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Introduction

PowerMill est le leader mondial de logiciels FAO CN pour la
fabrication de formes complexes que I'on retrouve typiquement
dans la fabrication d'outils, I'automobile et dans les industries de
I'aéronautique.

Principales fonctionnalités :

= Une tres grande gamme de stratégies d'usinage incluant des
ébauches hautement efficaces, des finitions a grande vitesse, et
des techniques d'usinage 5-axes.

= Des temps de calculs minimes pour la création et le traitement
des parcours d'outil.

= De puissants outils de modification pour assurer des
performances optimales sur la machine-outil.

Ce guide de démarrage fournit des instructions pas a pas qui
mettent en avant certaines fonctions de ce logiciel polyvalent.

LA
=

=2

Autodesk PowerMill

Nous supposons ici que vous savez vous servir de votre
machine-outil et comment sélectionner un outil et des
conditions de coupe adaptées. Si vous étes incertains sur
certains aspects de l'utilisation de votre machine, consultez un
expert ou demandez conseil a votre fournisseur machine-outil.

Les parametres d'usinage utilisés dans les exemples de ce
guide ont été sélectionnés pour illustrer les effets des
différentes commandes et options dans PowerMill. Les valeurs
données ne sont pas forcément valables pour des découpes sur
machine CNC. Si vous souhaitez usiner toute piece basée sur les
exemples donnés, revoyez et ajustez minutieusement les
parametres pour assurer des conditions de coupe sdres.
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Définir les repertoires de travalil

Pour faciliter la gestion du projet, il vous est recommandé de définir
un dossier d'accueil et des chemins d'acces par défaut avant de
démarrer tout travail sur PowerMill :

Définir un dossier d'accueil dans Windows XP pour les macros
d'utilisateur PowerMill prédéfinies (voir "Configurer un dossier
Home dans Windows 7 pour les macros personnalisées" sur la

page 2).
Spécifier les chemins d'acces du répertoire PowerMill par défaut

(voir "Spécifier les chemins de répertoire par défaut de
PowerMill" sur la page 4).

Zone de fichiers temporaires PowerMill (voir "Spécifier la zone de
fichier temporaire de PowerMill" sur la page 5).

Configurer un dossier Home dans Windows 7 pour les
macros personnalisées

PowerMill vérifie la valeur définie dans la variable d'environnement
Windows Home pour les directions vers le dossier de macros
personnalisées. Décider de I'endroit ou vous voulez que la variable
d'environnement Home vise, par exemple, E:\PowerMill_Projects, et
définir une variable d'environnement Windows:

1

2 ¢ Introduction

Ouvrir le Panneau de controle Windows et cliquer sur Systeme >
Parametres de systéeme avancés. Le dialogue Propriétés de systeme
s'affiche.

Cliquer sur I'onglet Avancé.
Cliquer sur Variables d'environnement.

Pour ajouter un nouveau nom et une nouvelle valeur de variable,
cliguer sur Nouveau pour afficher le dialogue Nouvelle variable
utilisateur.

a Dans le champ Nom de variable, entrer Home.

b Dans le champ Valeur de variable, entrer le chemin d'acces ou
vous souhaitez que votre dossier home se trouve. Par
exemple, E:\PowerMill_Projects.

Cliguer sur OK dans tous les dialogues ouverts pour enregistrer
les changements et les fermer.

Créer un dossier appelé pmill dans la répertoire Home. Par
exemple, E:\PowerMill_Projects\pmill.

Guide de démarrage



Lorsque des macros personnalisées sont créées ou appelées,
PowerMill localise automatiquement les macros personnalisées dans
ce dossier.
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Spécifier les chemins de répertoire par défaut de
PowerMill
Pour spécifier le chemin Répertoire par défaut dans PowerMill:

1 Dans la barre de Menu, sélectionner Outils > Personnaliser les
chemins d'acces. Le dialogue Chemins d'accés PowerMill s'affiche.

2 Sélectionner Répertoire par défaut de la liste déroulante.
P Chemins d'accés Powerbdill @
Répertaire par défaut -

EMP il Projets

Fermer

3 Pour ajouter un chemin de Répertoire par défaut, cliquer sur
et utiliser le dialogue Sélectionner chemin pour sélectionner
I'emplacement souhaité. Le chemin est ajouté a la liste. Vous
pouvez ajouter plusieurs chemins a la liste Répertoire par défaut.

L llne peut y avoir qu'un seul chemin de Répertoire par
défaut. PowerMill vous permet d'ajouter plusieurs chemins a
la liste Répertoire par défaut pour vous aider a organiser
efficacement plusieurs projets sur différents dossiers. Pour
changer I'ordre de chargement du Répertoire par défaut,
sélectionner le chemin de répertoire que vous voulez

changer, et utiliser les boutons et pour faire

avancer ou reculer le chemin.
4  Cliguer sur Fermer.

Votre répertoire de travail par défaut est changé au chemin de
répertoire que vous avez sélectionné, et toutes vos opérations de
fichier (Ouvrir projet, Enregistrer projet, Importer modele, Exporter
modéle) sont changées a cet emplacement.
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Spécifier la zone de fichier temporaire de PowerMill

Par défaut, les projets PowerMill utilisent le dossier Windows temp
par défaut (défini dans vos Propriétés de systeme Windows) comme
zone temporaire.

Pour définir une zone de fichier PowerMill temporaire personnalisée:

1 Faire un clic-droit sur Mon ordinateur, puis cliquer sur Propriétés.
Le dialogue Propriétés de systeme s'affiche.

2 Cliquer sur I'onglet Avance.
Cliguer sur Variables d'environnement.

4 Cliquer sur Nouveau pour ajouter un nouveau nom et une
nouvelle valeur de variable.

a Dans le champ Nom de variable, entrer
POWERMILL_USER_TEMPDIR.

b Dans le champ Valeur de variable, entrer le chemin d'acces ou
vous souhaitez que votre dossier PowerMill temporaire se
trouve. Par exemple, E:\PowerMill_Projects\TemporaryFiles.

5 Cliquer sur OK dans tous les dialogues ouverts pour enregistrer
les changements et les fermer.

6 Créer un dossier temporaire dans Windows dans le chemin
d'acces ou vous spécifiez la variable. Par exemple,
E:\PowerMill_Projects\TemporaryFiles.

“&  S'ily a des problémes avec la variable spécifiée, PowerMill

retourne vers la zone temporaire de fichier par défaut
Windows.
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Démarrer et fermer
PowerMill

Pour démarrer PowerMill:

= Sélectionner Démarrer > Tous les programmes > Autodesk >
PowerMill > PowerMill 2017; ou,

= Double-cliguer sur le raccourci PowerMill sur le bureau:

P

[EOWEr il

La fenétre Démarrage (voir "Fenétre de démarrage" sur la page 7)
s'affiche.

Pour quitter PowerMill:

= Sélectionner Fichier > Quitter dans le menu; ou,

= Cliquer sur le bouton Fermer Men haut a droite de la fenétre

PowerMill.
Si vous n'avez pas enregistré votre projet, le message suivant
s'affiche:
P Question Powerkdill @

| Woulez-wous enregistrer les changements avant de quitter 7

Oui || MNon || Annuler

Cliguer sur Oui pour enregistrer le projet avant de quitter PowerMill.
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Fenétre de demarrage

La fenétre suivante est affichée lorsque vous démarrez PowerMill:

? [ (-a T
Fichier Wue ¥Inséref] Dessiner| Outils Aide

TIRCCEL Y I Y I E

& X

s

----- ) Ensembles de trous
1:? Groupes de formes
----- [ Plans de travail

----- g Miveaux et ensembles
‘ Modéles

-4 Matigres restantes

----- _# Groupes

-2 Macros

oo | | ! ®

..... Actif

----- 2, Machine-outils
.@l Programmes CN
»@ Parcours d'outils
-5 Outils

() Frontiéres prum—

t - RIRIRY : x

g@ o [ 138376 197222 O gn [ oom G

r/ 8
L'écran est divisé dans les zones principales suivantes:

@ La barre de Menu vous donne accés a de nombreux menus.
Sélectionner un menu, comme Fichier, ouvre une liste d'options et
de sous-menus associés. Les sous-menus sont indiqués par une
petite fleche a droite du texte. Par exemple, sélectionner Fichier >
Projets récents » affiche une liste de projets récemment utilisés.

@ La barre d'outils Principale fournit un acceés rapide aux
commandes les plus fréquemment utilisées dans PowerMill.

@ L'explorateur (voir "Explorateur” sur la page 12) vous offre un
contrble des entités PowerMill.

@ La fenétre des graphiques est la zone de travail de I'écran.

@ La barre d'outils Vue vous offre un acces rapide aux vues
standards et aux options d'ombrage PowerMill.

@ ViewCube vous permet d'orienter interactivement les contenus
de la fenétre des graphiques.

BRI M—@

&=

¥z [ @e S
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@ La barre d'outils Etat et Informations vous permet de créer et
d'activer les plans de travail, d'afficher des champs pré-définis et
d'afficher des champs personnalisés. Si vous passez le curseur sur
un bouton, I'aide est affichée plutét que la barre d'outils
d'informations. L'aide peut étre, par exemple, une breve description
de I'élément sous le curseur ou des informations sur le calcul en
cours.

@ La barre d'outils Outil permet la création rapide d'outils dans
PowerMill.
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=&  PowerMill contient plusieurs barres d'outils qui ne sont pas
affichées au démarrage. Pour afficher une des barres d'outils
supplémentaires de PowerMill, sélectionner Vue > Barre d'outils
et la barre d'outils que vous voulez afficher, par exemple,
Parcours d'outil. Un v a co6té du nom de barre d'outils indique
la barre d'outils actuellement affichée.
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Yue

Insérer Dessiner

Ajuster

Clutils

Zoom dans la fenétre...

Mode de vue
Depuis

150

Outil

Origine de rotation
Actualiser

Masquer la sélection
Masquer sauf
Masquer basculer

Afficher
Supprimer la sélection

Barre d'outils

Dialogues

Capture d'écran

Coupe dynarmique

Aide

Ctrl+R

Ctrl+]
Ctrl+K
Ctrl+Y
Ctrl+L

Ctrl+D

10 « Démarrer et fermer PowerMill
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Principale
Explorateur
Yue

Etat

Alt+V

Chutil
Motif
Frontiére

Matiére restante

Parcours d'outil

Tranches

Simulation
Viewill

Machine-outil

Editeur d'expression

Web

Fenétre de commande
Fenétre plug-in verticale

Fenétre horizontale du plug-in

Personnalisée
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Autodesk PowerMill

Si vous voulez changer les couleurs d'arriere-plan,
sélectionner Outils > Personnaliser couleurs et choisir Voir
arriere-plan. Vous pouvez changer les couleurs Haut et/ou Bas
et Réinitialiser ou Restaurer par défaut si vous changez d'avis
par la suite.

 Personnalizer les couleurs

+ Ensernbles de surépaisseurs par o »
+ bode d'usinage

+ Repére

+ Loces actifs

— Wair 'arriére-plan

: Haut

+ Editeur de courbe
+- Editeur de farme
+ Editeur de région ouverte

m

+ Curseur intelligent

+ Edition du plan de travail
+ Usinage de courbe

+ Déplacer points de départ
+ - Transformation entité

+ I 3

+- Edition interactive -

o ]
Couleur sélectionnée
Editer...
Réinitiahser

Presse-papier

n®

Toutes les couleurs
@ | Tout réinitializer |

|Restaurer par défaut|

Fermer

2017

PowerMill se rappelle de votre barre d'outils et choix de
couleurs d'une session a l'autre. Par exemple, si la barre
d’'outils Parcours d'outil est affichée lorsque vous quittez une
session, elle s'affichera la prochaine fois que vous démarrerez
PowerMill.

Démarrer et fermer PowerMill « 11




Explorateur

12 « Démarrer et fermer PowerMill

L'explorateur affiche les entités utilisées dans un projet PowerMill.
(Le terme entité se référe globablement a toutes les entrées dans
I'explorateur.) Les entités dans I'explorateur sont groupées
ensemble par type, par exemple, les parcours d'outils sont groupés
dans la branche Parcours d'outils et les outils sont groupés dans la
branche Outils. Parce qu'un projet PowerMill contient souvent
beaucoup d'entités, I'explorateur utilise un systéme Actif - pour
indiquer quelles entités sont mises en avant.

= @[]

- B Actif
----- I, Machine-outils
@ Programmes CN
l:__l@ Parcours d'outils

-¢) § & Ebauche 3D
w-¢) § & Reprise d'ébauche 3D
---fj . g £ constant intercalé
--'_{j . Ea = Finition_coins_auto
=547 Outils

w- ¢ ) D6T1

m- ¢ |J D102

w- ¢l 8Bal LS TH
& ol

----- Type : Ballnosed
5 Length : 15
Rendre une entité active (raccourci)

Double-cliquer sur une entité pour la rendre active (vous devez
cliquer sur I'icbne de I'entité et pas son nom). La nouvelle entité
active est affichée en gras et précédeée par un chevron (>).

& > RestRoughing

“&  Chagque branche a une entité active a la fois uniquement.

Dessiner/masquer une entité dans la zone de graphiques

Vous pouvez dessiner ou masquer les entités dans la zone de
graphiques. Cliquer sur I'ampoule d'une entité pour spécifier son
parametre d'affichage:

« — L'entité est toujours masquée.
« — L'entité est dessinée seulement quand active.

« — L'entité est toujours dessinée.

Guide de démarrage



Dupliquer une entité (raccourci)

1 Appuyer sur Ctrl et faire glisser I'entité sur le titre de sa branche
(quand vous faites glisser I'entité, positionner la souris sur I'icbne
de l'entité).

#- OB RRREID. . 1 sbauche 3D
+-(¥) || € > Reprise d'ébauche 3D

2 Relacher le bouton gauche de la souris quand @ change en m@.

Cela crée une copie de I'entité avec le suffixe 1. Si vous
dupliguez I'entité a nouveau, le suffixe est 2 etc.

’ Reprise d'ébauche 30
£7 > Reprise d'ébauche 3D_1

Afficher les menus contextuels

Il y a deux types de menus contextuels disponibles dans
I'explorateur: des menus contextuels généraux et des menus
contextuels spécifiques. Pour afficher les menus contextuels:

Général — Clic droit sur le titre d'une branche d'entité. Les options
de menu sont relatives a toutes les entités dans la branche.

Spécifique — Clic droit sur une entité individuelle. Les options de
menu sont relatives a l'entité seulement.
Supprimer une entité

Faire un clic droit sur I'entité et sélectionner I'option de menu
"supprimer”, Supprimer le parcours d'outil. L'entité est placé dans la
Poubelle de recyclage.

Pour supprimer une entité de facon permanente:

= sélectionner l'entité et appuyer sur Maj+Supprimer; ou

= faire un clic droit sur I'entité et sélectionner I'option de menu
"supprimer” Maj.

=&  Supprimer les entités de facon permanente réduit les besoins
en mémoire de PowerMill.

Repositionner le panneau de I'explorateur.

Comme toutes les barres d'outils dans PowerMill, vous pouvez
détacher et repositionner le panneau de I'explorateur:

Double-cliquer le haut du panneau de I'explorateur puis le faire
glisser dans une nouvelle position. Pour ancrer le panneau sur le
coté opposé de la fenétre, faire glisser le panneau sur le co6té de la
fenétre et relacher le bouton gauche de la souris — le panneau
"s'accroche™" en position.
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Systeme d'unité

Par défaut, PowerMill utilise les unités métriques. Vous pouvez
changer le systeme d'unités par défaut avant que toute entité

projetée ne soit créée.

“¢  Ce guide utilise les unités métriques (mm).

Pour changer les unités par défaut avant de commencer un travail,
par exemple, pour passer de Métrique a Impérial :

1 Dans le menu Outils, sélectionnez Options. Ceci affiche la boite

de dialogue Options.

2 Sélectionner Systeme d'unités et cliquer sur @= pour dérouler
I'arbre et voir les options disponibles.

3 Sélectionner le sous-élément Systeme d'unités. Ceci affiche la

page Systeme d'unités.

4 Seélectionner Impérial (Pouces).

r-

' Options

3 Tolérances

[Systéme d'unités

1 Parcours d'outils
+ Repéres

4. Outils

+ Frontiéres
a;--"u"ue

.;...ImpDr‘ter

4. Exporter

+ Projet

+ Prograrmrmes CH
+ Plans de travail
+ Feuilles d'arganisation
- Systéme d'unités

- Systéme d'unités
+ Editeur de courbe
+ Curseur intelligent
+ Barre d'état

+ Création de trau

+ Simulation

11 Détection de forme

) MEtrique (millirnétres)

@ Impérial {pouces)

Restaurer par défaut I

I.&ccepterl I Snnuler I
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5 Cliquer sur Accepter pour enregistrer les changements.

“&  Changer le systéme d'unités réinitialise automatiquement
toutes les valeurs par défaut de la boite de dialogue qui
correspond au systeme d'unités sélectionné. PowerMill ne
convertit pas les valeurs entre les systemes d'unités ; en
revanche, il choisit un ensemble de valeurs par défaut
approprié (métrigue ou impérial).

Accéder a l'Aide
PowerMill offre les formes d'aide suivantes:

= Bulles d'aide (sur la page 15)

= Aide de la barre d'état (voir "Aide de barre d'état" sur la page
15)

= Aide contextuelle en ligne (voir "Aide en ligne contextuelle" sur la
page 16)

= Manuels (sur la page 16)
Pour plus d'informations, voir Utiliser la fenétre d'aide.

Bulles d'aide

Les bulles d'aide sont affichées en passant le curseur sur les
boutons souhaités.

Chaque bulle d'aide donne une bréve description de la fonction du
bouton associé, par exemple :

IV T

J Hauteurs de déplacement rapide |

Aide de barre d'état

Lorsque vous passez le curseur sur un bouton, l'aide s'affiche dans
la barre Etat située en bas de I'écran. Par exemple, lorsque vous

placez le curseur sur le bouton Mouvements rapides :—ﬁ I'aide
s'affiche dans la barre d'Etat ainsi que dans la bulle d'aide.

] - [ [ pasT & | e oK ~

IDéfinit o 'outil se déplace en avance rapide
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Aide en ligne contextuelle

Si vous appuyez sur F1, I'aide pour la zone de I'écran d'intérét
s'affiche (par exemple un panneau d'affichage comme I'explorateur
ou la fenétre des graphiques, un dialogue ou un onglet de dialogue).
Sans contexte particulier, la page de contenus pour I'Aide principale
est affichée afin que vous puissiez naviguer.

Pour afficher le sujet de I'aide d'un élément sur I'écran principal de
PowerMill (par exemple, un bouton de barre d'outils ou une entité
d'explorateur), maintenir la touche Maj appuyée et appuyer sur F1.

Lorsque le curseur change en L\,@’ cliguer I'élément qui vous
= =}

intéresse pour ouvrir le sujet de l'aide: ?

L) sivous voulez annuler le mode contextuel, appuyer sur
Echap.

Pour afficher I'aide contextuelle pour un élément dans un dialogue

PowerMill (comme un champ ou un bouton), cliquer sur , et

lorsque le curseur change en L\\S'@, cliquer sur I'élément pour ouvrir le
sujet d'aide associé:

Zane de sécurité |Muuuements et gardes | Point de départ et d'arrivée

Zone de sécurité I

Tree T -
F

Plan de travail [ Plan de travail du parcours d'outil v]

Mormale
0,0 0,0 1,0 i
Hauteur rapide 0,0
Hauteur de plongée 0.0
Utiliser liaisons polaires
Manuels

Les manuels de PowerMill offrent une aide supplémentaire.
Les documents sont:

= Quoi de neuf et Guide de démarrage sous forme de PDF
disponibles au téléchargement.

= L'Aide en ligne, Quoi de neuf et Guide de démarrage.
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Exemple de cavité de
moule

Cet exemple vous montre comment générer et traiter les parcours
d'outil basiques utilisés pour usiner un moulage de cavité.

1 Démarrer PowerMill (voir "Démarrer et fermer PowerMill" sur la
page 6).
2 Charger le modele (voir "Charger un modéle" sur la page 20).

Enregistrer le projet (voir "Enregistrer le modeéle pour la
premiere fois" sur la page 25).

4 Voir le modele et son brut (voir "Voir le modeéle et le brut” sur la
page 26).

Créer un programme CN (voir "Programme CN" sur la page 32).
6 Créer, simuler et sortir les parcours d'outils:

= Ebauche (voir "Créer un parcours d'outil d'ébauche" sur la page
37) — Utiliser ce parcours d'outil pour éliminer rapidement la
matiére excédentaire.

= Reprise d'ébauche (voir "Créer le parcours d'outil de reprise
d'ébauche" sur la page 53) — Utiliser ce parcours d'outil pour
enlever la matiere que le parcours d'ébauche est incapable
d'éliminer. Le parcours d'outil utilise la méme stratégie que le
parcours d'ébauche, mais avec un petit outil pour enlever de
la matiére supplémentaire.

= Finition (voir "Créer un parcours d'outil de finition" sur la page
65) — Utiliser ce parcours d'outil pour usiner les zones Z
constant intercalé de la piece.
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= Reprise de coins (voir "Créer le parcours d'outil de finition de
coin” sur la page 85) — Utiliser ce parcours d'outil pour lisser
les zones de la piece que les parcours antérieurs sont
incapables d'usiner, par exemple les coins entre les surfaces
non-tangentielles.
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Charger un modele

Le modele exemple est un moulage de cavité situé dans le dossier
Exemples .

Pour charger le modéle:
1 Sélectionner Fichier > Exemples.

Wue Insérer  Dessiner  Outils  Aide
Duwrir un prajet., Ctrl+0
Ourir le projet en lecture seule..,

Ferrner le projet

Enregistrer projet Ctrl+5
Enregistrer le projet sous..,

Enregistrer les objets du template...

Pararnétres du projet

Ouwrir un projet archive,.,

&rchiver le prajet..,

Irmporter le modéle...

Exporter le rmodéle...
Extraire I'électrode...
Exernples...

Spercu avant impression..,

Irnprirmet.., Ctrl+P
Projets récents L
Modéles récents r

Tout supprirmer

Cuitter
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Le dialogue Ouvrir exemples s'affiche, en ouvrant
automatiquement le drive et le dossier ou les fichiers tuutoriels
sont installés:

.

F Quvrir des exemples @
% Regarder dans examples - @ ; il m"
' BliskExample | |30_Pockets.dgk
DynamickachineControl_Exarmple || 3dblock.tri
MachineData || 3dblock_closed.tri
Patterns || 3plus2b.dgk
Tapefilel || 5_axis_test.dgk
4 tooldhb || 5_axis_Test_top.dgk
L TurningExample || Saxis_with_holes.dgk
|| 2D_Features.dgk | |Saxistdodel.dgk
| 2d_insert.dgk | |aerodgk
,4? || 20 Wirefrarme.dgk || Aerostructure dgk
|| 2DExample.dgk || bladel.dgk
4 1 I
Mo du fichier : | - e
Types de fichiers : |E:-:am|:ules [ bri; et st b dgh ™. dde:™. ddz;™ g™, pic vl | Antuler |

2 Dans le champ Fichiers de type, sélectionner *.dgk dans la liste
déroulante.

3 Sélectionner le moulage de cavité appelé die.dgk, puis cliquer sur
Ouvrir.

PowerMill charge le fichier.

Autodesk PowerMill

2017 Exemple de cavité de moule « 21




4 Cliquer sur le bouton Zoom au mieux @'A sur la barre d'outils Vue

pour que le modeéle s'ajuste dans la vue.

®
=+
O
© € O @ €

&

L=

5 Pour changer I'affichage a une vue isométrique, sélectionner le

bouton I1ISO 1 he sur la méme barre d'outils. Le modeéle

ressemble a ce qui suit:

£} Plus d'informations sur la manipulation de vue seront

fournies plus tard (voir "Voir le modele et le brut” sur la
page 26).
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6 Le modéle est actuellement affiché uniquement si le filaire est
selectionné. Pour ajouter de I'ombrage, cliquer sur le bouton

Ombrage simple 5Q$sur la barre d'outils Vue.

PRHO Q|

©

1 % B | |

7 Retirer le filaire en cliquant sur le bouton Filaire © (situé pres
du bas de la barre d'outils Vue).

|=C? Cliquer sur les boutons Filaire © ou Ombrage simple OA
pour permuter entre les vues Filaire, Ombrage simple, Filaire
et ombrage et Aucun modele.

Pour cet exercice, conserver le modéle ombré.

Définir le brut autour de la matrice

Le brut définit la taille de la matiere. La piéce est alors usinée dans
le brut. Dans ce cas, le brut est un parallélépipéde rectangle.

Pour définir le brut :

1 Cliguez sur le bouton Brut (= dans la barre d'outils Principale.
2 Dans la boite de dialogue Brut, vérifiez que :

a Défini par est défini sur Boite.

b Systéme de coordonnées est défini sur Plan de travail actif.

c Dans la zone Calculer les limites, Expansion est défini sur 0 et
Type sur Modéle.
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d Dessiner est sélectionné.

I

# Brut
DEéfini par
Boite -

Systéme de coordonnées

Plan de trawvail achif -
Lirnites

fAin Pl
¥ 0,0 0.0

Calculer les limites

Tolérance Expansion
001 n,n

[¥]Inclure les surfaces de référence

Dessiner

A=

Longueur

0.0
0,0
0,0

Type
Modéle -

Calculer

Opacité {

Annuler

3 Cliquer sur Calculer pour définir le parallélépipede rectangle
contenant la matrice. Cliquez sur Accepter pour fermer la boite

de dialogue.
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—O Pour basculer I'affichage du brut, cliquez sur le bouton Brut

L= dans la barre d'outils Vue.

Enregistrer le modele pour la premiere

fols

PowerMill enregistre toutes les entités ainsi qu'une copie du modele

dans un seul projet.

Pour enregistrer un projet:

1 Cliguer sur le bouton Enregistrer = sur la barre d'outils
Principale. Comme vous n'avez pas encore enregistré le projet, le
dialogue Enregistrer projet sous s'affiche.

-
P Enregistrer projet sous

28|

E_l ClosedPatternfndBoundary
i MC5napshot

_ J prmill

g i Simple Example

[E] ToolAuxis

(2] ToolAxisEditing

2 i [&] Transform

Q Enreqgistrer dans : ) PowerMill_Projects
* Nom . Modifié le
J Archive 06/06/2016 17:08

0&,/06/2016 17:09
0&6,/06,/2016 17:10
0&,/06/2016 17:09
0&,/06/2016 17:10
06/06,/2016 17:10
0&,/06/2016 17:10
0&,/06/2016 17:10

-G 7

-3 E|"

Type

File folder
File folder
File folder
File folder
File folder
File folder
File folder
File folder

4|

1L

k

Mom du fichier : arging_die_mald

- Enregistrer

Type : | PowerMiill Project

v] [ Annuler ]

2 Ouvrir le répertoire que vous avez créé pour vos projets (voir
"Définir les répertoires de travail” sur la page 2) et entrer un
nom pour votre projet dans le champ Nom de fichier, par exemple

forging_die_mold.

3 Cliquer sur Enregistrer.

L'en-téte de fenétre de PowerMill affiche maintenant le nom du

projet.

[ Projet éditable - forging_die_moid |
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Une structure de fichier associés est créée:

“I. N'éditez pas ces fichiers manuellement car cela pourrait
corrompre vos données.
\ -
“& A partir de maintenant, cliquer sur Enregistrer®™ sur la barre
d'outils Principale pour mettre a jour la version enregistrée du
projet.

Organiser « Inclure dans la bibliothéque = Partager avec = Graver Nouveau dossier g= -
4 ) PowerMill Projects  #  Nom ’ Modifié le Type Taille

[B) forging die. mold [ active_entity.pmidat Fichier PMLDAT 1Ko

|| Default_Thickness.pmldat Fichier PMLDAT 1Ko

4# | desktop.ini Parameétres de co... 1Ko

|| entity_name_templates.pmldat Fichier PMLDAT 1Ko

& forging_die_mold.pmiprj PowerMILL Projec... 1Ko

|| lockfile Fichier 1 Ko

G pmillico Icdne 5 Ko

|| project_list.pmlist Fichier PMLLST 1Ko

|| project_vars.pmlpar Fichier PMLPAR 2Ko

|| system_pars.pmlpar Fichier PMLPAR 5Ko

|| ¥05efb&f0577 el dff00005e800000000.prl... Fichier PMLENT TKo

= || ¥05efb&f0577e1 dff00005e8b00000000.prml...  O7/07/20 Fichier PMLMZ 1584 Ko

|| ¥31ad60a0577 1 dff0000604 00000000.pm...  07/07/20 Fichier PMLENT 1Ko

Voir le modele et le brut

Pour voir une zone spécifique du modeéle ou du brut, vous pouvez
soit sélectionner une des vues prédéfinies (sur la page 27) dans la
barre d'outils Vue ou utiliser la souris.

Il est recommandé d'utiliser une souris a trois boutons. En
maintenant le bouton du milieu et en déplacant le curseur dans la
zone graphique, vous pouvez contrbler I'affichage du modéle.
Lorsque vous déplacez la souris (avec le bouton du milieu enfoncé),
la boule de commande est affichée.

Z
Y .
e X
Commencer avec le curseur au milieu de la fenétre et appuyer sur

le bouton central de la souris, puis faites glisser le curseur vers le
haut de I'écran. L'image se déplace lorsque vous déplacez la souris.
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Vues predefinies

La barre d'outils Vue est chargée par défaut lorsque PowerMill
démarre et est souvent le meilleur point de départ pour manipuler
les vues du modéle dynamiqguement. Plusieurs directions fixes sont
disponibles dans la barre d'outils Vue.

“&  Sila barre d'outils Vue n'est pas encore affichée, sélectionnée
Vue > Barre d'outils > Vue dans le menu.

E Utiliser les boutons Mode de vue pour permuter entre les

@ modes de vue Tournage et Fraisage. Ces modes
déterminent comment le modele est orienté dans la
fenétre des graphiques. Activer le bouton pour permuter
entre les modes de vue.

=1 Utiliser les options Vue le long pour orienter les vues afin
~( que le modele soit visualisé le long de I'axe X, Y ou Z.

' Passer sur un de ces boutons pour afficher une barre

. d'outils 2D contenant des options de vue
supplémentaires le long des axes primaires.

71 Utiliser I'option Vue ISO pour changer I'angle de vue de
n‘importe quelle vue isométrique. Passer sur un des
boutons pour afficher d'autres options de vue
isomeétrique.

Les vues isomeétriques sont souvent le meilleur point de
départ pour manipuler la vue dynamiquement a l'aide de
la souris.

@, | Utiliser I'option Vue précédente pour voir le modéle
comme affiché auparavant.

&Ll Utiliser I'option Actualiser pour redessiner tous les
composants affichés, ce qui répare les dommages de la
vue actuelle. C'est utile si la vue perd de la définition au
fur et a mesure que les éléments sont créés, modifiés ou
supprimeés.

@A Utiliser I'option Zoom au mieux (voir "Zoom" sur la page
29) pour ajuster la vue afin de voir le modele entier.
Selon la vue actuelle, PowerMill fait un zoom avant ou
arriere pour parvenir a la vue actuelle. Passer sur le
bouton pour voir les boutons Zoom avant (voir "Zoom"
sur la page 29) et Zoom arriére (voir "Zoom" sur la page
29).
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O

Utiliser I'option Zoom dans la fenétre (voir "Zoom" sur la
page 29) pour effectuer un zoom sur une zone
spécifigue du modele. Cliguer et faire glisser la souris
pour créer une fenétre sur la partie du modele sur
laquelle vous souhaitez effectuer un zoom. PowerMill
ajuste la vue pour effectuer un zoom avant sur la zone
sélectionnée.

Utiliser I'option Brut pour montrer ou masquer le brut.

Utiliser I'option Ombrage simple pour montrer ou
masquer la représentation ombrée du modeéle.

Passer sur le bouton Ombrage simple pour montrer les
autres options d'ombrage disponibles sur la barre d'outils
Ombrage.

Utiliser I'option Filaire pour montrer ou masquer la
représentation filaire du modele.

Utiliser le mode Sélection de fenétre pour sélectionner
des entités avec la souris. Cliquer et faire glisser la
souris pour créer une boite sur les entités que vous
voulez sélectionner.

Pour déselectionner les entités d'un groupe d’'entités
sélectionnées, maintenir la touche Ctrl appuyée et
cliguer sur les entités que vous voulez déselectionner.

Utiliser le mode Faire glisser la sélection pour
sélectionner des entités avec la souris. Passer sur le

bouton Sélection de fenétre t@d pour afficher le bouton
Faire glisser la sélection %. Cliguer sur le bouton Faire

glisser la sélection %, puis cliguer et sélectionner les
entités appropriées.

Utiliser I'option Sélection précédente pour revenir a la
sélection précédente faite avec les options Sélection de
fenétre ou Faire glisser la sélection.
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Zoom

Utiliser les options de Zoom @ @ a “@J |@| de la barre d'outils
Vue pour redimensionner le modeéle.

C'est une barre d'outils déroulante. Passer le curseur sur le bouton
de zoom actuel sélectionné (dans ce cas, |@J Redimensionner pour
Ajuster) affiche la barre d'outils Zoom.

Zoom au mieux |@J — Utiliser cette option pour ajuster la vue pour
voir le modele en entier.

Il convertit ceci:

en cela:

Un zoom avant ou arriére est effectué selon les besoins. Une image
microscopique est également zoomeée a I'écran pour qu'elle s'ajuste
a la fenétre.

Eé Si vous ne pouvez pas voir le modele, cliquer sur le bouton
Zoom au mieux@J pour centrer le modele au milieu de I'écran.
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Zoom avant @.! — Utiliser cette option pour zoomer dans le modele.
Cliquer a plusieurs reprises jusqu'a ce que la vue désirée soit
atteinte. Cela zoome dans le modele au centre de la fenétre de
graphiques.

Zoom arriére @.! — Utiliser cette option pour dézoomer du modéle.
Cliquer a plusieurs reprises jusqu'a ce que la vue désirée soit
atteinte. Cela zoome dans le modele au centre de la fenétre de
graphiques.

Zoom fenétre |@| — Utiliser cette option pour zoomer dans une zone
spécifique de I'image. Cliquer, puis utiliser le bouton gauche de
souris pour faire glisser une fenétre de zoom sur une section du
modele. PowerMill zoome dans la zone encadrée.

Il convertit ceci:

en cela:

@ Fenétre de zoom

&  Vous pouvez également redimensionner I'image en
maintenant la touche Ctrl appuyée et le bouton du milieu (ou
droit) de la souris, puis déplacer la souris vers le haut pour
réaliser un Zoom avant ou vers le bas pour un Zoom arriere.
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Déplacement

Vous pouvez Déplacer le modele en gardant la touche Maj. appuyée
et le bouton central (ou droit) de la souris, puis glisser la souris
dans la direction dans laquelle vous souhaitez déplacer I'image.
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Programme CN

Un programme CN contient les commandes et les parametres de
sortie qui spécifient la facon dont le contrdleur de la machine
usinera la piéce.

Il est préférable de créer un programme CN, et de définir les
préférences avant de générer un parcours d'outil. Cependant, il est
tout aussi facile d'ajouter des parcours d'outil générés dans le
programme CN ultérieurement (voir "Ecrire deux fichiers de
programmes CN" sur la page 97).

Définir les préferences de programme CN

1 Dans I'explorateur, faire un clic-droit sur Programmes CN et
sélectionner Préférences.

@[]

..... Actif

..... 2, Machine-outils
@ Prograrmmmes CM
Q\a Parcours d'oud

Programmes CH

----- 7 Outils
- Frontiéres Créer un programrme CMH
""" &8 Motifs Mams prograrmmes G »
""" © Ensembles de Moms des dassiers 3
1:? Groupes de fo
----- 5 Plans de travai Taut wérifier
""" 7 Niveauxet ens Effacer toute la wérification de prograrmme Ch
-l Modéles
- Matiéres restal Désactiver
""" # Groupes Tout afficher
£ Macros Tout rmasquer
Tout écrire
Feuilles d'organisation [
Préférences
Tout éditer

Créer un dossier
Blocs texte

Statistiques

Tout supprirmer

Le dialogue Préférences CN s'affiche.
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2 Sur I'onglet Sortie du dialogue Préférences NC, sélectionner
Utiliser projet - On pour écrire le fichier de programme CN dans le

dossier de projet PowerMill.

¢  Sélectionner Utiliser projet - Off pour écrire le fichier de
programme CN sur un dossier différent. Vous devez
I'indiquer dans le champ Dossier de codes CN.

3 Entrer le nom de dossier de codes CN a utiliser par défaut dans
le champ Fichier de codes CN.

) La variable %[ncprogram] donne au fichier de codes CN le
méme nom que le programme CN. Vous pouvez ajouter
votre nom de fichier a cette variable.

= Préferences Ch @

sortie | Parcours d'outil | Décalage du support |"u"ériﬁ|:ati-:|n |

Les changernents faits ici ne changeront pas les prog, CH existants

)

Utiliser projet » Dossier de codes CH - ChitempiProgrammesCh

Fichier de codes CM  {ncprogramt

Post-processeur

Machine-autill v‘ Emplacement rmodéle v‘

Plan trawail codes CN[ v‘ Marn de la pigce
Origine outil Pointe -
Slignerment d'outil automatique Actif - Muvts de connexion  Sirmultané -

Fermer

4  Cliquer sur @ (a cbété du champ Post-processeur) pour ouvrir le
dialogue Sélectionner nom de post-processeur.
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5 Parcourir le dossier ou les fichiers d'options sont conservés,
sélectionner le fichier d'options de machine (dans ce cas
Heid400.pmoptz) et cliquer sur Ouvrir.

-

[ Sélectionner nom du post-processeur

@.. Regarder dans : ) General_MachineData - G 1:" ¥ "'
. Nom : Modifié le Type =
© Fidian.pmoptz 12/08/2015 16:58 PMORTZ File
£ GE2000m.pmoptz 12/08/2015 16:58 PMOPRTZ File
& Haas.pmoptz 12/08/201516:58  PMOPTZ File
. | £ Heidd00.pmoptz 12/08/2015 16:58 PMOPTZ File
l\ » D Heidenhaind00.pmoptz 12/08/2015 16:58 PMOPTZ File
. £ Heidenhain530.pmoptz 12/08/2015 16:58 PMOPTZ File
_ D HeidenhainlSO.pmoptz 12/08/2015 16:58 PMOPTZFile |=
2 by £ Hurco.pmoptz 12/08/2015 16:58 PMOPTZ File
. £ Maho.pmoptz 12/08/2015 16:58 PMORTZ File  _
1 | 1] [ 3
Mom du fichier : Mazak Fusion 640M-7 pmoptz -
Types de fichiers : [I'H'Iad"line Option files {*.opt;” prmopt;“pmoptz) v] [ Annuler ]

Le dialogue Sélectionner nom de post-processeur se ferme et vous
renvoie sur le dialogue Préférences CN.

6 Cliquer sur Accepter pour enregistrer vos changements et fermer
le dialogue.

Créer un programme CN

1 Dans le menu contextuel Programme CN, sélectionner Créer un
programme CN. Cela affiche la boite de dialogue Programme CN.
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2 Dans le champ Nom, entrer le nom pour le programme CN. Par
exemple, Cavity Mold.

[ Programme CM: Cavity_Mold @Iﬁ

Mom  Cavity_Mold

Fichier de codes CM  Chtemp'\ProgrammesCMNYncprogram}

Post-processeur Vi Context\PowerMILL_context\00-Machine Data\General_Mi -

Parcours d'outil
Chutil

Compensation de la fraise

Actif Aucun

Actif Standard

Ecrire [Appliquer] [ Accepter ] [ Ferrner ]

Machine-outil [ v] Emplacement modéle v]
Plan travail codes CM [ v] Mom de la piece 1
Muméro de programme 1 Origine cutil - Pointe -
Actif Simultané
Parcours d'c...  Mom.. Diamé.. Poi. Jauge Porte-a.. Toléran.. Surépai..  Surépaisse
1| 1] r
Changement d'outil  Sur le nouvel o = Mumerotation d'outil  Comme spécif -

Position du changement d'outil  Aprés connexic

L

3 Dans le dialogue Programme CN, cliquer sur le bouton Options
. Le dialogue Options s'affiche.
4 Dans l'onglet Sortie:

a Si sélectionné, déselectionner I'option Ecrire fichier pour
chaque parcours d'outils. Par conséquent, le Fichier de sortie
s'affiche en haut du dialogue Programme CN plutét que dans le
Nom de racine.
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b Sélectionner Fichier d'options en heid400.
c Entrer une Extension de codes CN en pmoptz.

d Cliquer sur Accepter pour mettre a jour et fermer le dialogue

Options .

7 Options % |l
+- Tolérances [SDT’HE‘ 1
a}--F‘aru:u:uurs d'outils
- Repéres Sortie
- Cutils -

+ Frontitres Type de fichier Prograrnrme Ch »
T

+ HE Binaire

+- Irmparter

+ Exporter Ecrire le fichier pour chaque parcours
;--Pr-:ujet d'outils
— Prograrmrmes CH Utiliser le plan de travail du parcours
Cl érification d'outil pour la création du code CN

Praoduire un fichier d'informations
- Ajouter les parcours d'outils

: Cormpensation de la fraise Autorizer les parcours d'outils copiés [V
+- Plans de travail

+ Feuilles d'organisatian Extension de fichier de codes CM

i Sstéme d'unité = .

+ }f? ErmE duntes @ Fichier options

+)- Editeur de courbe

4 Curseur intelligent - tap
4 Barre d'état T
+ Création de trou Chemin d'accés
+ Sirmulation

4 Détection de forme

| Restaurer par défaut | |.ﬂ-.|:-:epter| | Annuler |

& Sivous voulez des fichiers de codes CN séparés pour
chaque parcours d'outil, sélectionner I'option Ecrire fichier
pour chaque parcours d'outil. Cela change le champ Fichier
de codes CN en Nom de racine dans le dialogue Programme
CN et affiche le chemin d'accés et le nom de fichier par
défaut dans le champ Fichier de codes CN en bas du
dialogue.
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Le chemin d'acces par défaut dans le champ Fichier de codes CN
est basé sur les parametres dans le dialogue Préférences CN. Si

vous voulez changer ce chemin d'acces, cliquer sur le bouton D
d'ouverture de fichier et entrer le nouveau nom de fichier
(I'extension de fichier est déterminé par les paramétres définis
dans I'étape 4b). Si vous utilisez la variable %[ncprogram] dans le
dialogue Préférences NC, passer sur le chemin d'accés pour voir
comment le nom de fichier est affiché dans PowerMill.

5 Cliquer sur Accepter dans le dialogue Programme NC pour
accepter vos sélections et fermer le dialogue.

6 Pour voir I'entité que vous venez de créer, cliquer sur = pour
étendre le point Programmes CN. L'entité est automatiqguement
active (indiqué par le texte en gras précédé par le symbole >).

=l

7B Actif

..... E Machine-outils

= @ Pm-grammesCH

..... “ i > Cavity_Mold
@ Parcours d'outils

{7 Frontiéres
5% Motifs

. 7831
..... 8 Ensembles de trous
E? Groupes de formes
..... (4 Plans de travail
+ g’ Miveaux et ensembles
+u Modéles
4 Matiéres restantes
..... _# Groupes
+-F8 Macros

¢ Les parcours d'outils suivants sont automatiquement
ajoutés au programme CN actif.

Créer un parcours d'outil d'ébauche

Uns stratégie Ebauche 3D avec le Style d'ébauche défini en Tout
décaler est utilisée pour retirer rapidement la majorité de matiere
excédente sur le modele. L'ébauche est effectuée avec des contours
générés en décalant le contour initial plusieurs fois jusqu'a ce
qu'aucun décalage ne soit plus possible. Il descend ensuite au
niveau suivant et répéete le décalage jusqu'a ce que le bas de la
piece soit atteint.
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Pour créer un parcours d'outil d'ébauche:

1 Sur la barre d'outils Principale, dans la liste Créer parcours d'outil,
sélectionner Ebauche 3D.

EREStEr Finishing tl
ﬁModel Rest Area Clearance
‘Model Area Clearance [}

gFeature Set Area Clearance
ERaster Finishing

gOptimiSEd Censtant Z Finishing
gCnnstantZ Finishing

Le dialogue Ebauche 3D s'affiche.

r ™y
P Meodel Area Clearance M
: Toolpath name 1

----- 12, Workplane - [Model area clearance }
-l Block
----- U Tool Style
----- 2, Machine tool
----- o Limit
H-ﬂ Model area clearance
----- @ Offset
----- “a@ Step cutting Offsetall 7
..... Wall finishin
% Unsafe 5egmgent removal E St Cection
Profile Area
‘_ FI?t machining Climb - Climb -
..... TF High speed
----- % Order Tolerance
..... T Approach
----- T Automatic verification 01
_ﬂ.{' Cutter compensation Thickness
----- Point distribution
----- % Tool axis & 10
----- # Machine axis control
=1 Rapid Moves Stepover
-1 U Leads and links 100.0
e?f Start point
..ol End point L Stepdown

Manual -

[7] Rest machining

lCaIcuIate] [ Queue l l QK ] [ Cancel l

W s

Utiliser les différents onglets pour entrer les parametres du
parcours d'outil.

2 Donner un Nom approprié au parcours d'outil, par exemple
Ebauche.

Définir la géomeétrie de I'outil d'ébauche (sur la page 39).
Définir les tolérances (sur la page 46).
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5 Spécifier les hauteurs de déplacement rapide (sur la page 46).

Spécifier les points de départ de I'outil (voir "Spécifier le point de
départ de I'outil” sur la page 47).

Générer le parcours d'outil d’ébauche (sur la page 48).
8 Afficher le parcours d'outil d'ébauche (sur la page 49).
Simuler le parcours d'outil d'ébauche (sur la page 52).

Définir la géométrie de I'outil d'ébauche

L'étape suivante comprend la sélection d'un outil et la définition de
sa géométrie. Cet exemple utilise une fraise torique 16 mm (5/8
pouces).

1 Dans le dialogue de stratégie Ebauche de modele, cliquer sur
~UEE pour afficher la page Outil.

2 Sur la page Outil:

a Cliquer sur la fleche ™ prés du bouton Créer outil T—| " dans
la zone Outil.

b Dans la liste d'outils, sélectionner E] pour créer un Fraise
torique.

Autodesk PowerMill 2017 Exemple de cavité de moule « 39



3 Sur la page Outil, cliquer sur pour afficher le dialogue Fraise
torique.

[Fraise torigue 1

- B ))&

Mom 1

Géométrie

Longueur
30,0

¥ A
Rayon boule
res——fin=|

0,0 ,0

»

Diarmétre

Etat de ['outil
Yalide

Muméra d'outil

Mombre de dents 1

Calculer le contour du porte-outil 7]

4 Dans le dialogue Outil Fraise torique , entrer:
a Nom:D16T1
b Longueur: 30 mm
¢ Rayondeboule:1 mm

d Diamétre: 16 mm
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e Numéro d'outil : 1

s

Muméro d'outil 1 '

 Fraise torique @
Données d'usinage | Pararnétres personnalisés | Description
Pointe Corps d'outil | Forte-outil I Contour du porte-outil
Mom 1 Sssernblage d'outil
Géométrie Q 1w - [}

I
} |
I
Longueur [
an,0 I
I 1
I
' _J 1
I
R h I 1
ayon boule |
10 16,0 I
Diarnétre I
Etat de I'outil  “Walide I
I

| y

Mambre de dents 1

9 9 Bl

Fermer

5 Sélectionner I'onglet Corps d'outil, cliquez sur @ pour ajouter
un composant de corps d'outil. Entrer:

a Diametre sup.: 16 mm

b Longueur: 70 mm
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& Le Diamétre inférieur modifie automatiquement le Diamétre
supérieur si vous entrez un nombre plus grand pour ce
premier. Ceci peut étre accepté pour l'outil actuel.

' Fraise torique @
Données d'usinage | Pararnétres personnalisés | Description
Painte | Corps d'outil | Parte-outil | Contour du porte-outil
Cornposantes Sszernblage d'outil

’ '] Q 1w - [
]

Dirmensions

Diamétre supérieur 16,0

Diamétre inférieur 16,0

il

Longueur de coupe 30,0

Long. corps d'outil 70,0

|
|
|
|
|
|
Langueur 70,0 |
|
|
|
|
|
|

Connexion

B 59 B

Fermer

6 Cliquer sur Fermer.
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L'outil est automatiquement aligné avec lI'axe Z:

Vous pouvez voir et modifier I'outil créé :

= Dans I'explorateur, étendre =4 Tools pour voir I'outil que vous
avez créé. Etendre le point de I'outil pour voir les détails
spécifiques de I'outil.

|- @@
m- B Actif

E, Machine-outils
E@ Programmes CN

Q.\l Parcours d'outils

Hﬁﬂf Durtils

= ) >Diem

..... » Type : Tipradiused
..... + Length : 30

..... o Tool Mumber : 1
..... o Toolld : D16tl

..... o MNumber Of Flutes : 1
..... o Diameter : 6

..... » Tip Radius @ 1

..... 4 Owverhang : 0

..... » Gauge Length : 0
..... o Stock Material

= Dans I'onglet Outil sur le dialogue Ebauche 3D:

[Fraise torique 1

]~ ’DlﬁTl v]

Mom  D16T1
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= Sur la barre d'outils Outil:

|6J - RIRAR] own -0 Bow| oK «

Vue d'ensemble de la longueur de I'outil

Le diagramme montre un outil de coupe composé d'une extrémité

(Jaune) et un corps d'outil (vert) monté dans un porte-outil (rouge).

L'outil est monté dans la broche d'une machine-outil (gris).

&  Les couleurs utilisées ici correspondent a celles utilisées dans
les fenétres de dialogue Outil de PowerMill.

@ Broche

@ Longueur de
porte-outil

@ Face de jauge

@ Porte-a-faux

@ Longueur de coupe
@ Longueur de jauge

—
9 ©

La Longueur de coupe représente la partie de I'outil qui usine la
matiére. C'est la Longueur de pointe.

Le Porte-a-faux est la longueur a laquelle I'outil dépasse du
porte-outil. Cela inclut normalement une partie de la Longueur du
corps d'outil. Le Porte-a-faux est fixée lorsque la fraise est montée
dans le porte-outil.

—Q Pour obtenir une durée de vie maximum, le Porte-a-faux est
habituellement conservé au minimum nécessaire pour éviter
que le porte-outil n‘entre en contact avec la piéce ou la
matiére n'étant pas encore usinée.

La Longueur du porte-outil est la longueur totale de toutes les parties
de I'assemblage du porte-outil dépassant de la broche lorsque le
porte-outil est monté dans la machine-outil.

La Longueur de jauge est la longueur totale de I'outil et de
I'assemblage du porte-outil lorsqu'il est monté dans la
machine-outil. Elle est mesurée a partir de I'extrémité de I'outil
jusqu'a la surface de jauge, qui est la surface de base de la broche.
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Définir

les tolérances

Sur le dialogue de la page de stratégie d'Ebauche 3D:

1

2

~N o o1 B~

Spécifi

Dans Tolérances, entrer: 0,2 mm.

Cliguer sur le bouton Surépaisseur pour activer les champs
Surépaisseur radiale et Surépaisseur axiale.

Entrer une Surépaisseur radiale. de 0,5 mm.

Entrer une Surépaisseur axiale D de 0,1 mm.

Dans Incrément, entrer: 7,0 mm.

Dans Profondeur de passe, entrer: 40 mm.

Dans la liste de profondeurs de passe, sélectionner Automatique.
¢ Les Hauteurs Z sont créés automatiquement quand le

parcours d'outil est calculé et les valeurs Hauteurs Z
existantes sont supprimées.

La précision de la piece usinée produite par PowerMill est
limitée par la précision du modéle lu dans le programme. Le
modele d'origine doit avoir été produit avec une tolérance
adéquate.

er les hauteurs de déplacement rapide

Les hauteurs auxquelles I'outil peut se déplacer en sécurité sans
frapper la piece ou les attaches sont appelées les hauteurs de
déplacement rapide.

Uti

liser la page Mouvements rapide sur le dialogue de stratégie pour

définir les hauteurs d'outil Z sécurisé et Z de départ.

=0

Pour changer les hauteurs de déplacement rapide apres qu'un
parcours d'outil ait été calculé, cliquer sur le bouton

Mouvements rapides :—ﬁ sur la barre d'outils Principale pour
afficher I'onglet Zone de sécurité du dialogue Connexions de
parcours d'outil.

Pour spécifier les hauteurs de déplacement rapide

1

Sélectionner la page Mouvements rapides sur ==/EZLEE le
dialogue de stratégie Ebauche 3D.

Sur la page Mouvements rapides:
a Vérifier que le Type de Zone de sécurité est défini sur Plan.
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b Cliquer sur Calculer.

[Mouvements rapides }

Zone de sécuriteé

Type Plan -

Plan de trawvail ’ Plan de travail du parcours d'outil v]

Maormale
0,0

]
Hauteur rapide 0,0

Hauteur de plongée 0.0

Utiliser lizisons polaires

Calculer les dimensions

Mesuré de  Brut et modéle -
Garde rapide 3.0

Garde de plongée 5,0

Calculer

Dessiner hauteur rapide [~
Dessiner hauteur de plongée [

Spécifier le point de départ de I'outil

1 Sélectionner la page Point de départ sur & BUREEEEE |e
dialogue de stratégie Ebauche 3D.

2 Sur la page Point de départ, dans la liste Utiliser, sélectionner
Sécurité centre du brut
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Les valeurs d'outil X et Y sont réinitialisées au centre du modeéle
du brut, avec la coordonnées Z a Z sécuriseé.

[Point de départ 1

Utiliser  Sécurité centre du brut -

Plongée incrérnentale [
FMowvernent direct

Annuler et rernplacer 'axe outil

[T Approche séparée

Sce outil
Distanice de plongée incrémentale
n1
hAatiére
Coordonnées
0,0 0,0 0,0
Suce outil
1] 0,0 10

il il

Geénérer le parcours d'outil d'ébauche
Sur la boite de dialogue de la stratégie Ebauche 3D:
1 Sélectionner et agrandisser I'onglet Approches et liaisons:
a Sélectionner le sous-onglet Engagement.
b Dans la liste ler Choix, sélectionnez Rampe.
2 Sélectionner I'onglet Grande vitesse:

a Sélectionner I'option Lissage du profil. Laisser la valeur Rayon
de coin par défaut a 0.05.

b Sélectionner Lissage (race-line) et ajuster avec une petite
valeur, telle que 5%.

3 Cliquer sur Calculer pour générer le parcours d'outil.
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La progression est montrée sur la barre d'Etat au bas de I'écran.
La génération peut éventuellement prendre environ une minute,
tout dépend de la puissance de traitement de votre ordinateur.

4 Quand le parcours d'outil est généré, cliquer Annuler pour fermer
la boite de dialogue de la stratégie.

Afficher le parcours d'outil d'ébauche

Pour améliorer la représentation visuelle du parcours d'outils, vous
pouvez :

¢ at
= Cliquer sur les boutons Ombrage simple OA et Filaire & pour
afficher ou cacher le modele ou filaire.

L) Pour faire un zoom avant sur le modéle, maintenir les
touches Ctrl et le bouton du milieu (ou droit) de la souris
appuyés, et faire glisser la souris vers le haut.

= Cliquer sur le bouton Brutt?j dans la barre d'outils Vue pour
cacher le brut.
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= Cliquer sur I'icbne @ pour étendre le point Parcours d'outil dans
I'explorateur. Le nouveau parcours d'outil est montré en gras et
précédé par le symbole > pour indiquer qu'il est actif.

EOE
Actf

----- &, Machine-outils
EI@] Programmes CN
5@, > Cavity Mol
9@ Parcours d'outils
{a 7 & > Ebauche
=57 Qutils

@ ) »D16T1
- Frontiéres
E]% Motifs
----- £ Ensembles de trous
E'? Groupes de formes

Eg---@’ Miveaux et ensembles
w+- @l Modéles

,& Matiéres restantes

----- ¥ Groupes

-8 Macros

= Cliquer sur I'ampoule - a coté du parcours d'outil pour le mettre
en marche “+ ou a l'arrét .
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= Cliquer sur @ a cbété du parcours d'outil pou

r dérouler et voir les

parametres et leur détails spécifiques utilisés pour créer le

parcours d'outil.

- @O

=B Actif
----- E, Machine-outils

E@] Frogrammes CN

@ _fjﬂ = Cavity_Mold

[—j@ Parcours d'outils

E{a g ﬁ > Ebauche

EEI--@ Usinage

EEI--@ Usinage plat

-l Brut

w7 l) > D16T1

EEI---@ Ebauche en décalage

-2, Machine-outil

EEI---;E; Tolérance et surépaisseur

[]}_,: Axe outil

EEI--E,.:'f Hauteurs de déplacement rapide
E§|---'|H_'_ Approches

-1 Y Liaisons

Eﬂ--ﬁf Points de départ et d'arrivée
Ea---ﬁr Avances / Vitesses

- 5% Général

Eg---i{"_' Evitement de collisions auto.
EEI"'Z?i Weérification automatique

—-*4 Paramétres de sécurité du parcours d'outil

----- Approches de l'outil: Sécurise

----- Approches du porte-cutil: Sécurisé

----- Liaisons de 'outil: Sécurisé

----- Liaisons du porte-outil: Sécurisé

----- Mouvernents de coupe de |'outil: Sécurisé

----- Mouvermnents d'usinage du porte-cutil: Sécurisé
-4 Vérification post-création
-5 Contour du porte-outil
~ -
[-&= Liste de hauteurs en Z (20)

&  L'icobne d'Etat de sécurité ¥’ en haut de I'arborescence de
parcours d'outil indique que le parcours d'outil a été veérifié
contre les collisions, mais pas pour les détails du porte-outil.

Pour voir plus d'informations, étendre le

point Parametres de

securité du parcours d'outil sous l'arborescence de parcours

d'outil.
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Enregistrer les changements du projet

Lorsque vous n'avez pas enregistré les changements (dans ce cas,
les informations du parcours d'outil) dans votre projet, une
astérisque (*) est affichée dans la barre de titre.

[ Projet éditable * forging_die_mold |

Cliquer sur EnregistrerE sur la barre d'outils Principale pour
enregistrer les changements du projet et remplacer le fichier
précédent. Les informations du parcours d'outil est ajoutée a votre
projet, et I'astérisque disparait de I'en-téte du projet.

[ Projet éditable - forging_die_mold ]

Simuler le parcours d'outil d'ébauche

Pour voir une simulation du parcours d'outil:

1 Cliguer sur le bouton ISO1 T sur la barre d'outils Vue pour
réinitialiser la vue.

2 Sur la barre d'outils ViewMill, cliquer sur le bouton a double

fonction ViewMill |“. 11 devient vert |£| et active la fenétre de
simulation, qui initialement montre un brut gris clair sur
I'arriére-plan actuel.

& [Eowacta = o DIETL L | Y ] - &
FeteoB@dn || mE @ -

- |

- B Actd

B Machane-outils
+ f_:ﬂ Frogrammes CN
5 Parcours d outil
i) 7 @ > Hhsuche
o Dwtils
3 7 1] > D16TL
(:J Freahenes
#5 Motdy
£} Ensembles de trows
¥ Groupes de formes
& Plang de traved
i g—;:- Heveaux et endernbles
+ [ Modeles
A Matiéres restantes
¥ Groupes
i =8 Macros
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J? Si la barre d'outils Simulation n'est pas déja affichée,
sélectionner Vue > Barre d'outils > Simulation.

3 Sélectionner le parcours d'outil actuel dans la premiere des deux
listes déroulantes. L'outil associé est sélectionné
automatiquement et les boutons Démarrer sont en surbrillance:

X - W = @] 1 - KA b, PPN ] ZE ~

A
4 Les boutons sur la barre d'outils ViewMill ‘@ et @’ <
contrélent I'affichage de la simulation. Sélectionner I'option

Image ombrée arc-en-ciel & pour la meilleure représentation
visuelle de la matiere retirée par différents parcours d'outils, par
exemple I'ébauche et la reprise d'ébauche.

5 Pour démarrer la simulation, cliquer sur le bouton Jouer b . La
simulation s'exécute jusqu'a la fin.

Créer le parcours d'outil de reprise
d'ébauche

Le parcours d'outil de reprise d'ébauche utilise un outil plus petit
pour éliminer les grandes terrasses et pour faire une ébauche sur
les zones du modele que le grand outil d'ébauche ne peut atteindre,
comme les poches et les coins.
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Pour créer un parcours d'outil de reprise d'ébauche:

1 Afficher les Parameétres pour le parcours d'outil précédent.

0=

o Actif
[, Machine-outils

@] Frogrammes CN

E--Q.\u Parcours d’outils

-0 ¢ 9

cgf Outils
- ¢ ) > D16
- Frontiéres

----- £ Ensembles de tro
E‘? Groupes de forme

Eg---@’ Miveaux et enszem
-l Modéles
,& Matiéres restante
----- ¥ Groupes
-8 Macros

Ebauche
Simuler depuis le début

Activer
Activer plan de travail

Paramétres
Second plan

Recréer le brut

Sélectionner les surfaces

2 Cliquer sur le bouton Créer un nouveau parcours d'outil basé sur

celui-ci .

3 Une copie du parcours d'outil est créé avec le suffixe ' _1'. Entrer
RestRoughing dans le champ Nom de parcours d'outil pour le

renommer.
4 Selectionner I'option Reprise d'usinage. Cela change la stratégie
en Stratégie de reprise d'ébauche 3D et active la page Reprise.
-
P Ebauche 3d |2 |
Mem du parcours d'outil  RestRoughing
k’a Plan de travail o [EbﬂUChE 3D 1
- Brut
U Otil Style
-2, Machine-outil
b Limites [
=& Ebauche3D
----- & Décalage -
_____ "sy Découpe de pas Tout décaler -
..... @ Finition de parc:i E Dhirection d'usinane
5 Définir la géométrie d'outil de reprise d'ébauche (voir "Définir la
geomeétrie de I'outil de reprise d'ébauche” sur la page 55).
6 Changer les valeurs de I'Incrément et la Profondeur de passe (voir

"Changer les valeurs de l'incrément et de la profondeur de passe”

sur la page 58).
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7 Remplir le dialogue de stratégie reprise d'ébauche 3D et générer
le parcours d'outil de reprise d'ébauche (sur la page 58).

8 Afficher le parcours d'outil de reprise d'ébauche (sur la page 59).

Simuler le parcours d'outil de reprise d'ébauche (sur la page 61).

Définir la géomeétrie de I'outil de reprise d'ébauche

Vous pouvez baser I'outil de reprise d'ébauche sur I'outil d'ébauche
existant, méme s'il nécessite un diametre plus petit et un rayon de
téte plus large.

Cet exemple utilise une fraise torique de 10 mm (3/8 pouces).
1 Sur la page Outil de la boite de dialogue Reprise d'ébauche 3D (du
parcours d'outil RestRoughing), cliquer sur le bouton Edition ‘Q’

Qv D1ET1 v

o
2 Dans la boite de dialogue Fraise torique, cliquer sur i pour
créer une nouvelle entité d'outil basée sur I'outil d'ébauche
existant. Il lui est attribué le nom D16T1_T par défaut.

Renommer I'outil en D10T2.

4 Dans les autres champs, entrer :
a Longueur: 10 mm
b Rayon detéte: 3 mm

c Diameéetre: 10 mm
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d Numéro d'outil : 2

-
[ Fraise torique

L2 ]

(]

Etat de I'outil

Ravon boule
e ———T{

3.0 10,0

Diameétre

Valide

| Données d'usinage | Parametres personnalisés | Descripticn
Pointe Corps d'outil | Porte-outil Contour du porte-outil
Nom DI10T2 Assemblage d'outil
Géométrie G, 100% v N
i |
|
Longueur I
10,0 !
|
S |

Numéro d'outil 2|

Mombre de dents 1

T % Rl

=

Fermer

e

5 Sélectionner I'onglet Corps d'outil et changez les valeurs en:

a Diametre sup.: 10

b Longueur: 40
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Le Diametre inférieur modifie automatiquement le Diamétre
supérieur si vous entrez un nombre plus grand pour ce
premier. Ceci peut étre accepté pour I'outil actuel.

-
P Fraise torique @Ig

Données d'usinage | Parametres personnalisés I Descripticn
Pointe | Corps d'outil | Porte-outil | Contour du porte- outil
Composantes Aszemblage d'outil

[ IEE @ wx + o0
R

Dimensions

Diametre supérieur 10,0

Diamétre inférieur 10,0

Lengueur 40,0

Lengueur de coupe 10,0

Leng. corps d'outil 40,0

|

|

|

|

|

|

|

|

|

|

|

|
\__f__.)

Connexion

T

(==
|
¥

Fermer

5

6 Cliquer sur Fermer.
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I:C? Pour voir I'outil de reprise d'ébauche plus clairement,
cliquer sur les icones des ampoules du parcours d'outil
d'ébauche et de I'outil, (basculez les en ). Ceci masque
(mais n'efface pas) les entités du projet.

Changer les valeurs de l'increment et de la profondeur
de passe

Sur I'onglet Reprise d'ébauche 3D:
1 Entrer un Incrément de 3,0mm.

2 Entrer une Profondeur de passe de 1,5mm.

Geénérer le parcours d'outil de reprise d'ébauche

Dans la boite de dialogue Reprise d'ébauche 3D:
1 Sélectionner I'onglet Reprise et:

a Depuis la liste-type Usinage de reprise, sélectionner Parcours
d'outil.

b Depuis la liste de Parcours d'outil, sélectionner Ebauche (le
nom de votre parcours d'outil d'ébauche).

c Dans le champ Détecter la matiére plus épaisse que, saisissez
0,2 mm. Le calcul ignore la matiére restante plus fine que 0,2
mm. Cela aide a empécher aux régions fines d'étre
ré-usinées, la ou une seconde passe est négligeable.

d Dans le champ Etendre la zone de, entrer : 0,2 mm. Les zones
de reprise sont étendues de 0,2 mm (mesuré le long de la
surface). Ceci peut étre utilisé avec Détecter la matiere plus
épaisse que pour dans un premier temps réduire les zones a
usiner en détail (comme les coins), et ensuite pour décaler
Iégérement ces zones pour assurer que tous les détails (par
exemple, sur les coins) sont usinés.

2 Cliquer sur Calculer pour générer le parcours d'outil.
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La progression est montrée sur la barre d'Etat au bas de I'écran.
La génération peut éventuellement prendre environ une minute,
tout dépend de la puissance de traitement de votre ordinateur.

3 Quand le parcours d'outil est généré, cliquer Annuler pour fermer
la boite de dialogue de la stratégie.

Afficher le parcours d'outil de reprise d'ébauche

Utiliser les boutons Ombrage simple O Filaire@, et Brut (= pour
masquer le modele et le brut, puis faire un zoom pour voir le
parcours d'outil.

i
\J

T
LAN

o
¥

ol

A
R

-

LAY

7
-
P ot

Cliquer sur l'icbne = pour étendre le point Parcours d'outil dans
I'explorateur. Le nouveau parcours d'outil est montré en gras et
précédé par le symbole > pour indiquer qu'il est actif.

0=

- B Actif

----- 2, Machine-outils

@ Programmes CN

E@ Parcours d’outils

- @ § & Roughing

--1@ § ‘ > RestRoughing

&  L'icone d'Etat de sécurité ¥’ en haut de I'arborescence de
parcours d'outil indique que le parcours d'outil a été vérifié
contre les collisions, mais pas pour les détails du porte-outil.
Pour voir plus d'informations, étendre le point Paramétres de
sécurité du parcours d'outil sous I'arborescence de parcours

d'outil.

Pour enregistrer les changements du projet, cliquer sur la Ebarre
d'outils principale.
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Simuler le parcours d'outil de reprise d'ébauche

Pour voir une simulation du parcours d'outil de reprise d'ébauche:

1 Sur la barre d'outils Simulation, sélectionner le parcours d'outil
actuel dans la premiére des deux listes déroulantes. L'outil est
sélectionné automatiquement et les boutons Jouer sont en
surbrillance:

‘\§) RestRoughing v il D10T2 - Q| - b, 1> DM ] | =

2 Pour démarrer la simulation, cliquer sur le bouton Jouer b . La
simulation s'exécute jusqu'a la fin.

—O Si vous n'avez pas démarré une autre session depuis la
création du parcours d'outil d'ébauche, le parcours d'outil
de reprise d'ébauche est montré dans une couleur
différente, recouvrant la simulation d'ébauche (voir
"Simuler le parcours d'outil d'ébauche” sur la page 52).

3 Cliquer sur le bouton Quitter ViewMill O] et sélectionner Oui pour
arréter la simulation. Le bouton Basculer ViewMill passe du vert

|i| au rouge W et la fenétre graphique standard de PowerMill
est affichée.
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Fermer |la session d'ébauche

Vous avez maintenant générer le parcours d'outil d'ébauche.
Enregistrer le projet et fermer PowerMill jusqu'a ce que vous soyez
prét a créer les stratégies de finition.

Pour enregistrer les changements du projet, cliquer sur la E'Ibarre
d'outils principale.
Pour quitter PowerMill, sélectionner Fichier > Quitter dans le menu,

ou cliquer sur le bouton Fermer 58 on haut a droite de la fenétre
PowerMill.

Ré-ouvrir le projet

1 Redémarrer PowerMill; votre barre d'outils et les sélections de
couleur sont chargées automatiquement de la session
précédente.
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2 Sélectionner Fichier > Projets récents dans le menu, puis
sélectionner le projet contenant I'exemple de moulage:

[Fichier] Wue Insérer Dessiner Outils  Aide

Cuvrir un projet...

Cuvrir le projet en lecture seule...
Fermer le projet

Enregistrer projet

Enregistrer le projet sous...
Enregistrer les objets du template...
Parameétres du projet

Cuvrir un projet archivé...

Archiver le projet...

Importer le modéle...

Exporter le modéle...
Extraire |'électrode...
Exernples...

Apercu avant impressicn...

Imprimer...

Projets récents

Modéles récents
Tout supprimer

Quitter

Ctrl+Q

Ctrl+5

Ctrl+P

1 Ch\PowerMill_Projects\forging_die_mold

Autodesk PowerMill

2017

Exemple de cavité de moule « 63




3 Lorsque le projet est chargé a nouveau, ajuster la taille de
modéle et I'orientation comme nécessaire.

PRHO Q|

©

1 % B | |

Vérifier quelles entités sont actives

Avant de créer les parcours d'outils de finition, vous pouvez vous
assurer gu'ils seront automatiquement ajoutés au programme CN.

1 Vérifier si le programme CN dans I'explorateur est affiché en gras
et précédé du symbole > pour indiquer qu'il est actif. S'il n'est
pas actif, faire un clic-droit sur le nom du programme CN et
sélectionner I'option Activer.
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2 Etendre le point Parcours d'outil, puis masquer chaque parcours
d'outil d'ébauche en cliguant sur I'icbne "ampoule" jusqu'a ce
gu'elle devienne & . Vous pouvez alors facilement voir les
parcours d'outil de finition lorsque vous les créez.

] - @[T
=B Actif
..... E, Machine-outils
L-_J@] Programmes CN
2l > Cavity_Mold
..;@; 7 & ¥ Roughing
..1@; 7 & ¥ RestRoughing
9@ Parcours d'outils
..1@ 7% > Roughing
w-(¢) § & RestRoughing
|:_:|-:ﬂf Outils
m- 5] > D1eT1
@m- @) DloT2
- Frontiéres

----- £ Ensembles de trous
E‘? Groupes de formes

Créer un parcours d'outil de finition

1 Cliquer sur @ sur la barre d'outils Principale pour afficher le
dialogue Sélecteur de stratégie.
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2 Sur I'onglet Finition, sélectionner la stratégie Z constant intercalé

et cliquer sur OK.

-
P Sélecteur de stratégie

RS

Favoris ] v 4) Projection de droite *
Ebauche 3D 1 % Pro_?ect?on de pla.n
L7 ﬁ) Projection de point
Usinage de courbe 7% Projection de surface
Usinage de forme | ﬁ Finition radiale
Finition E Finition par balayage
.74 Finition de plats par balayage
Percage +@® Finition En tournant F
#E| Méthodes de percage T @ Spirale
D Tubuies Y 2 convont e |
T U’ Finition de surface
% Rouets i1 Cﬂ, Finition En roulant
’—”:I Mervures T ‘ﬂ, Contournage filaire
::Iﬁ Toumage i ‘|,3.1'. En roulanrrrsur qéométrielﬁlairf 7

[

oK

J |

Annuler ]

Apergu

3 Dans le dialogue Z constant intercalé:

a Dans le champ Nom de parcours d'outil, entrer

SteepAndShallow.

b Sélectionner En avalant dans le champ Direction de coupe.
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¢ Changer la valeur d'Incrément en 0,5.

-

P Z constant intercalé

Mom du parcours d'outil  SteepAndShallow|

----- 1/_“, Plan de travail

-l Brut
..... [ outil

----- [, Machine-outil

..... wi Limites

----- A Engagernent du brut
EIQ Z constant intercalé
L. Ty Vérification automatique
----- < Répartition des points

..... :E: Axe outil

----- i# Contrdle axe machine

[3--31' Mouvements rapides

171 Approches et liaisons

d’f Point de départ

6’? Point d'arrivée

G-y Avances / Vitesses

----- E Historique

----- ] Motes et description

- p A
----- ¢+ Parametres personnalisés

{Z constant intercalé

COrdre

Plat en premier -

Angle de seuil
30,0

En pente

[ spirale
Direction d'usinage

En avalant -

Profondeur de passe

50

A iz

F Calculer par hauteur
de créte

Tolérance
01

Surépaisseur

0,0

Recouvrement en pente et

0.0

Région plane

[] spirale
Direction d'usinage

En avalant -

Incrément

0,5

Ao [0,064586

Type
Décalage 3D -

[ Lissage

[ Calculer ] [ Second plan ] l

oK ] [Annuler]

Définir la géométrie de I'outil de finition

L'outil actuellement sélectionné pour le dialogue de stratégie Finition

en Z constant intercalé est le méme outil qui était utilisé pour le
parcours d'outil de reprise d'ébauche. L'outil n'est pas adéquat pour
la stratégie de parcours d'outil actuel et doit étre changé. Cet
exemple utilise une fraise hémisphérique de8 mm (5/16 pouces).

1 Dans le dialogue de stratégie Finition en Z constant intercalé,
cliquer sur ' Elpour sélectionner la page Outil.

2 Sur la page Outil, dans la liste d'outils, sélectionner U pour
créer une Fraise hémisphérique.
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3 Sur la page Outil, cliquer sur pour afficher le dialogue Fraise
hémisphérique.

4 Dans le dialogue Fraise hémisphérique, entrer:

a
b

Nom: 8 Ball LS TH
Longueur: 20 mm
Diameétre: 8 mm

Numéro d'outil : 3

P Fraise hémisphérigue

(2] =

Données d'usinage

Parametres personnalisés I Descripticn

Painte Corps d'outil

Porte-outil

| Contour du porte- outil

Nom 8 Ball_L5_TH

Géométrie

Lengueur
200

8,0

NS

rell——f-

Diameétre

Etat de l'outil  Valide

Mumeéro d'outil 3

Mombre de dents 1

Aszemblage d'outil

G, 1w0% ~ [}

By

Fermer

L

5 Sélectionner I'onglet Corps d'outil, cliquez sur @ pour ajouter
un composant de corps d'outil. Entrer:

a Diametre sup: 12

b Diameétreinf: 8
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c Longueur: 25

-

P Fraise hémisphérigue

EERES)

Données d'usinage | Parametres personnalisés I Descripticn
Pointe | Corps d'outil | Porte-outil Contour du porte- outil
Composantes Aszemblage d'outil

l

/3508

EEEE

Dimensions

Diametre supérieur 12,0

Diameétre inférieur 810

v

Lengueur 25,0

Lengueur de coupe 20,0

Leng. corps d'outil 25,0

Connexion

G, 1w00% ~ [}

Fermer

5

6 Cliquer sur le bouton @ pour ajouter un deuxiéme composant
de porte-outil. Entrer:

a Diametre sup: 12
b Diameétre inf: 12
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¢ Longueur: 30

i N
P Fraise hémisphérigue &Iﬂ

Données d'usinage | Parametres personnalisés I Descripticn
Pointe | Corps d'outil | Porte-outil | Contour du porte- outil
Composantes Aszemblage d'outil

[ IEE @ wx + o0
R

Dimensions

Diametre supérieur 12,0

Diameétre inférieur 120

v

Lengueur 30,0

Lengueur de coupe 20,0

Leng. corps d'outil 55,0

Connexion .

T

(==
|
B

Fermer

5

7 Sélectionner I'onglet Porte-outil et cliquer sur le bouton @ pour
ajouter un composant de porte-outil. Entrer:

a Nom: 8 mm Porte-outil de boule
b Diameétre sup: 20
c Diameétre inf: 20

d Longueur: 20
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e Porte-a-faux: 55

i N
P Fraise hémisphérigue M

Données d'usinage | Paramétres personnalisés I Descripticn
Pointe | Corps d'outil | Porte-outil | Contour du porte-outil
Composantes Aszemblage d'outil
Morm du porte-cutil - Smm Ball Holder Q 100% ~ [

| 3|0}
*EEEEE B

Dimensions

Diameétre inférieur 20,0

Longueur 200

|

|

|

|

! Diametre supérieur 20,0
|

|

|

! Ignu:-rerlj
|

Porte-3-faux 55,0

Lengueur de jauge 75,0

Connexion .

T

Fermer

5

8 Cliquer sur le bouton @ pour ajouter la partie supérieure du
porte-outil. Entrer:

a Diametre sup: 60
b Diameétre inf: 60

¢ Longueur: 10
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d Porte-a-faux: 55

-
P Fraise hémisphérigue

EERES)

Données d'usinage

| Parameétres personnalisés I

Pointe

Description

Corps d'outil | Porte-outil |

Contour du porte-outil

Composantes

Mom du porte-outil

Aszemblage d'outil

Gl 100%

&mm Ball Holder

-

| 3|0}
*EEEEE B

Dimensions
Diamétre supérieur {00

Diameétre inférieur 60,0

Longueur 10,0

Ignorer [

Porte-3-faux 55,0

Longueur de jauge 85,0

__.E__I_____

Connexion

R

I

=

it

Fermer

9 Cliquer sur Fermer pour mettre a jour la page Outil avec le nouvel

outil.
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I:C? Le nouvel outil est montré dans I'explorateur et dans la
barre d'outils Outil, et il est également dessiné dans la
fenétre graphique ou il est automatiquement aligné avec
I'axe Z.

Le parcours d'outil n'est pas encore complet car il a besoin d'une
frontiére pour référence, mais vous pouvez fermer le dialogue
sans générer le parcours d'outil.

10 Cliguer sur OK pour fermer le dialogue de parcours d'outil.

Créer la frontiére pour les surfaces sélectionnées

Comme seule la cavité nécessite d'étre usinée en finition par ce
parcours d'outil, vous pouvez créer une frontiére pour la cavité.

1 Masquer l'outil 8 Ball_LS_TH en basculant I'icbne "ampoule"
dans I'explorateur.

|1 @[®
----- I, Machine-outils

@ Programmes CN

@ Parcours d'outils

E,qdf Qutils

- m- @l)oen
m- @] pom2
- L) >8Ball LS TH

2 Cliquer sur le bouton Brut (= pour masquer le brut, puis utiliser
le bouton Filaire @ pour cacher le filaire.
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3 Utiliser la souris pour seulement sélectionner les surfaces de la
cavité.

|=C? Vous pouvez utiliser le Mode de Sélection par glissement LA
sur la barre d'outils Vue pour sélectionner les surfaces
multiples.
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4 Dans le menu contextuel Frontiéres, sélectionner Créer une
frontiere > Surface sélectionnée.

I @[

B Actif

-5 Outils

o Froniers

- E, Machine-outils
Eﬂ Programmes CN
Q.\u Parcours d'outils

m- @) D1eT1
m- ¢ ) DoT2
@ g | >8BallLs_TH

----- ﬁ MMotifs
----- B Ensemk

@ Groupe

w- il Modéle
‘ Matiére
..... &# Groupe
-8 Macros

Frontiéres

Editeur de courbe...

Barre d'cutils
Afficher frontiéres privées

Créer une frontiére
Coller comme nouvelle frontiére
Maoms de la frontiére

Moms des dossiers

Lancer calcul differé

Tout invalider

Désactiver
Tout afficher

Tout masquer

Brut

Reprise

Surface sélectionnée I},
Région plane

Contour apparent

Securité contre collisions
Reprise de matiére restante
Point de contact

Conversion du contact

Opération booléenne

5 Dans la boite de dialogue Frontiére de surface sélectionnée:

a Dans le champ Nom, entrez Caviteé.
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b Dans la liste Outil, sélectionner 8 Ball LS TH.

-
P Frontiére de surface sélectionnée

é Mom

i@ Intérieur
Déberdement [
Extérieur
Tolérances

Tolérance :‘J,UE

Surépaisseur 0,0

Surépaisseur axiale | 0,0
Litiliser une surépaisseur axiale [~ [[] Vérification a
Outil Garde

Haut [F [ Lirniter la frontigre

1

Lirmitation de la frontiére

uto, des collisions

de pore-outil | 0.0

Y - & Ball LS_TH q Garde corps d'outil [0,0

Brut

Prive

Autoriser la frontiere a étre privée

Editer I'historique

[V] Appliquer I'historique d'édition lors du calcul

Limites ﬂ -
o

&

[ Appliquer ] [ Second plan ] [ Accepter ] [

Annuler

5

6 Cliquer sur Appliquer.

7 La frontiére est calculée. Par défaut, ceci est affiché en blanc.
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& Les Frontiéres de surfaces sélectionnées sont recalculées si
les surfaces sélectionnées changent. Ceci signifie qu'elles se
comportent comme les parcours d'outil du fait qu'elles
prennent en compte I'état de sélection a lI'instant du calcul.

8 Cliquer sur Fermer pour fermer la boite de dialogue de la
frontiere.

Terminer et créer un parcours d'outil de finition

Vous devez maintenant ajouter la frontiere créée au parcours d'outil
Z constant intercalé avec les approches et liaisons appropriées.

1 Dans I'explorateur, étendre Parcours d'outils et sélectionner le
parcours d'outil SteepAndShallow.

2 Faire un clic-droit et sélectionner Parameétres dans le menu
contextuel.

EOE
w8 Actif

..... E, Machine-outils
@] Programmes CN
EI@ Parcours d'outils
\f} g ﬂ Roughing
w-#) § & RestRoughing

- @ ¢ i BT

=5 Outils SteepAndShallow
> gl oen Simuler depuis le déb
: - t
m- @[] pioT2 imuler depuis le débu

@ L) >8BallISTH |
|:_:|{:) Frontiéres

Activer
Activer plan de travail

= ﬁ = Eauitjr
..... 8 Motifs Paramétres
----- ) Ensembles de trous I"x’
1:? Groupes de formes Second plan

3 Sur le dialogue de stratégie Z constant intercalé:
a Sélectionner la page Limite et:

Dans la liste Frontiére, sélectionner Cavité.
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Dans la liste Limitation, sélectionner Usiner a lI'intérieur.

p
P Z constant intercalé

(2] = |

S| Mom du parcours d'outil

SteepAndShallow

----- 3% Engagement du brut
[—ja Z constant intercalé
- T Vérification automatique
----- \'} Répartition des points

..... E Axe outil

----- # Contréle axe machine
[j--j Mouvements rapides

[jll Approches et liaisons

ﬁ Point de départ

ﬁ Point d'arrivée

[ Avances / Vitesses

----- E Historique

----- [l Motes et description

----- E. Parameétres personnalisés

----- k, Plan de travail {lelt'ES }
' Brut

..... [ Outil

..... 2, Machine-outil Frontiére

----- o8 Limites

B+ [cavity

Brut

Limites en £

z)

Limitation

Usiner a I'int. -

Limites ﬂ -

[ Maximum

<3| [ 50,0

[] Minimum

<bs| [ 50,0

l Calculer ] [ Second plan l l oK ] [ Annuler l

L5

b Etendre la page Approches et liaisons, sélectionner la
sous-page Engagement et:
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Dans la liste ler choix, sélectionner Aucun.

-

P Z constant intercalé

Mom du parcours d'outil

-

SteepAndShallow

[

..... ] I Premiére et derniére approche

LT Allengements lengitudinaux
; AT Liaisons -
L. 1T Répartition des points

-3 Point de départ
e?_f Point d'arrivée

fir Avances / Vitesses i

(L k

..... lpj’ Plan de travail J+ [Engagement }
Brut
U Outil ler choix
----- 2, Machine-outil Aucun M
----- o8 Limites
----- 5 Engagement du brut
[—ja Z constant intercalé
o T Vérification automatique
----- \'} Répartition des points
----- E Axe outil 3
----- # Contréle axe machine
[j--g’f Meouvernents rapides
=1 U] Approches et liaisens
)
.17 Dégagement Znd choix
; Aucun -

Veérifier les collisions d'outils [¥]

[Calculer] [ Second plan l l

0]4 ] [Annulerl

|

c Sélectionner la sous-page Liaisons pour définir les
mouvements de liaison entre les mouvements de coupe dans
le parcours d'outil et:
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Dans la liste ler choix, sélectionner Sur la surface pour définir

le type de mouvement de liaison utilisé pour connecter les
passes adjacentes.

P 7 constant intercalé | ? 2|

Mom du parcours d'outil  SteepAndShallow

% Ela: de travail = [Liaisnns }
ru

..... U Outil 1er choix

----- 2, Machine-outil Sur la surface -

----- 8 Limites

----- 3 Engagement du brut
[-]--é £ constant intercalé
L g Vérification automatique
----- Q- Répartition des points

----- }_‘; Aoce outil

----- # Contréle axe machine
[]--gf Mouvements rapides

211U Approches et liaisons 2nd choix
1T Engagement

1T Dégagement

; 13,1: Premiére et derniére approche

[¥] Appliquer les contraintes
Distance - £ - 10,0

m

-

Raze-motte -

.| 3,1: Allengements longitudinaux
- ] 3,1: Liaisons b : ;

» 11 Répartition des points [] Appliquer les contraintes
etf Point de départ
etf Point d'arrivée

[-far Avances / Vitesses i
4 | T | »

Par défaut

Incrémental -

Veérifier les collisions d'outils [¥]

[Calculer] [ Second plan ] [ oK ] [Annuler]

LS

4 Cliquer sur Calculer pour générer le parcours d'outil.

La progression est montrée sur la barre d'Etat au bas de I'écran.
La génération peut éventuellement prendre environ une minute,
tout dépend de la puissance de traitement de votre ordinateur.

5 Quand le parcours d'outil est généré, cliquer Annuler pour fermer
la boite de dialogue de la stratégie.
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Afficher le parcours d'outil d'ébauche

Lorsque le parcours d'outil est généré, il est affiché sur I'écran :

Cliquer sur l'icbne = pour étendre le point Parcours d'outil dans
I'explorateur. Le nouveau parcours d'outil est montré en gras et
précédé par le symbole > pour indiquer qu'il est actif.

- @@

- B Actif
B, Machine-outils

ﬁ Programmes CN

EI@ Parcours d'outils

@ L 4 ’ Roughing

@ L ’ RestRoughing

- 7 @ SteepAndShallow_2

5@ 7 @ > SteepAndShallow
. Brut
g ol >8Ball LS TH
r;. i o= 'Ca"H"II]I'
i{:‘H Limitation de frontiére

‘ 7 constant intercalé

Pour enregistrer les changements du projet, cliquer sur la |E|barre
d'outils principale.
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Simuler le programme CN avec les parcours d'outil
générés
Le nouveau parcours d'outil est automatiqguement ajouté au
programme CN actif. Si pour quelle raison que se soit, votre

parcours d'outil n'y est pas, utiliser la souris pour déplacer le
parcours d'outil sous le programme CN manuellement.

@

m- B Actif

[, Machine-outils

EI@] Programmes CN

5@ > Cavit Mo
w-{#) § # ¥ Roughing
w-(#) J # ¥ RestRoughing
w-) § 4B Y SteepAndShallow

Pour simuler le programme CN :

1 Cliguer sur le bouton ISO1 T sur la barre d'outils Vue pour
réinitialiser la vue.

2 Sur la barre d'outils ViewMill, cliquer sur le bouton a double

fonction ViewMill | || devient vert |i| et active la fenétre de
simulation, qui initialement montre un brut gris clair sur
I'arriere-plan actuel.

3 Depuis la Barre d'outils ViewMill ‘E]" Ced ,

sélectionner I'option Image ombrée en arc-en-ciel %' afin que les
différences entre les parcours d'outils soient plus lisibles.
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4 Dans l'explorateur, faire un clic-droit sur le programme CN
Cavity_Mold et sélectionner Simuler depuis le début dans le menu
contextuel.

0=

=B Actif
B, Machine-outils

E@] Frogrammes CN

B @ i 4 TRoug ity Mold
w0 7 & ¥ Restf
w-ig) 7 =B ¥ Steeg Simuler depuis le début

[—]Q.\u Parcours d’outils

:!i" 7 & Roughing Ecrire

{ﬂ @ g RestRough
{a "] Q = SteepAn

Visualiser le fichier

Ouvrir un programme externe

Ell'ﬁf Outils Réorganiser
- @) D16T1
01072 Feuilles d'organisation 4
W gl >8BallLg ¥ Activer

----- (") Frontiéres Activer plan de travail

Le programme CN est sélectionné automatiquement sur la Barre
d'outils de simulation et les boutons Démarrer activeés.

‘ Cavity_Mold v il D6TL = 9 - KA b, PPN 1 B E x

5 Cliquer sur le bouton Démarrer % et exécuter la simulation
jusqu'a la fin.
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6 Faire un zoom dans les zones non-usinées. Vous pouvez voir que
certains coins nécessitent un nettoyage, particulierement entre
les surfaces non-tangentielles.

7 Cliquer sur le bouton Quitter ViewMill @ et sélectionner Oui pour
arréter la simulation. Le bouton Basculer ViewMill passe du vert

|i| au rouge W et la fenétre graphigue standard de PowerMill
est affichée.
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Créer le parcours d'outil de finition de

coin

Le parcours d'outil Finiton de coin utiliser un plus petit outil pour
usiner les coins restants, particulierement entre les surfaces non

tangentielles.

Pour créer le parcours d'outil de finition de coin:

1 Cliguer sur @ sur la barre d'outils Principale pour afficher le
dialogue Sélecteur de stratégie.

2 Sélectionner la stratégie Finition de coin sur I'onglet Finition et

cliquer sur OK.

P Sélecteur de stratégie

Q
Fawvoris =l R £ Décalage 3D ol
F:J Ehauche 3D & Finition Z constant
= i !J Finition de coin
Qg Usinage de courbe 7B Finition reprise multi-bitangenti =
F_=-q| Usinage de forme 1 i p Reprize hitangentielle
.-’{I Finition 1 (73 Contournage avec disque
i \\g) Motif encastré
|E| Percage 7B Finition ligne de flux
héthodes de pergage L7 Finition de plats par décalage
{//. Tubulures E Z.c.o-nstani: optimise N
i E Finition décalage pararmétrique
% Rouets [7& Finition en spirale paramétrique
rU] Mepsures i Finition motif
:I" Toumage | ll_‘-{.l. Contourr:[a[qe o o
0K ] [ Annuler

7 )l

Apercu

3 Dans le dialogue de Finition de coin :

a Dans le champ de nom de Parcours d'Outil, entrer
CornerFinishing_Auto.
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b Sélectionner la page Limites et choisir sur Aucune dans la liste
frontiere.

P Finition de coin [ ? ﬁ,l

Mom du parcours d'outil  CornerFinishing_Auto

..... Q_, Plan de travail
-l Brut
..... I Outil
..... 2, Machine-outil Frontiére

----- o Limites ;

----- 3% Engagement du brut & M [ '] 0
=g Finition de coin o
@ Deétection d'angles Limitation

-

{Limites }

------ T Vérification automatique Usineral'int. =
----- # Répartition des points
----- }_: Axe outil

----- # Contréle axe machine pr—
[:,..;.-i' Mouvements rapides e {§} | ~
-1 U] Approches et liaisens
-3 Point de départ

Brut

X Lirnites en Z

-3 Point d'arrivée [ Maximum
[ Avances / Vitesses
----- E Historique

----- =] Motes et description
----- E. Parameétres personnalisés L

-50,0

[Calculer] [ Second plan ] [ oK ] [Annuler]

Définir la géomeétrie de I'outil de finition de coin

Vous pouvez baser I'outil de Reprise de coins sur I'outil utilisé pour
la stratégie SteepAndShallow bien que qu'il nécéssite un petit
diametre. Cet exemple utilise une fraise hémisphérique de 6 mm
(1/8 pouces).

1 Sélectionner I'onglet Outil dans la boite de dialogue Reprise de
coins.

2 Depuis la liste d'outils, sélectionner 8 Ball LS TH et cliquer sur le

bouton Editer.

3 Dans la boite de dialogue Fraise hémisphérique qui apparait, sur

YA,
I'onglet Extrémité, cliquez pour créer une nouvelle entité
d'outil basé sur I'outil existant.

L'outil est nommé Ball LS TH_1 par défaut.
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a Renommer I'outil en 6 Ball.

b Entrer une Longueur de 15mm.
¢ Entrer un Diamétre de 6 mm.

d Entrer le Numéro d'outil 4.

i 4
[ Fraise hémisphérique @Iﬂ

I Données d'usinage | Parameétres personnalisés I Descripticn
Pointe Corps d'outil | Parte-outil | Contour du porte-outil
Nom 6 Ball Assemblage d'outil
Géométrie Q 100% ~ [
I
- |
I
Longueur I
15,0 I
I '
|
N/ -
|

e ———T{
6,0 |
Diameétre T
|

Etat de l'outil  Valide

Mumeéro d'outil 4 j

Mombre de dents 1

Fermer
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4 Pour ajuster le corps d'outil pour qu'il s'adapte au bout,
sélectionner I'onglet Corps d'outil, cliquer sur le corps d'outil en
bas (il devient vert pale), puis entrer 6 dans le champ Diamétre

inferieur.
[ Fraise hémisphérique l 2 ﬁj
Données d'usinage | Parameétres personnalisés I Descripticn
Painte | Corps d'outil | Parte-outil | Contour du porte-outil
Composantes Assemblage d'outil

[ - EEE Q@ w0+ o0
+FEE

Dimensions

Diameétre inférieur &0

v

I
I
I
Diameétre supérieur 12,0 |
I
|
f

Longueur 25,0

Longueur de coupe 15,0

I
Long. corps d'outil - 55,0 I
I

Connexion .

B %

Fermer

5 Vous pouvez laisser le Porte-outil comme il est. Cliquer sur
Fermer pour mettre a jour la boite de dialogue du parcours d'outil
avec le nouvel outil.

b

Le nouvel outil est montré dans I'explorateur et dans la barre
d'outils Outil, et il est également dessiné dans la fenétre
graphique ou il est automatiquement aligné avec l'axe Z.

Terminer et créer un parcours d'outil de finition de coin

Dans la boite de dialogue de Finition de coin :

1 Sélectionner la page Finition de coin et:
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a

Dans la liste Sortie, sélectionner Les deux. Cela crée deux
parcours d’'outils séparés pour les zones en Z constant
intercalé.

Entrer un angle de seuil de 65. L'angle est donc spécifié,
mesuré depuis I'horizontale, qui détermine la division entre les
portions planes et raides de la pente de surface.

Entrer une Créte de 0,01. Cela définit la hauteur de créte
maximum autorisée. L'incrément entre les passes d'outil est
calculé automatiquement depuis cette valeur et la géométrie
de I'outil et de la piéce.

Dans la liste Direction de coupe, sélectionner Quelconque. Cette
option utilise les méthodes d'usinage En avalant et Opposition.

2 Sélectionner la page Détection de coin et:

a

Sélectionner Parcours d'outil > Outil dans la liste de référence.
Le parcours d'outil de Finition de coin fait une comparaison
entre les outils actuels et précédents et usine
automatiquement les coins que le parcours d'outil précédent
n'‘a pas pu atteindre.

Entrer un Recouvrement de 0,5. Cela indique la distance avec
laquelle le parcours d'outil est étendu au-dela de la région
non-usinée. La valeur est également utilisée comme valeur de
recouvrement entre les régions raides et planes du parcours
d'outil.

Entrer une Limite de détection de 165. Cela spécifie I'angle
auquel PowerMill trouve les coins. Seuls les coins plus petits
que I'angle spécifié sont usinées.

3 Cliquer sur Calculer pour générer le parcours d'outil.

La progression est montrée sur la barre d'Etat au bas de I'écran.
La génération peut éventuellement prendre environ une minute,
tout dépend de la puissance de traitement de votre ordinateur.

4  Quand le parcours d'outil est généré, cliquer Annuler pour fermer
la boite de dialogue de la stratégie.
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Afficher le parcours d'outil Reprise de Coins

Lorsque le parcours d'outil est généré, il est affiché sur I'écran :

Cliquer sur l'icbne = pour étendre le point Parcours d'outil dans
I'explorateur. Le nouveau parcours d'outil est montré en gras et
précédé par le symbole > pour indiquer qu'il est actif.
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Si le programme CN Cavity _Mold reste actif, le parcours d’'outil y est
automatiquement ajouté:

EBOE
Actif
.[IB, Machine-outils

EI--@] Programmes CN
=2 > Cavity_Mold
w-#) § #¥ ¥ Roughing
’i‘ﬂ 7 % ¥ RestRoughing
{a o ﬁ ¥ SteepAndShallow
’\Z} g F CornerFinishing_futo
EI@ Parcours d’outils
{\ﬁ T $ Roughing
i{ﬁ ¥ $ RestRoughing
@ ? Q SteepAndShallow
\3} lﬂ F = CornerFinishing_Auto
=5 Outils
m- ¢ [) bsm
m- ¢ ) D1oT2
w- gl 8BallLs TH
w9l >6Bal
{;) Frontiéres

----- £ Ensembles de trous
1:'? Groupes de formes

EEI---@' Miveaux et ensembles
-l Modéles

,ﬁ. Matigres restantes

----- _# Groupes

w23 Macros

Pour enregistrer les changements du projet, cliquer sur la Ebarre
d'outils principale.

Simuler le parcours d'outils Reprise de coins.

1 Cliguer sur le bouton ISO1 T sur la barre d'outils Vue pour
réinitialiser la vue.

2 Sur la barre d'outils ViewMill, cliquer sur le bouton a double

fonction ViewMill |“. 11 devient vert |£| et active la fenétre de
simulation, qui initialement montre un brut gris clair sur
I'arriére-plan actuel.
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3 Depuis la Barre d'outils ViewMill ‘@ Cee é" > ,

sélectionner I'option Image ombrée en arc-en-ciel &' afin que les
différences entre les parcours d'outils soient plus lisibles.

4 Dans l'explorateur, faire un clic-droit sur le programme CN

Cavity_mold, puis sélectionner Simuler depuis le début dans le

menu contextuel.

i+ @@

5B Actif
[, Machine-outils

E@ Programmes CN

BT o o

-0 ¢ # ¥ Rough

--{v_f_) V5V RestRe

Q 9] a W Steepd

@ § F CornerFi

[—]Q-\n Parcours d’outils

--1@ L | ‘ Reughing

--1@ L | ‘ RestRoughir

- ¢ @ SteepAndSh

a@ Lﬁ F = CornerFin

=4 Outils
w- g l) oen v
m- @ ) DloT2
m- g L) 8Ball_Ls_TH
- L) >6Bal

- Frontiéres

----- 8 Motifs

----- B Ensembles de trous

@' Groupes de formes

----- {4 Plans de travail

Ej---@‘ Miveaux et ensembles

w1l Modéles

‘ Matiéres restantes

----- _# Groupes

- Macros

Cavity_Maold
Simuler depuis le début

Ecrire

Visualiser le fichier

Ouvrir un programme externe
Réorganiser

Feuilles d'crganisation
Activer

Activer plan de travail

Parameétres

Editer la sélection
Statistiques

Weénfier

Effacer la vérification
Dessiner

Dessiner les parcours d'outils

Masquer tous les parcours d'outils

Ajouter au dossier

Renommer

Blocs texte
Insérer

Editer

Retirer du dossier

Supprimer le programme CN
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Le programme CN est automatiquement sélectionné dans la
barre d'outils Simulation, et les boutons Jouer activés.

B covtvon - il own ol KA D, | EBE

5 Cliquer sur le bouton Démarrer % et laisser la simulation
jusqu’'a la fin.

6 Faire un zoom dans la zone usinée pour voir la finition des
surfaces non-tangentielles.
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Ceci la compare avec le parcours d'outil de finition précédent qui
a laissé de la matiére dans les coins.

7 Cliquer sur le bouton Quitter ViewMill O] et sélectionner Oui pour
arréter la simulation. Le bouton Basculer ViewMill passe du vert

|i| au rouge 9| et la fenétre graphique standard de PowerMill
est affichée.

Ecrire les programmes CN

Lorsque les parcours d'outils sont générés, ajoutez-les a un
programme CN pour le post-traiter en tant que fichier de codes CN
pour un contréleur de machine CN particulier. N'importe quel
nombre de parcours d'outils peut étre inclut et réorganisé comme
nécessaire selon les limitations de la machine CN et du
post-processeur.

Par défaut, tous les parcours d'outil dans un programme sont
enregistrés dans un fichier de programme CN individuel. L'exemple
suivant vous montre comment :

= Ecrire un parcours d'outil en tant que fichier de programme CN
séparé (voir "Ecrire chaque parcours d'outil sur un fichier de
programme CN différent"” sur la page 94).

= Ecrire deux fichiers de programmes CN (sur la page 97) avec les
parcours d'outil groupés par fonctionnalité.

Ecrire chaque parcours d'outil sur un fichier de
programme CN différent

Cette procédure montre comment générer des fichiers de
programme CN séparés pour chaque parcours d'outil dans un
programme CN.
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&  Pour obtenir des fichiers de programmes CN différents pour
chaque parcours d'outil, I'option Ecrire fichier pour chaque
parcours d'outil doit étre sélectionnée sur I'onglet Sortie
disponible dans Outils > Options > Programmes CN.

1 Dans I'explorateur, faire un clic-droit sur le programme CN
Cavity_Mold et sélectionner Ecrire dans le menu contextuel.

EBOE
-6 Actif
LI, Machine-outils

E@] Programmes CN

EW¢ SR wi] > Cavity Mold
iy 5
fﬁ V¥ Roug Cavity_Mold
W) ¥ RestF
@i‘ﬁ"" Steep Simuler depuis le début
*\3) 1] F Cornerf :
=& Parcours d'outils Ecrire I})
ng-' ¥ & Roughing Visualiser le fichier
:ﬁ ¥ & RestRough Ourvrir un programme externe
géé SteepAndS e ,
» CornerFi _ o
' »
IZ—II'-_F}T Outils Feuilles d'crganisation
m- @[] D61 v Activer
¥ U 01072 Activer plan de travail
; [1&Ball LS T

&  Le symbole d'outil T acoté d'un parcours d'outil indique un
changement d'outil. Il est toujours affiché pour le premier
outil dans la séquence. Il est également affiché lorsqu'un
outil différent est utilisé.
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2 PowerMill fait un post-process des parcours d'outils en utilisant
les parametres spécifiés et affiche une fenétre de confirmation
montrant I'endroit ou les programmes sont enregistrés.

-
P Informations | ? 23 |

Ecrire le programme CN

NC program : E:PowerMill Projectsforging die mold/'ncprograms/Cavity Mold pmoptz
Toolpath RestRoughing

Postprocessed.

NC program : E:PowerMill Projectsforging die mold'ncprograms/Cavity Mold1 pmoptz
Toolpath RestRoughing

Postprocessed.

NC program : E:PowerMill Projectsforging die mold/ncprograms/Cavity Mold2. pmoptz
Toolpath SteepAndShallow

Postprocessed.

NC program : E:PowerMill Projectsforging die mold‘ncprograms/Cavity Mold3 . pmoptz
Toolpath ComerFinishing Auto

Postprocessed.

Cliquer sur M pour fermer la fenétre d'Informations.

4 La couleur du programme CN Cavity Mold dans I'explorateur
change en vert vif, & iy Meld —“noyr montrer qu'il a été calculé
correctement.

5 Pour enregistrer les changements du projet, cliquer sur la =
barre d'outils principale.
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Ecrire deux fichiers de programmes CN

Cet exemple montre comment générer deux fichiers de programmes
CN, un avec deux parcours d'outils d'ébauche et un autre avec les
deux parcours d'outils de finition.

1 Dans le menu contextuel Programme CN, sélectionner Créer un
programme CN.

|- @)@

=B Actif
B, Machine-outils
=8 ] Programmes CN
E'J@-’;j Programmes CN
..1 lj;_‘l -
--Jr o E Créer un programme CN
g? - Moms programmes CN k
-4 Qe ]
y Moms des dossiers J
[-j@ Parcours d
"‘i\ﬁ 19F Tout vérifier
"J‘ﬁ 1 d Effacer toute la vérification de programme CH
RO XY ¥
..,@ lg F = Désactiver
E't"‘ﬁ Outils Tout afficher
. w0
' U Tout masquer
] L_l 3 Tout écrire
o:'_lwl § Feuilles d'erganisation >
- Frontiéres
..... 8 Motifs Préférences
""" O Ensembles Tout éditer
[? Groupes d
..... : ﬁ;’_ Plans de tr Créer un dossier
Eg---@’ Miveaux et
EEI--. Modéles Blocs texte
& Matires re Statistiques
----- _# Groupes
-8 Macros Tout supprimer

Cela affiche la boite de dialogue Programme CN.

2 Dans le champ Nom, entrer Cavity Roughing.

3 Dans le dialogue Programme CN, cliquer sur le bouton Options
. Le dialogue Options s'affiche.

4 Dans l'onglet Sortie:

Autodesk PowerMill 2017 Exemple de cavité de moule ¢ 97



a Si sélectionné, déselectionner I'option Ecrire fichier pour
chaque parcours d'outils. Par conséquent, le Fichier de sortie
s'affiche en haut du dialogue Programme CN plutdt que dans le

Nom de racine.

b Sélectionner Fichier d'options en heid400.

c Entrer une Extension de codes CN en pmoptz.

d Cliquer sur Accepter pour mettre a jour et fermer le dialogue

Options .

~ Options

7l

#- Talérances

+ Parcours d'outils
+ Repéres

- Outils

+ Frontiéres
aff--"ufue

;..Impnrter

+ Exporter

+ Projet

- Frograrmrmes CM

L Wérification

+ Plans de travail

+ Feuilles d'organisation
+ Systérme d'unités

+ Editeur de courbe

+ Curseur intelligent

+ Barre d'état

+ Création de trou

+ Simulation

1 Détection de forme

1

Type de fichier

Ecrire le fichier pour chagque parcours
Utiliser le plan de trawvail du parcours
d'outil pour la création du code CN

Produire un fichier d'informations
- Ajouter les parcours d'outils

L. Compensation de la fraise Butoriser les parcours d'outils copiés |V

Extension de fichier de codes CM

@ Fichier options

Chemin d'accés

| Restaurer par défaut |

|.ﬂ.ccepter| | Snnuler |

Prograrmme Ch -

Binaire

d'outils

5 Cliquer sur le bouton Accepter en bas du dialogue Programme CN

pour créer un nouveau programme CN d'ébauche.

6 Dans le menu contextuel de programme CN individuel,

Cavity_Roughing, menu contextuel et sélectionner Editer > Copier

programme CN.
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7 Une nouvelle entité est ajoutée a la liste Programmes CN avec le
nom par défaut de Cavity_Roughing_1. Faire un clic droit sur le
programme CN et Renommer en Cavity Finishing.

B@] NC Programs
& ¢ @ Cavity_Mold
. @) ¢ f# > Cavitv, Rouahing

BNy W Cavity_Finishing

—O Pour identifier quel programme CN est actuellement actif,
étendre le point Programmes CN dans l'explorateur; le
programme actif est montré en gras et précéde par le
symbole >.

8 Dans I'explorateur, déplacer les deux parcours d'outils d'ébauche
sous Cavity _Roughing, et les deux parcours d'outils de finition
sous Cavity_Finishing.

[ | @

- B Actif

E Machine-outils
EI@] Programmes CN
’\‘{j" g H Cavity_Mold
'3’\‘{:" ¢ [58 » Cavity_Roughing
| ’#_’) 7 B8 ¥ RestRoughing
. mw-¢) 3 ## ¥ Roughing
=-(¢) [l Cavity_Finishing
@) 7 B8 ¥ CormerFinishing_Auto
5-¢) 3 M ¥ SteepAndShallow
BQ\ Parcours d'outils
*\‘{),ﬂ > Roughing
’q{) ¥ E RestRoughing
{) % Q SteephAndShallow
q{} ,ﬂ F CornerFinishing_Auto
1 Qutils
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9 Sélectionner les programmes CN Cavity _Roughing et
Cavity_Finishing. Faire un clic droit et sélectionner Ecrire
sélection.

BOE

- B Actif
[, Machine-outils

E@] Programmes CN
-0 ¢ i Cavity_Mold

’Q{) P E Y RestRoughing

q{) o ﬁ 7 Roughing
R [coi rnshing
g} V58 ¥ ComerFin
a\f} ;a Y SteepAnd!
E|® Parcours d’outils Ecrire |a sélection
&), '4# > Roughing

Programmes CN (2

@ " E RestRoughing FEI._Ii”ES d'?rga.nisatiun 3
q{} : Q SteepAndShallo Editer |a sélection
’{"::' : F CormnerFinishing Veérifier la sélection

[j'—ij"' Outils Effacer la vérification sélectionné

10 PowerMill fait un post-process des programmes CN en utilisant
les parametres spécifiés et affiche une fenétre de confirmation en
montrant I'endroit ou les programmes sont enregistrés.

P Informations l ? ﬂh,l

Ecrire le programme CN

Programme CN:

E:PowerMill Projectsforging die_mold'ncprograms/Cavity Roughing pmoptz
Toolpath Roughing

Toolpath RestRoughing

Postprocessed.

Ecrire le programme CN

Programme CN:

E:PowerMILL Projectsforging die mold/'ncprograms/Cavity Finishing pmoptz
Toolpath SteepAndShallow

Toolpath CornerFinishing Auto

Postprocessed.

ij’ Deux programmes CN sont écrits: Cavity_Roughing.tap
contenant les deux parcours d'outils d'ébauche et
Cavity_Finishing.tap contenant les deux parcours d'outils de
finition.

11 Cliquer sur M pour fermer la fenétre Informations.
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12 Pour enregistrer les changements du projet, cliquer sur la =
barre d'outils principale.
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Index

A

Affichage des parcours d'outil - 50, 60,
82,91

B

Barres d'outils
Principale - 7, 38
Bulles d'aide - 15

C

Création d'objets d'arborescence - See
Entités

D

Décalage de contour - 18, 62
Définir le brut - 23
Disposition de I'écran - 7

E

Entités
Vérifier active - 65

Exemple de moule d'empreinte femelle -
18

F

Fenétre de simulation alternée - 53, 62,
83, 92

Autodesk PowerMill 2017

Fenétre graphiques - 7

Filaire - 27, 50, 60, 74, 82, 91

Finition de coin - 86, 92

Frontiere de surface sélectionnée - 74

G

Géomeétrie d'outil - 40, 56, 68, 87

H

Hauteurs de déplacement rapide - 15,
16, 47

Incrément - 47, 59

L

Longueur de coupe - 45
Longueur de jauge - 45

Longueur de porte-outil - 45
Longueur d'extrémité - 45, 56, 87
Longueur du corps d'outil - 45, 56

M

Modeles
Ombrage - 27
Ouverture - 20
Redimensionner pour ajuster - 27
Visualisation - 26, 27
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Moule pour piéce forgée - See
Exemple de moule d'empreinte
femelle

Mouvements de décalage 3D - 18

Mouvements en Z constant - 18

Mouvements le long - 86

Mouvements transversals - 86

O

Outils
Définitions de longueur - 45
fraise hémisphérique - 68, 87
Fraise torique - 40, 56
Point de départ - 48

Ouverture
Modeles - 20
Projets - 63

P

Parcours d'outil

Affichage - 50, 60, 82, 91

Ebauche - 38, 54

Ecriture - 95, 98

Finition - 66, 78, 86

Simulation - 53, 62, 83, 92
Parcours d'outil de finition

Géomeétrie d'outil - 68, 87

Z constant intercalé (ancien) - 66
Parcours d'outil d'ébauche

Ebauche - 38

Ebauche de reprise - 54

Géométrie d'outil - 40, 56
Porte-a-faux - 45
PowerMill

Aide du contexte - 16

Barre d'état - 15

Barres d'outils

Principale - 7, 38

Bulles d'aide - 15

Début - 6

Entités - 14

Explorateur - 65

Fenétre de démarrage - 7

Fermeture - 6

Manuels - 16

Projets

Enregistrement - 25, 53

104 « Index

Ouverture - 63
Unités
A propos - 6, 14
Changer pour impériale - 14
Profondeur de passe - 47, 59
Programmes CN
Création - 33
Ecriture - 95, 98
Réglage des préférences - 33

R

Redimensionner pour ajuster - 27
Répertoires de travail - 2
Définir la zone de fichiers temporaires
PowerMill - 5
Définir les répertoires de travail - 2, 5
Définir un environnement d'accueuil
dans Windows - 2
Spécifier les chemins d'acces du
répertoire PowerMill par défaut. - 4

S

Surfaces
Non-tangentiel, usinage - 86
Sélectionner - 74

T

Tolérance - 47

U

Unités impériales - 6, 14
Unités métriques - 6, 14

V

ViewMill - 53, 62, 83, 92
Vues

Déplacer - 32

Isométrique - 27

Positionner - 30

Prédéfini - 27

Zoom avant et arriere - 30
Vues isométriques - 27
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Z

Zone de fichiers temporaires - 5
Zone d'ébauche

Décalage - 38, 54

Géométrie d'outil - 40, 56
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