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1.0 Resumen

1.1 Revision

Versions of this document:

Version | Date Update Description
1.0 4/15/21 | Updated for Autodesk® Civil 3D® 2022

1.2 Introduccién

Este paquete llamado “Country Kit” reine un conjunto de estandares de los distintos elementos
del proyecto geométrico de carreteras, que se encuentran en la normativa vigente “Manual de
Carreteras MOP DGOP DIRECCION DE VIALIDAD CHILE.

1.3 Resumen Template: _Autodesk Civil 3D 2022 CL BASE.dwt

Este “Country Kit” para Chile incluye varios Templates y configuraciones para proporcionar a los
usuarios de Civil 3D una ayuda con los requerimientos y estandares de Chile para Crear y
almacenar Dibujos AutoCAD. Presentando todos los Objetos necesarios, Etiquetas, estilos de
los distintos elementos en el proceso de Disefio Geométrico de Carreteras donde se veran
ajustes a las siguientes Entidades:

Puntos

Superficies

Parcelas

Curvas y espirales

“Feature lines”

Alineamientos Horizontales

Alineamientos Verticales

Secciones Transversales

Configuraciéon de Cdédigos vy estilos para Corredores (integracion Carreteras 3D)
Tuberias y Estructuras de Drenaje

Visualizacion de Corredores

Visualizacién de Secciones Tipicas de carreteras
Datos Topograficos

Distintos Tipos de lineas.
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Nota:

Existen varios paquetes o Country Kits que se pueden ajustar a sus necesidades, que pueden
ser descargados desde:

https://knowledge.autodesk.com/support/civil-3d/troubleshooting/caas/downloads/content/civil -
3d-country-kits.html
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https://knowledge.autodesk.com/support/civil-3d/troubleshooting/caas/downloads/content/civil-3d-country-kits.html
https://knowledge.autodesk.com/support/civil-3d/troubleshooting/caas/downloads/content/civil-3d-country-kits.html

1.4 Instalacion CK Chile,

1.4.1 Para instalar los kits de pais de 2022 y versiones mas recientes de Civil 3D:

Cierre todas las sesiones abiertas de Civil 3D.
Descargue el kit de pais en su escritorio.

3. Haga doble clic en el archivo .msi descargado, revise el acuerdo de licenciay, a
continuacion, haga clic en Instalar.

4. Haga clic en Finalizar para completar la instalacion.

Civil 3D Country Kits for Chile | Civil 3D | Autodesk Knowledge Network

AUTODESK’
CIVIL 3D 2022

Autodesk Chilean Content for Civil 3D 2022

1.5 Recomendacion y uso de los Templates o plantillas en AutoCAD Civil 3D
(.dwt)
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https://knowledge.autodesk.com/support/civil-3d/troubleshooting/caas/downloads/content/civil-3d-country-kits-for-chile.html

Las plantillas de dibujo permiten evitar la duplicidad de esfuerzos y ayudan a mantener la
coherencia entre dibujos.

Para iniciar un dibujo de AutoCAD Civil 3D nuevo se utiliza un archivo de plantilla. Una plantilla
de dibujo de AutoCAD Civil 3D puede contener informacion estandar de AutoCAD, como capas
y parametros, y objetos de AutoCAD, como lineas y texto. Ademas, puede incluir toda la
informacién de dibujo de AutoCAD Civil 3D que se muestra en el arbol de Settings (incluidos la
configuracion, estilos, estilos de etiquetas, tablas, claves descriptivas y formatos para
importar/exportar puntos de AutoCAD Civil 3D) o en el arbol del prospector (incluidos todos los
objetos de AutoCAD Civil 3D, como los grupos de puntos).

1.5.1 Templates o plantillas Predefinidas en _Autodesk Civil 3D 2022 CL BASE.dwt

_Autodesk Civil 3D 2022 CL BASE.dwtincluye distintas plantillas predefinidas.

_Autodesk Civil 3D 2022 CL BASE.dwtincluye plantillas de dibujo basadas en National CAD
Standard version 3.1. Se incluyen las siguientes plantillas:

_AutoCAD Civil 3D (Imperial) NCS
|

_AutoCAD Civil 3D (Metric) NCS

|
B En el Country kit para Chile encontaran este nuevo template:
|

_Autodesk Civil 3D 2022 CL BASE.dwt  (Chile)

Los nombres de estas plantillas indican algunos de sus pardmetros. La etiqueta de métrico o
imperial indica la unidad de medida principal.

Nota:
[ ]

Si un dibujo nuevo se basa en una plantilla de dibujo que no sea de Civil 3D, como acad.dwt,
se crean por defecto estilos denominados ‘Standard’ en el nuevo dibujo.
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1.5.2 Recomendacion uso de Nomenclatura de Capas o Layer’s en los Templates en AutoCAD
Civil 3D

Las capas que se crean en las plantillas de AutoCAD Civil 3D siguen las reglas de las normas
norteamericanas de National CAD Standards (NCS), enfocado a infraestructura.

http://www.nationalcadstandard.org.

Las capas siguen las normas de NCS como se indica a continuacion, separando cada elemento
con un guion:

<Indicador de disciplina> - <Grupo principal> - <Grupo secundario> - <Estado>

Indicador de disciplina: obligatorio; las plantillas de AutoCAD Civil 3D utilizan los indicadores
de disciplina C (civil) y V (topografia/mapas).

Grupo principal: obligatorio; identifica elementos como carreteras, elementos topograficos y
alcantarillado para aguas pluviales. Para respetar los estdndares, no se admiten campos de
grupo principal personalizados.

Grupo secundario: opcional; identifica subelementos como perfiles de carretera. Es posible
incluir hasta dos grupos secundarios por nombre de capa, asi como definir grupos secundarios
propios personalizados.

Por ejemplo, la capa C-ROAD-LINE-EXTN consta de dos grupos secundarios: “Line” y “Extn”.

Estado: opcional; identifica fases del trabajo.

Por ejemplo, C-TOPO-MINR-N equivale al inglés Civil - Topographic element - Minor
Contours - New

(Civil-Elemento topogréafico-Curvas de nivel-Nuevo).

Page 9 of 182

© 2021 Autodesk, Inc



1.6 Lista de las Principales Disciplinas en la estandarizacion de Layer’s

Arquitectura

Geotecnia Civil

Civil

Eléctrica

Proteccion contra Incendio

General

I @ T m O ®W >»

Materiales Peligrosos

Interiores

Paisaje

Mecanica

Plomeria (fontaneria)
Estructural
Telecomunicaciones
Topografia y Mapas Gis

Otras Disciplinas

N X < 4 0 © =

Contratista / dibujos adquiridos o comprados
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2.0 Fonts, Layer, Hatch & Styles

Los Fonts y los estilos de textos utilizados en éste template vienen contenidos en la instalacion
del Country Kit y son practicamente estilos estandar.

Text Style Descripcion Font \ Plotted Size
C-ROAD-ALI-TABLA- Estilo utilizado para los Romand.shx 3.5mm
SUBT subtitulos de las tablas de
alineamientos
C-ROAD-ALI-TABLA- Estilo utilizado para los titulos | Arial Black 5.0mm
TITULO de las tablas de
alineamientos
C-ROAD-ANNOT-BKM Estilo utilizado dentro del Verdana 4.0mm
Simbolo de la bandera del
KM
C-ROAD-ANNOT-EST Estilo utilizado para las Romans.shx 1.5mm
estaciones del alineamiento
C-ROAD-ANNOT-NOM- Estilo utilizado para el nombre | Romand.shx 2.5mm
ALl del Alineamiento
C-ROAD-ANNOT-PTS- Estilo utilizado para los Romand.shx 2.75mm
GEO-HOR puntos Geomeétricos del
Alineamiento
C-TOPO-RT-UTM Estilo utilizado para la reticula | Romans.shx Function del label style

UTM

2.1.1 Hatch Patterns.

Hatch utilizados en los algunos estilos en el template, principalmente en Parcelas, secciones

transversales y corredores.

Hatch
Pattern
Name

Descripcién

Hatch Solido para representar el pavimento en

los planos de sefialamiento, Parcelas,

superficies

Hatch Pattern

File

Template
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Hatch Ansi Hatch para representar aceras o Banquetas y Template
31 Base en los subassemblies
Hatch Ansi Hatch para representar el pavimento P1y P2 en | Template
32 los subassemblies
Hatch Ansi Hatch para representar los Bordillos en los Template
37 subassemblies
Hatch Ansi Hatch para representar la subbase en los Template
38 subassemblies

2.2 Layers

En esta lista se muestran los layers propuestos o sugeridos; en la parte Topografia existen
varios elementos y por lo cual se definieron estos nombres que se ajusten a proyectos
internacionales, en caso de no contar con alguna normativa pueden utilizar estos nombres.

Layer Name Descripcion Linetype Style(s) using
this layer (this

column is not
optional here
(see section 6))

CIVIL white continuous
TRANSPORTACION:
vialidad anotacién
numero alineamiento
C-ROAD-CL-ANNOT-ALI- CIVIL white continuous
NOM TRANSPORTACION:
Vialidad anotaciones
nombre del Eje
C-ROAD-CORR-L-CEROS- | CIVIL 44 continuous
CORTE TRANSPORTACION:
Vialidad Linea de
Ceros en Corte

C-ROAD-ANNOT-ALI-NUM

Corredor
C-ROAD-CORR-L-CEROS- | CIVIL 53 Dashed
TERRAPLEN TRANSPORTACION:

Vialidad Linea de
Ceros en Terraplén
Corredor
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Layer Name

Descripcion

Linetype

Style(s) using
this layer (this
column is not
optional here
(see section 6))

vialidad perfil Terreno
Natural

C-ROAD-LINEA- CIVIL white continuous
ACOTAMIENTO TRANSPORTACION:
Vialidad Lineas de
Acotamiento
C-ROAD-LINEA- CIVIL blue continuous
BORDILLO TRANSPORTACION:
Vialidad Lineas de
Bordillos
C-ROAD-LINEA-CUNETA CIVIL cyan continuous
TRANSPORTACION:
Vialidad Lineas de
Cunetas
C-ROAD-LINEA-DER-VIA- | CIVIL White | C-ROAD-
ADQUIRIR TRANSPORTACION: LINEA-DER-
Vialidad Linea de VIA-ADQUIRIR
Derecho de Via por
Adquirir
C-ROAD-LINEA-DER-VIA- | CIVIL White | M-4-
EXISTENTE TRANSPORTACION: DISCONTINUA
Vialidad Linea
Derecho de Via
Existente
C-ROAD-ORILLA- CIVIL BLUE | continuous
CALZADA TRANSPORTACION:
vialidad orilla Calzada
C-ROAD-ORILLA- CIVIL BLUE | continuous
HOMBRO-NO-PAV TRANSPORTACION:
vialidad Hombros no
pavimentados
C-ROAD-ORILLA- CIVIL blue
HOMBRO-PAV TRANSPORTACION:
Vialidad Hombros
Pavimentados
C-ROAD-PERFIL-TN CIVIL green | Dashed2
TRANSPORTACION:
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Layer Name Descripcion Linetype Style(s) using
this layer (this
column is not

optional here
(see section 6))

C-GRADING-BORDE- CIVIL green Continuous
TERRAZA URBANIZACION:
BORDES TERRAZAS
O PLATAFORMAS
C-PARCEL-AREA VERDE | CIVIL 94 Continuous
URBANIZACION:
ZONA AREAS
VERDES

C-PARCEL-COMERCIO CIVIL 20 Continuous
URBANIZACION:
ZONA COMERCIOS
C-PARCEL-AREA VERDE- | CIVIL 94 Continuous
HATCH URBANIZACION:
ZONA AREAS
VERDES HATCH
C-PARCEL-COMERCIO- CIVIL 20 Continuous
HATCH URBANIZACION:
ZONA COMERCIO
HATCH
C-PARCEL-DONACION CIVIL 9 Continuous
URBANIZACION:
AREAS DE
DONACION
C-PARCEL-DONACION- CIVIL 9 Continuous
HATCH URBANIZACION:
AREAS DE
DONACION HATCH
C-PARCEL-EDUCACION CIVIL 42 Continuous
URBANIZACION:
ZONA AREAS
EDUCACION
C-PARCEL-EDUCACION- CIVIL 42 Continuous
HATCH URBANIZACION:
AREAS EDUCACION
HATCH

C-PARCEL- CIVIL 30 Continuous
EQUIPAMIENTO URBANIZACION:
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Layer Name Descripcion Color | Linetype Style(s) using
this layer (this
column is not

optional here
(see section 6))

ZONA AREAS
EQUIPAMIENTO

C-PARCEL- CIVIL 30 Continuous
EQUIPAMIENTO_HATCH URBANIZACION:
AREAS DE
EQUIPAMIENTO
HATCH

C-PARCEL-OFICINA CIVIL 202 Continuous
URBANIZACION:
ZONA AREAS
OFICINAS
C-PARCEL-OFICINA- CIVIL 202 Continuous
HATCH URBANIZACION:
AREAS DE OFICINA
HATCH
C-PARCEL-SOLAR CIVIL white Continuous
URBANIZACION:
ZONA SOLARES
C-PARCEL-SOLAR- CIVIL white Continuous
HATCH URBANIZACION:
ZONA DE SOLARES
HATCH
C-PARCEL-VIVIENDA CIVIL 40 Continuous
URBANIZACION:
ZONA AREAS
VIVIENDAS
C-PARCEL-VIVIENDA- CIVIL 40 Continuous
HATCH URBANIZACION:
ZONA AREAS
VIVIENDAS HATCH
C-PARCELAS CIVIL white Continuous
URBANIZACION:
PARCELAS
GENERAL
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Layer Name

C-PARCELAS-HATCH

Descripcion

CIVIL
URBANIZACION:
PARCELAS
GENERAL HATCH

white

Linetype

Continuous

Style(s) using
this layer (this
column is not
optional here
(see section 6))

C-TOPO-MAJR-N

TOPOGRAFIA:
Curvas de Nivel
Maestras Nuevas,
New Major Contour

45

Continuous

C-TOPO-MINR-N

TOPOGRAFIA:
Curvas de Nivel
Secundarias Nuevas,
New minor contours,

40

Continuous

V-BL-CT

LIMITES Lineas -
Municipios, cantones,
County

Red

Continuous

V-BL-LN-STATE

LIMITES lineas -
Estados,
Departamentos,
Existing State
Boundary Lines

Yellow

Phantomx2

V-BL-OBJECT

LIMITES Lineas -
Objetos, OBJECT

Red

Continuous

V-BL-RR

LIMITES Lineas -Vias
Ferreas, Railroad

Red

Dashedx2

V-BL-TEXT

LIMITES Lineas -
Anotaciones, textos,
Text

Red

Continuous

V-BL-TN

LIMITES Lineas -
Ciudades, poblacion,
City/Town

Red

Dashed?2

V-BL-TP

LIMITES Lineas -
Casetas peaje,
Turnpike Authority

Red

Dashed

V-BL-XX

LIMITES Lineas -
Generales,
Miscellaneous

Red

Dashed?2

V-BLDG-OTLN

Levantamiento Topo:
Edificacién y

170

Continuous
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Layer Name

Descripcion

Estructuras
Principales

Color

Linetype

Style(s) using
this layer (this
column is not
optional here
(see section 6))

Layer Name

Descripcion

Linetype

Style(s) using
this layer (this
column is not

optional here
(see section 6))

Calzadas, Driveway Iltems

V-EX-BRIDGE EXISTENTE Lineas - Red Dashed2
Puentes y estructuras,
Existing Bridge Items and
Structures
V-EX-BUILDING | EXISTENTE Lineas - Red Continuous
Construcciones,
edificaciones y losas,
Buildings, Decks
V-EX-CONT- EXISTENTE Lineas - Yellow Phantomx2
MJR Curvas Maestras, Contours -
MAJOR
V-EX-CONT- EXISTENTE Lineas -Curvas | Red Continuous
MNR Secundarias o delgadas
Contours - MINOR
V-EX-CONT-TXT | EXISTENTE Lineas- Curvas | Red Dashedx2
de Nivel Etiquetas, Contours
- Text
V-EX-CONT- EXISTENTE Lineas - Red Continuous
USER Curvas de Nivel usuario,
User-Defined Contours
V-EX-DETAIL EXISTENTE Lineas - Red Dashed?2
Detalles Generales,
Miscellaneous Detall
V-EX- EXISTENTE Lineas - Red Dashed
DRAINAGE drenaje exsitente, Drainage
Items
V-EX-DRIVE EXISTENTE Lineas - Red Dashed2
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Layer Name

V-EX-FENCE

Descripcion

EXISTENTE Lineas -
Linderos, Bardas,
FencesPrincipales

170

Linetype

Continuous

Style(s) using
this layer (this
column is not
optional here
(see section 6))

V-EX-GEOTECH

EXISTENTE Lineas -
Geotecnia, Geotechnical
Items

Continuous

V-EX-GRAVEL

EXISTENTE Lineas - suelo,
gravas, rocas, Soil, Gravel,
and Stone

Continuous

V-EX-GROUND

EXISTENTE Lineas -
Superficie Terreno Natural,
Ground Surface

Continuous

V-EX-
GUARDRAIL

EXISTENTE Lineas -
Protecciones y barreras,
Guardrail and Barrier

Continuous

V-EX-
LANDSCAPE

EXISTENTE Lineas -
Vegetacion, Zona Arbolada,
Trees, Shrubs, and
Vegetation

94

Continuous

V-EX-LN-EASE

EXISTENTE Lineas - lineas
de servidumbre, accesos,
Existing Easement Lines

white

Continuous

V-EX-MONU

EXISTENTE Lineas -
Monumentos, Monuments,

Red

Continuous

V-EX-PARCEL

EXISTENTE Lineas -
Parcelas existentes, Existing
Parcel - OBJECT

white

Continuous

V-EX-PIPELINE

EXISTENTE Lineas -
oleoductos, Pipelines

white

Continuous

V-EX-PM

EXISTENTE Lineas -
Marcas de Pavimentos,
Pavement Markings

Continuous

V-EX-RAILROAD

EXISTENTE Lineas - Lineas
de Ferrocarril, Railroad
Items

Continuous

V-EX-ROADWAY

EXISTENTE Lineas -
Vialidades existentes,
Roadway Items

Continuous
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Layer Name

Descripcion

Linetype

Style(s) using
this layer (this
column is not
optional here
(see section 6))

Drenaje, Drainage

V-EX-SEWER EXISTENTE Lineas - 24 Continuous
Drenaje, Sewer Items

V-EX-SRF-BDR EXISTENTE Lineas - Limite | white Continuous
Superficie , Surface - Border

V-EX-SRF-FLT EXISTENTE Lineas - Lineas | white Continuous
de Falla o quiebre, Surface
- Faults, Breaklines

V-EX-SRF- EXISTENTE Objetos - white Continuous

OBJECT Objetos superficie, Surface -
OBJECT

V-EX-SW EXISTENTE Lineas - Rios, | cyan Continuous
Arroyos, escurrideros,
Swale

V-EX-TEXT EXISTENTE Textos - white Continuous
Textos, Text

V-EX-UTIL EXISTENTE Lineas - magenta | Continuous
Equipamiento, Utility Details

V-EX-WALK EXISTENTE Lineas - 9 Continuous
Aceras, banquetas,
Walkways

V-EX-WALL EXISTENTE Lineas - Muros, | 163 Continuous
Bardas, Walls

V-EX- EXISTENTE Lineas - cyan Continuous

WATERSYS Sistema de Agua potable,
Water Systems

V-EX-WETLAND | EXISTENTE Lineas - blue Continuous
Cuerpos de Agua, cuencas,
Wetlands, Ponds, Rivers

V-PTOS-CX Punto Topografico - Centro | yellow Continuous
de Vialidad, Center of Road

V-PTOS-DAM Punto Topografico - Presas, | white Continuous
Diques, Dam

V-PTOS-DETAIL | Punto Topografico - Detalles | green Continuous
Generales, Miscellaneous
Detail

V-PTOS-DL Punto Topografico - Cuneta, | 8 Continuous
Ditch Lane

V-PTOS-DR Punto Topografico - green Continuous
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Layer Name

V-PTOS-DV

Descripcion

Punto Topografico -
Calzada, Driveways

white

Linetype

Continuous

Style(s) using
this layer (this
column is not
optional here
(see section 6))

V-PTOS-DW

Punto Topografico - Losas
Vivienda, House Deck

Continuous

V-PTOS-ECONC

Punto Topografico - Limite
de concreto, Edge of
Cement Concrete

white

Continuous

V-PTOS-EDGE

Punto Topografico -
Caracteristicas Generales
bordes, Edge of Misc
Feature

magenta

Continuous

V-PTOS-EL

Punto Topografico -
Eléctrico, Electric

yellow

Continuous

V-PTOS-EOP

Punto Topografico - Limite
de Pavimento, Edge of
Pavement

green

Continuous

V-PTOS-EX

Punto Topografico -Terreno
Existente, Existing Ground

white

Continuous

V-PTOS-FNC

Punto Topografico -
Linderos, cercas, Fence

magenta

Continuous

V-PTOS-GAS

Punto Topografico - Gas
Natural, Natural Gas

40

Continuous

V-PTOS-GD

Punto Topografico - Barrera
de Proteccion, Guardrail

yellow

Continuous

V-PTOS-GRAL

Punto Topografico -
Generales, miscellaneous

white

Continuous

V-PTOS-HC

Punto Topografico - Control
Horizontal, Horizontal
Control

Continuous

V-PTOS-HR

Punto Topografico - Rampa
discapacitados, Handicap
Ramp

green

Continuous

V-PTOS-LINE

Punto Topogréfico - Puntos
Lineas de Limites, Marked
Boundary Line

blue

Continuous
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Layer Name

Descripcion

Linetype

Style(s) using
this layer (this
column is not
optional here
(see section 6))

V-PTOS-LT Punto Topografico - Postes | cyan Continuous
de Luz, Light Poles

V-PTOS-0S Punto Topogréfico - puntos | white Continuous
sobre el Talud, On Slope

V-PTOS-OW Punto Topogréfico - 8 Continuous
Alambres elevados,
Overhead Wire

V-PTOS-PM Punto Topografico - Marcas | red Continuous
en el Pavimento, Pavement
Markings

V-PTOS-RR Punto Topogréfico - red Continuous
Ferrocarril, Railroad

V-PTOS-SIDE Punto Topogréfico - cyan Continuous
Laterales marcados, Marked
Sideline

V-PTOS-SP Punto Topografico - Puntos | blue Continuous
Criticos elevacion, Spot
Elevation

V-PTOS-SR Punto Topografico - drenaje | Red Continuous
sanitario, Sanitary Sewer

V-PTOS-STAIR Punto Topografico - cyan Continuous
Escaleras, rampas, Stair

V-PTOS-SW Punto Topografico - Rios, cyan ACAD_1S014w100
Arroyos, escurrideros,
Swale

V-PTOS-TB Punto Topografico - Parte white Continuous
Superior Bermas, Top of
Berm (Bituminous)

V-PTOS-TC Punto Topografico- Parte 8 Continuous
superior Bordillo, Top of
Curb

V-PTOS-TEL Punto Topografico - magenta | Continuous
Telefono, Telephone

V-PTOS-TK Punto Topogréfico - white Continuous
TANQUES, TANKS

V-PTOS-TS Punto Topogréfico - hombro, | yellow Continuous

superior talud, Top of Slope
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Layer Name

Descripcion

Linetype

Style(s) using
this layer (this
column is not
optional here
(see section 6))

V-PTOS-TW Punto Topogréfico - white Continuous
TORRES TRANSMISION,
TRANSMISSION TOWERS

V-PTOS-VC Punto Topogréfico - Control | magenta | Continuous
Vertical, Vertical Control

V-PTOS-VG Punto Topografico - 94 Continuous
Vegetacion, zonas arbolada,
Vegetation

V-PTOS-WALK Punto Topografico - white Continuous
Baquetas, aceras, Walkway

V-PTOS-WALL Punto Topografico - Muros, | red Continuous
Bardas, Wall

V-PTOS-WATER | Punto Topografico - Sistema | cyan Continuous
de Agua Potable, Water
Systems

V-PTOS- Punto Topografico - blue Continuous

WETLAND Cuerpos de Agua, cuencas,
Wetland

2.2.1 Reports

Lista de Reportes para Alineamientos Horizontales, Secciones Transversales, Alineamientos
Verticales, tanto para memorias de campo, asi como para replanteo del proyecto en la obra.

Report Name

Description Sample File Name

Priority

Alineamiento Curvas

la curvas Horizontales

Reporte de los datos de

Alineamiento

Estaciones curvas

Reporte del

con los resultados de

alineamiento horizontal

las estaciones y curvas

Secciones

Natural

Transversales Terreno

Reporte de las
secciones del terreno
natural

Replanteo PI's

Alineamiento Horizontal

Replanteo de los PI's
para trazar en Campo
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Secciones de
Construccion

Reporte de los puntos
de las secciones de
construccioén

Replanteo de Puntos
Corredor

Reporte de los puntos
del corridor para Trazar
en Campo

Reporte Curvas
Verticales

Reporte de las curvas
del alineamiento
Vertical

Reporte Alineamiento
Vertical

Reporte de las
estaciones del
alineamiento Vertical

Replanteo Alineamiento
Vertical

Reporte de los datos
del alineamiento
Vertical para trazo en
campo.

2.2.2 Drawing Settings > Object Layers

Object ' Default Layer | Modifier  Value
Alignment C-ROAD-CL Suffix -*
Alignment-Labeling C-ROAD-TEXT Suffix -
Alignment Table C-ROAD-TABL
C-ROAD-SEC-
TIPICA-
Assembly TEMPLATE
Corridor C-ROAD-CORR Suffix *
C-ROAD-CORR-
Corridor Section SCTN
Feature Line C-TOPO-FEAT
General Note Label C-ANNO
General Segment Label C-ANNO
Grading C-TOPO-GRAD
C-TOPO-GRAD-
Grading-Labeling TEXT
Grid Surface C-TOPO-GRID Suffix -*
Grid Surface-Labeling C-TOPO-TEXT Suffix -
Interference C-STRM
C-ROAD-MASS-
Mass Haul Line LINE
C-ROAD-MASS-
Mass Haul View VIEW
Match Line C-ANNO-MTCH
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Match Line-Labeling

C-ANNO-MTCH-
TEXT

Surface Legend Table

Material Section C-ROAD-SHAP
Material Table C-ROAD-SHAP
Parcel C-PARCELAS
Parcel-Labeling C-PARCEL-TEXT
Parcel Segment C-PROP-LINE
C-PROP-LINE-
Parcel Segment-Labeling TEXT
Parcel Table C-PROP-TABL
Pipe C-STRM
Pipe-Labeling C-STRM-TEXT
Pipe and Structure Table C-STRM-TABL
Pipe Network Section C-STRM
Pipe or Structure Profile C-STRM-PROF
Point Table V-NODE-TABL
Profile C-ROAD-PROF
C-ROAD-PROF-
Profile-Labeling TEXT
C-ROAD-PROF-
Profile View VIEW
C-ROAD-PROF-
Profile View-Labeling TEXT
Sample Line C-ROAD-SAMP
C-ROAD-SAMP-
Sample Line-Labeling TEXT
Section C-ROAD-SCTN
C-ROAD-SCTN-
Section-Labeling TEXT
C-ROAD-SCTN-
Section View VIEW
C-ROAD-SCTN-
Section View-Labeling TEXT
Section View Quantity Takeoff C-ROAD-SCTN-
Table TABL
Sheet C-ANNO
Structure C-STRM-STRC
Structure-Labeling C-STRM-TEXT
C-ROAD-SEC-
TIPICA-
Subassembly TEMPLATE
C-TOPO-TABL Suffix

Survey Figure
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Survey Network
Tin Surface C-TOPO Suffix -*
Tin Surface-Labeling C-TOPO-TEXT Suffix *
View Frame C-ANNO-VFRM

C-ANNO-VFRM-
View Frame-Labeling TEXT

2.2.3 Object Layers

La tabla siguiente muestra todos los NUEVOS tipos de objetos afiadidos a la pestafia de capas
de objetos en Civil 3D 2010 y su contenido de "fuera de la caja" plantillas.

Building Site A-BLDG
Intersection C-ROAD-INTS
Intersection-Labeling C-ROAD-INTS-TEXT

Grading-Labeling

Parcel-Labeling

Parcel Segment-Labeling

La siguiente tabla muestra los tipos de objetos existentes en la pestafia de capas de objetos
gue debe tener su contenido de “fuera de la caja" plantillas actualizadas en civil 3D 2010.
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Pipe

C-STRM-PIPE

Pipe Network Section

C-STRM-SCTN

2.2.4 Ambient Settings

Los siguientes son los nuevos valores en el ambiente de dibujo introducido en civil 3D 2010.

General

Driving Direction

Right Side of the Road
(Commonwealth country kits
should change this to “Left Side of
the Road”)
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2.2.5 Abbreviations

Las Abreviaciones dentro de Civil 3D se utilizan tanto en etiquetas del dibujo como en Informes,

asi que es importante controlar dichas abreviaciones. Aqui tenemos un ejemplo:

La abreviatura por defecto de Interseccion espiral-tangente es TS, lo que implica que todas las

Intersecciones de espiral-tangente de un dibujo llevan la etiqueta TS.

En este Country Kit se realizaron los cambios en los principales Datos Geométricos de

Proyectos.

Alineamientos Horizontales puntos Geomeétricos

Uinits and Zone [Transfnrmatinn ICIbiau:t Layers @bbreviations |Ambient Settings |

Property

El General Text
Infinity
Left
Right

Bl Alignment Geometry Point Text
Alighment Beginning
Spiral-Spiral Intersect
Reverse Spiral Intersect
Spiral-Curve Intersect
Curve Mid Point
Station Equation Decreasing
Alignment End
Spiral-Tangent Intersect
Curve-Tangent [ntersect
Tangent-Spiral Intersect
Compound Curve-Curve Intersect
Tangent-Tangent Intersect
Tangent-Curve Intersect
Rewverse Curve-Curve Intersect
Station Equation Increasing
Curve-Spiral Intersect

El Alignment Geometry Point Entity Data
Alignment Beginning Point

At PR B

"alue

IMFIMITY
[Z0
DER

W

PK

=P

FKe

Mid
DECREMENTO
W

Pis

FC

Pike

PCC

W

PC

PRC
INCREMENTO
FK

Vi STA= <[Station Value(Um|FS|PZ[RNJ&P|SA[TP]...

Wi A L TR W A IESIFRATRR A S TR
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Vv = Punto de Interseccidn de las tangentes o vértice de la Curva
PC = Principio de Curva: punto donde termina la tangente de entrada y empieza la curva
FC = Principio de Tangente: punto donde termina la curva y empieza la tangente de salida.

PCC = Punto comun de Curvas o punto de curvatura compuesta: punto donde termina la
primera curva circular simple y empieza la segunda.

PKe =Tangente — Espiral: punto donde termina la tangente de entrada y empieza la espiral
de entrada.

PKs = Espiral — Curva: Punto donde termina la espiral de entrada y empieza la curva circular
central.

FKe = Curva - Espiral: Punto donde Termina la curva circular central y empieza la espiral de
salida.

ET = Espiral - Tangente: Punto donde termina la espiral de salida y empieza la tangente de
salida.
PINI = Punto inicial del alineamiento Horizontal

PFIN = Punto final del alineamiento Horizontal.

Sobreelevaciones y Alineamientos Verticales Puntos Geométricos
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= Drawing Settings - _AutoCAD Civil 30 (Metrico)_MEX ~lol x|
Units and Zone | Transformation | Object Lavers  Abbreviations |Ambient Settings |

Propett | alue |:|

= superelevation
Beqin normal shoulder PHTAR
End normal shoulder FHTAM
Lewvel crown M
Low shoulder makch LM
Reverse crown RC
Shoulder breakover SEO
Manual ManN
End full super FSmMax
Beqin of alignment PIMI
End of alignment PFIN
Begin normal crown PSETAN
End normal crown FIETAN
Begin Full super PSMAY

= Profile
Prafile Start: PRINI
Profile End PRFIN
Paint OF Yertical Intersection PIY
Grade Break Cambio_Pendiente
Wertical Tangent-Curve Intersect PCY
Wertical Tangent-Curve Intersect Station ESPIV
Wertical Tangent-Curve Intersect Elevation ELPIYV
Wertical Curve-Tangent Intersect PTY
Wertical Curve-Tangent Intersect Station ESPCY
Wertical Curve-Tangent Intersect Elevation ELPCY
Wertical Compound Curve Intersect WCC
Wertical Compound Curve Intersect Station WCCS [
Wertical Compound Curve Intersect Elevation WCCE
Vertical Reverse Curve Interseck WRC
Vertical Reverse Curve Intersect Station WRCS
Wertical Reverse Curve Interseck Elevation YRCE
Hinh Print PrRAY LI

Ok I Cancel Apply | Help |
¥/
PIV = Punto de Interseccién Vertical: es el punto donde se interceptan las dos tangentes

verticales.
PCV = Principio de Curva Vertical: donde empieza la curva
PTV = Principio de Tangente vertical: punto donde termina la curva.

PCC = Punto comun de Curvas o punto de curvatura compuesta: punto donde termina la
primera curva circular simple y empieza la segunda.

PMAX = Punto elevacion Maxima.
PMIN = Punto elevacion Minima
A = Diferencia Algebraica de Pendientes
PRINI = Punto inicial del alineamiento Vertical

PRFIN = Punto final del alineamiento Vertical.
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2.3 Object Styles

En este aparatado mostraremos las entidades que se declararon para proporcionar ajustes
para enriquecer la documentacion de sus proyectos.

2.3.1 Multi-purpose Styles

Feature Line Styles

Description

Screen grab / DWF /

Default

C-GRADING-BORDE-
TERRAZA (PLATAFORMA)

FEATURE LINE DE LA
ORILLA DE LA
TERRAZA O
PLATAFORMA

DWG

ACOTAMIENTO

FEATURE LINE DEL
ACOTAMIENTO

C-ROAD-LINEA-BORDILLO

FEATURE LINE DEL
BORDILLO

C-ROAD-LINEA-CEROS-
CORTE

PROYECCION DE LA
LINEA DE CEROS EN
CORTE

C-ROAD-LINEA-CEROS-
TERRAPLEN

CHl

AD

C-R
EXIST
C-ROAD-

C-ROAD-ORILL
NO-PAV

C-ROAD-ORILLA-H

PROYECCION DE LA
LINEA DE CEROS EN
RRAPLEN

'DE HOMBRO NO

PAVIMENTADO

Udisnid s
[

EATURE LINE LINEA
OMBRO
ADO




Code Set Description Screen grab / DWF / DWG Defau
Styles It
CORREDOR | representaci
CODIGOS on del
CON HATCH | corredor con
SOLIDO EN hatch solido
PLANTA sin
etiquetas,
para ser
usado en
sefalamient
o Vial
SECCION Estilo
TRANSVERS | seccion
AL CON Transversal
ETIQUETAS con las
& etiquetas de
HATCH_ISO | los codigos
usado para
Plot CON
HATCH ISO
SECCION Estilo
TRANSVERS | seccion
AL CON Transversal
ETIQUETAS con las
& etiquetas de
HATCH_SOLI | los codigos
D usado para
Plot Render
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Screen grab / DWF / DWG

Code Set Description

Styles

SECCION Estilo

TRANSVERS | seccion

AL CON Transversal

ETIQUETAS con las

& LINKS etiquetas de
los codigos y
Links con
separacion
de layers

SECCION Estilo

TRANSVERS | seccion

AL DE Transversal

DISENO & de Disefio

ETIQUETAS con las
etiquetas de
los cadigos
usado para
Plot

SECCION Estilo

TRANSVERS | seccion

AL DE Transversal

DISENO & de Disefio

ETIQUETAS - | con las

SIN LINKS etiquetas de
los cadigos
usado para
Plot sin
Links

SECCION Estilo de la

TRANSVERS | Seccion

AL PLANTAY | Transversal

RENDER plantay
render
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Code Set Description Screen grab / DWF / DWG
Styles
SECCION Vista de la
TRANSVERS | Seccién
AL PLANTAY | Transversal
RENDER SIN | para ser
LINKS usado en
Plany
Render sin
los Links
CL_SECO Estilo
PERFILES Perfiles 1
TRANSV_DE | Transversale } ‘
DISENO & s de Diseno | T ; :
ETIQUETAS | con las H i
% 1:100 MOP | etiquetas de i
los codigos omes822000
usado para o i
Plot escala . e riam
1:100, i st e nms
indicando
elevacion
rasante al
centroy
pendiente

Marker Styles

Description

Screen grab / DWF/  Default

DWG

Link Styles

Screen grab/ DWF/  Default

CL Seccidén Transversal

Description

Representacion Seccién
Transversal

DWG

Shape Styles

Description

Screen grab / DWF / | Default

DWG
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Slope Pattern Style

C-GRADING-TALUD-PROY-
CORTE

Description

PROYECCION DE
TALUD DE TERRAZAS
EN CORTE

DWG

Screen grab / DWF /

Default

C-GRADING-TALUD-PROY-
TERRAPLEN

PROYECCION DE
TALUD DE TERRAZAS
O PLATAFORMAS EN
TERRAPLEN

C-ROAD-TALUD-PROY-
CORTE

PROYECCION DE
TALUD EN VIALIDADES
CORTE

C-ROAD-TALUD-PROY-
TERRAPLEN

PROYECCION DE
TALUD EN TERRAPLEN

Multipurpose Label Styles

Description

Screen grab / DWF / DWG

Defaul

Note

t

Line

AZIMUT GEODESICO Y
LONGITUD

Este estilo,
etigueta un
segmento de
linea con la
Direccion
Geodesicay la
longitud, si el
dibujo tiene
asignado un
sistema de
coordenadas

C-GRAL-LINEAS-ETIQ-
LONG-DIRECCION

ETIQUETAS
SOBRE
LINEAS EN
GENERAL
LONGITUD,
RUMBO Y
AZIMUT
ASTRONOMIC
O
CALCULADO.

C-GRAL-LINEAS-ETIQ-
NUMERO

ETIQUETAS
SOBRE
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Multipurpose Label Styles Description Screen grab / DWF / DWG

LINEAS EN
GENERAL
IDENTIFICAND
O EL NUMERO
DEL LINEA O
ALINEAMIENT
)

GRID AZIMUT Y DISTANCIA | Este estilo,
etigueta un
segmento de
linea con la
Direccion
Geodesicay la
longitud, si el
dibujo tiene
asignado un
sistema de
coordenadas
GRID RUMBO Y DISTANCIA | Este estilo,
etigueta un
segmento de
linea con la
Direccién
Geodesicay la
longitud, si el
dibujo tiene
asignado un
sistema de
coordenadas
RUMBO GEODESICO Y Este estilo,
DISTANCIA etigueta un
segmento de
linea con la
rumbo
Geodésico y la
longitud, si el
dibujo tiene
asignado un
sistema de
coordenadas

Curve
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Multipurpose Label Styles Description Screen grab / DWF / DWG

C-GRAL-CURVAS-ETIQ-NUM | Estilo para B s s
etiquetar el
numero de la
curva de un
alineamiento o
curvas en
general

C-GRAL-CURVAS-LINEAS- |ESTILOQUE | 7~
RADIO REPRESENTA
LAS LINEAS
DE
PROYECCION
DEL RADIO DE
LA CURVA

C-GRAL-DATOS-CURVA DATOS B e
GENERALES
DE
ENTIDADES
CURVOS

Marker
DATOS SECCIONES ELEVACIONES
TRANSVERSALES , MARCAS Y
OFFSET EN LA
SECCION
TRANSVERSA
L
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Multipurpose Label Styles Description Screen grab / DWF / DWG

Marker

PENDIENTE (%) ESTILO DE
ETIQUETAS
EN
PORCENTAJE
DE
PENDIENTE

TALUD Hor:Ver (x:1) talud etiquetado
como Hor:ver
ejemplo 1.5:1,
donde lax esla
distancia
Horizontal

Link

Shape

2.3.2 Points

Representacion de Puntos y sus respectivas caracteristicas como son los simbolos, etiquetas y
tablas.

User Defined Attribute Description Screen grab / DWF / | Default
Classifications DWG

Point Styles Description Screen grab / DWF / Default

BHL- PERFORACIONES Puntos Para B e
Perforaciones - BORE
HOLE
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Point Styles

Description

Screen grab / DWF / Default

CU-ALCANTARILLAS

CULVERT-
ALCANTARILLAS

DT-DETALLES

Para dibujo de detalles.

MH-POZO

MANHOLE O POZO DE
VISITA

MHD_DRENAJE

Pozos de Visita Drenaje

MON_MONUMENTOS

ESTILO DE
REPRESENTACION
DE MONUMENTOS

P_LUZ_CONC

ESTILO PARA
POSTES DE LUZ DE
CONCRETO
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Point Styles

P_TEL_MADERA

Description

POSTE DE LUZ DE
MADERA

Screen grab / DWF /
DWG

PLS- POSTE LUZ DL

POSTE DE LUZ
DOBLE LAMPARA

PLS- POSTE LUZ SL

POSTE DE LUZ
LAMPARA SENCILLA

Default

RD- VIALIDAD Caminos, orillas,
centros, intersecciones,
etc

RT-UTM-XY ESTILO DE ETIQUETA

RETICULA UTM
X=0,000,000,
Y=0,000,000

RT-UTM solo simbolo

ESTILO DE PUNTOS
PARA RETICULA UTM
SOLO SIMBOLO

Page 39 of 182

© 2021 Autodesk, Inc




Screen grab / DWF /

DWG

Default

Point Styles Description

RT-UTM-X ESTILO DE ETIQUETA
RETICULA UTM
X=0,000,000

RT-UTM-Y ESTILO DE ETIQUETA
RETICULA UTM
Y=0,000,000

TW - TORRES ESTILO PARA

TRANSMISION TORRES DE
TRANSMISION

VG-ARBOLES ROBUSTOS

ESTILOS PARA
REPRESENTAR
ARBOLES ROBUSTOS

VG-VEGET_EXIST

VEGETACION
EXISTENTE, ZONAS
ARBOLADAS
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Point Label Styles

Description Screen grab / DWF / | Default

DWG

RT-UTM-X ESTILO DE ETIQUETA
RETICULA UTM
X=0,000,000

RT-UTM-XY ESTILO DE ETIQUETA

RETICULA UTM
X=0,000,000,
Y=0,000,000

RT-UTM-XY solo simbolo

ESTILO DE PUNTO
PARA RETICULA UTM
SOLO SIMBOLO

RT-UTM-Y

ESTILO DE ETIQUETA
RETICULA UTM
Y=0,000,000

Description Key Sets

Screen grab / DWF / | Default

DWG

Description

Point Table
Styles
CUADRO DE
CONSTRUCCI
ON DE
PUNTOS

Description

CUADRO DE
CONSTRUCCI
ON DE
PUNTOS
PXYZD

Screen grab / DWF / DWG

Point Cloud

Screen grab / DWF
/| DWG

Description

Default

Color Simple

Este estilo visualiza la
nube de puntos en un color
sencillo

Color Verdadero

Este estilo de visualizacion
de nube de puntos
representa los Puntos en
color verdadero, si la base
de datos contiene nubes
de color RGB.
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Point Cloud

Description Screen grab / DWF | Default

| DWG

Escala de intensidad color -
Blue

Este estilo de nube de
puntos representa la
visualizacién de puntos
utilizando la intensidad de
color en este caso, en
escalas de intensidad azul
si la base de datos de nube
de puntos contiene datos
de la intensidad

Escala de Intensidad Color -
Green

Este estilo de nube de
puntos representa la
visualizacién de puntos
utilizando la intensidad de
color en este caso, en
escalas de intensidad
verde si la base de datos
de nube de puntos
contiene datos de la
intensidad

Escala de Intensidad Color -
Red

Este estilo de nube de
puntos representa la
visualizacién de puntos
utilizando la intensidad de
color en este caso, en
escalas de intensidad rojo
si la base de datos de nube
de puntos contiene datos
de la intensidad

Escalas de Intensidad Tonos
de Gris

Este estilo de visualizacion
de Nube de Puntos escala
de grises, si la base de
datos contiene datos de
nube de puntos de
intensidad

LIDAR Clasificacion de puntos

Este estilo de visualizaciéon
de nube de puntos por
LIDAR se utiliza si la base
de datos contiene una
nube de puntos LIDAR con
puntos de clasificacion

Rango de Elevacion

Este estilo de visualizacion
de nube de puntos es
representado por rango de
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Point Cloud

Description

Screen grab / DWF | Default

elevaciones, o rangos de
intervalo y un esquema de
color

| DWG

2.3.3 Surfaces

Visualizacion de Superficies para distintos analisis.

Styles

Analisis de Estilo de

pendientes representacion

(2D) andlisis de
pendientes en
2D

Analisis de Estilo de
Elevaciones | andlisis de
(2D) elevaciones

Surface Description Screen grab / DWF / DWG

Default
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Surface

Description

Screen grab / DWF / DWG

Default

Styles

Curvas de curvas de
Nivel @ 1m | nivel maestras
and 5m @5m y curvas
(Tonos de secundarias
Gris) @1m con
fondo en color
gris
Curvas de curvas de
Nivel @ 1m | nivel maestras
y 5m @5m y curvas
(Calidad secundarias
Disefio) @1m con
colores de
impresion
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Surface Description Screen grab / DWF / DWG Default

Styles
Curvas de curvas de mm—
Nivel @2m y | nivel maestras
@10m @10my
(calidad curvas
diseno) secundarias
@1m con
colores de
impresion

Curvas de curvas de
Nivel @2m y | nivel maestras

@10m @10my

(Tonos de curvas

Gris) secundarias
@2m con
fondo en color
gris

Modelo Visualizacién

Terreno 3D | del terreno en
3D tipo
Maqueta
Virtual

Ocultar Estilo para

Superficie ocultar todos
los
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Surface Description Screen grab / DWF / DWG Default

Styles
componentes
de las
superficies

Surface Label Styles Description Screen grab / DWF / DWG
Name/Type
Contour
C-TOPO-CURVAS- ESTILO PARA G —
NIVEL (2 digitos) ETIQUETAR LAS
CURVAS DE NIVEL
SOBRE LAS CURVAS
MAESTRAS, dos digitos
decimales
C-TOPO-CURVAS- ESTILO PARA
NIVEL (Cerradas) ETIQUETAR LAS
CURVAS DE NIVEL
SOBRE LAS CURVAS
MAESTRAS
Slope
pendiente (%) Estilo de etiqueta para
representar la pendiente
de la Superficie
(ejemplo: 2.0%)
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Surface Label Styles
Name/Type
Talud (hor:ver)

Description Screen grab / DWF / DWG

Etiqueta para
representar los taludes
de la superficie
(ejemplo: 2.0:1)

Spot Elevation

EL:100.00m Elevacién puntual de la | |~ §
superficie (ejemplo
EL:100.00m)
Watershed
ace Table e De ptlo eenqgrap/ D Defa
ame/Type D
Direction
Direcciones Crea una tabla con

columnas Numero,
Direcciobn minima,
maxima y Color

Elevation

Elevaciones Crea una tabla con
columnas Numero,
elevaciones minimas,
elevaciones maximas,
area 2D é&rea y Color

Slope

Pendientes Crea una tabla con

columnas de NUumero,
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pendiente minima,
Pendiente maxima , Area
2Dy Color

Slope Arrow

Sentido Pendiente

Crea una tabla con
columnas de Numero,
sentido de pendientes la
pendiente minima y
méxima pendiente, y
color

Contour

Watershed

User Defined Contour
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2.3.4 Parcels

En el Tema de las Parcelas encontraremos un amplio catalogo para la generacién de plano
tematicos y el major manejo de la informacion

User-Defined Property
Classifications
C-PARCEL-COMERCIOS

Description Screen grab / DWF / | Default
DWG

C-PARCEL-AREA VERDE

C-PARCEL-DONACION

C-PARCEL-EQUIPAMIENTO

C-PARCEL-VIVIENDA

C-PARCEL-EDUCACION

C-PARCEL-OFICINAS
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Toolspace

2]
I.ﬁ.ctive Draveing Sekkimgs Wiews ;I JE
=" _muatoCal Civil 30 (MMektrico)_ MMEX 1= E‘L
; 'ﬁ'ﬁ'ﬁ' General ==
- == Point

- Foint Cloud

0% &8-8

%ﬂ Parcel

L—__l = User-Defined Property Classifications
o-—& C-PARCEL-COMERCIOS

o-—& C-FPAaRCEL-SRES WERLDE
C-PaRCEL-CO S "I
C-FaRCEL-ECQUIPAMIEMNRTO
C-FARCEL-YIVIEMD S

Settings

q

Srvey

nclassified
C-PARCEL-EDLC ST
C-PAaRCEL-OFICIMRGSS

—

Parcel Styles Description Screen grab / DWF / Default
. bwc
C-PARCEL-AREA VERDE ESTILO TEMATICO DE MEX-CK-PARCELS-
PARCELAS ZONA STYLES.dwg
AREAS VERDES
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Parcel Styles Description Screen grab / DWF / | Default

DWG
C-PARCEL-COMERCIO ESTILO TEMATICO DE
PARCELAS ZONA
AREAS DE COMERCIOS
C-PARCEL-DONACION ESTILO TEMATICO DE
PARCELAS ZONA
AREAS DE DONACION
C-PARCEL-EDUCACION ESTILO TEMATICO DE
PARCELAS ZONA
AREAS EDUCACION
C-PARCEL-EQUIPAMIENTO ESTILO TEMATICO DE
PARCELAS ZONA AREA
DE EQUIPAMIENTOS
C-PARCEL-OFICINA ESTILO TEMATICO DE
PARCELAS ZONA
AREAS OFICINAS
C-PARCEL-SOLAR ESTILO TEMATICO DE
PARCELAS ZONA
AREAS SOLARES

Wy | Wi | e

Tkt

Parcel Labe e De ptio een grab/ D D Defa
Area
C-PARCEL-NOMBRE Estilo de MEX-CK-PARCELS-STYLES.dwg
etiguetas
representa
ndo el
Nombre de
la Parcela
C-PARCEL- Estilo de
NOMBRE_AREA PERI | etiquetas
METRO (Has) representa
ndo tanto
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Parcel Label Styles

Description

Nombre,
Areay
Perimetro
en
Hectareas

Screen grab / DWF / DWG

C-PARCEL-
NOMBRE_AREA_PERI
METRO (Metros)

Estilo de
etiguetas
representa
ndo tanto
Nombre,
Areay
Perimetro
en metros

C-PARCEL-NUMERO

Estilo de
etiquetas
representa
ndo el
numero de
la parcela

Line

Rumbo y Distancia

Estilo de
Etiqueta
Rumbo
arriba 'y
Distancia
Abajo

HE? Ll s
é“E’Ar&a
i @@ CPRCELAOMERE

@E CHURCELAOHBRE ARED PERIVETRO (e
@@ CPARCELAONERE AREA PERIVETRO (Mete)

- Qumane
S EE—

Curve
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Parcel Label Styles Description | Screen grab / DWF / DWG

Delta Longitud y Radio Etiqueta
con datos
apilados
con Delta,
Distancia y

Radio

Parcel Table Description Screen grab / DWF / DWG Defaul
Styles t
Line
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Screen grab / DWF / DWG

Parcel Table Description

Styles

TABLA tabla

(LADO- mostrando los

AZIMUT- siguientes

RUMBO- datos (LADO-

DISTANCIA- | AZIMUT-

X-Y) UTM RUMBO-
DISTANCIA-
X-Y) UTM)

TABLA tabla

(LADO- mostrando los

AZIMUT- siguientes

RUMBO- datos (LADO-

DISTANCIA- | AZIMUT-

X-Y) UTM- RUMBO-

HATCH DISTANCIA-
X-Y) UTM)
celdas
Sombreadas

TABLA tabla

(LADO- mostrando los

RUMBO- siguientes

DISTANCIA- | datos (LADO-

AZIMUT-Y- | RUMBO-

X) DISTANCIA-
AZIMUT-Y-X)

TABLA tabla

(LADO- mostrando los

RUMBO- siguientes

DISTANCIA- | datos (LADO-

AZIMUT-Y- | RUMBO-

X) Hatch DISTANCIA-
AZIMUT-Y-X)
celdas
Sombreadas

TABLA tabla

(LADO- mostrando los

RUMBO- siguientes

DISTANCIA- | datos (LADO-

Y-X) RUMBO-
DISTANCIA-
Y-X)

rrrrrrrrrrrrrrrrr

Defaul
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Parcel Table

Description Screen grab / DWF / DWG

Styles
TABLA tabla
(LADO- mostrando los
RUMBO- siguientes
DISTANCIA- | datos (LADO-
Y-X) Hatch RUMBO-
DISTANCIA-
Y-X) celdas
Sombreadas
Curve
TABLA Estilo tabla de
(#CURVA- curvas con los
LONGITUD- | siguientes
RADIO- datos TABLA
DELTA- (#CURVA-
RUMBO- LONGITUD-
LCUERDA) RADIO-
DELTA-
RUMBO-
LCUERDA)
TABLA Estilo tabla de
(#CURVA- curvas con los
LONGITUD- | siguientes
RADIO- datos TABLA
DELTA- (#CURVA-
RUMBO- LONGITUD-
LCUERDA) | RADIO-
HATCH DELTA-
RUMBO-
LCUERDA),
celdas
Sombreadas
Segment
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Parcel Table Description Screen grab / DWF / DWG
Styles
TABLA Estilo tabla de
(#LIN- segmentos
CURVA- curvos 'y
LONGITUD- | rectos con los
RUMBO- siguientes
DELTA- datos TABLA
RADIO) TABLA (#LIN-
CURVA-
LONGITUD-
RUMBO-
DELTA-
RADIO)
TABLA Estilo tabla de
(#LIN- segmentos
CURVA- curvos 'y
LONGITUD- | rectos con los
RUMBO- siguientes
DELTA- datos (#LIN-
RADIO)- CURVA-
HATCH LONGITUD-
RUMBO-
DELTA-
RADIO) CON
CELDAS
SOMBREADA
S
Area
TABLA Tabla de A DE LINEAS -
(#PARCELA | areas de R
-AREA- Parcelas con
PERIMETR | los siguientes
O-LONG- Datos
SEGM- (#PARCELA-
RUMBO) AREA-
PERIMETRO-
LONG-SEG-
RUMBO)
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Parcel Table Description Screen grab / DWF / DWG Defaul

Styles

TABLA Tabla de

(#PARCELA | &reas de

-AREA- Parcelas con

PERIMETR | los siguientes

O-LONG- Datos

SEGM- (#PARCELA-

RUMBO) AREA-

HATCH PERIMETRO-
LONG-SEG-
RUMBO) CON
CELDAS
SOMBREADA
S

2.3.5 Grading

Andlisis de Plataformas o Terrazas. Mejoramiento en los estilos, se agregaron Criterios para un
mejor manejo a la hora de estar disefiando.

Grading Description = Screen grab / DWF / DWG Defaul
Styles
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CL_C-

Estilo para

TABLA DE AREAS
GRADING- | representa
TALUD- r los
PROY- taludes de
CORTE Corte de
Terrazas o
Plataforma
S
CL C- Estilo para
GRADING- | representa
TALUD- r los
PROY- taludes de
TERRAPLE | Terraplén
N de
Terrazas o
Plataforma T e
S

Grading Criteria Sets Description

Screen grab / DWF / | Default
DWG

CL CRITERIOS
Talud o Pendiente
(DISTANCIA)

Talud o pendiente
proporcionando una
distancia

Talud o pendiente
proporcionando una
Elevacion Relativa
Talud o pendiente
proporcionando una
Elevacion Absoluta
Talud o pendiente
proporcionando una
Superficie

Talud o Pendiente
(ELEVACION RELATIVA)

Talud o Pendiente
(ELEVACION)

Talud o Pendiente
(SUPERFICIE)

CL_TALUDES (SUPERFICIE)
1.5:1 (SUPERFICIE)

Talud o pendiente
proporcionando una
Superficie

HORIZONTAL Talud Horizontal hacia
(DISTANCIA) una distancia
HORIZONTAL Talud Horizontal hacia

(SUPERFICIE) una Superficie
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Grading Criteria Sets Description Screen grab / DWF / | Default

DWG
VERTICAL Talud Vertical
(SUPERFICIE) proporcionando una
Superficie

2.3.6 Alignments

En relacion a los Alineamientos Horizontales se realizaron ajustes en la representacion,
afiadimos valores o factores para facilitar su manejo y documentacion (incluyendo diversas
Tablas)

r(Ut Sty
{1 CoRIONGTALLD 307 DR 7] @J @

rFil Syle

[ CRIDINGTALLDFROVTER 3| @u @

1 | (ancel | Help ‘

Alignment Style Description | Screen grab / DWF / DWG
CL_C- Estilo
ROAD_ALI HOR_CL_DISENO_GRAL | Alineamiento | s —

Horizontal e ] [Feed
lm G WIIS{MEAE
P —
P
[eeamcunaner B B

Page 59 of 182

© 2021 Autodesk, Inc



Alignment Style Description | Screen grab / DWF / DWG

CL_C-ROAD-EJE_EN_ PLANTA CL Estilo =I- "2 Alignment
CL_C-ROAD-ROAD_AUTOPISTA Alineamiento 5B Alignment Styles
CL_C-ROAD-ROAD_CICLOPISTA Horizontal teta, .
CL_C-ROAD-ROAD_PRINCIPAL Existente T g Basc
oL G ROAD-ROAD RURAL ~ 2% C-ROAD-ALIN-HOR-CL-DISENO
CL_C-ROAD-ROAD_ COLECTORA "3 C-ROAD-ALIN-HOR-CL-DISENO_01
CL_C-ROAD-ROAD_INTERMEDIA ~ 25 CL_C-HID-PIPES
CL_C-ROAD-ROAD_INTERNA ~ -7 CL_C-ROAD-AUXILIAR
-7 CL_C-ROAD-EJE_EN_PLANTA_CL
"3 CL_C-ROAD_ALI_HOR_CL_DISENO_GRAL
- 23" CL_C-ROAD_AUTOPISTA
-3 CL_C-ROAD_CICLOPISTA
.3 CL_C-ROAD_PRINCIPAL
.3 CL_C-ROAD_RURAL
23 CL_C_ROAD_COLECTORA
"3 CL_C_ROAD_INTERMEDIA
"5 CL_C_ROAD_INTERNA
3 Existing
Alignment Desig e Descriptio een grab / D Deta

Design Check Sets

Line

Curve

Spiral

Tangent Intersection
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Alignment Label | Description Screen grab / DWF / DWG

Type/Name _
Alignment Label J-"1% Alignment
Sets +E‘7 Alignment Styles
+E'= Design Checks
- Label Styles
- Label Sets
'-’f;], _Mo Labels
@7 All Labels
&, CLLC-RAIL-CL-ETIQ-DISENO
~@"  ClL_C-ROAD-CL-ETIQ-DISENO Dm
&, CL_ETIQUETAS PRINCIPAL PG Dm
C- ETIQUETAS
ROAD- DE DISENO
CL- ALINEAMIENT
ETIQ- O

DISENO | HORIZONTAL

Major Station Label at Major =% Station
Stations - Major Station

- @."  C-ROAD-CL-ETIQ-NOMBRE-ALI
~&"  C-ROAD-ETIQ-PER-LINE
~@"  C-ROAD-PER-TICK
~&"  C-ROAD-SIMB-BANDERA-KM
~@."  CL_C-ROAD-ETIQ-PARAL-LINE Dm
&7 Parallel with Tick
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Alignment Label

Description

Screen grab / DWF / DWG

Type/Name
C-ROAD- Estilo de
CL-ETIQ- etiquetas para
NOMBRE- colocar el
ALI nombre del
Alineamiento
horizontal
C-ROAD- ESTILO PARA | [FEEHECESEmsie
CL-ETIQ- ETIQUETAR LA e St el
TANG-AZAC | LONGITUD DE E Kt v o I B 8w | x|
LA TANGENTE ;Z: —— |§‘Ry§AD7E"Q7PEMNE 0’|lls;r§::mm [ Geometry peints ta Label
Y SU AZIMUT e
ASTRONOMIC e e Do
o
CALCULADO.
[ | concel Apply
C-ROAD- ESTILO DE
ETIQ-PER- | ETIQUETAS
LINE PERPENDICUL
ARES AL EJE
C-ROAD- MARCA
PER-TICK SECUNDARIA
ESTACIONES
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Alignment Label

Type/Name
C-ROAD-
SIMB-
BANDERA-
KM

Description

ESTILO CON
SIMBOLO DE
BANDERA DE
KILOMETRAJE

Screen grab / DWF / DWG

Minor Station

Label at Minor

Geometry Point

Stations
Tick
Geometry Point | Label at
Geometry
Points
C-ROAD- ESTILO QUE
SIMB-PTS- REPRESENTA
GEOM-HOR | LOS PUNTOS
GEOMETRICO
S DEL
ALINEAMIENT
©)
Profile Labels at the

profile geometry
points on the
alignment

Station Equation

Station equation
Labels

Station Ahead &
Back

Design Speed

Design Speed
labels

C-ROAD-
VEL-
DESIGN

C-ROAD-VEL-
DESIGN

Superelevation
Critical Points

Labels at the
critical
Superelevation
points on the
alignment
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Alignment Label | Description

Type/Name

Screen grab / DWF / DWG

Station Offset
Labels

Station Offset

Line Tangent labels

C-ROAD-CL- ETIQUETAS
ETIQ-TANG- SOBRE LAS
AZAC TANGENTES
DEL
ALINEAMIENT
@)
HORIZONTAL
LONGITUD Y
AZIMUT
ASTRONOMIC
O CALCULADO

C-ROAD-CL- ETIQUETAS
ETIQ-TANG- SOBRE LAS
NUM TANGENTES
DEL
ALINEAMIENT
@)
HORIZONTAL
COLOCANDO
NUMERO DE
TANGENTE

Add Labels

Feature:
[aignment =
Labeltype:

[single seqment =
Line Jabel syl

[ cAoap-cLETIOTANG AZAC | @j @
Curvelabel style:

[ cRoap-cLoURVACIRCULAR | @j @
spiral lbel styk:

[ cRoaD-CLESPRALES (LE-ESTADION-A) 7] [BE] = @

Table Tag Nurbering

Reference text object prompt method:

[conmend ine =
hdd Close Hep

/4

Curve Arc Labels
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Alignment Label
Type/Name

Description

Screen grab / DWF / DWG

C-ROAD-CL- DATOS CURVA
CURVA- CIRCULAR
CIRCULAR (LONGITUD,
RADIO, DELTA,
GRADO DE
CURVATURA)
C-ROAD-CL- ETIQUETAS
ETIQ-CURVA- SOBRE LAS
NUM CURVAS DEL
ALINEAMIENT
0]
HORIZONTAL
COLOCANDO
NUMERO DE
LA CURVA
Spiral Spiral Labels
C-ROAD-CL- ETIQUETAS
ESPIRALES REPRESENTA
(LE- NDO
ESTACION-A) LONGITUD
DEL ESPIRAL
ESTACION Y
FACTOR "A"
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Alignment Label | Description Screen grab / DWF / DWG
Type/Name

CL_C ROAD D | DATOS ]'
ATOS CLOTOIDES
CLOTOIDES SIMETRICAS
SIMETRICAS

CL_Datos Datos Curvas

Curvas Circulares con
Circulares con Clotoides

Clotoides

CL_Datos solo Datos solo

Curvas Curvas

Circulares Circulares
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Alignment Label | Description Screen grab / DWF / DWG
Type/Name
Pl Index-PI # Numeracion del i
vertice L
*
.
4
<
C-ROAD-CL- ETIQUETAS
ETIQ-ESPIRAL- | REPRESENTA
NUM NDO EL
NUMERO DEL
ESPIRAL
Tangent Pl Labels
Intersection
C-ROAD-PI MUESTRA LOS
PUNTO PI's DE LA
GEOMETRICO | GEOMETRIA
DEL
ALINEAMIENT
o

Debido a que las formulas del grado de curvatura nos estaba representando los valores en el sistema

Imperial, se declaro una expresion para que dicho valor sea representado en el sistema Métrico

NOTA: Grado de Curvatura en sistema Métrico (Gc)

El radio para el Sistema Métrico es definido por: (Gc)

R =1145.9156
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ANGnMEnt

(= alignment Styles
[ (Z Design Checks
E(E Label Styles

[ Label Sets
(= station

[E Station Offset
= Line

E-2 Curve

(= spiral

[ Tangent Intersection
- Table Styles

B-(Z Commands

B Profile

[]--M Profile View

[

[

oM Superelevation Visw
- Sample Line

Lr“ A Gertinn

C-ROAD-CL-CURVA-CIRCULAR
4;75 C-ROAD-CL-ETIQ-CURYA-MUM
@é, Delta over Length & Radius

Expressian:

(1145,92/Radius)*(2*pif360)

7le| 9
45 &
12 3

o=

Farmat result as:

[¥f [ange

Mame Descript...

Page 68 of 182

© 2021 Autodesk, Inc




Screen grab / DWF / DWG

Alignment Table Description
Type/Name

Line

C-ROAD-TABLA- | ESTILO DE TABLA
GEOM-HOR- PARA

TANG ALINEAMIENTOS

HORIZONTALES
TANGENTES

C-ROAD-TABLA-

ESTILO DE TABLA

GEOM-HOR- DE TANGENTES

TANG & CON DOS

COLUMNA PI COLUMNAS
MOSTRANDO
TANTO EL INICIO
AS| COMO EL
FINAL Y PUNTOS
SOBRE
TANGENTES

Curve

C-ROAD-TABLA- | ESTILO DE TABLA

GEOM-HOR- PARA

CURVAS ALINEAMIENTOS

HORIZONTALES
DATOS CURVAS

C-ROAD-TABLA-
GEOM-HOR-
CURVAS &
ESTACIONES

ESTILO DE TABLA
PARA
ALINEAMIENTOS
HORIZONTALES
DATOS CURVAS,
INCLUYE
CADENAMIENTOS
DE PUNTOS
GEOMETRICOS

Spiral

Page 69 of 182

© 2021 Autodesk, Inc



Alignment Table
Type/Name

Description

Screen grab / DWF / DWG

C-ROAD-TABLA- | ESTILO DE TABLA

GEOM-HOR- PARA

ESPIRALES ALINEAMIENTOS
HORIZONTALES
DATOS DE LAS
CURVAS
ESPIRALES

Segment Line, curve or spiral

element in a single
table

C-ROAD-DATOS

ESTATABLAO

DE CURVAS
(SIMPLES Y
ESPIRALES)

DE CURVAS ( CUADRO ESTA

ESPIRALES) COMPUESTA POR
TODOS LOS
ELEMENTOS
ESPIRALES.

C-ROAD-DATOS | ESTATABLAO

CUADRO ESTA
COMPUESTA POR
TODOS LOS
ELEMENTOS
IMPORTANTES DE
LAS CURVAS DE
NUESTRO
PROYECTO

C-ROAD-DATOS
DE CURVAS
(SIMPLES)

ESTATABLAO
CUADRO ESTA
COMPUESTA POR
TODOS LAS
CURVAS
CIRCULARES
SIMPLES
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Alignment Table
Type/Name
C-ROAD-
GEOMETRIA DE
ALINEAMIENTO
HORIZONTAL
(ESPIRALES)

Description

Estilo de tabla
representando la
geometria de los
puntos importantes
de los
alineamientos con
espirales, cuyos
componentes son
considerados como
segmentos, en este
cuadro o tabla nos
representa el inicio
y terminacion de los
puntos claves del
disefio.

Def
ault

Screen grab / DWF / DWG

C-ROAD-
GEOMETRIA DE
ALINEAMIENTO
HORIZONTAL
(SIMPLES)

Estilo de tabla
representando la
geometria de los
puntos importantes
de los
alineamientos, con
Curvas circulares
simples,
considerando los
elementos como
segmentos, en este
cuadro o tabla nos
representa el inicio
y terminacién de los
puntos claves del
disefio.
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2.3.7 Profiles

En los perfiles se agregaron calidades, bandas que nos faciliten su documentacion.

Profile Style Description Screen grab / DWF / DWG Default

C-ROAD- ESTILO DE
ALIN-VER- DISENO
CL-DISENO | ALINEAMIENTO

VERTICAL

(COLOR ROJO)
C-ROAD- ESTILO PERFIL
PERFIL- TERRENO
TERRENO- | EXISTENTE
EXISTENTE v

eengrab/ D Defa

Design Check Sets

Line

Curve

Page 72 of 182

© 2021 Autodesk, Inc




Profile Label Description Screen grab / DWF / DWG

Type/Name

Profile Label

Sets

C-ROAD- ESTILO DE

VERT- ETIQUETAS DEL

DISENO PERFIL DE
DISENO

Major Station

Minor Station

Horizontal

Geometry

Point

Grade

Breaks

C-ROAD- ESTILO DE

VERT- REPRESENTACIO

ESTACION- | N DE LAS

ELEVACION | ESTACIONES Y

ELEVACIONES DE
LOS PST

Page 73 of 182

© 2021 Autodesk, Inc




Line Tangent Labels
C-ROAD- ETIQUETAS DE
VERT- LAS PENDIENTES
ETIQUETAS | DE LA RASANTE

- DE DISENO
PENDIENTE

(%)

Curve

C-ROAD- ESTILO DE

VERT- ETIQUETAS PARA
CURVAS- LAS CURVAS EN
COLUMPIO | COLUMPIO
C-ROAD- ESTILO DE
VERT- ETIQUETAS PARA
CURVAS- LAS CURVAS EN

CRESTA

CRESTA
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Profile Label Description Screen grab / DWF / DWG

Type/Name

Profile View Description Screen grab / DWF / DWG Defaul
Type/Name t

C-ROAD-
CLASIFICACIO
N-
GEOTECNICA

ESTILO PARA
REPRESENTAR
LA
CLASIFICACION
GEOTECNICA
PARA
PRESUPUESTO

C-ROAD-
SUBRASANTE-
ESTRATIGRAFI
A

ESTILO PARA
REPRESENTAR
LA
ESTRATIGRAFI
A

C-ROAD-
TERRACERIA-
COMPLETA

ESTILO PARA
REPRESENTAR
LAS
TERRACERIAS,
CADENAMIENT
O, ELEV-TN-
ELEV-SUBR,
ESP-CORTE,
ESP-
TERRAPLEN,
VOL-CORTE,
VOL-
TERRAPLEN,
OBRAS DE
DRENAJE,
CLASIFICACION
GEOLOGICA

ESPESOR TERRAFPLEN

ELEV. TERRENO NATURAL

CADENAMIENTO
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Profile View Label Type/Name | Description Screen grab / DWF / | Default

DWG
Station Elevation

Depth
Profile Band Description Screen grab / DWF / DWG Defa
Type/Name ult
Profile Band
Set
CL_C-ROAD- | C-ROAD- A Band Set - CL_C-ROAD-DATOS COMPLETOS
DATOS DATOS
COMPLETOS | COMPLETOS Infarmation  Bands
CHILE
GRADIENTE, Band type:
COTA Profile Data o
RASANTE, List of bands
COTA
TERRENO, Locakion:
DISTANCIAS Baottarm af profile wiew W
ACUMULADAS
, ABSCISAS, Band Type Shyle
DIAGRAMA DE Vertical Geometry  |CL_GRADIENTES ¥ PENDIENTES
CURVATURA, Profile Data CL_C-ROAD-ALIN-VERT-RASANTE_CL
PERALTES Profile Data CL_C-ROAD-ELEYACION-TERRENGD
Profile Data CL_C-ROAD-DISTANCIAS ACUMULADY
Profile Data CL_DATOS ABSCISA ¥ PG
Horizonkal Geometry )CL_DIAGRAMA DE CURMATURA
Superelewation _L_Diagrama de Peraltes CL
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Profile Band
Type/Name

Description

Screen grab / DWF / DWG

GRADIENTES Y PENDIENTES

RASANTE

234,25
223,90

TERRENO

DISTANCIAS ACUMULADAS {m)

BEZZ0, (D
GREAD, 00D

KILOMETRAJE

DIAGRAMA DE CURVATURA  |recta en =122,75m

C=(1/R) » K {mm.)

DlAGRAMA DE PERALTES

ESCALA 1 % =1 mm.

C-ROAD- ESTILO PARA

CLASIFICACI | REPRESENTA

ON- R LA

GEOTECNIC | CLASIFICACIO

A N
GEOTECNICA
PARA
PRESUPUEST
@)

C-ROAD- ESTRATRIGRA

SUBRASANT | FIA

E-

ESTRATIGRA

FIA
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Profile Band
Type/Name
C-ROAD-

Description

ESTILO PARA

Screen grab / DWF / DWG

CL

TERRACERIA | REPRESENTA

-COMPLETA | RLAS
TERRACERIAS
CADENAMIEN
TO, ELEV-TN-
ELEV-SUBR,
ESP-CORTE,
ESP-
TERRAPLEN, ELEV.TERRENO NATURAL

IAMIENTO

Profile Data

C-ROAD- DATOS DEL

ALIN-VERT- PERFIL

RASANTE RASANTE P2

C-ROAD- DATOS DE LA

ALIN-VERT- SUBRASANTE

SUBRASANT | (CONSIDERAN

E DO
DESCONTAR
LA
ESTRUCTURA
VIAL)

Vertical

Geometry

Horizontal

Geometry

Superelevatio

n Data

CL_Diagrama | Diagrama de

de Peraltes Peraltes chile

Sectional Data

Pipe Network
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2.3.8 Sections

En el caso de las secciones transversales observaran una gama de estilos, les sugerimos
revisar el apartado de los cédigos Multipurpose Styles cuando realicen sus impresiones o
representaciones finales.

Sample Line Styles Description Screen grab / DWF / | Default
DWG
Analisis Secciones Vial Estilo para el analisis de
las secciones (sample
Lines)
Sample Line Label Description ~ Screen grab / DWF / DWG Defaul
Styles t
ESTACIONES este estilo
muestra las
estaciones
del
alineamient
0 en planta
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Sample Line Label
Styles

Seccion Estacion y
Simbolo

Description

este estilo
muestra el
kilometraje
y simbolos
en la
seccion en
planta

Screen grab / DWF / DWG Defaul

Section Styles

Description Screen grab / DWF / | Default

Terreno Natural

SECCIONES DE
TERRENO NATURAL

DWG

Terreno Rasante

SECCIONES
SUPERFICIE RASANTE

Section Description
Label

Screen grab / DWF / DWG

Styles
Label Sets
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Section
Label
Styles
ETIQUETA
S
TERRENO
NATURAL

Description

ETIQUETAS
TERRENO
NATURAL

Screen grab / DWF / DWG

ETIQUETA
S
RASANTE

ETIQUETAS DE

LA RASANTE

Major
Offset

DISTANCIA
Y
ELEVACIO
N

DISTANCIA'Y
ELEVACION

Minor
Offset

DISTANCIA
Y
ELEVACIO
N

DISTANCIAY
ELEVACION

Grade
Break

Page 81 of 182

© 2021 Autodesk, Inc




Section
Label

Description

Styles

RASANTE | DATOS DE

DISTANCIA | DISTANCIA'Y

Y ELEVACION DE

ELEVACIO | LA RASANTE

N

ETIQUETA | EN ESTE

S ESTILO, LOS

CORREDO | PUNTOS DEL

R CORREDOR
SON
COLOCADOS
EN LAS
SECCIONES
TRANSVERSAL
ES

TN DATOS DE

DISTANCIA | DISTANCIAY

Y ELEVACION

ELEVACIO | TERRENO

N NATURAL

Segment

PENDIENT | BOMBEO

E % SECCION
TRANSVERSAL

Screen grab / DWF / DWG

Default

Section View Styles

Description Screen grab / DWF /

DWG

X Seccion Sin Exageracion Estilo Metrico para

secciones Generales
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Seccion Transversal (sec View) | Estilo para las secciones
transversales plot

EIQ Section View J L%
-- (== Section View Styles
EIEb' Group Plok Styles
[Ef-:‘| Basic
[ Hoja so0xs00 »
[ Hoja 1200x300 %
[T Plat &l =
[ff—:]| Plat By Page
E- = Sheet Styles
E‘E! Basic
- [E], Hoja 900500
- [E, Hoja 1200xa00
-~ [E] sheet Size - A0
| r5=] - - ..
Group Plot Styles Description Screen grab / DWF / | Default
DWG
Hoja 900x600 grupo de secciones
usando Hoja de
900x600mm
Hoja 1200x900 grupo de secciones
usando Hoja de
1200x900mm

Sheet Styles Description Screen grab / DWF / DWG Default
Hoja 900x600 | grupo de

secciones
usando Hoja
de
900x600mm
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Hoja grupo de
1200x900 secciones
usando Hoja
de
1200x900mm

Offset Elevation

Grade

Section Band Styles

Description Screen grab / Default

DWF / DWG

Band Sets

DISTANCIA DESDE EL EJE

ESTILO DE ETIQUETAS
PARA REPRESENTAR
LAS DISTANCIAS
HORIZONTALES EN LA
BANDA DE LAS
SECCIONES

Section Data
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Section Description ~ Screen grab / DWF / DWG
Table Styles
Total
Volume
TABLA DE TABLA DE
VOLUMENE | VOLUMENE VOLUMEN TOTAL ESTACION: 0+100.00
S CORTEY | SDE Areg Corte
TERRAPLE | CORTEY
N TERRAPLE Area Terraplen
N Yal. Acumul. Corfe
¥ol. Acumul. Terraplen
Yol. Meto
Yolumen Corta
Yolumen de Terraplen
Material
TABLA DE TABLA DE
VOLUMEN VOLUMEN
MATERIALE | MATERIALE
S S
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2.4 Pipe Networks

Se habilité dentro del template el catadlogo complete de las tuberias y sus respectivos Pozos de
Visita o estructuras.

Parts Lists Description Screen grab / DWF / DWG Default

133 Network Parts List - Catalogo de Partes Metricas

= Concrete Egg-sha..
[ Concrete Eliptical ..
& Concrete Horizont..
[ [Z> Conerete Horizont..
(-2 Conerete Box Culv...

Catalogo de Partes ESte Catalogo Information  Fipes |Stru:tuves ISummer‘f I
MEtrlcaS Contlene tOdO Neme I | Rules | Render Material | Fay Ttem |
el catalogo de e . .
las tuberias en e i s o L)
sistema | o & i
Metrlco [ HDPE Pipe SI E %
=} o
= e
= %
L=} %

Rt B aipo s e ey e alles B2y
/0 /0.0 /0 /0 0.0 /0 0 T AT

ok | cancel Aoply |
/d

Screen grab / Default

Interference Styles Description
DWF / DWG

Screen grab / Default

Pipe Styles Description
DWF / DWG

Pipe Rule Set Description Screen grab / Default
DWF / DWG
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Pipe Label Styles Description Screen grab / Default

DWF / DWG

Plan Profile

Crossing Section

Pipe Table Styles Description Screen grab / Default
DWF / DWG

Structure Styles Description Screen grab / Default
DWF / DWG

Structure Rule Styles Description Screen grab / Default
DWF / DWG

Structure Label Styles Description Screen grab / Default
DWF / DWG

Structure Table Styles Description Screen grab / Default
DWF / DWG
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2.5 Corridors

Mejoras en la representacion de los corredores tanto de disefio como para ser usados en
render o sefialamiento Vial

=l Code Set Styles

<& " AllCodes

- [% All Codes with Hatching

|j. " All Codes with No Shading

|j. " Basic

- |% CL_CODIGOS CORREDOR PARA REPRESENTAR ESTANDARES DE ELEMENTOS
- [% CL_SEC O PERFILES TRANSY_DE DISENC & ETIQUETAS % 1:100 MOP

- | CL_SEC O PERFILES TRANSVERSALES COM ETIQUETAS & HATCH_ISO

- [% CL_SEC O PERFILES TRANSVERSALES COM ETIQUETAS & HATCH_SOLID

- |% CL_SEC O PERFILES TRANSVERSALES CON ETIQUETAS & LINKS

- [% CL_SEC O PERFILES TRANSVERSALES DE DISENO & ETIQUETAS

- | CL_SEC O PERFILES TRANSVERSALES DE DISENO & ETIQUETAS - SIN LINKS

- [% CL_SEC O PERFILES TRANSVERSALES DE DISENC & ETIQUETAS 1:100

- |% CL_SEC O PERFILES TRANSVERSALES DE DISENO & ETIQUETAS 1:100 OFF_ELEV
- [% CL_SEC O PERFILES TRANSVERSALES DE DISENQ & ETIQUETAS 1:200

- |% CL_SEC O PERFILES TRANSVERSALES DE DISENO & ETIQUETAS 1:200 OFF_ELEV
- % CL_SEC O PERFILES TRANSVERSALES DE DISENQ & ETIQUETAS 1:500

- |% CL_SEC O PERFILES TRANSVERSALES DE DISENO & ETIQUETAS 1:500 OFF_ELEV
- |[% CL_SEC O PERFILES TRANSVERSALES DE DISENQ & ETIQUETAS 1:1000

- | CL_SEC O PERFILES TRANSVERSALES DE DISENO & ETIQUETAS 1:1000 OFF_ELEV
- [% CL_SEC O PERFILES TRANSVERSALES DE DISENO & ETIQUETAS_CORREDOR

- |% CL_SEC O PERFILES TRANSVERSALES PLANTA ¥ RENDER

- [% CL_SEC O PERFILES TRANSVERSALES PLANTA Y RENDER SIN LINKS
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Screen grab / DWF / DWG

Default

Corridor Styles Description
CL_C-ROAD-CORR- ESTILO PARA
DISENO REPRESENTAR
EL CORREDOR
DE DISENO
CORREDOR representacion
CODIGOS CON del corredor con

HATCH SOLIDO EN

hatch solido sin

PLANTA etiquetas, para
ser usado en
seflalamiento
Vial
Assembly Styles Description Screen grab / Default
DWF /| DWG
Mass Haul Line Styles Description Default

Screen grab /
DWF / DWG
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Mass Haul View Styles

Description Screen grab / Default

DWF / DWG

Quantity

Takeoff
Criteria
Cortey
Terraplen

Description

Criterio de
Cantidades
de Obra
para Corte
y
Terraplen.
(Definicion
de
Terraplén:
En
Ingenieria
Civil se
denomina
terraplén a
la tierra
con que se
rellena un
terreno
para
levantar su
nivel y
formar un
plano de
apoyo
adecuado
para hacer
una obra.

Screen grab / DWF / DWG Default

=¥ Quantity Takeoff Criteria - Corte y Terraplen 1ol x|

Information  Material List |

| Add new material I EI Define materisl
Data type: Select surface:
Add & subcriteria | IO Surtace j [ <Tyme new or select> =] il EI
Material Name Condition Quankity ... | Cut Fackor Fill Fackar Refill Fackor | Shape Style ||
83 el ot I T o v
. s above
@ Comdorbaun Below
EI E@ Material de Relleno (R, Fill 1.000 Fill Material
ey Es Below

“ (B Corridor Datum Above

Define from a sample line group |

oK Cancel Apply Hep |
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Quantity
Takeoff
Criteria

Description

Screen grab / DWF / DWG

Default

de Tierras

Cantidades
de Obra
para
Movimiento
de Tierras

I3 Quantity Takeoff Criteria - Estructura Pavimento (] -3
Estructura Volumen 3 quantity Takeolf Criteria - Estructura Pavimento H]
. . Information  Msterial st |
Pavimento Cantidades
| e I _I Define material
de Obra de Data type: Select surface:
la Add a suberiteria | [ sutacs =] [<renenorsdect> =] =p| | %]
Estructura Makerial Name Condition | Quankity ... | CutFactor | Fil Factor | Refill Factor | Shape Style
Vialidad ! éj Pavel Tnclude
B . Base Struckures 1,000 Grava
LY Base Include
5§ subbass Strurtures 1000 SubBase
b Subbase Include
BB Subrasante Structures 1.000 Standard
b Subgrade Includs
Define from a sample ine aroup |
ok Cancel apply Hep |
M OVI m |ent0 C rlte rl 0 de 3 Quantity Takeoff Criteria - Movimiento de Tierras -|o LI

Information  Material List

Add new material

I | Define material

Data kype:

IO Surface

Select surface:

j [ <Type new or select> | il EI

Material Mame Condition Quantity ... | Cut Factor Fill Factar Refill Factor | Shape Style
€ 5 e I e S T O T R =

- O Existing Ground Base

e O Datum

Add 2 subcriteria I

Compare

Define From s sample line group |

a4 I Cancel Apply Help

QTO
Table

Descriptio

n

Styles

Total
Volume

Screen grab / DWF / DWG

Defaul
t
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Descriptio
n

Screen grab / DWF / DWG

Cortey | Tablade
Terraplé | Volumene
n s de Corte
y
Terraplén
Material
Tabla de | Tabla de
Areay | Areay
Volumen | Volumen
de
materiales
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2.6 Plan and Profile Sheets

En relacion a los templates para documentar planta, perfil y secciones Transversales, se
generaron 2 templates:
[T A=W L L ITELTIR ) F Il DTy avvL
BCivil 30 (Metric) Plan over Plan.dwt
BCivil 30 (Metric) Profile only.dwt
BCMI 30 (Metric) Profile over Profile.dwt
@Civil 30 (Metric) Section.dwt
[ Civil 3D 2022 CL PLANTA ¥ PERFIL.dwt
[l Civil 30 2022 CL SEC TRANSVERSAL.dwt

R T T T

Civil 3D 2022 CL PLANTA Y PERFIL.dwt
Civil 3D 2022 CL SEC TRANSVERSAL.dwt

View Frame Styles Description Screen grab / Default
DWF / DWG

View Frame Label Styles Description Screen grab / Default
DWF / DWG

Match Line Styles Description Screen grab / Default
DWF / DWG

Match Line Label Styles Description Screen grab / Default
DWF / DWG

Match Line Left
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Match Line Right

2.7 Survey
<Template file name, start a new table for each template file>
Network Styles Description Screen grab / Default
DWF / DWG

Figure Styles Description Screen grab / Default

DWF / DWG

2.8 General - Multipurpose Styles — Shape Styles

Este grupo contiene los estilos de objeto general de los componentes y los estilos de etiqueta.

Name: Multiple Boundary Material

All View Directions:

Shape Border On C-ROAD-SHAP Blue ByLayer 1.0000 ByLayer NA

Line

Shape Area Fill On C-ROAD-SHAP- Blue ByLayer 1.0000 ByLayer NA
PATT
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All View Directions:

Shape Area Fill

ANSI31

1.7500
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2.9 Object Defaults

Object
General Note Label Style

Description
Notas generales

 Default Style
General Note

General Line Label Style

ETIQUETAS SOBRE LINEAS EN
GENERAL LONGITUD, RUMBO Y
AZIMUT ASTRONOMICO CALCULADO.

C-GRAL-LINEAS-
ETIQ-LONG-
DIRECCION

General Curve Label Style

DATOS GENERALES DE ENTIDADES
CURVOS: LONGITUD, RADIO Y DELTA

C-GRAL-DATOS-
CURVA

ESTILO DE PUNTOS GENERICOS

Basic

Surface Style

Point Style REPRESENTADO POR UNA CRUZ
Numero de punto, elevacion y descripcion | Point#-Elevation-
Point Label Style Description
CUADRO DE CONSTRUCCION DE CUADRO DE
PUNTOS PXYZD CONSTRUCCION
Ss DE PUNTOS
curvas de nivel maestras @10m y curvas Curvas de Nivel
secundarias @2m con fondo en color gris | @2my @10m

(Tonos de Gris)

Surface Marker Style

RS ——

Surface Spot Elevation Label ELevacion puntual de la superficie EL:100.00m =
Style (ejemplo EL:100.00m) ™.
Etiqueta para representar los taludes _dg.l_@Wéﬂ"
Surf erficie (ejemplo: 2.0:1)
R LAS C-TOPO-
CURVAS-NIVEL

\\,

Con e

Conto

Contour label User- decimales

ESTILO TEMATICO DE PARCELAS C-PARCEL-
—— ZONA AREAS SOLARES, PARA SOLAR
e OS FINALES ENCENDER EL
arcel Stvle RESPONDIENTE FILL

e — sentando

— stilo de Etiqueta Rumbo arriba y

Par vel mjo Distancia

p - — | Etiqueta con dﬁbgag apilados con Delta, Delta Longitud y

P‘arcze\lQ.lwe\Lab&I %\lis‘g@‘s'{y Radio >~ __ Radio

— = — —

‘\-

e -

~3




Object  Description  Default Style
FEATURE LINE DE LA ORILLA DE LA C-GRADING-

TERRAZA O PLATAFORMA BORDE-
TERRAZA

Feature Line Style (PLATAFORMA)

ESTILO GENEAL DE GRADING Residential
Grading RESIDENCIAL Grading Display

Estilo para representar los taludes de C-GRADING-

Corte de Terrazas o Plataformas TALUD-PROY-
Cut Slope Grading CORTE

Estilo para representar los taludes de C-GRADING-

Terraplén de Terrazas o Plataformas TALUD-PROY-
Fill Slope Grading TERRAPLEN

2.10 Tool palette(s)

2.10.1 Subassemblies and assemblies

Debido a la gran variedad de secciones utilizadas en nuetros proyectos viales se decidié
colocar una seccién tipica agregandole datos de volumen de despalme, esta la van a encontrar
en los toolpalettes o localizar el archivo:

C-ROAD-SEC-TRANS-TIP_01
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CARRIL_5_CAPAS A NIVEL DE SUBRASANTE

BT 8 JCHO
16 o5 i
] 115 £ 10
L13 sa m
7 K] e
L1z =3 s
¥ K1 T
-2 S1 Lz
& L4 B2
-5 s2 B
PE L7 Ps
Parameters -
SOBREELEVACTION Left Inside Lane Slope
Side Right
BEOMEED -2,00%
ESPESCOF BASE 0017
ESPESOR PAYE 0,008
5 ESPESOR. SUEEASE 0,025
= ESPESOR SUERASANTE 0017
E ESPESOR. SUEYACENTE 0.04z"
..
o
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HOMB_5_CAPAS_Cu_AFIN A NIVEL DE SUBRASANTE

Esta seccion contiene condiciones para agregar una cufia de afinamiento, cuya condicién
considera lo siguiente:

1.- sila distancia entre el P2 (punto sobre el nivel de la subrasante) y la superficie es mayor a
0.80m, entonces so colocara la cufia de afinamiento con una distancia horizontal de dicha cufa
de 0.20m ligando en su terminacion con la proyeccién del talud de terraplén.

2.- en caso contrario, colocara una cuneta

{ANCHO

< L 51
Z L4
13 s2
e L7
AD¥ANCED
Parameters

SCOEREELEYACION Left Inside Lane Slope
Side Right
AMCHO CUNETA CER 0.050'
AMCHO CUNETA 120 0.050'
AMCHG SECCION 0,367
BOMBEC -2,00%
ESPESCR BASE 0017
ESPESCR PAVE 0.008"
ESPESCR SLBBASE 0.025'
ESPESCR SUBRASANTE 0017
ESPESCR SLBYACEMTE 0.042"
TALUD CORTE 1,00:1
TALUD CUMETA 3.00:1
TALUD DE TERRAPLEM 1.50:1
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2.- en caso contrario, donde se de la condicién de corte se incorporard una cuneta, seguido de

los taludes de corte.

W

ANCHO
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2.11 Drawing symbols and (MV)Blocks

Lista de los Archivos Utilizados para generar nuestras paletas

PRODUCTIVIDAD EM PRO

i
'ECOVER
1 01 RECOVER

k
‘ 02 NEW DRAWING

X8 03 UNIDADES & CONVERSIONES

* 04 IMPORTAR ESTILOS
r

-
“ 06 DEPURACION ARCHIVOS (PURGE)
Y

N 07 DEPURACION ARCHIVOS (PURGE
Y

Opciones adicionales )

1 # 08 LIMPIAR ESTILOS (Purge Styles)
e

[
09 AUDITAR PROYECTO

. 10 HERRAMIENTAS DE LIMPIEZA
(DRAWING CLEANUP)

F—P 12 EXTRACCION DE DATOS (DATA
[#8] EXTRACTION)

A 12 SFIFCOION DF FNTIRDADFS (SFIFCT
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B Caril 3.50m
B> Caril 1.00m
Carril_MOP_01_SUBR
B CARRIL2.00m
ACP_01_SUBR
ER
B Carril 7.00m

-, H 2.50m

W, Hombro 1.00m

ES PUENTE

S (| | OSA_PRELO NTEC 3OMUS

s internas

as lzquierda

ANT multicapas

CANT multicapas
RPO-3

RPO-4

utiples Vias Derecha

¢ RPO-5
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T R SENALES INFOR

(1P

I5-1a

"lf_: 1P-1
IP-2a(1)
IP-2b(2)
IP-2¢(3)
1P-2d(4)

IP-2¢(5)

IP-2(6)

CIVIL METRIC

2.12 Pipe and Structure Catalogs

En éste template se habilité el catalogo completo de las partes en sistema Métrico, tanto de
Tuberia como sus respectivas estructuras.

2.13 CATALOGO DE PARTES METRICAS
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Eﬁuﬂ Pipe Metwork,
= Parts Lists

Full Catalog

Sanitary Sewer
Sktandard

Skorm Sewer
#- = Interference Styles
- [= Commands

21 Network Parts List - Catalogo de Partes Mekricas _|o| x|
Infarmation |Pi|:-es | Structures | Sumrnary I
Mame:; Created by: Date created:
| Cataloga de Partes Metricas | autodesk | 2115i2010 1:23:24 Am
Descripkion: Last modified by: Date modified:
Este Catalogo contiene kodo el catalogo de las tuberias ;I I Autodesk I 21502010 1:28:24 AM
en sistema Metrico
[ -
oK I Cancel Apply Help
-
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2.14 Lista de Tuberias

22 Network Parts List - Catalogo de Partes Metricas = IEI |5|

Information  Pipes |Structures ISummaryI

ame | Skyle | Fules | Render Material | Pav Item

= Catalogo de Partes M...
[+ [=> Concrete Pipe 51
[+ [=> Ductile Iron Pipe 51
[+-[=> PYC Pipe 51

[+-[=> Corrugated Metal ...
[+-[Z Corrugated HDPE ...
[#-[== HOPE Pipe 51
£
E
E
£
E

H- (= Concrete Egg-Sha...
H- [=> Concrete Elliptical ...
H- [=» Concrete Horizont...
H- (= Concrete Horizont...
H-[Z Concrete Box Culv..,

v 1 o ol B o o
ERIENENENE RSN ESENENE N

a7 o o e e
i o o o o

QK I Cancel Apply Help

2.15 Lista de Estructuras
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2 Network Parts List - Catalogo de Partes Metricas = IEI |£|

Information IPipes Structures |Summary |

Tame | Skl | Rules | Render Material | Pay Item

]

=8 Catalogo de Partes M...
--E Mull Structure
--B; CMP Rectangular ...
--B’ Concrete Rectang...
-- (= Concrete Flared E...
-- = Rectangular Head. ..
--Eb Concrete Rectang...
"E‘/“ Concrete Rectang...
--B’ Concentric Cylindri,.
-- = Cwlindrical Structu. ..
-- (= Eccentric Cylindric...
-- [= Rectangular Struc,..
-- = Rectangular Struc...
-- (= Eccentric Cvlindric, ..
-- == Rectangular Struc...
-- = Cvlindrical Junctio, ..

M Mo Pmmkmmmdmy Toameki

o o o o e e o e
o o o o o e
i o o o o s s

ﬂmmmmmmmmmmmmmmm
4

OF I Cancel I Apply I Help I

%

2.16 Normativa Manual de Carreteras MOP DGOP DIRECCION DE VIALIDAD
CHILE

Este trabajo llamado “Country Kit” redne un conjunto de estandares de los distintos elementos
del proyecto geométrico de carreteras, que se encuentran en la normativa chilena vigente
“Manual de Carreteras MOP DGOP DIRECCION DE VIALIDAD CHILE 2017 (MC_V3 2017)

Los estandares incluidos en este Country Kit Chile son:
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Tabla de Radios Minimos de Curvas

A_ Design Criteria Editor - _Autodesk Civil 3D Metric_ MORMAS Chile_MC-V3_2017.xml >
i @ H B| A =
B i X
--D Units Speed Radius
E-l=- Alignments a0 250
=l Minimum Radius Tables 90 320
B G-3 MOP-DGOP-DIRVIALIDAD - CHILE DESARROLLO .| | 100 425
D G-3 MOP-DGOP-DIRVIALIDAD - CHILE LOCAL BD (L2)...| | 110 540
D G-3 MOP-DGOP-DIRVIALIDAD - CHILE COLECTORBD...| | 120 700

B G-3 MOP-DGOP-DIRVIALIDAD - CHILE COLECTOR UD..,
-[7] G-2 MOP-DGOP-DIRVIALIDAD - CHILE PRIMARIO BD ...
[7] G-2 MOP-DGOP-DIRWVIALIDAD - CHILE PRIMARIO UD ...
D G-2 MOP-DGOP-DIRVIALIDAD - CHILE AUTORRUTAS...
7 G:2MOP-06OP-DRVIALIDAD - CHLE AVTOPSTS ..
B G-1 MOP-DGOP-DIRVIALIDAD - CHILE AUTOPISTAS ...

[#-l= Superelevation Attainment Methods

(- = Superelevation Tables

(- |= WideningMethods

L& Profiles

Comments.

[IMake file read-only Save and Close I | Cancel | | Help |
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Métodos de Sobre-elevacion de la Seccidon Transversal

A Design Criteria Editor - _Autodesk Civil 30 Metric_ MORMAS Chile_MC-V3_2017.xml *
DEEB|a »
B T & X
L= Units * | | Radius Superelevation Rate 2
B G Alignments 1000.000 647
- = Minimum Radius Tables 950.000 671
(- |= Superelevation Attainment Methods 900,000 6.97
El- = Superelevation Tables 850,000 723
H-l= G-3 MOP-DGOP-DIRVIALIDAD - CHILE DESARROL... 200.000 7.51
F- = (-3 MOP-DGOP-DIRVIALIDAD - CHILE LOCAL BD ... 750,000 7.78
- [= G-3 MOP-DGOP-DIRVIALIDAD - CHILE COLECTOR... 700.000 8.00
- [= G-3 MOP-DGOP-DIRVIALIDAD - CHILE COLECTOR... £50.000 8,00
E-[= G-2 MOP-DGOP-DIRVIALIDAD - CHILE PRIMARIO ... 500.000 2.00
E| = SuperelevationTypeByTable 550,000 2.00
[ Designspeca 80 || 525000 800
D Design speed 90 500.000 8.00 v
D Design speed 100 Comments
#-l=~ Transition Length Tables
- [= G-2 MOP-DGOP-DIRVIALIDAD - CHILE PRIMARIO ...
- l= G-2 MOP-DGOP-DIRVIALIDAD - CHILE AUTORRU...
- = (-2 MOP-DGOP-DIRVIALIDAD - CHILE AUTOPIST...
- [ G-1 MOP-NGOP-NIRVIAIINDAD - CHIF AUTORIST...
< >
[IMmake file read-only Save and Close I | Cancel | | Help |
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2.16.1 Tablas de longitudes de Transicidn para distintos tipos de Carreteras

A_ Design Criteria Editor - _Autodesk Civil 3D Metric_ MORMAS Chile_MC-V3_2017.xml

CEE B
B o b X

-3 Minimum Radius Tables # | | Radius Transition Length

l= Superelevation Attainment Metheds 750 94,80

L= Superelevation Tables 700 91.60
- l= G-3 MOP-DGOP-DIR.VIALIDAD - CHILE DESARROL... 650 28.30

[+ =¥ G-3 MOP-DGOP-DIRVIALIDAD - CHILE LOCAL BD ... 600 84,80

- l=# G-3 MOP-DGOP-DIRVIALIDAD - CHILE COLECTOR... 550 81.20

- L= G-3 MOP-DGOP-DIRVIALIDAD - CHILE COLECTOR... 500 77.40

- l=r G-2 MOP-DGOP-DIRVIALIDAD - CHILE PRIMARIO ... 450 73.50
=NFS SuperelevationTypeByTable 400 £9.30

E I:| Design speed 80 350 64,80

I:l Design speed 90 300 60,00

I:l Design speed 100 250 54,80

=l Transition Length Tables

£+ & 2 Carriles BD 1 (P2)

- Comments
- [= TransitionLengthTypeByTable
[7] Design speed 90
“[7] Design speed 100
F- [ (-2 MOP-DGOP-DIRVIALINAR - CHILF PRIMARIO ... ¥
£ >
[IMake file read-only Save and Close I | Cancel | | Help
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2.16.2 Tabla del Parametro “K” que define las distancias de Visibilidad de Parada,
Adelantamiento e iluminacion

ﬁ_ Design Criteria Editor - _Autodesk Civil 30 Metric_MORMAS Chile_MC-V3_2017.xml

GEC B

B -

b 4

(-l Units
L=+ Alignments

-l= Minimum Radius Tables

-l=r Superelevation Attainment Methods

L= Superelevation Tables

-l=r WideningMethods

== It

Ld' Minimum K Tables

B Minimum K Tables

-l CHILE MOP-DGOP-DIR VIALIDAD

-~ Stopping Sight Distance

- Passing Sight Distance

Comments

[IMmake file read-only

Save and Close | | Cancel | | Help
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ﬂ_ Design Criteria Editor - _Autodesk Civil 3D Metric_NORMAS Chile_MC-V¥3_2017.xml

G EY 8
- i X
= Units Speed K
= Alignments 0 3
-l Minimum Radius Tables A0 4
l= Superelevation Attainment Methods 50 7
L= Superelevation Tables &0 12
[ =+ WideningMethods 70 18
=& Profiles 20 0
L= Minimum K Tables ) a7
- l= Minimum K Tables 100 0
2= CHILE MOP-DGOP-DIR.VIALIDAD 120 140
Stopping Sight Distance 130 160
[7] Passing Sight Distance
[T Headlight Sight Distance <
Comments
[IMake file read-only I Save and Close I | Cancel | | Help
A_ Design Criteria Editor - _Autodesk Civil 30 Metric_ NORMAS Chile_MC-V3_2017.xml
GEA B
X
Speed K
- Alignments 30 5
L= Minimum Radius Tables a0 63
= Superelevation Attainment Methods 50 a8
= Superelevation Tables &0 149
-l= WideningMethods 0 210
= Profiles 0 72
- L= Minimum K Tables 90 329
=-[2 Minimum K Tables 100 391
E-[& CHILE MOP-DGOP-DIR.VIALIDAD
[ Stopping Sight Distance
“[7] Headlight Sight Distance <
Comments
[IMake file read-only Save and Close I | Cancel | | Help
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A Design Criteria Editor - _Autodesk Civil 30 Metric_NORMAS Chile_MC-V3_2017.xml e

[ B

g T~ 7 X

(-l Units Speed K

B Alignments EN) 6
71 [ Minimum Radius Tables a0 4

=¥ Superelevation Attainment Methods 50 7

l= Superelevation Tables ] 10

l=+ WideningMethods 70 13
=-l=+ Profiles a0 17
-5 Minimum K Tables %0 21
=& Minimum K Tables 100 26
=& CHILE MOP-DGOP-DIR.VIALIDAD 120 7

[ Stopping Sight Distance 130 7
[ Passing Sight Distance

i) Headlight Sight Distance = 5

Comments

[IMake file read-only Save and Close Cancel Help

2.17 Quantity Take Off (Cantidades de Obra)
2.17.1 Resumende QTO

La caracteristica de QTO dentro de Civil 3D, esta disefiado para crear vinculos entre los
elementos de disefio de nuestros proyectos y una lista con los rubros o insumos. Una vez
creados los vinculos, las herramientas QTO puede extraer la informacion y crear informes o
exportar la informacion para ser utilizada en aplicaciones de estimaciones.

2.17.2 Creacién de QTO
Lista de pago Base

Los elementos de la lista base de pagos puede tener tres formatos, pero la mas comudn seri un
archivo CSV (archivo separado) que contiene tres campos de informacién: Nimero del articulo
de pago, Descripcién del Pago y unidades. El programa utiliza la configuracién regional de
Windows para la Lista del "Separador" para dividir el archivo. De forma predeterminada en
Inglés (EE.UU.) se trata de una ",".
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2.17.3 Indice de pagos

Los elementos del archivo de indice de pago se utilizan para clasificar los articulos Lista de
Pago Base de una lista plana a una estructura de arbol.

Unidades en el Archivo

Las unidades de las cantidades de obra se representan de la siguiente manera:

Unit Description

PZA PIEZA

m Metros Lineales
M2 Metros cuadrados
M3 Metros Cubicos

2.17.4 Reportes

Los Informes de la caracteristica de QTO se realizan utilizando hojas de estilo HTML (. XSL)
para los formatos de salida Qto. La salida sera con formato de Civil 3D utilizando la
configuracion de ambiente para el comando Qto. El informe serd una lista de todos los
elementos QTO que se encuentra en el modelo para la region determinada.

2.17.5 QTO Command Settings

Dentro de command settings para QTO son usadas para controlar la salida del archivo XML
para publicar las cantidades de Obra. Las principales unidades son las siguientes:

Setting Description

Linear Unit m
Unidades de Area M2
Volume Units M3
Station

El archivo administrado para este tema se llama:
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2.17.6 CATALOGO_OBRA PESADA_CL.csv

Localizado en :

C:\ProgramData\Autodesk\C3D 2022\enu\Data\Pay Item Data\CL

B | P IEnter kext ko Filker pay items i) B 3 WY, - ERA lz‘

Pay Iter ID | Diescripkion

@a Favorites Favorites 3

- A12-100-005-00 Carga v acarreo en carretilla a 20 m de distancia de material producto de excavaciones v/o despalmes

Bl = %

Q7O Manager

- A12-100-010-00  Acarreo en carretila de material producto de excavacion vfo despalmes a estaciones subsecuentes a cada 20 m,

- A12-100-015-00 Carga v acarreo en carretilla a 20 m de distancia de material producto de demoliciones.

- A12-100-020-00  Acarreo en carretila de material producta de demeliciones a estaciones subsecuentes a cada 20 m.

- A12-100-025-00 Carga v acarreo total Fuera de la obra a tiradero oficial de material producto de excavaciones vfo despalmes.

- B12-100-030-00 Carga v acarreo total Fuera de la obra a tiradero oficial de material producto de demalicin,

- A12-100-035-00 Excavacion manual en zanja, material seco tipo A de 0.00 a 2,00 . Incluye: afine de talud, fonda con colacacidn de material a pie de :
- A12-100-040-00  Excavacion manual en zanja, material seco tipo A de 2,01 a 4,00 m. Incluyve: afine de talud, fondo con colocacion de material a pie de :
- A12-100-045-00  Excavacion manual en zanja, material seco tipo A de 4,01 a 6,00 m. Incuye: afine de talud, fondo con colocacion de material a pie de :
- A12-100-050-00  Excavacion manual en zanja, material seco tipo B de 0.00 & 2,00 rm. Incluve: afine de talud, Fanda con colacacidn de material a pie de 2
- A12-100-055-00  Excavacion manual en zanja, material seco tipo B de 2,01 & 4,00 m, Inchve: afine de talud, Fondao con colocacidn de material a pie de 2
- A12-100-060-00  Excavacion manual en zanja, material seco tipo B de 4.01 & 6,00 m, Inchuye: afine de talud, Fondo con colocacion de material a pie de 2
- A12-100-065-00  Excawvacion manual en caja, makerial seco tipo A de 0.00 a 2.00 m. Incluye: afine de talud, fondo con colocacion de material a pie de ¢

- A12-100-070-00  Excavacion manual en caja, makerial seco tipo & de 2,01 & 4.00 m. Incluve: afine de talud, Fonda con colocacian de material a pie de c:

- A12-100-075-00  Excavacion manual en caja, makerial seco tipo 4 de 4,01 & 6,00 m. Incluye: afine de talud, Fondo con colocacion de material a pie de ce_I
-

=M Panorama

2.17.7 Superelevation standards

Como se mencionaba en el capitulo 11 de este workbook aqui se rednen un conjunto de
estandares de los distintos elementos del proyecto geométrico de carreteras, que se encuentran
en la normativa mexicana vigente “Manual de Carreteras MOP DGOP DIRECCION DE VIALIDAD

CHILE.

Nombre del Archivo:

_Autodesk Civil 3D Metric_ NORMAS Chile_MC-V3_2017.xml

Los estandares incluidos en este Country Kit Chile son:
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2.17.8 Referencias Bibliograficas

1. Manual de Carreteras (MC), Volumen No. 2 Procedimiento de estudios Viales, de la direccién
de Vialidad (DV), MOP DGOP DIRECCION DE VIALIDAD CHILE, Edicion 2017 (MC_V2_2017)

2. Manual de Carreteras (MC), Volumen No. 3 Instrucciones y Criterios de Disefio, de la
direccion de Vialidad (DV), MOP DGOP DIRECCION DE VIALIDAD CHILE, Edicion 2017

(MC_V3_2017)
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2.18 Intersection feature — Styles, Names and Assembly sets

Name DWT Value | Comments | Screengrab/DWG/DWF
Intersection Style Intersection Marker New Style
Needed
(see below)
Intersection Label Style Intersection Label New Style
Needed
(See
below)
Offset Alignment Style Design
Curb Return Alignment Style Basic

Offset Profile Style

Design Profile

Curb Return Profile Style

Design Profile

Offset Alignment Label Set

Major and Minor Only

Major and Minor Only

No Labels

turn Profile Label Set

No Labels

Intersection Name Format

(Intersection) - (Next
Counter)

Intersection Quadrant Name
Format

(Intersection Name) —
(Quadrant Location) —
QUADRANT

O %
—

Offset Alignment Name Format

Off

Curb Return
Format

(Parent Alignment
Name) — (Side) — (Offset

me) — (Intersectionr
Quadrant Name)

Corridor Region Name

(Intersection Name) —
aseline Name) —
bly Name)

- :‘{:“:—‘;t_—::_ =




2.19 Codes File

Estos codigos son utilizados en el apartado de Multipurpose o etiquetas generales, y se
aplicaran a las secciones transversales de disefio.

Code Local Original Description

#

1 CL Crown Eje de la corona de la carretera

2 CLP1 Crown_Pavel Eje de la corona pavimento capa 1

3 CLP2 Crown_Pave2 Eje de la corona pavimento capa 2

4 CLB Crown_Base Eje de la corona de la base O Rasante de la base

5 CLSb Crown_Sub Eje de la corona de la base O Rasante de la
Subbase

6 ORC ETW Orilla Calzada

7 ORC_P1 ETW_Pavel Orilla Calzada pavimento capa 1

8 ORC_P2 ETW_Pave2 Orilla Calzada pavimento capa 2

9 ORC_B ETW_Base Orilla Calzada de base

10 ORC_Sb ETW_Sub Orilla Calzada de subbase

11 CP Lane Cambio de pendiente transversal entre carriles

12 CPP1 Lane_Pavel Cambio de pendiente transversal entre carriles
capa l

13 CPP2 Lane_Pave2 Cambio de pendiente transversal entre carriles
capa 2

14 CPB Lane_Base Cambio de pendiente transversal entre carriles
Base

15 CPShb Lane_Sub Cambio de pendiente transversal entre carriles
Subbase

16 ORH EPS orilla Hombro

17 ORH_P1 EPS Pavel orilla Hombro pavimento capa 1

18 ORH_P2 EPS Pave2 orilla Hombro pavimento capa 2

19 ORH_B EPS Pave3 orilla Hombro base

20 ORH_Sb EPS Sub orilla Hombro subbase

21 ORH_B_In EPS Base In orilla interior del Hombro capa base

22 ORH_Sb In EPS Sub In orilla interior Hombro subbase

23 ORACO_NP EPS_ Unpaved orilla de acotamiento no pavimentado.

24 LC Sb Daylight_Sub Talud estructura vialidad entre subbase y rasante.

25 CEROS Daylight Talud linea de Ceros de corte o terraplen

26 LCT Daylight_Fill Linea de Ceros en talud de terraplen

27 LCC Daylight_Cut Linea de Ceros en talud de corte

28 Cun_In Ditch_In Borde interior de cuneta

29 Cun_Ex Ditch_Out Borde interior de cuneta

30 Berma_In Bench_In borde interior de la berma

31 Berma_ext Bench_Out borde exterior de la berma

32 Linescurr_cuneta Flowline_Ditch Linea de escurrimeinto de cuneta.

33 OR_izg_cuneta_cent | LMedDitch orilla izquierda de la cuneta central




Local

Original

Description

34 OR_der_cuneta_cent | RMedDitch orilla izquierda de la cuneta central

35 Canaleta Flange Punto de la canaleta.

36 Escurr_canaleta Flowline_Gutter linea canaleta o linea base bordillo y canaleta.

37 sup_bordillo Top_Curb Parte superior bordillo

38 base_bordillo Bottom_Curb base bordillo sin canaleta.

39 resp_bordillo Back Curb respaldo bordillo.

40 Acera_In Sidewalk_In orilla interior de la banqueta o acera

41 Acera_ext Sidewalk_Out orilla exterior de la banqueta o acera

42 ITC Hinge Cut Cero en corte

43 ITT Hinge_Fill cero en terraplen

44 Rasante Top superficie de rodameinto en secciones
pavimentadas y no pavimentadas.

45 Subrasante Datum subrasante en secc. pavimmentadas y superficie
terminada en secciones no pavimentadas.

46 Pavim Pave Pavimento o carpeta asfaltica

47 P1 Pavel segunda capa o pavimento

48 P2 Pave2 tercer capa pavimento

49 Base Base base en secciones pavimentadas

50 SubBase SuBbase subbase en secciones pavimentadas

51 Grava Gravel Superficie grava Hombro

52 Ras_bordillo Top_Curb Superficie terminada bordillo y canaleta

53 resp_bordillo Back Curb Back of curb

54 bordillo Curb forma del bordillo

55 Acera Sidewalk Forma de la acera

56 IT Hinge ceros en taludes

57 OR P _EX EOQOV Limite pavimento existente

58 OR_PREX EOV_Overlay Orilla capa Recubrimiento pavimento existente

59 CL_Rec Level rasante de nivelacién de los materiales de
recubrimiento

60 FR Mill fresado superficie pavimento existente

61 Rec Overlay recubrimiento sobre la capa del pavimento
existente

62 CL_PEX Crown_Overlay Eje de la rasante del pavimento existente

63 Barrera Barrier barrera y forma de la barrera

64 OR_LP EBD orilla de la losa del puente

65 CL L Crown_Deck Eje de la rasante del puente

66 L Deck Superficie losa puente
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Original

Description

67 \% Girder Superficie viga puente

68 OR_BAL H EBS orilla balasto hombro

69 OR_Dur ESL orilla del durmiente

70 Ceros_balasto Daylight_Ballast Ceros en balastos

71 OR_Sbal ESPS orilla subbalasto hombro

72 L_ceros_sbal Daylight_Subballast | linea de ceros subbalasto

73 Bal Ballast Balasto capa de material como grava

74 Dur Sleeper forma del durmiente

75 Shal Subballast Subbalasto

76 Riel Ralil forma del riel

77 R1 R1 puntos sobre el riel

78 R2 R2 puntos sobre el riel

79 R3 R3 puntos sobre el riel

80 R4 R4 puntos sobre el riel

81 R5 R5 puntos sobre el riel

82 R6 R6 puntos sobre el riel

83 PTE Bridge puntos de liga y forma de la estructura del puente

84 Cuneta Ditch Forma de la cuneta

85 CL Crown_Fin Eje rasante

86 CL_Sb Crown_SubBase Eje rasante Capa Subbase

87 OR_C _sb ETW_SubBase orilla calzada en la capa subbase

88 PM MarkedPoint se utiliza para ubicar una marca en los puntos
especificos de la seccion

89 BM Guardrail barrera metalica o barandal de proteccion

90 Med Median orilla de la mediana

91 OR_C PEX ETW_Overlay orilla de la calzada pavimento existente

92 Zanja_Fondo Trench_Bottom Trench bottom and top of the bedding

93 Zanja_linea_ceros | Trench_Daylight Top of the back fill in trench

94 Zanja_plantilla Trench_Bedding Plantilla Zanja

95 Zanja_relleno Trench_Backfill relleno de la Zanja

96 Zanja Trench Trench

97 CP LaneBreak cambio de pendiente transversal

98 CP_firme_reparado | LaneBreak Overlay | Cambio de pendiente transversal del firme
reparado

99 DP Sod liga capa vegetal
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Code
#

Local Original Description

100 DP_L ceros Daylight_Strip Linea de Ceros en despalme

101 Foreslope_Stripping Foreslope_Stripping Stripping foreslope link defining backfill

102 Despalme Stripping liga en despalme

103 Canal_escurrimiento Channel_Flowline escurrimiento fondo del canal

104 Canal_Fondo Channel_Bottom Fondo del canal

105 Canal_rasante Channel_Top puntos internos rasante canal

106 Canal_bordo Channel_Extension puntos bordo canal donde el talud del
respaldo inicia

107 Canal_talud_bordo Channel_Backslope Puntos del talud del bordo del canal

108 proteccion_canal Lining_Material material recubrimiento o proteccion del
canal

109 Cuneta_revest_tierra Ditch_Back revestimento tierra en los lados de la
cuneta

110 Cuneta_cara Ditch_Face puntos superiores del revestimiento de la
cuneta

111 Cuneta_sup Ditch_Top puntos superiores del revestimiento de la
cuneta

112 Cuneta_fondo Ditch_Bottom fondo de la cuneta

113 Cuneta_relleno Backfill relleno cuneta

114 Cuneta_cara_relleno Backfill_Face frente de la cuneta relleno

115 Cuneta_tapa_superior | Ditch_Lid_Face Tapa superior de la cuneta

116 Canal_cubierta Lid To Tapa del canal

117 Cuneta_poster_relleno | Ditch_Back_Fill Ditch edge point on the back fill face of side
ditch subassemblies

118 Tapa Lid Tapa estaructura

119 Zanja_fondo_eje Drain_Bottom punto central del fondo de la zanja

120 Zanja_fondo_ext Drain_Bottom_Outside | punto exterior fondo zanja

121 Zanja_sup_ext Drain_Top_Outside punto exterior superior Zanja

122 Zanja_sup_int Drain_Top_Inside punto interior superior Zanja

123 Zanja_fondo_int Drain_Bottom_Inside punto interior fondo Zanja

124 tubo_central Drain_Center punto central del tubo en la zanja

125 Escurrimiento Flow_Line punto sobre la linea de escurrimiento den la
zanja del tubo

126 Zanja_sup Drain_Top liga en la parte superior Zanja

127 Zanja_Estructura Drain_Structure forma de estructura zanja

128 Zanja_Area Drain_Area Area de la zanja

129 MC_frente RW_Front Punto en la cara frontal del muro de
contencion

130 MC_Sup RW_Top Punto en la cara superior del muro de

contencion
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131 MC_respaldo RW_Back punto posterior a la cara superior del muro
de contencion
132 MC_cero RW_Hinge Cero punto posterior a la cara superior del
muro de contencion

Code Local Original Description

#

133 MC _Int RW _Inside punto interior en la parte superior de la zapata

134 MC_ext RW_Outside punto exterior en la parte superior de la zapata del
muro

135 MC Wall Muro de Contencion

136 MC Rwall Forma muros de contencion

137 MC_B1 Rwall_B1 punto en los muros de contencion

138 MC_B2 RWwall_B2 punto en los muros de contencion

139 MC_B3 Rwall_B3 punto en los muros de contencion

140 MC_B4 Rwall_B4 punto en los muros de contencion

141 MC_K1 RWall_K1 punto en los muros de contencion

142 MC_K2 RWall_K2 punto en los muros de contencion

143 MC_Zap_inf Footing_Bottom liga inferior de la zapata del muro de contencion

144 OR_Acera Walk_Edge Orilla ancho Acera

145 Lote Lot puntos del lote creados por el subensamble lotgrade

146 Talud_liga Slope_Link Utilizado para render y hatch en los taludes en los
codigos de rasante o subrasante.

147 Canal_bordo Channel_Side orilla del canal

148 Zanja Bench puntos de liga en Zanja

149 CL_P3 Crown_Pave3 eje rasante capa pavimento 3

150 carril_P3 Lane_Pave3 cambio de pendiente en la capa Pavimento 3

151 OR_C B1 ETW_Basel Orilla Calzada capa base 1

152 CL_B1 Crown_Basel Eje rasante capa Base 1

153 Carril_B1 Lane_Basel cambio de pendiente en la capa base 1

154 OR _C B2 ETW_Base2 Orilla Calzada capa base 2

155 CL_B2 Crown_Base2 Eje rasante capa base 2

156 Carril_B2 Lane_Base2 cambio de pendiente en la capa base 2

157 OR_C B3 ETW_Base3 Orilla Calzada capa base 3

158 CL_B3 Crown_Base3 Eje rasante capa base 3

159 Carril_B3 Lane_Base3 cambio de pendiente en la capa base 3

160 OR_C _Sh1 ETW_Subl Orilla Calzada capa SubBasel

161 CL_Shb1 Crown_Subl Eje rasante capa subBase 1

162 Carril_Sb1 Lane_Subl cambio de pendiente en la capa SubBasel

163 OR_C_Sbh2 ETW_Sub2 Orilla Calzada capa SubBase 2
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164 CL_Sh2 Crown_Sub?2 eje rasante capa subBase 2

165 Carril_Sb2 Lane_Sub2 cambio de pendiente en la capa SubBase2

Code Local Original Description

#

166 OR_C_Sb3 ETW_Sub3 Orilla Calzada capa subBase3

167 CL_Sb3 Crown_Sub3 Eje rasante capa subBase 3

168 Carril_Sb3 Lane_Sub3 cambio de pendiente en la capa subBase3

169 P3 Pave3 Limite cuarta capa en secciones pavimentadas

170 Bl Basel material en la base tipo 1

171 B2 Base2 material en la base tipo 2

172 B3 Base3 material en la base tipo 3

173 Sbl Subbasel parte inferior de la SubBasel en secciones
pavimentadas

174 Sb2 Subbase2 parte inferior de la SubBase2 en secciones
pavimentadas

175 Sb3 Subbase3 parte inferior de la SubBase3 en secciones
pavimentadas

176 ORH_B1 EPS Basel Orilla Hombro pavimentado en capa Basel

177 ORH_B2 EPS Base2 Orilla Hombro pavimentado en capa Base2

178 ORH_B3 EPS Base3 Orilla Hombro pavimentado en caba base3

179 ORH_Sb1 EPS SubBasel | Orilla Hombro Pavimentado en capa subbasel

180 ORH_Sh2 EPS SubBase2 | Orilla Hombro Pavimentado en capa subbase2

181 ORH_Sbh3 EPS SubBase3 | Orilla Hombro Pavimentado en capa subbase3

182 OR_C _P3 ETW_Pave3 Orilla Calzada pavimento capa 3

2.20 Pressure Pipes—Content Specification (Espec. de Tuberias a Presion)

2.20.1 Resumen de Pressure Pipes (Tuberias a Presion)

Este apartado estd enfocado a las caracteristicas de los componentes de las tuberias a presion
dentro de Civil 3D, se realizaran configuraciones en los siguientes elementos:
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Drawing Settings

Feature Settings

Command Settings

Object Styles

Label Styles

Preview Drawings

Layers

Pressure Parts Catalogs

Pressure Parts Lists

2.21 Drawings Settings (Configuracion del archivo)

Se agregaron 7 nuevos objetos tanto para las etiquetas como para las partes de las redes a
presioén, dentro de la pestafia Object Layers (en Drawings Settings).

2.21.1 Object Layers

En las imagenes siguientes revisar los datos actualizados relacionados con tuberias a Presion:

Units and Zone |Trmsfnrmhm Object Layers |Abbreviations ].ﬂu‘nblent Settings

Object

¢ Alignment

T Alignment-Labeling

™7 Alignment Table

v Appurtenance

T Appurtenance-Labeling
i Ascembly

£} Building Site

R Cant View
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Layer Madifier Value Loc ™
CROAD Suffix -*

C-ROAD-TEXT Suffix -*

CHOAD-TABL Mone

C-WATR-APPT More [ |
C-WATR-TEXT MNone

C-HROAD-ASEM MNone

1] Mone

4] MNone




LUnits and Zone | Transformation

Object Layers |Abbreviations | Ambient Settings |

Object Layer Modifier Value Lec *
"y Catchment C-HYDR-CTCH Mane
T Catchment-Labeling ] Mane
Carridar C-ROAD-CORR Suffixc -
P corridor Section C-ROAD-CORR-SCTN  Mone
./ Feature Line C-TOPO-FEAT Nane
2" Fitting C-WATR-FITT More | | |
. Fitting-Labeling C-WATR-TEXT More
T Fereral Maks | shal r-ANMN TR
Linits and Zone ITra'lsfmlr-atim Object Layers |Abbreviations | Ambient Settings
ect Layer Madifier Value Loc ™
[ Point Table V-NODE-TABL Mone
1 Pressure Network Section C-WATR-SCTN Mone
ﬂ Pressure Part Profile C-AWATR-PROF Mone
E Pressure Part Table CAVATR-TABL Mone
A7 Pressure Pipe C-WATR-PIPE Mone
o] T ATR-TEAT IR 12
" Profie C-ROAD-PROF Suffix =
T Profile-Labeling CROADPROFTEXT  Mone =
bl Profie View C-ROAD-PROF-VIEW  Mone
T Profie View-Labeling CHOADPROF-TEXT  Mone
) Sample Line CROAD-SAMP Mone

2.22 Ambient Settings (configuracion propiedades de Ambiente)

En la pestafia Ambient Settings (propiedades de Ambiente) observar los datos que se
agregaron a ésta nueva version, relacionados con tuberias a Presion:
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Lnits and Zone ]Tramfalmaﬁm |Ghject Layers | Abbreviations  Ambient Settings

Property +Ix-§

Value Owverride

Child Overmide

Lock

@[ Directich
@B Lat Long
®|_Grade
EIDSlupe
5[ IGrade/Slope
@ IStation

@ Acceleration

= Pressure
Unit
Precision
Rounding
Sign

kilopascal

0

round nermal
sign negative -’

B B BB

£ ETmlsparent Comman...

2.23 Features Settings (Configuracion de estilos o caracteristicas)

Dentro de la pestafia Setting en Pressure Network se agregaron estos 3 nuevos grupos:

Default Styles, Default Name Format, and Default Profile Label Placement.

A Edit Feature Settings - Pressure Pipe Metworks

O

*

Property

Value

Override

Child Owverride

[iGeneral

DDegree of Curvature
[Labeling

[1Time

T Default Styles

ﬂ Default Name Format

@l Initlace
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j‘j Default Profile Label Placement
JNDetauk Section Label Placement




B Edit Feature Settings - Pressure Pipe Networks

=10l %]

Propert: | Yalue | Cverride | Child Crver. .. | Lack. |i|
= ﬁﬂDefault Styles
Appurtenance Default Style M_EQUIPOS_ESTRUCTURAS I?I
Fitting Default Style M_ACCESORIOS_CONEXIONES &
Pressure Pipe Default Style M¥_TUBERIAS A PRESION I?I
Fitting Plan Label Style Standard I?I
Appurtenance Plan Label Style Standard I?I
Pressure Pipe Plan Label Style Standard I?I
Fitting Profile Label Style Standard I?I
Appurtenance Profile Label Style Standard I?I
Pressure Pipe Profile Label Style Standard I?I
Render Material EvlLayer I?I
Default Parts List Mx_REDES TUBERIAS A PRESION I?I
= ﬁﬂDefaull: Name Format
Appurtenance Mame Template Appurtenance - { <[MNext Counter{C... I?I
Fitting Mame Template Fitting - {<[Mext Counter{CP)]=) I?I
Pressure Fipe Mebwork Mame Template Pressure Metwork - { <[Mext Count... EDI
Pressure Fipe Mame Template Fipe - { <[Mext Counter{CP)]=) EDI
Alignment From Pressure Metwork Mame Te...  Alignment - {<[Pressure Pipe Mebw, .. EDI
= ﬁﬂDefault Profile Label Placement
Dimension anchor option for pressure pipes  Fixed EDI
Dimension anchor elevation value for press...  0.000m EDI ;I

2.24 Additional Commands Settings (Configuracion adicional )

Dentro de la pestafia Setting en Pressure Network existen parametros adicionales relacionados
con la configuracion al momento de generar tuberias a presién, ver imagen.

Eﬁﬂ Pressure Netwark,
B Parts Lists
14

e
i 5----7 Standard
B2 Commands

(84| AddpressurePartPlanlabel

- [a¥#| AddPressurePartProflabel

CreatePressureMetwork
i_reatePressurePartList
CreatePressurePartListFull

RunDepthCheck

My _REDES TUBERIAS & PRESION

CreatePressureFromIndtodsl

[
Prospes

SUpvEy l Settings l

|

Jolbo

Colchdn de proteccién en relacion a la superficie.
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t Command Settings - CreatePressureMetwork

Propert: | Yalue |
# [ YGeneral

DDegree of Curvature

DLaheIing

Al Time

( =] Depth of Cover

1.500rm0

Creacion del alineamiento en base a las tuberias de presion por omision seran misellaneous.

b7 Edit Command Settings - CreateAlignFromPressureNw

Propert: I Yalue I
[MNGeneral

DDeglee of Curvature

| E[ abeling
( = Alignment Type Option

Aligrment Type § Miscellaneous ]
P
B =—tFinme
=

Revisién de profundidad minima y maxima.

B Edit Command Settings - RunDepthCheck

Propert | Yalue
[iGeneral
DDeglee of Curvature
DLaheIing
CHTime
/E I&lRun Depth Check
Use Min Depth of Cover Yalidation Yes
Minimum Depth of Cover 1.500m
Use Max Depth of Cover Yalidation Ty
\_ Maximum Depth of Cover 3.000m

Validacién de datos generales.

B Edit Command Settings - RunDesignCheck

Propett | Yalue (
[General
DDeglee of Curvature
DLaheIing
Time
B EZRun Design Check
Use Deflection Yalidation Yes
Use Diameter Validation Yes
Use Open Connection Yalidation Yes
\_ Use Radius of Curvature Yalidation Yes

Page 128 of 182

© 2019 Autodesk, Inc



2.25 Styles: Pressure Pipe Style, Fitting, Appurtenance (Tuberias, accesoriosy
Equipos)

En este apartado revisar los distintos tipos de estilos que se aplican a las partes de las tuberias
a Presion.

- & Pressure Pipe
-l Pressure Pipe Styles
.‘.@ " Centerline Water)
&7 CL.TUBERIAS A PRESION
.‘.‘2 Crossing Pipe (Water)
‘@ Double Line (Water)
.‘.‘2 " Standard
[+l Label Styles
- l= Table Styles
=- 3 Fitting
-l Fitting Styles
E " Centerline Water)
B CLACCESORIOS_COMEXIONES
-~ ¥ Fitting
o “  Standard
[l Label Styles

2.26 Pressure Pipe Styles (tuberias a Presion)

B pressure Pipe Style - MX_TUBERIAS A PRESION

Information |Plan |Praﬂle Display ISummaryl

Wiew Direction:

IPIan j

Component display:

Companent Type | Wisible: | Layer ‘ Calar ‘ Linetype ‘ LT Scale ‘ Lineweight | Plat St
Pipe Centerline Q C-WATR-PIPE-CL [ BYLAYER  ByBlock 1.0000 BylLayer ByBlock
Inside Pipe Walls ¥ C-WWATR-PIPE [C]BYLAYER  ByBlack 1.0000 BwLayer EiwBlock,
outside Pipe Walls v CWATR-PIPE [C]BYLAYER  ByBlock 1.0000 ByLayer ByElock
Pipe End Line v C-WATR-PIPE [C]BYLAYER  ByBlack 1.0000 BylLayer ByBlack
Pipe Hatch Q C-WWATR-HAT [EIEYLAYER  ByBlack 1,0000 ByLavyer EivBlock
Fipe Salid @ C-WATR-PIPE-FILL [ EYLAYER  ByBlock 1.0000 BylLayer ByBlock

2.27 Fitting Styles (accesorios)
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B Fitting Styles - M¥_ACCESORIOS_CONEXIONES

Information |Plan Display |Summary |

Wigw Direction:
IPIan j

Component display:

Component Type | Wisible | Layer | Color | Linetype | LT Scale | Linewei, ..
Fitking W C-WATR-FITT .B\"LF\... ByBlock. 1.0000 ByBlock.

2.28 Appurtenance Styles (equipos y estructuras)

B appurtenance Styles - MX_EQUIPOS_ESTRUCTURAS ] 4

Information |Plan Display |Summary I

Wiew Direction:
Flan =
Component display:

Companent Type | wigible: ‘ Layer | Calor ‘ Linetype | LT Scale | Lirewed. .. ‘ Flat Style
Appurtenance ) C-WATR-APPT [ EiLA... ByBlock 1,0000 ByBlock ByBlock,

)

2.29 Transportation/Rail Content Specification (Vias Férreas Especificaciones)

2.29.1 Resumen de “Rail” (Vias Férreas)

Este apartado esta enfocado a las caracteristicas de los componentes de las vias férreas
dentro de Civil 3D, se realizaran configuraciones en los siguientes elementos:

Feature Content Summary Comments

Drawing Settings Nuevas a breviaciones en las
etiquetas de Sobre-elevacién en Vias

Férreas (CANT), y Nuevo apartado
para el grado de curvatura (Degree of
Curvature).

Feature Settings Nuevas caracteristicas tanto para
vistas de Sobre-elevacion (Cant
View), Nuevo apartado para
Alineamientos (Cant Options and Rail
Alignment Options).

Command Settings Nuevos parametros (settings).
Layers Nuevos Layers .

Object Styles Nuevos estilos (cant view object).
Label Styles Nuevas etiquetas para puntos criticos

en sobre-elevacién de vias ferreas
(Cant Critical Point label).
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2.30 Drawings Settings (Configuracién del archivo)

Revisar el nuevo apartado en las abreviaciones (abbreviations) para la sobre-elevacion en vias
férreas (CANT), dentro de la pestafia Abbreviations (en Drawings Settings).

Abbreviations (Abreviaciones)
A Drawing Settings - _Autodesk Civil 30 (Metrico) CL_2019 O >

Units and Zone ITransﬁ::rmaﬁun IDbjectLayers Abbreviations | Ambient Settings

Property Value 2

Alignment Geometry Point Entity Data

Superelevation

El Cant
End Full Cant EFC
Begin of alignment v
End Level Rail ELR
Begin Level Rail ELR
Manual MAMN
End of alignment v
Begin Full Cant BFC

B Profile
Prnfile Start W

2.30.1 Object Layers

En las imagenes siguientes revisar los datos actualizados relacionados a vias férreas:

Units and Zone ]Trmfwmaﬁm Object Layers ].ﬁbhreﬁatims |.|5.mbient5ettir:gs |

Object Layer Modifier Valus Locked (s
% Appurtenance C-WATR-APPT Mane &
T Appurtenance Labeling C-WATR-TEXT Mone &
o Assemibly C-ROAD-AS5M Maone &
£5) Building Site 0 Mane )
B Cant View C-RAIL-CANT-VIEW Mone 5
1y Catchment C-HYDR-CTCH Mane &)
T Catchment- abeling ] Mone Gl
R corridor C-ROAD-CORR  Suffix - &
B! corridor Section C-ROAD-CORR-5... Mone @)
J Feahire 1ins C=TOPC-FEAT P o8
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2.31 Ambient Settings (configuracién propiedades de Ambiente)

En la pestafia Ambient Settings (propiedades de Ambiente) observar los datos que se

agregaron a ésta nueva version, relacionados con vias ferreas:

Lnits and Zone |Transfnmaﬁ:-n Ohject Layers | Abbreviations Ambient Settings ]

Property Value Cverride Child Overr... | Lock

B/_General
B[ Degree of Curvature

2.32 Features Settings (Configuracion de estilos o caracteristicas)

Unit Cherd Length 20.000 v )
Unit Arc Length 20.000 & &
B|_Labeling
Bl Time

En las caracteristicas del nuevo apartado y componentes de vias férreas o Rail y CANT

observe dichos elementos en la imagen: Cant Options y Rail Alignment Options.

A Edit Feature Settings - Alignment O

Property Value Override Child Owerri... | Lock

" Station Indexing

" Superelevation Options

E "> Cant Options
Equilibriurn Cant Formula 11.8* {Desig... @
Maximum Allowable Cant Deficiency Form...  100.0 &
Pivot Methad Low Side Rail &
% on Tangent for Tangent-Curve for Cant 50.00% &
% on Spiral for Spiral-Curve for Cant 100.00% &
Maximum Applied Cant on Tangent 25.000mm &
Station Rounding Option for Cant Mone &
Cant Rounding Options for Equations 0.000 &
Design Speed Lookup Method for Cant Use nearest h... i

(&

Radius Lookup Method for Cant Use nearest I...

2.32.1 CANT View (Estilo PerfilSobre-elevacion en Vias Ferreas)
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Dentro de la pestafia Setting en Cant View>Cant View Styles, visualizamos los estilos por

default de la grafica, ver imagen.

A Edit Feature Settings - Cant View O >
Property Value Override Child Qwverr
@ _IGeneral
DDegree of Curvature
@ [_ILabeling
@[ 1Time
2 S Default Styles

"CL RAIL ESTILO
= @[}efault MName Format
Cant View Mame Template Cant View - (<[Next Counter(CP]]=)
@[ unitless
s
2.32.2 Create Corridor: command Settings (pardmetros de creacion del Corredor)
La creacién del corredor presenta un nuevo valor en base a la geometria colocando un
candado a las regiones sobre el punto de insercién de la seccion tipo (Assembly).

A Edit Command Settings - CreateCorridor O *
Property Value | Override | Child ... | Lock 2
®[ILabeling
@[ Time
B 5¥/Assembly Insertion Defaults

Lock region to Geometry Locking Iﬂ]
Alignment - Along tangents 20.000m )
Alignment - Along curves At an increment &
Alignment - Curve increment 20.000m Iﬂ]
Alignment - Mid-ordinate distance to defin...  0.200m I‘_ill
Alignment - Along spirals 20.000m &
Alignment - At horizontal geometry points True Iﬂ]
Alignment - Superelevation critical points True I‘_ill
Profile - Along profile curves 20,000m &)
Profile - At profile geometry points True Iill
Profile - At high/low points True I‘_ill
Offset Target - At offset target geometry poi., True &)
Offset Target - Adjacent to offset target star.. True Iill
Offset Target - Along offset target curves <MNone> Iill
Offset Target - Curve increment 25.000m &)
Offset Target - Mid-ordinate distance to def... 0.200m Iill v

—_— [ o
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2.32.3 CreateSubAssemblyTool: command Settings (Herramientas en la creacién del
Subassembly)

Nueva herramienta dentro de la creacion del subassembly en los paramentros, ver imagen.

E% Assembly
=lr=y Assembly Styles
: a; P Basi

] asic |
= Commands
EIEJ Subassembly
E-[Z> Commands Fimaat Tvae =
BY [ General
CreateSubFromPline E[IDegree of Curvature

DLaheIing

[]--@@ Quantity Takeoff

B Edit Command Settings - CreateSubAssemblyTool

[}ﬁ Survey = Suhassemhly Options
[#- [] ‘Wiew Frame Group E Current Side Right
Auko-Detect Side an
Assembly Group Mame Use Side Parameter
] f Lon
Subassembly Mame Use Macro Mame
- Subassembly Mame Prompt on

[ Default Styles
=

2.32.4 Nuevos Layer’s (Vias férreas)

Para organizar los nuevos objetos se crearon distintos layer’s ver imagen

F): |Current layer: 0 1 Layer por Defecta ISearch For layer aQ,
R A= i ¥ (=
£& Filers « S..| Marne ] O..| Fre... | L. | Calor | Linetype | Lineweight | Trans. .. | Plot 5., 2
=-£7 Al =~ C-RAIL-CNTR-LABL & - & O w.. Contnuous — Def.. 0 Color_7
--£5 All Used Layers <= C-RAIL-CNTR-LINE §  F o Mred Contnuous — Def.. O
£ AMOTACIONES s~ C-RAIL-CNTR-SPIR ¥ 4 & Ow.. Continuous — Def.. 0
£ DRENAIJE .~ C-RAIL-CNTRL ¢ 4 o Bred Continuous — Def.. 0
£ EDIFICACION =~ C-RAIL-CORR ¥ 1 of @it Continuous — Def.. 0
--£& FEATURE LIMES VIALIDAD |[= C-RAIL-CORR-BNDY ¢ 4 o5 M ble Contnuous — Def.. 0
- £& MODELO SUPERFICIES <~ C-RAIL-DER 4 5 B 22 Continuous — Def... O
-8 TOPOGRAFIA { LIMITES E¥]| |~ C-RAILIZQ ¥ &F & B m. Contnuous — Def.. 0
-£& TOPOGRAFIA (EXISTENTE (||~  C-RAILLINE-EXTN §  F o M 252 DASHEDZ —— Def.. O
£ TOPOGRAFIA (PUNTOS TOH |5 C-RAIL-PROF-CNTR ¥ 4 & Ow.. Continuous — Def.. 0
£ TRANSPORTACION .~ C-RAIL-PROF-DER ¥ o o W22 Contiuous — Def.. 0
- £& Tuberias a Presion <~ C-RAIL-PROF-EG ¥ 1 of @it Continuous — Def.. 0
- £& URBANIZACION < C-RAIL-PROF-EQUI-CANT ¢ 4 & Ow.. Contnuous — Def.. 0
YIAS FERR <~ C-RAIL-PROF-EQUI-CANT-LINE ¥ 4 & Ow.. Contnuous — Def.. 0
=~ C-RAIL-PROF-EQUI-CANT-TEXT 4 o M red Continuous — Def... 0
<7 C-RAIL-PROF-FG (CANT) G F o @11 Contnuous — Def.. O
s~ C-RAIL-PROF-GRID-MAJR §  OF o W 252 Continuous — Def.. O
E s~ C-RAIL-PROF-GRID-MINR @ DZ oi* W 252 Contnuous — 0.0... O
i =~ C-RAILPROF-1ZQ G o g W m. Contruous — Def.. 0
z = C-RAIL-PROF-TEXT ¢ F o Bred Contnuous — Def.. O
4 =~ C-RAIL-PROF-TITL G 9 o @11 Continuous — Def... O
'*,E &~ C-RAIL-PROF-TTLE o] ?;1 o M blue Continuous — Def... 0
2 <7 C-RAIL-STAN Y & of @11 Contruous — Def.. 0
Z |l | ||l craL-TABL G O g @1 contnuous — Def.. 0
. ~ AT T ™ Y [ T P TI—— e -
E. ™ Invert filter (44 4_[ |
é |VIAS FERREAS: 25 layers displaved of 473 total layers
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2.32.5 CANT View (Perfil de la Sobre-elevacion Vias férreas)

Home  Insert  Annotate f s Oukput S Rail Alignment: Cant Critical Pointsl

¥ = Properties -'_"} oy @ B Q i *J_"Surface Prafile
> [ [E 5 3 v i

[, object vi *=H Offset Al t
5dd add  Fenumber | Inquiry Ll Alignment  Geometry Design Cant | Sight Distance  Drive  Skakion = S

shels ™ Tables ™ Tags 3 1splate Objects | Properties T Edior  Criberia Editor -~ Tracker | 5. Add Widening

Labels & Tables General Tools « Modify Analyze Launch

wlspace [-1Topli2D Wirefram

= [
ter Yiew j
®- 2 Profile ~l
M Prafile: Wiew
¢ E‘, Superelevation Yiew
EIE?M Cant: View
EE? Cant Yigw Styles
7 wecRaEsTO
&
E;E Standard
= Commands
- [__')] Sample Line
[]--i Section

Prospector

uw

m
c
=

=

[

]

2.32.6 CANT Critical Point (Geometria Puntos Criticos)

{ Toolspace [-1Mepll2D Wireframe]

Waster Yiew

|
=l
2l

.

2
=
o
(=%
W
=
=

o

= _AukoCAD Civil 30 (Metrico)_MEX
I:I--mﬁ‘ General
E-<g point
- @ Paint Claud
E]--@ Surface
I:I--%ﬂ Parcel
[]--@ Grading

El

Settings

Alignment
E-[== alignment styvles

i .
g Basic
)

ﬁv C-ROAD-ALIN-HOR-CL-DISENC
= C-ROAD-ALIN-HOR-CL-EY
E Existing

-
5 Intersection Basic

3 Lavout
ﬁ Cffsets
—5 Proposed
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2.33 Documentation Reporte (Cubicacion de Tierra)

Desde la pestafia Toolbox de Toolspace seleccionar Cuadro de cubicacion de Tierra para
generar el cuadro como lo presenta la imagen.

REGISTRO DE CUBICACION DE TIERRA

FECHA

= e Reportes CK Chile =

-l Alineamientos

-l Alinearniento Curvas DATOS DE LA TABLA k

- e Alinearniento Estacion Curvas

e e CUBICACION DE TIERRAS

-~ Mem Secciones Transversales Terreno Na,. i
- lem Replanteo PI's Alinearniento Horiza.., Camino
-~ lem Replanteo Alineariento por seccio.., "~
- W Secciones de Construccion Sector I:l Dm I:l ADm I:l
e Replanteo de Puntos Corredor _ a8 %
- daw Cubicacion de Tierra
- lem Rectas y Curvas en planta COMPONENTES DEL REPORTE
= e Perfiles S | i K

__ Reportes ) ineamientos Lista de mateniales
-~ e Reporte Alineariento Wertical
- lem Replanteo Alineamiento Wertical Muestreo de puntos de linea

- M Elermentos de la Rasante ANALISIS TERRACERAS 03 -

—I b Cuadros

-l Cuadro de Construccion

il Cuadro de Alinearniento
-l Edlitor vF

2.34 Documentation Reporte de Rectas y Curvas

Desde el la pestafia Toolbox de Toolspace seleccionar Rectas y Curvas en Planta para generar
el Reporte Formulario Tipo Rectas y Curvas en Planta.
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30-PI-GRID

" TABLA RECTAS Y CURVAS EN PLANTA

FECHA

"'E‘ Miscellaneous Utilities 2 Mes Year | 2017 -

-l Repartes CK Chile

[ e Alineamientos DATOS DE LA TABLA
-l Alineamiento Curvas

-l Alinearniento Estacion Curvas

£ B Reportss Rectas y Curvas
Secciones Transversales Terreno Natural = —
. . . : Camino | CL Elemplo
Replanteo PI's Alineariento Horizontal
Replanteo Alineamiento por secciones
Cartnr P

Secciones de Construccion
LISTA DE ALINEAMIENTOS

Cubicacidn de Tierra -
Rectas y Curvas en planta r
[+ b Perfiles

[ e Cuadros spirals and curves 02

e
s
et

| ]

| ]

| ]

M Replanteo de Puntos Corredor

[ "
circular curves

| ]

spirals and curves_01

o lem Cuadro de Construccion

” Rectas y Curvas en planta

MANUAL DE 2.903.3.A
CARRETERAS FORMULARIO TIPO
RECTAS Y CURVAS EN PLANTA
VOL. N° 2 Noviembre 2017
RECTAS Y CURVAS

IDENTIFICACION

EJECUTORES
........................................................................... SECTOR om ADM

ANGULO DISTAMNCIA

v EN EL ENTRE RECTAS A%ﬁ;ﬁﬁlgfs 0BS
VERTICE VERTICES | RADIOS | PARAM.CLOT. | TANGENTES | DESARROLLO

INICIO 312.800 395.488 0.000

V-1 47.200 164 760 200.000 181.527 87.379 164.760 482 867

V-2 651.500 214 675 200.000 207.208 118.987 214 675 963.509

FIN 298.500 277.445 1,336.641

MOP - DGOP - DIRECCION DE VIALIDAD - CHILE

2.35 Documentation Reporte Elementos de la Rasante

Desde el la pestafia Toolbox de Toolspace seleccionar Elementos de la Rasante para generar
el Reporte de los Elementos de la rasate como lo presenta la imagen.
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Elernentos de la Rasante

- Mo Cuadros

M Cuadro de Construccion

92" TABLA ELEMENTOS DE LA RASANTE

FECHA

. Mes | Noviembre A Year | 2017 -
Secciones Transversales Terreno Matural

Replanteo PI's Alinearniento Horizontal
Replanten Alinearmiento por secciones DATOS DE LA TABLA
Secciones de Construccion

Replanteo de Puntos Carredor ELEM ENTOS DE LA RASANTE

Cubicacidn de Tierra

FEFFCCT

Rectas y Curvas en planta Cemiin
= e Perfiles

=l Reportes Sector Dm ADm

- lem Reporte Cureas Verticales
-l Reporte Alineamiento Vertical
- lem Replanteo Alineamiento \u"ertical..-" RASANTE ALIN 1

. LISTA DE PERFILES

i Elementos de la Rasante TN - Surtace (1)

MANUAL DE 2.903.3.8
CARRETERAS FORMULARIO TIPO
ELEMENTOS DE LA RASANTE
WOL. N° 2 MNoviembre 2017
ELEMENTOS DE LA RASANTE
IDENTIFICACION
EJECUTORES CAMINO
........................................................................... SECTOR o ADm
CURVAS VERTICALES PENDIENTES
PC- DISTANCIAS COTAS
v ACUMULADAS | LONGITUD | PARAMETRO K LONGITUD m
m an % | ENPEND.
FC- CONVEXA | CONCAVA UNIFORME
INICIO 0.000 224,599
1754 278.286
FC1 278.286 219.717
V-1 318.286 80.000 12.567 219.015
PC1 358.286 220.860
V-2 358.286 0.000 0.000 0.000 220.860
4612 | 88.090
FC2 446.376 224.922
V-3 486.376 80.000 26173 298,767
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2.36 Utileria para Importar y Capturar Secciones por Desniveles

Opciones de ingresar levantamientos a través de niveles, ya que en Chile aun se utiliza esta
metodologia (con nivel y kilometraje) En Chile aun es utilizado un método de levantamiento de
terrenos utilizando el nivel topografico. En estos levantamientos mientras se esta en terreno se
captura informacion correspondiente a: Kilometraje, Distancia a la derecha y su desnivel,
distancia a la izquierda y su desnivel. En algunos casos es posible tomar hasta 5 desniveles
para cada lado dependiendo del terreno a levantar. Es una opcién de poder ingresar estos
levantamientos a través de una planilla y evitar el actual trabajo manual que realizan algunos
usuarios.

SECCIONAMIENTO POR DESNIVELES

.’.' = H Distancia [m]

. Estacién [n] Elevacidn [m] e

-l Replanteo PI's Alinearniento Horizontal ]
+ lem Replanteo &lineamiento por secciones
- lem Secciones de Construccion
+ lem Replanteo de Puntos Corredor
-l Cubicacidn de Tierra
e Rectas y Curvas en planta
[ b Perfiles
- Reportes
-l Reporte Curvas Verticales *
e Reporte Alineamienta Vertical N
-l Replanteo Alineamiento Vertical K

- lmm Elermentos de |a Rasante .
[ b Cuadras 0
h Cuadro de Construccion F
h Cuadro de Alineamiento F
i Zeccionamiento por Desniveles ’
|| e Retirula |ITH

Secciohamiento por Desniveles

SECCIONAMIENTO POR DESNIVELES

Distancia [m]
Izquierda

Estacion [m] Elevacion [m]
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Mj seccionamiento por desniveles. THT - Motepad — d it

[

File Edit Format Wiew Help
bose, @, 1136.69

2000, -16.45, 1136.63
2606, -16.44, 11356.8
26006, -3.52, 1136.83
2000, -3.51, 1135.54
2000, -2.25, 1135.87
2806, 2.62, 1136.64
2006, 2.63, 1136.81
2000, 3.35, 11356.82
2000, 5.28, 1135.85
2086.87, @, 1136.7
2006.87, -18.32, 1136.61
2006.87, -10.31, 1136.75
2006.87, -3.37, 11356.81
2086.87, -3.36, 1136.64
2006.87, -1.94, 1136.85
2006.87, 2.03, 1136.68
2006.87, 2.04, 1135.89
2086.87, 3.62, 1136.86

2.37 Documentation GRID UTM (Creacion Reticula UTM)

Desde la pestafia Toolbox de Toolspace seleccionar Retiula UTM para Layout para generar la
reticula como lo presenta la imagen, tanto para el model como para el layout.

ALY
o

B Cuadro de Construccion ; 4

. . = (12
b= Cuadro de Alinearniento o an? 2158400

b Seccionammiento por Deshiveles

e Reticula UTH pe2?
h Reticula UTM para Model Space e b
h Reticula UTh para Layout

E| - Reportes CK Mexico

Reticula UTh para Layout
h Crea la reticula UTM en el espacio de Layout

Survey

2158200
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2.38 TABLA DE PREPARACION GEODESICA

ALIN 1
veggen | cooromuaon | coorommon | aneuo | S 0 | “eshnouo ) | Rabo | DeskRoue | “eakawetmo (| Desamoto (1) |penaue |ensavcre
(m) () {rn) {m) (m} (m)

S-41 104.000 54 020 104000 54.080

V-390 |5 3582667680 | 692.876 6400 | 203.504 1000.000 B5.(4E6

V—40 | 5358.084,1600 | 692.955,6200 | 196.344 700.000 40,202

Y—41 | 5.357.362,6000 | 693.043,3030 22é.562 200.000 89.731
Nota:

Angulo, verificar el angulo alfa en la simbologia de espirales,

3.0 Cambios en el Toolbox

o Perfiles

e Cuadros

e Importacion datos SCT

e Captura de secciones por desnivel
¢ Herramientas adicionales

e Superficies

e Bloquesac3D

e Feature Lines

e Solidos

e PBarreras

o Bloquesy Sefiales
e Perfiles

e Secciones

e Asignar elevacionesa Entidades.
e Asignar Cotas con Seleccién

¢ Numeracion de Entidades

e Asignar cotas una a una

e Calculadora de Curvas Simples

e Reticula UTM
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-l Reportes CK Chile

Elh Alineamientos

h Alineamiento Curvas

h Alineamiento Estacion Curvas

Elh Reportes

Secciones Transversales Terreno Matural
Replantec Pl's Alineamiento Horizontal
Replantec Alineamiento por secciones
Secciones de Construccion

Replantec de Puntos Corredor

Cubicacian de Tierra

FEFFFFT

Rectas y Curvas en planta

- lem Perfiles

B Reportes

[ e Reticula UTM

= e Cuadros

h Cuadro de Construccion

- e Cuadro de Alineamiento

= e CAPTURA SECCIOMES DESMIVELES
e Captura Secciones Por Desniveles

[ s HERRAMIEMTAS ADICIONALES
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-l HERRAMIENTAS ADICIONALES
- e SUPERFICIES

- lem |Importar rango de elevaciones

o

- Exportar rango de elevaciones
- e BLOCUES A C3D
-l CONVERTIR BLOCUES A PUNTOS C3D
|- e FEATURE LIMES
- EXPORTAR VERTICES_XYZ
- e SOLIDOS
-l Extraccion de Volumen y Areas
|- e BARRERAS
-l BARRERAS DE PROTECCION
|- e PERFIL DESDE POLILINEAS
-l Perfiles desde polilineas
|- e SECCIOMES
- Exportar Datos de las Secciones XYZ Offset 5TA
|- e ASIGMNAR ELEVACIONES A CURVAS DE NIVEL
-l Mueve las curvas a Niveles Proporcionados
|- e ASIGMNA COTAS O NIVELES COM SELECCION
- Asigna Cotas Con Seleccion
|- e MUMERACION
-l Numera Entidades
-lem ASIGMA COTAS 1X1
- Asignacicn
s BLOCUESY SEMALES
-l CALCULADORA DATOS CURVA CIRCULAR SIMPLE

]

]

]

]

]

]

]

]

]

=
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¢ TOOLSPACE

[=1[Top][2D Wireframe]
o mm— LR 0 [ i
[C BE I Calculadora Curvas Horizo...

£l SUPERFICIES A Deflexion

: = 250 Djm 0s Der.
i lmm Importar rango de elevaciones Grados : =
“ lmw Exportar rango de elevaciones ®) decimales O sexagesimales
-l BLOQUES A C3D Curvatura del arco circular : Unidades :
“ s CONVERTIR BLOQUES A PUNTOS C3D o7 A0
Q () Radio 27404 m @m O

]

- e FEATURE LIMES

e EXPORTAR VERTICES XYZ (@) Grado de |a curva grados decimales

|- e SOLIDOS definido por
(® Arcode 20m (") Cuerda de 20 m

]

" flem Extraccion de Valumen y Areas

= em BARRERAS Cadenamiento ¥ v
- e BARRERAS DE PROTECCION Pl 2 E| [ ow] [ 2w
- s PERFIL DESDE POLILINEAS

: PST entrada:  Usar PST [] 0 0
e Perfiles desde polilineas

|- M SECCIOMES
o Exportar Datos de las Secciones XYZ Offset 5TA

Cadenamientos son par :

]

(® Desarrollo del Arco () Cuerdas Acumuladas

= e ASIGMAR ELEVACIOMNES A CURVAS DE MIVEL Incrementa a cadenamientos en Tabla para Trazo :
“o e Mueve las curvas a Niveles Proporcionados ) 20m (®) Sugerido seglin grado () Otro Valor
= e ASIGMA COTAS O NIVELES COM SELECCION valor 15
- Asigna Cotas Con Seleccion ===============================-=
E—jh MUMERACION Resultados NO EstdnActualizados > Actualizar
“ lew Mumera Entidades P
= e ASIGMA COTAS 1X1
o Asignacion BT Long. de la Curva
[#- lem BLOOQUESY SENALES Subtangente
Tabla Bxcel -
[= e CALCULADORA DATOS CURMA CIRCULAR SIMPLE

: G csv Externa
“ e Merificacion datos curva circular simple v ners

ificaci - - Dibujo AutoCAD - SimiEizsE
” Verficacion datos curva circular simple

datos para trazo en campo de las curva simples (Genera DXF Cuerda Larga

Dir. de Trabajo para Tabla v Dibujo:

C:\Proyectos e I

4.0 Anexo

Las mejoras de las herramientas de Productividad son descritas en este apartado, donde se
muestra los resultados al aplicar las rutinas programadas.

Por ejemplo, para colocar eficientemente la numeracién de lotes dentro las manzanas de un
fraccionamiento irregular:
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Una forma que puede facilitar esta automatizacion para los lotes de la manzana 15 es:

Numeracién Automatica x
Prefijo: Lote
MNamero Inicial: 1
Sufijo: -W15
Incremento: 1

Tamafio Texto:

= ==
1]

Inclinacidn, grados: 4

Fin | Inicio

Esta misma rutina puede utilizarse para colocar secuencias de numeros en otras situaciones,
como:

Los nimeros de los carriles en una pista de atletismo
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Mumeracion Automatica

Prefijo:

Mamero Inicial:

Sufijo:

Incremento:
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Prefijo:

Namero Inicial:
Sufijo:

Incremento:

Tamafio Texto:

El trazo previo de unas lineas temporales de apoyo ayuda mucho al ubicar el punto deseado
para el texto.

En curvas de nivel:

g Prefijo:
Ndmero Inicial:
| Sufijo:
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Utilizando el osnap de EndPoint:

Estaciones de un alineamiento:

j Mumeracion Automatica

Prefijo:
Ndmero Inicial:
Sufijo:

Incremento:
Tamaiio Texto:

Inclinacidn, grados: 71

Fin ‘ Inicio
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Cambiando uno de los argumentos de la funcién RealToString a 2 decimales
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Mumeracidn Automatica

Prefijo: ,m
Mimero Inicial:

Sufijo: [

o
Incremento: 100

Tamafio Texto:

2
Inclinacidn, grados: 110
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Esta rutina es muy util para alimentar programas tridimensionales que requieren que cada
curva de nivel se encuentre alojada exactamente en la tercera dimension (cota z)
correspondiente.

La forma puede quedar como:

Mueve a Cota Z, UNA Entidad a la vez @

Incremento a COTA Z

para siguiente Entidad : © | | | 10

Seleccionar Entidad

{ Point, Line, PolyLines, Arc, Cirde, Elipse,
Spline y BlockInsert los mueve a COTA Z) .
( Text lo mueve a la cota contenida en el texto )

Para hacer el programa mas general, ademas de las polilineas, se permitira también
seleccionar, también una a la vez, otras entidades de trazo como son puntos, arcos circulos, y
otros, tal y como se indica en la base de la forma.

Esperando que en el dibujo se encuentren textos cuyo contenido sean valores de Z, los textos
se moveran no a la cota en turno de la caja de dialogo (forma), sino a la cota que indique el
texto mismo, tal y como se indica en la base de la forma.

Este programa muestra otra forma de interaccién entre VBA y AutoCAD, que consiste en:
después de esconder la forma, esperar hasta que el usuario seleccione una entidad, y de alli
mover esa entidad a su cota en turno, y regresar a esperar la siguiente entidad. Este ciclo de
esperar y mover del programa se seguira repitiendo hasta que el usuario oprima la tecla Esc, lo
cual hard que se despliegue la forma, para que el usuario decida si continla moviendo mas
entidades, o termina el programa.

Ejemplo para un conjunto de curvas de nivel:

Vista en planta. Todas las polilineas se encuentran en elevacién cero:
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Curvas de Nive...

ByLayer

1.0000

3D Visualization v
Material BylLayer

Geometry v
Current Ve...
Vertex X -415.9774

862.4462

.. 0.0000

0.0000

d... 0.0000

0.0000

Vista en perspectiva:

Hyperlink

Thickness 0.0000

3D Visualization

No

Forma para este caso:

Mueve a Cota Z. UNA Entidad a laver X

COTA Z para la Entidad : a0

Incremento a COTA Z

para siguiente Entidad : 10|
Salir | Seleccionar Entidad

{ Point, Line, PalyLines, Arc, Circle, Elipse,
Spline v BlockInsert los mueve a COTA Z)
{ Text lo mueve a la cota contenida en el texto )

Después de mover una por una, diez entidades:
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SITIISE

COTA Z para la Entidad :

Incremento a COTA Z

para siguiente Entidad : 10

Color (] Byl
Layer 0
1.0000
Lineweight
TI';I"\I’I"‘;I'FI PII'\"'l e
Mueve a Cota £ una Entidad a la vez >
150

Salir Seleccionar Entidad

BlockInsert los mueve a COTA Z)

{ Point, Line, PolyLines, Arc, Cirde, Ellipse, v

Center X

Cantar \
Lenter

' $ar 7
enter L

A i

Al terminar de mover las demas entidades, muestra la topografia completa en 3D:
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Layer u

Linetype

. 1 annn
Linetype 5. 1.0000
meweiaht
Lineweight
Tramcnars Bl swer

Mueve a Cota Z una Entidad a la vez bt

COTA Z para la Entidad : 230

Incremento a COTA Z

para siguiente Entidad : 10

Salir Seleccionar Entidad

{ Point, Line, PalyLines, Arc, Cirde, Elipse, y
BlockInsert los mueve a COTA Z )

{ Text lo mueve a la cota contenida en el texto )

La vista 3D desde otra perspectiva:

R

Lineweight ———— BylLayer

ranspare... Bylayer

Hyperlink

Thickness 0.0000
3D Visualization -
Material ByLayer
Geometry -
Current Ve... 1
Vertex X -270.2800
Vertex Y 046.3560
Start segm.. 0.0000

A AAOn
LllLILILILI

0.0000
LT RRT AT AT AT

Elevation 120.0000

Length

Misc -
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Con la elevacién de una curva ahora en 120

Con esta rutina se pueden manejar casos en los que las curvas de nivel es encuentran
interrumpidas por textos que muestran las cotas

o también, requerir un solo objeto a la vez para curvas que no tienen anotaciones:
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También es de utilidad para casos en que las curvas de nivel no fueron trazadas con entidades
continuas, por lo que puede requerirse seleccionar dos, tres, o inclusive un nimero mucho
mayor de entidades, para entonces mover todas ellas a la misma cota:

Pasando a la parte de programacion, para el ejemplo la forma podria quedar como:
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Mueve a Cota Z VARIAS Entidades a la vez

- COTA Z para todas las entidad(es) de - - -
. la primera seleccion : S

. Incremento a COTAZ para cada
. siguiente seleccidn :

Inicia Primera Seleccion

- { Point, Line, PalyLines, Arc, Cirde, Elipse, Spline y BlockInsert
. los mueve a COTA Z ; Text lo mueve a la cota en el texto )

- Dos veces teda ESC para regresar a la forma.

. Para pasar a la siguiente seleccidn, MO olvidar terminar cada

. seleccidn (Terminando la secuenda de los Select Objects)

Sa ha incluido en la parte inferior de la forma una descripcién un poco mas detallada de como
utilizar el programa. Es una buena préactica incluir este tipo de notas cuando el uso de la forma
no resulte tan intuitivo.

Para el ejemplo mostrado antes:

Mueve a Cota Z VARIAS Entidades a la vez

W4 cotaz para todas las entidad(es) de
la primera seleccién :

Incremento a COTA Z para cada
siguiente seleccién :

Salir

Wl (Foint, Line, PolyLines, Arc, Circle, Elipse, Spline y BlockInsert
los mueve a COTA Z ; Text lo mueve ala cota en el texto )
Dos veces teda ESC para regresar a la forma.

Para pasar & la siguiente seleccidn, MO olvidar terminar cada
zelecddn (Terminando |a secuenda de los Select Objects)

Command :
Command: _vbaload

Mum. 1
s: Specify opposite corner: 3 found

Las selecciones 2, 3, 4 y 5 seran de un objeto cada una, asignandoles las cotas 1206, 1207,
1208 y 1209 respectivamente.
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Command :
Inicia
Select ob

La seleccion 6 sera de tres objetos otra vez, para asignarles la cota 1210 a los tres. La
seleccién 7 sera de un objeto otra vez, para asignarle la cota 1211, etc. Doble Esc regresa a la
forma:

Mueve a Cota £ VARIAS Entidades a la vez *

COTA Z para todas las entidad(es) de 1212

la primera seleccidn :

Incremento a COTA Z para cada

siguiente seleccidn : 1

Salir Inicia Primera Seleccidn

{ Point, Line, PolyLines, Arc, Circle, Ellipse, Spline y BlockInsert
los mueve a COTA Z ; Text lo mueve a la cota en el texto )
Dos veces teda ESC para regresar a la forma.

Para pasar a la siguiente seleccidon, MO olvidar terminar cada
selecdon (Terminando |a secuencia de los Select Objects)

donde se ha quedado actualizado el valor 1212 listo para continuar con una nueva primera
seleccion.

Al terminar, cerrar la forma con el botén Salir

Vistas en perspectiva 3D con las curvas en sus cotas correspondientes:
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Casos de Uso:

Caso 1, Trazos continuos:

Caso 2, Trazos discontinuos:
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Caso 3, Trazos en AutoCAD gue no son curvas de nivel, pero que se benefician de una
herramienta asi para ubicarlas facilimente en tercera dimension.

Trazos todosconZ=0:

Trazos con diferentes valores de Z :
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La idea central de este programa es que entidades de texto con valores numéricos indiquen la
cota Z final de cada una de las entidades que se desean mover. La forma de indicar cual de los
textos corresponde a cual entidad por mover, es haciendo que el punto de insercion de la
entidad texto coincida con algun punto del trazo de la entidad a mover.

De esa forma, basta con que el usuario coloque textos insertandolos sobre los trazos de todas
las entidades, y entonces el programa debera poder hacer los movimientos automaticamente.

La forma resulta sumamente sencilla. Con dos controles de caja de texto se dan la opcion de
indicar la capa (Layer) en la que estén las entidades a mover, y la capa donde se encuentran
los textos que indican la cota Z destino.

- ( Poliineas, Lineas, Puntos, Acos, Circulos, Elipses,
Splines y/o Bloques Insertados )

----------- 1) Extrae Curvas y Miveles

Salir l o 2) Mueve Curvas a los Miveles

Se dan dos botones de comandos para dividir la tarea en dos pasos. Con los reportes del
primer paso el usuario puede validar si las entidades a mover y las entidades textos con las
cotas estan siendo correctamente ubicadas por el programa. Con el segundo paso se hace el
movimiento a las cotas destino.

Consideremos como ejemplo el primer Caso de Uso
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En este archivo dwg se cuenta con al menos estas dos capas:

Current layer: Cotas: 0

ol £4£4%%
Filters ££ 5. MName « 0. F. L. Color Lin
-2 All - 0 . Jwh... Cor
L.F5 AllUs ¥ Cetes ! Oyel.. Cor
& Curliv = [ cyan Cor

La entidades a mover se encuentran en la capa CurNiv. Todas estas entidades a mover en este
momento se encuentran en la cota cero.

El primer paso sera colocar, en la capa Cotas, los textos con la Cota Z destino a cada entidad
a mover. Para garantizar que todos los textos se inserten exactamente sobre el trazo de las
entidades a mover, se activa el Osnap Nearest de AutoCAD, y ningln otro
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# Endpoint

J " Midpoint

':' Center

[=] Geometric Center
Node

{_ Quadrant

“H, Intersection

—-- Extension

4 Insertion

_L_ Perpendicular

£ Tangent

o 5 Nearest
> \ Apparent Intersection I
// Parallel

Object Snap Settings...

R R N I P il

Para colocar los nimeros conviene utilizar el programa de Numeracion Automatica
desarrollado en alguno de los ejemplos anteriores.

Mumeracién Automatica * ()
O«

Prefijo: ’7

Mimero Inicial: ’750

Sufijo- ’7

Incremento: ’710

Tamafio Texto: ’3—

Inclinacidn, grados: 0

Con lo que se logra en unos cuantos segundos algo como:
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No existe problema si es que algin numero toca otra u otras curvas, ya que como se mencioné
antes, la posicidn del texto que utilizara el programa para hacerlo corresponder con alguna
curva es solo su punto de insercion. Si el punto de insercion no esta sobre el trazo, el programa
no tendré informacién sobre a qué cota debe mover el trazo, por o que no se movera.

Corriendo la forma :
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Mueve Cota £ de Curvas segin Miveles et

Capa de Curvas | CURMIV

( Poliineas, Lineas, Puntos, Acos, Circulos, Elipses,
Splines vfo Blogues Insertados )

Capa de Niveles | cotas |

( Textos con numéros insertados sobre las curvas )

1) Extrae Curvas y Niveles

Salir ‘ 2) Mueve Curvas a los Miveles

Como resultado del botén de 1) Extrae.... Se obtiene tres numeros:

AutoCAD >

Curvas encontradas: 18

AutoCAD >

Miveles encontrados: 12

AutoCAD *

Entidades de otros tipos
en Capa de Curvas = 0

Los tres nimeros anteriores nos ayudan a validar que los trazos a mover y los textos estan
siendo ubicados correctamente por el programa en las capas que fueron indicadas.

El dltimo namero se refiere a otras entidades que aunque se encuentran en la Capa de Curvas,
el programa no considera para hacer movimientos, como pueden ser entidades Hatch,
entidades Dimension, y otras que no estan en la lista de la forma.

Seleccionando ahora el botdn 2) Mueve ....
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Mueve Cota £ de Curvas seguin Miveles >

Capa de Curvas | CLRMIV

( Poliineas, Lineas, Puntos, Acos, Circulos, Elipses,
Splines v/fo Blogues Insertados )

Capa de HNiveles | cotas

{ Textos con numéros insertados sobre las curvas )

1) Extrae Curvas vy Niveles

Salir ‘ 2) Mueve Curvas a los Niveles

AutoCAD X

Se actualizaron 18 entidades

Se recibe como reporte que 18 entidades de la Capa de Curvas se consiguieron mover. Esto
indica que se consiguieron 18 coincidencias entre los trazos de las curvas y los puntos de
insercion de los niveles. En este nimero no se estan contabilizando las entidades de texto que
indican las cotas que se encuentran en la Capa de Niveles, las cuales de hecho también se
mueven cuando se encuentra la correspondencia, para seguir asi en el espacio de 3
dimensiones con el trazo que se movid. Si una curva no corresponde con ningun texto, la curva
no se mueve. Si un texto no coincide con ninguna curva, el texto tampoco se mueve.

El resultado visto en perspectiva es:
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Para resolver el Caso de Uso 2

Donde se cuenta con la capa Curvas de Nivel 1m, y con la capa 0

Current layer: 0

B B2 % %5 4

Filters € 5. MName « 0. F. L. Color |L

5. Al v 0 - [ wh... €
L.E3 All Uss ¥ Curvas de Nivel Tm i O wh... €
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# Endpoint

J " Midpoint

':' Center

[=] Geometric Center
Node

{_ Quadrant

“H, Intersection

—-- Extension

4 Insertion

_L_ Perpendicular

£ Tangent

o 5 Nearest
> \ Apparent Intersection I
// Parallel

Object Snap Settings...

R R N I P il

pad

Mumeracidn Automatica

Prefijo: ’7
Mimero Inicial: ’ﬁ
Sufijo: ’7
Incrementa: ’71
Tamario Texto: lzi

Inclinacidn, grados: 4g|

Fin | Inicio
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Prefijo: |
Mumero Inicial: 1205
Sufijo:
Incremento: 5
Tamarfio Texto: 2
Inclinacion, grados: _4K

Fin Sigue
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Mumeracidn Automadtica >

Prefijo:
Mdmero Inicial: 1209

Sufijo:

Incremento: 5

Tamarfio Texto: 2
Inclinacidn, grados: _45,

Fin Inicio
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Capa de Curvas | Curvas de NIVEL 1M

( Poliineas, Lineas, Puntos, Acos, Circulos, Elipses,
Splines v/fo Blogues Insertados )

Capa de HNiveles | 0

( Textos con numéros insertados sobre las curvas )

1) Extrae Curvas y Miveles
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AutoCAD >

Entidades de otros tipos
en Capa de Curvas =0

Capa ™~ ' EL 1M
AutoCAD >

( Polilin pses,
Splines

Capa| seactualizaron 9 entidades 1]
[ Text lrvas )

s
Salir ‘ 2) Mueve Curvas a los Miveles

Las vistas en perspectiva:
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Para resolver el Caso de Uso 3:

Se cuenta con un grupo de polilineas en la capa 0, todas en la cota Z = 0, que desean
colocarse a diferentes niveles:
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# Endpaint
=" Midpoint

l:l Center
[O] Geometric Center
Node
{_b Quadrant
) ( Intersection
—- Extension
'3 Insertion
_L_ Perpendicular
A 1 Tangent
V" Nearest
,\. \ Apparent Intersection

// Parallel

Object Snap Settings...

EL - &~
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Mumeracién Automatica

Prefijo:
Mdamero Inicial:
Sufijo:

Incremento:

Tamaiio Texto:
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MNurneracién Automatica 4

Prefijo [
Mamero Inicial: lic
Sufijo —
Incremento: lie,

Tamarfio Texto: 0.25

Inclinacidn, grados 0
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Capa dg

( Polilinea:
Splines v

Capa d¢
( Textos

AutoCAD

Curvas encontradas: 8

Elipses,

0

curvas )

| QK |

iveles

Capad

( Paliinea
Splines |

Capa d
( Textos

AutoCaD

Miveles encontrados: 8
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' i I

AutoCAD >

C3 cCuidado: Mivel de destino fue cero

2) Mueve Curvas a los Miveles

El mensaje se obtiene solo para recordar al usuario que algunas entidades se moveran al nivel
cero, como cortesia por si algin texto no contiene un string numérico, y por lo tanto la funcién
val() regrese un cero no deseado.

Capa~—= r i
AutoCAD >
( Polilin pses,
Splines
Capa| se actualizaron & entidades 0
{ Text] lirvas )
es

Salir ‘ Z) Mueve Curvas a los Niveles

La vista en 3D queda:
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En la rutina Calculadora Curva Simple, es importante hacer las siguientes modificaciones:

1.- crear un folder en el disco local C con el nombre Proyectos

d Music Program Files 4
| Fictures Pragram Files (x36) |
B videos ProgramData 4
o 2022 _Release (C:) Prayectas -

2.- Localizar el archivo : PartelDXF.txt, que se encuentra en la carpeta:
C:\ProgramData\Autodesk\C3D 2022\enu\Data\Reports\Net\CL, y copiarlo en la carpeta:
C:\Proyectos
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“— v A < 2022 Release (C:) » Proyectos

~

& Onelrive Narg J
Parte’| DXF txt

B This PC
_'J 3D Objects
B Desktop
Daocuments
; Downloads

J'! Fusic

[E=] Pictures

m Yideos

i 2022 Release (C:)
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¢ TOOLSPACE

[=1[Top][2D Wireframe]
o mm— LR e [ i
[C BE I Calculadora Curvas Horizo...

£l SUPERFICIES A Deflexion

: = 250 Djm 0s Der.
i lmm Importar rango de elevaciones Grados : =
“ lmw Exportar rango de elevaciones ®) decimales O sexagesimales
-l BLOQUES A C3D Curvatura del arco circular : Unidades :
“ s CONVERTIR BLOQUES A PUNTOS C3D 07 AN
Q () Radio 327404 m @m Oft

]

- e FEATURE LIMES

. jum EXPORTAR VERTICES_XVZ (@) Grado de |a curva grados decimales

|- e SOLIDOS definido por
H (® Arcode 20m (") Cuerda de 20 m

]

" flem Extraccion de Valumen y Areas

= em BARRERAS Cadenamiento ¥ v
- e BARRERAS DE PROTECCION Pl 2 E| [ ow] [ 2w
=

- e PERFIL DESDE POLILINEAS
"l Perfiles desde polilineas
|- M SECCIOMES
- Exportar Datos de las Secciones XYZ Offset 5TA

PST entrada:  Usar PST [ 0 0

Cadenamientos son par :

]

(® Desarrollo del Arco () Cuerdas Acumuladas

= e ASIGMAR ELEVACIOMNES A CURVAS DE MIVEL Incrementa a cadenamientos en Tabla para Trazo :
“o e Mueve las curvas a Niveles Proporcionados ) 20m (®) Sugerido seglin grado () Otro Valor
= e ASIGMA COTAS O NIVELES COM SELECCION valor 15
- Asigna Cotas Con Seleccion ===============================-=
E—jh MUMERACION Resultados NO EstdnActualizados > Actualizar
“ lew Mumera Entidades P
= e ASIGMA COTAS 1X1
o Asignacion BT Long. de la Curva
[#- lem BLOOQUESY SENALES
i Tabla Excel - Subtangente

-l CALCULADORA DATOS CURMA CIRCULAR SIMPLE

H G csv Externa
“ e Merificacion datos curva circular simple v ners

ificaci - - Dibujo AutoCAD - SimiEizsE
Verficacion datos curva circular simple

h datos para trazo en campo de las curva simples (Genera DXF Cuerda Larga

Dir. de Trabajo para Tabla v Dibujo:

Salir -

|C “\Proyectos

En esta caja de dialogo usted cuenta con lo siguiente:

1. conversién de grados decimales a grados sexagesimales.

2. Célculo del Radio mediante el Grado, tanto en metros como en pies.

3. Definicién de la curva definida por el arco o mediante la cuerda para el replanteo en
campo.

4. Incremento de la estaciones o cadenamiento en relacion con el arco o a la cuerda.

5. Extraccion de los datos hacia formato CSV (Excel).

6. Comprobacion grafica extrayendo las entidades a un formato DXF.
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