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BUN VENIT

Acest ghid de utilizare este dedicat programului Advance Steel si
este structurat in 8 capitole ce au ca scop descrierea si realizarea
unei constructji.

Toate functionalitdtile descrise in acest manual gsi toate
comentariile se refera numai la programul Advance Steel. Pentru
simplitate, vom folosi denumirea generica de “Advance”.

In acest capitol:

Introducere

Advance Steel

Domenii de specialitate
Advance si platforma AutoCAD
Tehnologie

Interoperabilitate

Configuratia individuala



ADVANCE STEEL — MANUAL DE UTILIZARE A | RUANGE stest

Introducere

Acest ghid se doreste a fi o introducere in lucrul cu Advance, pentru a va familiariza cu principiile si functiile de baza.
Ghidul utilizatorului poate fi parcurs capitol dupa capitol sau aleator (cu ajutorul indexului).

Deoarece nu sunt descrise in detaliu toate functile Advance, trebuie sa apelati Help pentru o informare
completa asupra comenzilor si parametrilor. In capitolul Introducere sunt explicate doar functionalitatiile de
baza Advance si modul de lucru.

Capitolul Crearea unui model 3D explica, atat modul de utilizare al elementelor uzuale din Advance (profile,
placi metalice, metode de imbinare, elemente structurale, de exemplu scari), cat si al elementelor de tip
imbinare, pornind de la cateva exemple; de asemenea, sunt prezentate cele mai frecvente metode utilizate la
crearea unui model 3D.

Capitolul Numerotare descrie posibilitatile oferite de Advance pentru a asocia automat elementelor modelului
pozitii de piesa si de subansamblu.

Capitolul Verificarea modelului prezinta metodele de verificare a corectitudinii modelului 3D in sens constructiv
si conditile de baza pentru generarea extraselor de laminate. Acest capitol descrie functiile necesare pentru
verificarea coliziunilor din model si a corectitudinii modelarii.

Pregatirea automata a documentelor, precum lista materialelor din modelul 3D, este prezentata in capitolul
Lista de materiale.

Capitolul Crearea planurilor generale si a detaliilor de executie descrie diverse posibilitafi de creare
automatd a planurilor generale. Este datd, aici atdt o descriere a procesului de creare, gestionare si
interconectare a detaliilor corespunzatoare, cat si a posibilitatilor de completare si detaliere a desenelor curente.

Advance Steel

Advance Steel este o aplicatie destinata proiectarii constructiilor metalice, bazata pe ultima versiune de
AutoCAD® pentru sistemul de operare Windows.

Cu ajutorul obiectelor "inteligente" Advance Steel puteti ob{ine un model 3D realizat intr-un fisier de tip DWG.

Asa-numitul model Advance este baza modelarii. Acesta contine si gestioneaza obiectele (profile, placi, suruburi,
suduri), ludnd Tn considerare prelucrarile si legaturile acestora cu alte elemente. Folosind comenzile Advance pot fi
realizate structuri complexe, de exemplu un cadru sau o scara cu toate prelucrarile si imbinarile necesare.

Modelul Advance constituie, de asemenea, baza pentru urmatoarele funciii:

e Planurile generale si detalile de executie pot fi create automat pornind de la model si pot fi salvate separat
in fisiere de tip DWG, utilizatorul hotarand formatul detaliului si pozitionarea in pagina (stilul de detaliere).
Este de asemenea posibila crearea mai multor detalii pe o singura plansa.

e  Planurile de subansamblu si detaliile de executie sunt intotdeauna n relatie cu modelul si sunt gestionate
de catre Gestionarul de documente. Acesta permite actualizarea rapida a detaliilor dupa modificarea
modelului 3D.

o Listele si fisierele comanda numerica sunt create tot pornind de la model si contin toate informatiile
referitoare la acesta (numerotarea, cantitatile, etc.). Toate aceste documente pot fi consultate in Gestionarul de
documente si, de asemenea, pot fi previzualizate.

MODEL - WG

i

LISTE DE MATERIALE

INTERFETE

DETALN |
eream |

Figura 1: Crearea documentelor
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Domenii de specialitate

Programul Advance Steel este conceput pentru constructiile metalice, adaptat, atat constructiilor uzuale, cat si
pentru constructiile metalice specifice. Advance cuprinde deja o gama vasta de elemente specializate (Albion,
Ayrshire, Canam Manac, Canfer, Fisher, HiSpan, Kingspan, Krupp, Metsec, SAB, SADEF, Staba,
StructuralSections, Ward, Zeta etc...). Profilele noi, precum si piesele speciale se definesc foarte simplu si rapid
si sunt salvate direct in bazele de date pentru a putea fi utilizate ulterior.

Regulile de constructie implementate pot fi aplicate tipurilor uzuale de construcitii, elementelor Advance si altor
elemente.

Advance si platforma AutoCAD

Versiunea AutoCAD® a fost extinsa (cu ajutorul tehnologiei ARX) cu elemente specifice constructiilor metalice,
precum profile, placi si suruburi. Elementele Advance sunt obiecte individuale care pot fi utilizate ca si entitatile
CAD standard.

Prin intermediul tehnologiei Autodesk ARX, Advance Steel este complet integrat platformei AutoCAD®, de
aceea utilizarea acestuia este foarte simpla si la indemana oricarui proiectant. Diversitatea metodelor de lucru si
a tehnologiilor AutoCAD® - de exemplu: manipularea funciiilor, a elementelor geometrice, a punctelor de
prindere (grip) - poate fi utilizata si in Advance Steel.

AutoCAD® serveste ca motor grafic si ca baza de date orientatad obiect. Astfel, obiectele Advance Steel pot fi
procesate cu functii AutoCAD® si toate informatiile sunt salvate intr-un fisier DWG.

Integrarea Advance Steel in interfata AutoCAD® este in intregime optimizata. Toate funciiile Advance sunt
grupate in categorii si sunt disponibile in ribbon-ul din platforma AutoCAD®.

Tehnologie

Advance foloseste tehnologii standard pentru Windows si AutoCAD® si se integreaza perfect pe platforma
Microsoft Office. Informatiile obtinute in Advance, regulile de constructie si tabelele sunt salvate in baze de date
Microsoft Access.

Tehnologia ODBC realizeaza legatura intre model si detaliile derivate, Tn timp ce regulile asamblarii constructiei
pot fi imediat accesate.

Valorile introduse Tn ferestrele de dialog vor fi convertite direct grafic (cu ajutorul unei interfete de tip MFC) si ca
urmare, efectele modificarilor pot fi vizualizate in timp real.

Programul de modelare permite manipularea rapida a celor mai complexe modele, dimensiunea figierului fiind
redusa.

Advance permite MDI (Multi Document Interface). Aceasta inseamna ca mai multe desene cu modele si detalii
ale acestora pot fi deschise simultan, in cadrul unei singure sesiuni Advance. De asemenea, prin intermediul
acestei functionalitati, elementele pot fi copiate pur si simplu dintr-un desen intr-altul, prin procedeul “drag and
drop”.

{\ AUTODESK 11
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Interoperabilitate

Elementele Advance pot fi salvate ca proxi-grafic, cu linii sau cu suprafete. Astfel, fisierele DWG pot fi
vizualizate si In AutoCAD® standard. Salvarea ca proxi-grafic poate fi activata prin intermediul unei variabile
sistem.

Pornind de la un model Advance, se poate realiza exportul datelor catre SDDP (Program pentru Structuri
Metalice) sau catre PPS (Interfata pentru constructii din metal).

Configuratia individuala

Advance contine o serie de valori implicite care permit realizarea rapida a unei lucrari fara a fi nevoie de o
configurare detaliata.

Toate aceste valori implicite, pot fi modificate utilizand Management Tools.

In principiu, existd posibilitatea de a modifica valorile implicite, in functie de cerintele utilizatorului pentru fiecare
familie de imbinari. Aceste valori reprezinta marimile sectiunilor si sunt salvate la fiecare utilizare a unui tip de
imbinare.

Pentru crearea detaliilor se utilizeaza mai multe stiluri de detaliere care contin normele pentru cotare, pozitiile,
precum si prezentarea obiectelor. Advance dispune de o multitudine de stiluri de detaliere predefinite pentru
crearea automata a planurilor generale, a detaliilor de uzinare pentru piese si subansambluri, etc.

in plus, stilurile individuale de detaliere pot fi definite de catre utilizator. Crearea si editarea stilurilor de detaliere
predefinite este descrisa in ghidul Drawing Style Manager.

12 {\ AUTODESK.



Capitolul 1
Instalare

In acest capitol:

Generalitati
Configuratia sistemului
Licenta

Instalarea
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Generalitati

Cititi acest manual de utilizare. Daca aveti intrebari suplimentare, nu ezitati sa contactati departamentul de
suport tehnic.

Configuratia sistemului

Pentru informatii referitoare la cerintele de sistem, accesati http://www.autodesk.com/adv-steel-systemreg-
2015-enu.

Licenta

Dupa ce ati instalat Advance, aveti nevoie de o licenta pentru a utiliza programul. Pentru a activa licenta avefi
nevoie de numadarul de serie si cheia produsului furnizate de distribuitor la achizitionarea programului. Odata
activata licenta, programul poate fi utilizat conform drepturilor prevazute in acordul de licenta.

Fara un cod de autorizare puteti utiliza Advance timp de 30 zile.

Instalarea

Céteva cerinte pentru o instalare corecta:

e  Trebuie sa fiti administrator sau sa aveti drepturi de administrator.
In caz contrar, apare un mesaj de eroare la instalare.

e Protocolul TCP/IP este in general setat de Windows. In cazul in care intervin probleme, verificati
conexiunea cu serverul, folosind comanda ping. Cu ajutorul acestei comenzi puteti testa host-name si
adresa IP. Daca adresa IP este confirmaté, dar nu si host-name, atunci poate sa fie o problema cu DNS. n
acest caz asigurati-va ca host-name-ul este in fisierul local HOST sau in baza de date DNS. Mai jos e
descris un exemplu de utilizare a comenzii ping:

Nota: Puteti instala mai multe versiuni ale programului, pe acelasi calculator.

{\ AUTODESK.
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Capitolul 2
Modelul 3D

In acest capitol:

m  Elementele modelului 3D
m  Etapele modeléarii 3D
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Elementele modelului 3D

Prima etapa in lucrul cu Advance este crearea modelului 3D care este constituit din elemente precum: profile,
placi, elemente structurale, suruburi, cordoane de sudura, sectiuni, decupari si imbinari. Dupa ce modelul este
terminat, verificat si numerotat, pot fi create automat extrase de laminate, fisiere DSTV-NC, planuri generale,
planse de debitare si de asamblare.

Modelul 3D ———> | Numerotare | ——= | Detalii

———> | Lista de materiale / Figiere NC

Profilul, placa

Modelul 3D este construit in general din elemente de baza Advance:

e  Profile uzuale cu diferite sectiuni (profile simple, compuse, cu sectiuni utilizator)
e  Placi cu forma dreptunghiulara, poligonala sau orice fel de contur

Profilele si placile sunt create direct in model si sunt reprezentate implicit in modul ‘wireframe’.

Figura 2: Profil i placa Advance Steel (reprezentare standard)

Figura 3: Profile compuse si profile curbe

Prelucrari

Obiectele de baza (profile si placi) pot fi sectionate si decupate. Sectionarile si decuparile sunt direct legate de
elementele de baza respective. Cele mai importante prelucrari sunt:

e Prelucrari ale profilelor: taiere (scurtare), crestare la capete, decupari circulare, dreptunghiulare sau
poligonale, dupa conturul unui alt profil etc.

e  Prelucrari ale placilor: taiere triunghiulara, rotunijita la colturi sau dupa conturul unui alt element

{\ AUTODESK.
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Prelucrarile obiectelor de baza (profile si placi), de exemplu ajustarea si decuparea profilelor, sunt reprezentate
printr-un contur verde. Obiectul "Prelucrare” nu poate exista singur, ci trebuie sa fie asociat unor elemente de
baza (profile, placi). Sectionarile si decuparile pot fi editate ca si obiectele individuale (meniu contextual
Proprietati Advance).

Figura 4: Decupare pe contur a unui profil si finisarea unei placi

Varietatea posibilitatilor de prelucrare oferite de Advance permite decuparea oricarui contur dintr-un profil sau
dintr-o placa.

Figura 5: Prelucrare placa

Daca un element de baza este sters, toate prelucrarile acestuia vor fi de asemenea sterse.

Grupuri de suruburi si cordoane de sudura
Obiectele de baza (profile si placi) pot fi imbinate cu:

e  Suruburi (sau numai gauri)

e  Tipuri de suduri

Suruburile si cordoanele de sudura realizeazd o imbinare intre elemente, de exemplu intre profile si placi.
Aceasta informatie este salvata pentru fiecare obiect (profil, placa) care contine un grup de suruburi (cu
definitiile lor) sau cordoane de sudura (cu proprietatile specifice de sudura). Orice element din imbinare
"recunoaste" surubul sau sudura prin care este conectat, precum si obiectul de care este conectat.

Un grup de suruburi poate contine unul sau mai multe suruburi care vor fi inserate automat cu toate proprietatile lor.

Figura 6: Grup de suruburi, Punct de sudura

AUTODESK.
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O modificare a pozitiei suruburilor actualizeaza automat pozitia gaurilor, chiar si in cazul in care acestea nu sunt vizibile.
Funcijile pentru crearea grupurilor de suruburi pot fi utilizate si pentru a crea:

o Diferite tipuri de gauri (gauri alungite, oarbe, filetate...)

e  Conectorii

Obiectele enumerate mai sus sunt create avand proprietatile specifice.

Gaurile (de orice tip) pot fi create ca parte a obiectului surub sau ca obiect gaura separat.

Punctele de sudura sunt reprezentate in model in forma semnului plus.

Imbinari
Imbin&rile Advance Steel reprezints o altd modalitate de conectare a elementelor de baz&. Ele sunt ansambluri
complexe care contin elemente de baza si prelucrari ale acestora, controlate de reguli constructive.

Toate elementele care compun o Tmbinare, inclusiv proprietatile lor si prelucrarile, sunt grupate intr-un asa-
numit obiect “imbinare”, reprezentat printr-un paralelipiped de culoare gri.

Toate obiectele conectate si definitiile sunt incluse in paralelipipedul gri.
ZsExemplu: Imbinare cu vuts

Stélpul si grinda unui cadru sunt conectate cu ajutorul unei ,imbinari" inteligente. De exemplu,
fmbinarea cu vuta din figura de mai jos, include placi, rigidizari si suruburi.

Figura 7: Obiectul “imbinare” (paralelipipedul gri)
Advance dispune de urmatoarele tipuri de imbinari:
e Placa de capat, prindere cu cornier, placa de baza, contravantuiri tip platbanda,
e Imbinari de cadre
e Imbinari pentru fronton si imbinari pentru stalpi articulati
e Imbinari pentru coama acoperisului si joantd de montaj
e  Gusee si contravantuiri
o Imbinari pentru elemente tubulare
e  Contravantuiri cu tiranti
e Imbinari pentru elemente tubulare

Regulile si proprietatile imbinarilor sunt memorate in tabele Access. Modificarea acestor reguli, in functie de
cerintele utilizatorului (sau crearea de reguli noi), este posibila numai utilizadnd limbajul de programare bazat pe
folosirea macro-urilor din Advance.

in afara de imbinarile din pachetul standard Advance, pot fi create, salvate si re-utilzate si imbinéri interactive.
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Elemente structurale

Elementele structurale sunt un alt tip de elemente complexe, constand din elemente de baza. Acestea pot fi
clasificate dupa cum urmeaza: cadre simetrice cu una si doua pante, contravantuiri, pane, scari, contravantuiri
pentru piloni si grinzi cu zabrele.

Aceste elemente sunt create cu ajutorul unei singure functii si constau dintr-un grup de elemente de baza,
precum si relatiile lor de interdependenta. Elementele si conexiunile intre elemente sunt grupate si stocate Tn
“elementul structural” reprezentat in model cu linie continua alba (Figura 8).

ZzlExemplu: Cadru portal

Un cadru portal se compune din patru elemente: doi stalpi si doua grinzi, conectate ca si cadru.

Figura 8: Cadru portal

Modificarea unuia dintre elementele componente afecteaza intregul grup. Daca sectiunea unei grinzi este
modificata, atunci sectiunea celeilalte grinzi va fi adaptata automat. Sectiunea stalpului se comporta similar. De
asemenea, modificarea inaltimii totale a stalpului are ca efect modificarea intregului element structural.

Obiectele auxiliare
Obiectele auxiliare sunt:
e  axele constructiei si
e simbolurile de nivel

Acestea nu apartin direct modelului, dar sunt utile in procesul de constructie.

Z=Exemplu: Sistem de axe

Sistemul de axe corespunde dimensiunilor constructiei, constituie baza modelarii 3D si faciliteaza
orientarea Tn spatiul tri-dimensional.

Figura 9: Sistem de axe si cadre
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Piese speciale

Obiectele care nu sunt obiecte standard Advance pot fi inserate ca “piese speciale”. Ele pot aparea apoi ca
elemente Advance in documente derivate (extrase si detalii). Daca aceste obiecte (piese speciale) vor aparea
in extrasele de materiale, atunci ele trebuie sa aiba proprietati tip Advance. lata cateva astfel de proprietati:

e  Greutatea

e  Materialul

e  Strat de protectie

e  Denumire

e Numarul

e Lot/faza

e  Pozitia elementului (piesa si subansamblu)
¢  Rolul in model

° Altele

20 {\ AUTODESK.



A | RoVavce sres ADVANCE STEEL — MANUAL DE UTILIZARE

Etapele modelarii 3D

Crearea unui sistem de axe

Crearea profilelor, placilor si a elementelor structurale

Prelucrarea profilelor si a placilor

Inserarea elementelor Advance cu ajutorul imbinarilor

Alte elemente de imbinare

Control / Verificari pentru coliziuni si masuratori
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Pornirea Advance Steel

Pentru a porni Advance Steel:

r

Ao
e Dati dublu clic pe iconita Advance Steel de pe ecran. sissi2uis

Sau

e In bara de stare Windows, apasati @, selectati All Programs > Autodesk > Advance Steel 2015 si
selectati iconita Advance.

Crearea unui proiect

Proiectele Advance Steel contin un figier principal ce contine modelul si un set de figiere “derivate”; Detalii,
extrase de materiale, figiere pentru masinile cu comanda numerica etc.

La crearea unui nou proiect se utilizeaza un fisier template. Acesta contine parametrii impliciti precum: sistemul
de coordonate curent, orientarea, setarea punctelor de asistenta (snap), setarea layerelor - definirea culorilor.
Asadar puteti sa incepeti imediat modelarea cu Advance Steel.

1. In bara de acces rapid, ap&sati Nou. Hﬁ . pevesses |

Advance Steel deschide automat folderul in care sunt salvate fisierele template.

2. Selectatj fisierul template dorit (.dwt) si apasati Open.

Nota: Pentru figierul in care creati modelul, folositi infotdeauna ASTemplate.dwt.

Advance Steel porneste. Initial va aflati Tn spatiu 3D — vedere izometrica in care sistemul de coordonate
utilizator (SCU) coincide cu sistemul de coordonate general (WCS). Toate coordonatele sunt introduse relativ la
sistemul de coordonate utilizator.

Salvarea unui proiect

Salvati modelul folosind un nume adecvat, in format DWG. Utilizati butonul Salvare din bara de acces rapid din
coltul stdnga-sus al ferestrei. Pentru o mai buna gestionare, se recomanda ca fiecare proiect sa fie salvat intr-

un folder separat.

Figura 10: Butonul Salvare din bara de acces rapid
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Advance Steel - Interfata utiliza

tor

Advance Steel ofera un set complet de funciii pentru modelarea si detalierea structurilor metalice.
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Figura 11: Interfata utilizator

Bara de acces rapid

1: Bara de acces rapid
2: Ribbon

3: Palete de instrumente
4: Linia de comanda

6: Bara de stare

Bara de acces rapid permite accesarea functionalitatilor frecvent utilizate. Setul de instrumente disponibile

poate fi extins. Bara de acces rapid poate fi afisata deasupra sau sub ribbon.

Adaugarea butoanelor in bara de acces

1. In bara de acces rapid, clic pe butonul I: H. _ peesees |

rapid

Din meniul afisat, selectati More Commands.

3. Din lista afisata in fereastra de dialog Customize User Interface selectafi butoanele pe care dorifi sa le

adaugati in bara de acces rapid si apasati

OK.

O metoda mai simpla de adaugare a unui buton de pe ribbon pe bara de acces rapid: Clic dreapta pe butonul
dorit si selectati Add to Quick Access Toolbar.

LT | Home Objects Extended Modeling Output  View

iy oA Hie @ o
Pr;Jact AR S E-RE el !
Eiplorer ™| (7 [ &+ | R AL B, S

Project
Drawingl*

—UCE Temmnbris

Figura 12: Adaugarea unui buton in bara de acces rapid

Draw =

I Add to Quick Access Toolbar L

Show Tabs

Show Panels

I Wirnfemranl

3

b
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Ribbon

Ribbon-ul Advance Steel contine o serie de panouri grupate n categorii, in functie de tipul de functii. In panouri,
butoanele sunt dispuse pe linii si includ butoane de dimensiune mai mare pentru functionalitatile utilizate

frecvent.
Unele panouri pot fi extinse prin clic pe sageata din butonul stanga-jos.

Obiecte | Modelare extinsda ~ Rezultat Vedere Cote si Eticl

M & 2 # I rofisecunel ~
=
M M & # [IL Poiildintabla sudataIsimetric| -]
;:T. ][ I fil tip U - spate in spate ~

G
*

D Wireframe]

e - HHH

Figura 13: Accesarea functiilor de creare a unui sistem de axe

Unele panouri contin butoane pentru apelarea directd a functiilor, precum si liste derulante. Listele derulante
pot fi recunoscute cu ajutorul indicatorului din colful dreapta-jos. Le puteti derula mentindnd apasat butonul

stédng al mouse-ului.

Palete de instrumente
Paletele de instrumente contin functii ce nu se gasesc pe ribbon-ul Advance Steel.

Linia de comanda
Comenzile Advance Steel pot fi introduse utilizand tastatura. Apasati <Enter> dupa fiecare comanda.

Bara de stare

Bara de stare afiseaza informatii referitoare la starea programului in diferitele faze ale proiectului. Contine
butoane ce permit accesul la functii de configurare: moduri de acrosare, continutul textului explicativ (tooltip),

sistemul de coordonate curent si unitati de lucru.
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Utilizarea Advance Steel

Toate comenzile pot fi accesate din ribbon si din paletele de instrumente. Paletele de instrumente contin functji
ce nu se gasesc pe ribbon-ul Advance Steel.

Util: Ribbonul poate fi minimizat pentru a mari zona grafica.

Paleta de instrumente poate fi pozitionata pe una din laturile ferestrei aplicatiei.

Utilizarea ribbonului Advance

Pentru a putea fi accesate rapid, funciiile frecvent utilizate din Advance Steel sunt grupate in categoria Acasa.
Piecare panou contine cele mai importante funciii din celelalte categorii din ribbon. Aceasta categorie de
instrumente accelereaza etapele constructiei intrucat grupeaza comenzile cel mai des folosite.

In panouri, butoanele sunt dispuse pe linii si includ butoane de dimensiune mai mare pentru functionalitatile
utilizate frecvent.

Unele panouri pot fi extinse prin clic pe sageata din coltul stanga-jos.

Ribbonul poate fi minimizat pentru a mari suprafata de desenare.

B Gratar standard B Gratar standard

HH Gratar din bare B4 Gratar din bare

§ Gratar variabil, dreptunghiular B8 Gratar variabil, dreptunghiular
GrétaB

?,; Gratar variabil, poligonal

\_%.& Gratar polilinie
) Gratar

Figure 14: Accesarea comenzilor din panou

Functii de modelare

Toate comenzile de modelare necesare in crearea modelului 3D sunt grupate in doua categorii: Obiecte si
Modelare extinsa.

e Categoria Obiecte contine comenzi pentru crearea diferitelor elemente Advance: axe de constructie,
profile, placi, suruburi, gauri, conectori, suduri si elemente din beton.

Acasi [N Modelare extinsa  Rezultst  Vedere  CotegiEtichete  Export&lmport  Comenzi Autodesk360 REDARE &3+

e w8t @ & 9 % I profil sectiunel - Wyl L. B Gratar standard HE| &3 B g
i o~ 101 e | & # T Profil dintabls sudats, Isimetiic - | 47 45 @@ HH Gratar din bare Hd & & = tre
ross  bolts/anchors
1l & gl B 3F B | I Profiltip U- spatein spate ~ F # #| B cratarvarisbil, dreptunghivler |52 % | S 1 @ section holes/shear studs | | [T

Sistem de axe Profile ~ Alte obiecte = Gratar = Placi Selector Obiecte "imbinare” +

Figura 15: Categoria Obiecte

e Categoria Modelare extinsa coniine comenzi pentru crearea si modificarea elementelor complexe
(elemente structurale, scari, balustrade, scari de incendiu), galeria de imbinari, comenzi pentru lucrul cu
imbinari si functii specifice lucrului Tn mediul multi-user.

Functiile de verificare (identificarea coliziunilor din model, verificarea obiectelor modelului) necesare in
timpul constructiei se afla in panoul Verificare. Panoul Sectiune utilizator contine toate comenzile
necesare pentru crearea secfiunilor care au alta forma decat sectiunile standard (si care pot fi adaugate
direct in tabele).

O serie de functii pentru crearea si modificarea solidelor sunt grupate in alte trei panouri:

Acasi  Obiecte [DETIRE 00 Rewultat Vedere CotesiFtichete  Export&Import Comenzi esk360 REDARE €3 -

A o] [ A &E (E 2 (e [E] | %% (5 e PG e b Oun @& B o
=1 [ W | || 8 . & A = Dffset Ed Interf Subtract g
£ % @]l Connection | = _Et EEE I & "’ B || CAE e e ip ] Solid Box BExtrude Revolve Loft Sweep o e Cliuim (e Convert & Y| e
SE @ Ok e |@EE B 3| (B0 |3 - o | |1k | |26 History| - (@) Fillet Edge + (@) Shell + @ Intersect | To Mesh | (&)

Elemente structurale | imbinari | Functiiimbinari | Verificare = | Sectiune utilizator | Multi user + | Modeling = | Solid Editing « Mesh = u| Noduri |

Figura 16: Categoria Modelare extinsa
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Functii pentru crearea planselor
Toate funcfjile utile in etapa de creare a planselor sunt grupate in doua categorii din ribbon:

Categoria Rezultat confine toate functiile referitoare atat la numerotarea si crearea detaliilor, cat si la crearea
automata a planselor cu ajutorul proceselor precum si Gestionarul de documente. Setul de stiluri de detaliere
predefinite este diferit, in funciie de instalare.

MAcasd  Obiecte  Modelare extinsd GG Vedere  CotesiEtichete  Export & Import  Comenzi  Autodesk 360  REDARE -

P ARITLI TG ] -] & @ E 53 [ Creeszi campuri in extras w RO @, [Evor Dy - @ s
= i e g CAmpuri t o | AN Page Setup: Current -
Murmerotare 'E u: E = Document m EE Documente rapide | Create ’Qk @ e L - I] Export 05 "I 3D DWF ﬁ
B O ¥ O monwe HEEW [ lists | E¢ plb Continutul extrasului sisortarea | 1 [ & s 4 &
Pozitii Gestionar de documente | Documente | Liste | Extras in plangd « | NC&DXF = | Export to DWF/PDF | Proxy |

Figura 17: Categoria Rezultat

Categoria Cote si Etichete contine instrumente pentru gestionarea detaliilor si a procesului de revizie, precum
si alte funcitii ce permit crearea cotelor, etichetelor, etc.

C E‘:ﬂ [ Cree

= () Creeazi o etichets (@ Insere: FEl Punct de inserare pE" Ajc Standard - H 150-25 ~ ‘:] Ej)
B Actual listz =% P’ C simbol de nivel  ggh Inst don de sud Ste t = ext <3 L | bz . =
Update Update detail & [ Actualizcasd o ey L 2GR (e Ortonta 15 Str9erepune i 5L E Multline  Check = R pimension | £ 71 [FH-| 15t F=1 [ Wipeout Revision
detail  keep revision Yl Actualizeazs antet paging nager &3t Insereazs un simbol de panté (g} Inserare cordon de suduré curb = & Modifica stilul de cotare e Tet Speling[25 | 0 Cloud
Gestionare + Etichete v Dimensiuni Parametrice Vederi parametrizate + Text v B Dimensions ~ 3| Markup

Figura 18: Categoria Cote si Etichete

Instrumente de vizualizare

Categoria Vedere contine instrumente pentru lucrul cu vederi atat in plan cét si in 3D, functii pentru afisarea
modelului (modificarea stilului de vizualizare) si selectori ce permit afisarea diferitelor elemente de interfata
(palete de instrumente, ferestre etc.).

Acasé  Obiecte  Modelare extinsd  Rezultat JWEEEM CotegiEtichete  Export & Import  Comenzi  Autodesk360  REDARE L

& Pan FTop J A B Named | [3 - L /l2 1@ 2D wireframe ~ L] BB & wateriols Browser & [0 £ Tile Horizontally  FH) (5
@ b Orbit + | (P Bottom 3 D [ Join - 2R @O & Q- @- D - Fg; [0 Tile verticalty TODEE“

£ P Materials Editor 43
Steering View Viewport Advance Steel Properties -2 B @ Materal Edtor B switen |
Wheels ™ % Bents - |[Left | Manager | Configuration” [, Restore | [2 - |[ITop - @ Tool Palette & Q@ Visual Styles FF| Windows B Cascade Interface

Navigate | Views | Model Viewports | Coordinates  u| Visual Styles M| Paleta | User Interface

Figura 19: Categoria Vedere

Utilizarea paletei de instrumente
Din paleta de instrumente puteti accesa comenzi pentru copiere, copiere si rotire, copiere prin simetrie etc.

Pentru a afisa paleta de instrumente:

B

Advance Steel

e In categoria Vedere, clic pe butonul #e=cnmmere . Apare paleta de instrumente.

Paleta de instrumente poate fi pozi{ionata pe una din laturile ferestrei aplicatiei.
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Lansarea comenzilor Advance Steel

Lansati o comanda Advance prin clic pe un buton din ribbon sau din paleta de instrumente. Numele comenzi
apare in linia de comanda, in partea de jos a ecranului.

Alte functii importante pentru lucrul cu Advance
e  Cu ajutorul tastei <Esc> putefi intrerupe orice comanda Advance.

e Comanda activa si mesajele sunt afisate in fereastra de text situata in partea de jos a ecranului. Cu ajutorul
tastei F2 puteti sa deschideti, respectiv sa inchideti fereastra de text.

e  Butonul drept al mouse-lui corespunde tastei Enter.
e Daca mentineti cursorul pe butoanele din ribbon, apare un text-informativ (tooltip).

° Comanda Restaurare anuleaza efectul uneia sau mai multor comenzi.

m

Figura 20: Comanda Restaurare din bara de acces rapid

e Comanda Transfera proprietatile copiaza un set de proprietati de la un obiect la altul. Proprietatile ce vor
fi transferate sunt selectate dintr-o lista.

.

Paste O «—
"B

Clipboard

Figura 21: Comanda de transferare a proprietatilor din panoul Clipboaard

Crearea obiectelor Advance

Obiectele Advance sunt generate in spatiul 3D cu ajutorul funciiilor corespunzatoare. Orientarea obiectelor
depinde de sistemul de coordonate utilizator (SCU = Sistem Coordonate Utilizator).

Cand definiti punctele de inserare cu ajutorul mouse-lui sau specificAnd coordonatele, determinati pozitia si
orientarea obiectului in spatiu. Apare apoi o fereastra de dialog in care pot fi modificate diferite proprietati ale
obiectului si, daca este necesar, poate fi selectat stilul de detaliere (cotare/etichetare in detalii derivate).

Parametrii sunt grupati in diferite pagini care variaza in functie de tipul obiectului si pot fi deschise printr-un
simplu clic.

A Pac %]

Latime X 200,00
100.00

10.00

> Otel » S235JRGZ

Figura 22: Fereastra de dialog Placa
Modificarile efectuate in fereastra de dialog sunt vizibile imediat in model:
e  prin clic in urmatorul camp,
e inchizand fereastra (clic pe X din colful dreapta-sus),
e apasand tasta <TAB> pentru a trece in urmatorul cdmp sau

e apasand tasta Enter pentru a selecta valoarea din campul curent.
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Setarile efectuate la crearea unui obiect (de exemplu o placa) sunt salvate si pot fi oricAnd modificate in aceeasi
fereastra de dialog. Modificarile raman active pe toata durata sesiunii de lucru.

Astfel, la urmatorul apel al comenzii, in fereastra de dialog sunt afigsate valorile de la apelul anterior. Dupa ce
porniti din nou Advance, fereastra de dialog va contine valorile implicite.

Acestea pot fi modificate utilizand meniul afisat prin clic-dreapta pe bara de titlu a ferestrei de dialog. Valorile
introduse in fereastra de dialog devin astfel valori implicite.

Proprietatile obiectelor

Toate obiectele create au proprietati implicite care pot fi modificate n fereastra de dialog ce apare automat in
momentul crearii unui obiect.

A Profi [ %]

Sectine s material Sectine

» » HEADIN 10253 » HEA100 h
Poifionare

Denumire
Atrbute utlizator
Tip de afisare
Comportament
Propriet3y
Proprictafle arcLir
Material

Material » Ol » S238RG2 -
Protecte [Fara >

Figura 23: Proprietati geometrice si non-grafice
Proprietatile obiectelor sunt clasificate astfel:
e  Proprietati geometrice (pozitia in spatiu, forma)

Acestea sunt definite la crearea unui obiect si pot fi modificate ulterior prin utilizarea functiilor CAD
standard (mutare, rotire, copiere etc.) sau a punctelor grip.

o  Proprietati specifice platformei CAD utilizate
Acestea sunt definite in lista de proprietati si se pot modifica utilizand comanda Proprietati.
e  Proprietati tehnice

Proprietatile pentru vizualizarea obiectelor (de exemplu, reprezentarea unui profil cu sau fara prelucrari) si
proprietati non-grafice (material, nume etc.). Aceste date sunt luate in considerare la crearea listelor de
materiale si a detaliilor.

Figura 24: Profil - reprezentare "Prelucrari" si reprezentare "Standard"
Pentru a apela fereastra de dialog a unui obiect dati dublu-clic pe obiect.

Altfel, selectati obiectul, clic-dreapta. Apare un meniu contextual din care selectati apoi optiunea Proprietati
Advance.

Layer

Obiectele Advance sunt create implicit in layerul activ. Exista insa si posibilitatea ca obiectele sa fie plasate
automat in layere specifice, avand proprietati diferite pentru fiecare tip de element in parte. Aceste informatii
sunt definite in fisierul ASTemplate.dwt cu ajutorul Management Tools.
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Prelucrari profile si placi
Modificarea obiectelor Advance
Comanda Proprietati Advance

Tip de reprezentare — Puncte snap
—Puncte grip

Grupuri de suruburi/gauri, conectori,
ancore

Tipuri de suduri

Imbinari

Tehnici de lucru |

Elemente structurale

Imbinéri si obiecte “imbinare”
Piese speciale, sectiuni utilizator

Tehnici de lucru Il
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Crearea unui sistem de axe

Un "sistem de axe" este un obiect auxiliar ce faciliteaza plasarea obiectelor Advance Steel in cadrul modelarii.

Un astfel de sistem de axe se compune din doud secvente de axe: una in directia X, cealaltd in directia Y.
Acestea faciliteaza pozitionarea elementelor si orientarea ih modelul 3D. Astfel, sistemul de axe reprezinta
primul pas in modelarea 3D in Advance.

Z

Figura 25: Sistem de axe

Un sistem de axe este creat in planul XOY al sistemului de coordonate curent.
Trei puncte pot determina o axa curba.

Un sistem de axe poate fi copiat, de exemplu, de-a lungul axei Z, o data sau de céate ori este nevoie. Pentru a le
deosebi, puteti defini mai multe tipuri de etichete (A, A', A") pentru fiecare plan sau puteti asocia fiecarui sistem
de axe cate un layer avand o alta culoare (este recomandata aceasta varianta).

Figura 26: Sistem de axe

z=lExemplu: Crearea unui grup de axe specificand distanta dintre axe

e  Porniti Advance cu fisierul template ASTemplate.dwt.

a L]
. In categoria Obiecte, panoul Sistem de axe, clic | | .
e  Definiti punctul initial pentru prima axa - (0,0,0) 0,0,0 Enter),

e Apoi definiti punctul final al axei tragand cu mouse-ul (cu modul ORTO-activ) in directia axei X si
introduceti valoarea 8000 utilizand tastatura (Punct final: 8000 Enter).

e Determinati directia axelor secventei prin alegerea unui punct in directia Y pe ecran (directia grupului: Enter).

e Acum introduceii distanta dintre axe, de 2000 pentru fiecare, pana ce valoarea totala devine 8000 si
apoi terminati comanda apasand de doua ori pe Enter. Grupul de axe in directia X este creat si apare
fereastra de dialog Axe, paralel.

Z

oy

b

Pt

Figura 27: Sistem de axe: axe in directia X
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Pentru a modifica un grup de axe, selectati-l si alegeti din meniu optiunea Proprietati Advance.

A Axe, paralel

Total
Gup
A singulars

Tip de afisare

8000.00

rEre—

fncadrare | hiciuru

V] Etichetare automats

Toetchet:  [wumere v
incepedela: 1

8000.00 Prefix eticheta:
Suf echets:

1.2 3 a4 5 &

Figura 28: Fereastra de dialog Axe, paralel

e In pagina Total din fereastra de dialog pot fi modificate lungimea (distanta dintre prima si ultima ax),

respectiv lafimea (lungimea axelor). Axele sunt etichetate automat cu numere sau litere.

e Inchideti fereastra de dialog prin clic pe ,x" din coltul dreapta-sus.

e Pentru a crea un sistem de axe complet, urmati aceiasi pasi si pentru secventa de axe in directia Y.

Cand pagina Grup este activa, culoarea secventei editate se schimba in rosu. Puteti specifica numarul de axe
individuale sau distanta dintre ele pe lungimea totala a secventei.

Pagina Axa singulara permite etichetarea fiecarei axe, daca in pagina Total optiunea de etichetare automata
este dezactivata. Axa selectata este afisata in rosu. Puteti adauga o axa in stdnga sau in dreapta fiecarei axe

principale. Aceasta poate fi etichetata utilizand numele axei principale, un sufix si un prefix.

Sistemul de axe poate fi ascuns din pagina Tip de afigsare sau reprezentat printr-o singura axa.

Pentru a crea un sistem de axe complet, cu axe in directia X si in directia Y, utilizati functia "Sistem de axe

al constructiei". Sistemul de axe poate fi inserat ca un sistem de axe standard, apdsand butonul *&] gi
apoi clic dreapta de doua ori sau cu dimensiuni definite de utilizator, introducand coordonatele a doua
puncte diagonal opuse.

In ambele cazuri prezentate mai sus, pot fi modificate marimea, diviziunea si etichetarea axelor (optiunea
Proprietati Advance din meniul contextual). Deoarece comanda creeaza doua secvente de axe, fereastra de

dialog nu mai apare.

Panoul Sistem de axe contine urmatoarele functji:

Buton | Functie

ik Crearea unui grup de patru axe

|IW| Crearea axelor specificand distanta dintre ele
i Inserarea unei axe intr-un grup

.'.'.’.’ Inserarea unei axe

i Inserarea unui grup de axe

Stergerea unui grup de axe

Extinderea unui grup de axe

Crearea unei axe curbe

Crearea unui simbol pentru cote de nivel

in capitolul Axis grid din Advance Steel Help gasiti informatiji si detalii suplimentare referitoare la tipul de

reprezentare, puncte snap, puncte grip si sisteme de coordonate ale obiectului.

{\ AUTODESK

33



ADVANCE STEEL — MANUAL DE UTILIZARE A Rouance sreet

Crearea unui profil

In Advance sunt definite o varietate de profile: profile U, profile L, profile T, tevi rotunde, profile Z, platbande,
bare cu sectiune patrata, teava patrata / dreptunghiulara, profile indoite la rece, sectiuni de pane si alte clase de
profile (panoul Profile).

Pentru clasele de profile enumerate mai sus sunt disponibile toate tipurile de sectiuni. Pot fi create si profile
compuse si profile din tabla sudata. Comenzile pentru crearea diferitelor tipuri de profile sunt grupate in doua
liste derulante.

Profilele enumerate anterior pot fi create si ca profile curbe sau din polilinii.
in plus, pot fi definite si sectiuni utilizator (vezi capitolul Piese speciale, sectiuni utilizator).

Toate comenzile pentru crearea profilelor se afla in panoul Profile.

i 6 L’t ﬁﬁ I Profil sectiunel -
o 2 ﬁ, I Profil din tabla sudata, I simetric -

ﬂ E }{ E j"E Profil tip U - spate in spate -

Profile =

Figura 29: Butoane pentru crearea profilelor
o Crearea diferitelor tipuri de profile: Curbe, din polilinie, cu sectiune variabila, din tabla indoita
e Divizarea profilelor
e  Crearea profilelor din polilinie
e Crearea/ Separarea in profile componente (lista derulanta)
e  Crearea profilelor — clase de sectiuni (lista derulanta)
e  Crearea profilelor (lista derulanta)
e  Crearea profilelor din tabla sudata (lista derulanta)
e  Crearea diferitelor profile formate la rece (de exemplu, Canam Manac, Canfer etc.) — panou suplimentar

Primele doua si ultimul dintre butoanele enumerate contin bare de instrumente care sunt detaliate in capitolele
Profile drepte, Profile compuse si Sisteme de constructie.

34 {\ AUTODESK.



A | RoVavce sres ADVANCE STEEL — MANUAL DE UTILIZARE

Profile drepte

Profilele drepte sunt create in modelul 3D Advance, relativ la sistemul de coordonate utilizator (SCU), prin
definirea unui punct initial si a unui punct final.

Sistemul de coordonate curent determina pozitia axelor principale ale profilului. inima profilului este orientata in
directia Z a sistemului de coordonate utilizator.

Z=lExemplu: Crearea unui profil drept HEA 400 x 4000 mm lungime

Figura 30: Profil HEA 400

Activati SCU adecvat (ca in figura 30).

Din categoria Obiecte, panoul Profile, selectati I .

Figura 31: Selectarea sectiunii profilului

Specificati punctul initial (0,0,0).

Mutati cursorul mouse-lui sus, in directia axei Y (setarea Orto permite o orientare exacta) si introduceti
valoarea 4000. Este creat un profil I.

Apare fereastra de dialog “Profil“. Mai intai selectati clasa sectiunii (HEA), apoi sectiunea (HEA 400).

Pentru definirea pozitiei geometrice a profilelor si modificarea lungimii lor, puteti alege una din cele trei axe de referinta:

Axa de inserare (linia sistemului) este o0 axa care se defineste cu ajutorul a doua puncte si reprezinta
axa de baza a profilului.

Axele de referinta sunt axe specifice sectiunii, cum ar fi muchiile sau linia de centru.

Axa profilului este linia centrelor de greutate ale secfiunilor. Aceasta nu este intotdeauna in interiorul
sectiunii (de exemplu, profile U, profile C).
offset

] i »'B Coordingte system

A offeet X
[:F /i i

~

Reference aies
Gravity center _| \
i Q|

& D H—0—<

Figura 32: Axele unui profil
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Implicit axa de inserare standard (linia sistemului) a unui profil este situata Tn centrul de greutate. Cu ajutorul
parametrilor din pagina Pozitionare a ferestrei de dialog “Profil*, profilul poate fi mutat sau rotit fata de axa de
inserare sau fata de axa de referinta.

O varietate de proprietati suplimentare cum ar fi setarile pentru stilul de detaliere (tipul de cotare si etichetare
utilizat de procesele de detaliere automata), material etc. sau pentru comportament sunt luate in considerare
la identificarea elementelor identice, la testele de coliziune si la generarea extraselor de materiale.

In timpul procesului de detaliere este luat in considerare si rolul elementului in model, definit in pagina
Denumire. Astfel, un obiect va fi cotat si etichetat intr-o anumita maniera atunci cand are rol de stalp, decéat
atunci cand are rol de grinda.

Pagina Proprietati contine date pentru profile ca de exemplu: greutatea si suprafata, dimensiunile sectiunilor ca
de exemplu: grosimea talpii, inal{imea, etc.

Profile compuse

Doua sau patru profile in raport cu o axa de inserare pot forma un profil compus. Profilele sunt considerate ca
un profil unic, astfel incat taierea va afecta toate profilele componente.

Profilele compuse se insereaza ca si cele simple, prin definirea unui punct initial si a unui punct final relativ la
sistemul de coordonate curent.

Figura 33: Profile compuse

Pentru a crea profile compuse, utilizati lista derulanta din panoul Profile, din categoria Obiecte.

ecte insi  Rez Cote gi Etich]
T ir

Sistemn di -

e —wmmlL

[~ )ICustom View][2D Wireframe] [jl
o
P
1L
dis
arF
1
O]
"y

Figura 34: Lista derulanta Profile compuse

Proprietatile din fereastra de dialog (pozitia, materialul, stilul de detaliere sau tipul de reprezentare), corespund
profilelor componente.

n pagina Sectiuni, pot fi modificate distantele dintre profilele componente dupa directia X, respectiv Y.
Butonul it din panoul Profile separa profilul compus in profile simple. Fiecare profil va avea atunci propria
axa de inserare. Axele profilelor sunt suprapuse si puteti defini excentricitatea pentru fiecare profil component.

Tnainte de a crea unele tipuri de imbindri, profilele compuse trebuie sa fie separate in profilele componente,
intrucat imbinarile pot fi atasate doar profilelor singulare.
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inainte de a crea plansele si extrasele de materiale, trebuie specificat modul in care vor fi luate in considerare
profilele compuse: un singur profil sau profile separate.

A Proprietati profil compus. LR ]

Sectiune 5 matericl Piess

] Utiizet pentru numerotare
Pozitionare
] Utiizat pentru iste

Feime Cantitate expldits 1

e Subansamblu

Atribute utiizator Utlizat pentru numerotare
Jtiza B

T de afisare Utlizat pentru iste
Cantitate explcita
Comportament
] Utiizat pentru controlul coliziurii

] Element structural

Scurtare (desen) 0.00

Liste, Plange, Numerotare

® 1profil 1) Numerotares trebuie reficuts
% dups modificarea acestor optuni,
Divizare profile

Figura 35: Selectarea comportamentului profilelor compuse

Profil curb

Sectiunile mentionate mai Tnainte pot fi create si ca profile curbe. Pentru a crea un profil curb, apasati butonul
corespunzator si definiti un punct initial, un punct final, urmat de un punct de pe cerc pentru a defini raza curbei.

Ca si In cazul profilelor drepte, sistemul de coordonate curent determina pozitia axelor principale ale profilului.
Inima profilului curb este orientata in directia Z a SCU (sau cu alte cuvinte, sectiunea este orientata in directia Z). Daca
este necesar, profilul curb creat poate sa fie rotit cu 90° in jurul axei sale de inserare.

ZzlExemplu: Crearea unui profil curb HEA 240 intre doi stalpi (profile drepte)

Figura 36: Profil curb

e Alegeti un sistem de coordonate adecvat; pentru exemplificare urmariti Figura 36.

e In categoria Obiecte, panoul Profile, clic E Utilizati punctele finale superioare ale axelor de inserare
ale stalpilor ca punct initial si ca punct final al profilului.

e Definiti raza profilului curb cu ajutorul unui punct de pe arcul de cerc aparut pe ecran. Punctul de pe
cerc trebuie definit Tn planul XOY al sistemului de coordonate curent. Altfel, alegeti un punct oarecare si
apoi specificati raza in pagina Pozitionare a ferestrei de dialog. Este foarte important ca valoarea razei
sa fie introdusa in momentul in care axa de referinfa este situata in centru (centru de greutate al
sectiunii). Axa de referinida poate fi pozitionatd pe o muchie, iar raza introdusa mai inainte va
corespunde acestei muchii. De remarcat faptul ca in fereastra de dialog raza va avea o alta valoare
deoarece este calculaté intotdeauna din centrul sectiunii.

e In exemplul nostru profilul curb trebuie si fie rotit 90°. Efectuati aceastd modificare in pagina
Pozitionare a ferestrei de dialog a profilului.

Toate celelalte proprietati ale profilului corespund profilelor drepte. In plus, in pagina Pozitionare, existd si un
camp ce permite ajustarea tolerantei pentru acuratetea reprezentarii curbei.
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Profile din polilinii

Clasele de sectiuni enumerate in capitolul “Profile drepte” pot fi inserate si ca profile din polilinii.
Profilele din polilinii pot fi create in doua moduri:

o Direct in model, specificand varfurile. Profilul este creat in planul XOY al sistemului de coordinate.

e  Selectand o polilinie. Orice polilinie 2D sau 3D poate fi convertita in profil; in acest caz, pozitia profilului
este independenta de sistemul de coordonate, deoarece este determinata de pozitia poliliniei.

In plus, se pot obtine profile din orice linie sau arc, utilizand functia Profil din linie.

& ¥ # I Profil sectiunel -
£ o 1"_# I Profil din tabla sudatd, I simetric -
gl B 3f = I Profiltip U - spatein spate -

Profile =

)

"

Figure 37: Panoul Profile — Profil din linie

Z=lExemplu: Crearea unui profil din polilinie

Figura 38: Profil din polilinie 2D

e Desenati o polilinie intr-un sistem de coordonate adecvat.

e In categoria Obiecte, panoul Profile, clic ﬁ
e  Selectati polilinia.

e Confirmati apasand pe Enter.

e Puteti pastra sau nu polinia.

e Tastati D pentru Da (sau N pentru Nu) si terminati apasand Enter.

Toate celelalte proprietati ale profilului corespund profilelor drepte.
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Profile din tabla indoita

Profilele din tabla indoita sunt create pornind de la o polilinie ce defineste sectiunea. Sectiunea transversala
poate fi definita direct in model specificAnd punctele in sistemul de coordonate curent sau selectand o polilinie
desenata anterior. Sectiunea poate fi un contur inchis sau deschis.

Z=lExemplu: Crearea unui profil inchis in sistemul de coordonate curent

Figura 39: Profil inchis

e Pozitionati sistemul de coordonate cu planul X/Y Tn planul placii.

e In categoria Obiecte, panoul Profile, clic ﬂ
e  Selectati varfurile unul dupa altul.

e Confirmatii selectia apasand pe Enter.

e  Definiti punctul initial al axei sistem.

o Definiti punctul final al axei sistem.

. Profilul este creat.

Proprietatile profilului pot fi definite si modificate in fereastra de dialog. Grosimea si pozitia pot fi definite n

pagina Sectiune si material. Tot aici poate fi modificata raza pentru fiecare colf.

Placile indoite au un tip de reprezentare specific: Exact (cu posibilitatea de a modifica sectiunea).

Proprietiti

Figura 40: Proprietatile profilului din tabla indoita

A Profi &=
Sechiune simateral Aliere 0.000 = =]
Pozitionare Grosime 10.00 -

o

Denumire  [Raza (oY
Atribute utiizator 1 |500 %

2 |s00

Tip de afisare 3 500 LS
. 4 [500 ko

omportament T3
=y

Material » Otel » S235JRG2 -

Protectie [Fara -

A Profil

Sectiune 5i material

Pozifionare

Atribute utilizator
Tip de afigare
Comportament.

Proprietat

Figura 41: Profil din tabla indoita — modificarea sectiunii utillizand punctele de acrosare

e [T\

Exact (cu posibilitatea de a
modifica sectunea)

Exact cu prelucrir de muchi

A
[0 \er
i
IR
s

Daca tipul de reprezentare este Exact (cu posibilitatea de a modifica sectiunea), putefi modifica forma tablei
indoite deplasand punctul grip.
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Sisteme de constructie (profile formate la rece)

Panoul suplimentar Profile din categoria Obiecte, contine o varietate de sisteme de constructie precum: pane
formate la rece, accesorii de pane, rigle laterale etc., sortate dupa furnizori ca de exemplu: AGBrown, Albion,
Ayrshire, BW Industries, Canam Manac, Canfer, Fischer, HiSpan, Kingspan, Krupp, Metsec, SAB, SADEF,
Staba, StructuralSections, Ward, Zeta etc.

/] ro
meE | #| I 3, 1simetric -
gl B 3 B8 | I Profiltip U- spateinspate ~

em de axe

el ) ANANAFTICAE N ONF L |
BHJKEK YD
W EMvsEE N2z
[@l

stom View]|2{

Profile

Figura 42: Panoul suplimentar Profile formate la rece

Aceste elemente pot fi definite in model in aceeasi maniera ca si alte sectiuni, prin definirea unui punct inifial si
a unui punct final. Rotirea depinde de sistemul de coordonate curent.

Z=Exemplu: Crearea unui profil Krupp

Figura 43: Profil Krupp

e Alegeti sistemul de coordonate utilizator adecvat (ca in Figura 43).

e Activati functia K din panoul suplimentar al profilelor formate la rece.
e  Definiti punctul initial si apoi punctul final.

) Profilul este creat.

Profile din tabla sudata

Un profil din tabla sudata este creat pe axa de inserare. Profilele sunt considerate ca un profil unic, astfel incat
taierea va afecta toate profilele componente.

Pentru a crea profile din tabla sudata, utilizaii lista derulanta din panoul Profile din categoria Obiecte.

[REEEEW  Modelare extinsi

e v &
Bme B &
2|3 ||=

Iro

-~

112D Wireframe]

Figura 44: Lista derulanta Profile din tabla sudata
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Profilele din tabla sudata se creeaza la fel ca si cele simple, prin definirea unui punct initial si a unui punct
final relativ la sistemul de coordonate curent.

Figura 45: Profil din tabla sudata-sectiune cheson

Proprietatile profilelor din tabla sudata

Puteti selecta clasa de seciiuni si sectiunea fiecarui element in pagina Sectiune si material a ferestrei de
dialog. Profilele din tabla sudata pot fi salvate in biblioteci utilizand butoanele Salveaza si Salveaza ca.

Tipul de reprezentare a profilelor din tabla sudata
Profilele din tabla sudata au doua tipuri de reprezentare specifice:
e Complet: cand sectionati un profil din tabla sudata este sectionat intregul profil.

e  Separat: este sectionat doar elementul selectat al profilului din tabla sudata.

A Proprietatj profil compus [ € ]
Sectiune simateria
) Dezactivat
Paztionare
sectuni
Tip de afisare
S Exact - I "
Comportament
° Exactcu preluci de muchi *
Reprezentare
> Separate © Complet

Figura 46: Profile de tabla sudata — Tipuri de reprezentare

Nota: Cea mai mare parte a imbindrilor pot fi create pe profile din tabld sudats. Inainte de a crea
Imbinarea, trebuie specificat modul de reprezentare a profilelor imbinate: Separat sau Complet, in
functie de tipul imbinarii.

Comportamentul profilelor din tabla sudata

Tnainte de a crea plansele si extrasele de materiale, trebuie specificat modul in care vor fi luate in considerare
profilele din tabla sudata:

e Un singur profil, cu sectiune compusa

e  Profile separate

Sectiune sl material Piesd

Utlizat pentru numerotare
Pozitionare
Utlizat pentru liste

Eeme Cantitate expldts 1

Sectuni Subansambiu

Atribute utiizator Utlizat pentru numerotare
Jtiiza s
Tin de afisare Utizat pentru liste

Cantitate expicits
Comportament:

Utlizat pentru controlul coliziani
Element structural
Scurtare (desen) 0.00
Liste, Plange, Numerotare
® 1profi 1) Numerotarea trebuie reficuts
) Divizare profie 3 modificarea scestor opfurd

Figura 47: Profile din tabla sudata — Comportament
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Divizarea / unirea profilelor

Dintr-un profilul, pot fi create doua sau mai multe profile specificand punctele de separare. Prelucrarile profilului
initial sunt transferate si noilor profile create. In cazul fuziunii profilelor, trebuie selectate profilele ce trebuie sa
fuzioneze.

Aceasta functie poate fi utilizata atat pentru profile drepte cat si pentru profile curbe.

Buton [ Functie

Divide profil

Uneste profile

Merge all beams

|

Zz=lExemplu: Divizarea unui profil

Figura 48: Profil divizat

#

e In categoria Obiecte, panoul Profile, clic
e  Selectati profilul si apasati Enter.
e  Selectati punctul/punctele de separare si confirmati apasand Enter,

e Introduceti o valoare pentru distanta care trebuie sa fie pastrata intre profilele separate, dupa divizare.
De notat faptul ca profilele sunt scurtate, dar nu este creata nici o prelucrare.

Crearea placilor

Placile pot fi create in Advance Steel in orice plan, sub toate formele si dimensiunile. Grosimea implicita a
placilor poate fi definita in Management Tools.

Comenzile pentru crearea placilor sunt grupate in panoul Placi din categoria Obiecte. Funciiile utilizate frecvent
sunt grupate in panoul Obiecte din categoria Acasa.

BEE £ %% i & ¥ - BS s B &
BHdA &6 ¢ £ 5 %4 IL-B%»ae & i
@

Rolled
?? LGCJ = EI:] ff, IEEEtiDh‘?' ?%? 1104 :E.
Placi Obiecte =

Figura 49: Panoul Placi
Tipurile de placi ce pot fi create sunt:

e  Placi dreptunghiulare

Placile dreptunghiulare sunt create in raport cu un punct central, prin doua puncte diagonal opuse sau prin
trei puncte.
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e Pl&ci poligonale

Pentru crearea placilor poligonale, definifi direct coordonatele colfurilor sau creati o polilinie. Dimensiunea
placilor poligonale poate fi modificata.

e Placi indoite

Poate fi creat orice tip de placa indoita, fuziondnd mai multe placi.
e  Trunchiuri de con obtinute din tabla Tndoita si placi rasucite
Placile existente pot fi divizate sau pot fuziona.

Orice placa poate fi transformata in polilinie si reciproc, o polilinie poate fi transformata intr-o placa. Placa
obtinuta are proprietatile initiale.

Placile dreptunghiulare pot fi transformate in placi poligonale, dar operatia inversa nu este posibila.

Placa dreptunghiulara

Placile dreptunghiulare sunt create in planul XOY al sistemului de coordonate curent, utilizdnd una din
urmatoarele metode:

e Definind centrul: Se creeaza o placa dreptunghiulara de dimensiune implicita in planul XOY al sistemului
de coordonate curent.

e  Definind doua puncte diagonal opuse

o Definind trei puncte: Se creeaza o placa dreptunghiulara in planul definit de cele trei puncte selectate.

Z

)

b,

Pt

Figura 50: Placa dreptunghiulara, centru

Z=Exemplu: Crearea unei placi dreptunghiulare definind centrul

e Pozitionati sistemul de coordonate cu planul X/Y in planul placii.

e In categoria Obiecte, panoul Placi, clic E
e  Definifi punctul central al placii, fie grafic (cu mouse-ul), fie prin coordonate.

e Confirmati selectia apasand pe Enter. Placa este creata avand valorile implicite pentru lungime, lafime
Si grosime.

In fereastra de dialog “Plac&”, ce apare automat dupa creare, puteti defini sau modifica diferite proprietati ale
placii, de exemplu dimensiunea placii se poate modifica in pagina Forma si material (lungimea X, latimea Y).

A Pac [ =]

L&time X 200.00

100,00

10,00

» Otel » S235JRGZ

Figura 51: Fereastra de dialog “Placa”, pagina Forma si material
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in pagina Pozitionare, puteti asocia placii un punct de referintd (de exemplu, centru, centru dreapta, centru
stdnga, centru jos, dreapta jos, stdnga jos). De asemenea, este util pentru a defini referinta pentru grosime: de
jos, de la mijloc sau de la partea superioara a placii. De exemplu, daca parametrul Aliniere are valoarea 0.5,
jumatate din grosimea placii este proiectata in directia pozitiva a axei Z, iar jumatate in directia negativa.

Z
z
H z
Figura 52: Grosimea placii si pozitionarea

Punctul de referin{a asignat corespunde punctului de inserare. Cand se modifica dimensiunea placii din pagina
Forma si material, acest punct ramane cu aceleasi coordonate.

Placa poligonala

O placa poligonala poate fi desenata direct in model, definind varfurile poligonului in planul X/Y al sistemului de
coordonate curent in care doriti sa fie creata placa, sau convertind o linie poligonalad desenata anterior.

Z

Figura 53: Placa poligonala

z=Exemplul 1: Crearea unei placi poligonale specificand varfurile

e  Alegeti un sistem de coordonate adecvat.

e In categoria Obiecte, panoul Placi, clic Q
e  Definiti varfurile poligonului, unul dupa altul.
e Confirmati selectia apasand pe Enter. Conturul desenat este inchis printr-o placa poligonala.

Proprietatile placii pot fi definite si modificate Tn fereastra de dialog; nu sunt permise modificari ale
dimensiunilor, acestea fiind determinate de pozitia varfurilor.

z=lExemplul 2: Conversia unei linii poligonale intr-o placa

o In categoria Obiecte, panoul Placi, clic @
e  Selectati polilinia si apasati Enter.

In acest caz, pozitia placii este independents de sistemul de coordonate, deoarece este determinaté de pozitia poliliniei.

Figura 54: Polilinia si placa creata
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Orice placa poate fi transformata in polilinie.

ZzExemplul 3: Conversia unei placi poligonale intr-o polilinie

e In categoria Obiecte, panoul Plici, clic @

e  Selectati placa si apasati Enter. Puteti pastra sau nu placa.

e Tastati D pentru Da (sau N pentru Nu) si terminati apasand Enter.

e Placa este transformata Tn polilinie si apoi stearsa.
Polilinia rezultata poate fi modificata si convertita din nou in placa poligonala. Placa este creata cu proprietatile sale
initiale.
Placile poligonale pot fi marite sau micsorate cu functia "Mareste/micsoreaza placi poligonale”). Aceasta

functie este utilizata frecvent la constructia fatadelor pentru a extinde sau a reduce elementele inserate, prin
introducerea unei valori pozitive sau negative (de exemplu, pentru inserarea unei ferestre in interiorul cadrului).

Bl & %%
Hda & %[
®9 ob e

Plici

Figura 55: Functia "Mareste/micsoreaza placi poligonale”

Divizarea si fuzionarea placilor

Placile existente pot fi divizate in doua sau mai multe placi, in raport cu o polilinie sau doua puncte. Prelucrarile
existente (de exemplu taiere dupa un contur) nu sunt afectate.

Z=lExemplu: Placa dreptunghiulara divizata in raport cu o polilinie

Figura 56: Placa divizata in raport cu o polilinie

e  Mai intai creati una (sau mai multe) polilinii in planul placii existente.

e  Pentru a diviza o placa, clic @Tn panoul Placi din categoria Obiecte.

e Selectaii apoi placa (placile) care urmeaza sa fie divizata(e) (identify object ...), Enter.
e  Selectati una sau mai multe polilinii, Enter,

e Introduceti o valoare pentru distanta dorita intre placile nou create si apasati Enter.

Pentru a fuziona placile, clic pe butonul % din panoul Placi din categoria Obiecte, selectati placile care vor
fuziona si apasati Enter.
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Modificarea dimensiunii placilor poligonale

Dimensiunea placilor poligonale poate fi modificata. Selectafi una sau mai multe placi poligonale, apoi
introduceti o valoare. O valoare negativa micsoreaza placa, in timp ce o valoare pozitiva o mareste.

z=lExemplu: Micsorarea unei placi

Figura 57: Placa poligonala inainte si dupa micgorare

e Pentru micsora o placa, clic @Tn panoul Placi din categoria Obiecte.
e  Selectati placa (sau placile) ce urmeaza sa fie micsorata si confirmati apasand Enter.

e Introduceti o valoare (de exemplu, 10). Marginile placii se deplaseaza pe o directie perpendiculara, cu
valoarea distanta data.

Elemente din tabla indoita

Comenzile pentru crearea placilor din tabla indoita sunt grupate in panoul Placi din categoria Obiecte.

Buton Funciie

ﬂ Prima placa selectatd se considera a fi placa principala, iar cealaltd este
deplasata pentru a fuziona cu prima.

Q Cele doua placi selectate sunt ajustate de-a lungul axei de interseciie

@ Creeaza o placa indoita de pornind de la un contur desenat anterior sau

sectiunea unui profil.

ﬂﬁs Creeaza o placa rasucita pornind de la polilinii sau curbe spline

For detailing, it is important to define one of the plates as main element and to check if the created folded plate
can be correctly unfolded.

Button Function

o Orice placa a elementului creat poate fi definitd ca placa principala cu ajutorul functiei
' "Definirea elementului principal al placii indoite".

C Functia "Verifica desfasurata" verifica daca elementul creat poate fi desfasurat
l corect in detalii si extrase de materiale.

z=IExemplul 1: Element creat prin fuzionarea a doua placi

Figura 58: Elemente din tabla indoita
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o In categoria Obiecte, panoul Placi, clic g
e  Selectati o latura a primei placi.

e  Selectati o latura a celei de-a doua placi.

e Introduceti 90° pentru valoarea unghiului.

e  Apasati Enter.

e Cele doua placi fuzioneaza.

Legatura dintre cele doua placi poate fi modificatd in fereastra de dialog “Relatie placi indoite”. Dati
dublu-clic pe simbolul rosu.

A Relatie pladi indoite )

Ungi =0
0.00 <0

Ungi:
0.00

Pas unghi utiizand punctele de prindere.

Figura 59: Proprietatile legaturii dintre cele doua placi
Puteti modifica unghiul, alinierea si valoarea razei.

Z=Exemplul 2: Placa indoita de forma tronconica

Figura 60: Trunchi de con obtinut din tabla indoita

e Desenati doua cercuri sau elipse intr-un sistem de coordonate adecvat.

e In categoria Obiecte, panoul Plici, clic @

e  Pentru a selecta primul contur, introduceti C in linia de comanda si apasati Enter.

e  Selectati primul cerc si apasati Enter.

e Pentru a selecta al doilea contur, introduceti C in linia de comanda si apasati Enter.
e  Selectaii al doilea cerc si apasati Enter.

e In fereastra de dialog “Trunchi de con din tabla indoitd”, definiti numarul de fatete, grosimea placi si
excentricitatea.

A Trunchi de con din tabla indoita =2

Fatete per colt/cadran 8

Grosime placé 10.00

Aliniere placs 1.000

Figura 61: Fereastra de dialog "Conical Folded Plate"

. Placa de forma tronconica este creata.
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Sisteme de coordonate

In Advance Sistemul de Coordonate General (SCG) este fix, in timp ce Sistemul de Coordonate Utilizator (SCU)

poate fi deplasat sau rotit. SCU este prioritar, cu exceptia cazului in care functia se refera la SCG (de exemplu
sa definiti o vedere cu un punct in SCG).

Functiile pentru SCU se gasesc in paleta de instrumente SCU.

SCU #‘N=v

M &5t
Functiile pentru sisteme de coordonate obiect, sisteme

de coordonate pentru profile curbe, sisteme de
a g r / coordonate orientate dupa bisectoarea unghiului,

l—_U.L,lﬂ:WEl&

[ *T”/ sisteme de coordonate definite de utilizator.
+
@ _L
'Q % Q: 3< SCU curent poate fi rotit cu 90° in jurul axelor X, Y, Z ale
= < sistemului de coordonate utilizator curent folosind aceste
a\ i % butoane.

Figura 62: Functiile SCU din Advance Steel

.f o859
Cu functiile “Vedere in SCU* L. si “Vizualizare cu zoom a SCUL puteti sa selectati o vedere pe axa Z a
SCU, precum si zona dorita.

Sistemul de coordonate obiect
Obiectele Advance sunt create intotdeauna in raport cu sistemul de coordonate curent.

Fiecare obiect Advance are propriul sdau sistem de coordonate obiect. Planul XOY al sistemului de
coordonate obiect este perpendicular pe inima profilului (paralel cu talpa profilului) sau pe suprafata placii.

Daca creati prelucrari pe profile sau placi, sau daca creati imbinari, este recomandat sa alegeti ca SCU un
sistem de coordonate obiect adecvat. De exemplu, poate fi activat un sistem de coordonate obiect in planul
placii daca prelucrarea conturului trebuie sa fie generata in acest plan.

o Placile dreptunghiulare au zece sisteme de coordonate proprii.

Figura 63: Placi cu zece sisteme de coordonate, sistemul de coordonate curent al obiectului
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e  Profilele au sase sisteme de coordonate de baza.

Figura 64: Profil cu sase sisteme de coordonate

Selectati un sistem de coordonate obiect ca sistem de coordonate utilizator folosind functia “SCU pe obiect” din
paleta de instrumente SCU.

Z=/Exemplu: Activarea sistemului de coordonate obiect al unei placi poligonale ca SCU

Figura 65: Sistem de coordonate obiect ca SCU

e In paleta de instrumente SCU, clic “

e  Selectaii placa poligonala. Sunt afisate sistemele de coordonate. Axele sunt reprezentate sub forma
unor linii de lungimi diferite. Axa Z pozitiva este linia cea mai lunga.

e Selectati una din aceste linii (de exemplu linia galbena verticala din figura de mai sus). SCU este
orientat in concordanta cu linia selectata (axa Z a noului SCU este orientata dupa directia liniei
selectate).

Sistem de coordonate pe profilele curbe

O alta functie permite definirea sistemului de coordonate pe profile curbe. Plasati un sistem de coordonate
obiect pe orice punct al profilului curb folosind functia "SCU pe profil curb".

Z=Exemplu: Definirea unui sistem de coordonate pentru un profil curb

Figura 66: SCU pe un profil curb
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e In paleta de instrumente SCU, clic g
e  Selectati punctul necesar pe profilul curb.

e  Selectati un punct de inserare suplimentar pentru a defini originea sistemului de coordonate sau apasati
direct Enter.

. Sistemul de coordonate este inserat.

Nu este obligatoriu ca punctul suplimentar sa fie pe profil. Astfel, un SCU poate fi definit pe un profil curb in
orice punct, de exemplu, in punctul in care doriti sa creati un alt profil pentru a defini ulterior o imbinare.

SCU pe bisectoarea unui unghi

Cu functia "SCU pe linia bisectoare” sistemul de coordonate utilizator este creat pe bisectoarea unui unghi.
Functia poate fi utila in constructia fatadei, pentru a crea profile dupa bisectoarea unghiului format de alte doua profile.

ZazlExemplu: Definirea SCU dupa bisectoarea unui unghi

e In paleta de instrumente SCU, clic U

e  Definiti un punct origine pentru SCU.

e  Alegeti un alt punct pentru a defini directia Z.
e  Alegeti un punct pentru a defini primul plan.

e  Alegeti un punct pentru a defini al doilea plan.

e Axa X a noului SCU este de-a lungul bisectoarei unghiului format de cele doua plane.

Definirea unui sistem de coordonate

Cu functia “Definire sistem de coordonate”, poate fi definita orientarea sistemului de coordonate dupa obiectele
selectate. Pozitia si orientarea sistemului de coordonate corespund sistemului de coordonate al obiectului la
momentul inserarii. Astfel, pot fi create alte obiecte cu pozitie si orientare identice cu ale obiectului dupa care a
fost orientat SCU.

Tn cazul pl&cilor, este creat un sistem de coordonate cu aceeasi orientare pe care a avut-o placa la momentul inserarii.

In cazul profilelor, sistemul de coordonate este generat in punctul initial al liniei (axei) sistem a profilului. Acest
sistem de coordonate permite crearea unui nou profil cu aceeasi orientare cu a profilului initial.

ZazlExemplu: Definirea unui sistem de coordonate

Figura 67: Definirea unui sistem de coordonate

+ g),/

o In paleta de instrumente SCU, clic “

e Selectati obiectul necesar (in acest caz, profilul curb). in punctul final al profilului apare sistemul de
coordonate reprezentat cu axe de culoare rosie.

e  Selectati linia rosie (cea mai lunga) a sistemului de coordonate, care defineste directia Z a acestuia.

e  Apasati Enter. Sistemul de coordonate este inserat.
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Prelucrari profile si placi

Gratie diverselor operatii propuse de Advance, este posibila efectuarea oricarui tip de prelucrare pe contur sau
decupare a unui profil sau a unei placi. Este de asemenea posibila decuparea unui element (profil sau placa)
dupa conturul altui element (de exemplu, un alt profil).

Comenzile pentru prelucrarea elementelor sunt grupate in paleta de instrumente Prelucrari.
[ Prelucrari @ 1 = ]

\ 2= d | P b d plates |
N rocessings on beams an ates
Y 4 : &
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‘u‘ G Processings on plates ‘
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Figure 68: Functii pentru prelucrarea profilelor si a placilor

Prelucrari profile

Comenzile pentru prelucrarea profilelor sunt grupate n paleta de instrumente Prelucrari.
s g
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Figure 69: Functii pentru prelucrarea profilelor

Lansati una din functii, apoi selectati extremitatea profilului care trebuie modificatd (exemple: ajustare, taiere).

Anumite functii, cum ar fi ”Bisectoare”, presupun selectarea a doua elemente: profilul care urmeaza a fi prelucrat si
elementul care defineste conturul dupa care va fi decupat.

Prelucrarea depinde de SCU si este creata relativ la sistemul de coordonate curent. Asadar mai intai trebuie
selectat sistemul de coordonate adecvat. Se recomanda ca Tnainte de a incepe prelucrarea - in special pentru
prelucrarea conturului profilelor curbe - sa fie definit un sistem de coordonate utilizator pe profil.

Pentru cateva comenzi, cum ar fi crearea unei prelucrari de forma dreptunghiulara, dupa selectarea extremitatii
profilului, trebuie sa indicati un punct central sau doua puncte diagonal opuse, pentru a determina conturul.

A Pentru a defini doua puncte diagonal opuse dezactivati modul ORTO (sau apdasali tasta F8).

Dupa ce prelucrarea profilului a fost creata, apare o fereastra de dialog ce permite modificarea proprietatilor.
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Obiectul “Prelucrare”

Profilele si placile sunt prelucrate prin inserarea unui asa-numit obiect "prelucrare”. In model, prelucrarile sunt
reprezentate printr-un contur de culoare verde. Acestea sunt obiecte Advance Steel care nu pot exista
independent, ci doar in directa corelatie cu obiectele de care apartin (profile sau placi).

Prelucrarile sunt definite n acelasi layer ca si obiectele de baza asociate si pot fi sterse ca obiecte separate.

Z=lExemplu: Prelucrare obiecte - ajustare profil

Figura 70: Ajustare profil, rotirea planului

Pentru a ajusta un profil, este creat un contur verde — “obiect prelucrare” - in acelasi layer ca si profilul. Profilul
este scurtat pentru o valoare pozitiva si extins pentru o valoare negativa. Prelucrarea obiectului este afigata prin
culoarea verde.

Prin stergerea conturului verde reprezentand prelucrarea unui element, anulati operatia de ajustare a profilului.
Daca stergeti profilul, conturul verde este de asemenea sters.

Prelucrarea profilului dupa o anumita regula

Unele operatii de prelucrare a grinzii (de exemplu, ajustarea dupa conturul altei grinzi) sunt efectuate luand Tn
considerare anumite reguli. Vezi comanda “Cope parametric — rule (contour processing)”. Aceasta semnifica
faptul ca, daca se modifica de exemplu sectiunea dupa care s-a definit decuparea, prelucrarea este actualizata.

Ca si in cazul imbinarilor, proprietatile taieturilor si decuparilor sunt controlate printr-un obiect “prelucrare”
(paralelipiped de culoare gri).

=

A

I

“a

Figura 71: Obiect “imbinare” (cu linie punctata), obiect “prelucrare” (dreptunghi)

Obiectul “Imbinare” este reprezentat in model printr-un paralelipiped gri. in mod implicit acesta nu este afisat.

Prelucrarea este afisata ih model folosind stilul de reprezentare pentru profile - “Prelucrari”’. Pentru imbinarile care
creeaza numai obiectul “prelucrare” este necesar acest stil de reprezentare (‘Prelucrari”) pentru a afisa obiectul
“Imbinare”.

“n

ZzlExemplu: Afisarea obiectului “Imbinare” pentru o prelucrare a unui profil dupa o anumita regula

e  Selectati ununul dintre obiectele ,prelucrare”.

e Clic dreapta si selectati apoi Proprietati Advance din meniul contextual.

e Din pagina Tip de afisare din fereastra de proprietati selectati modul de reprezentare Prelucrari.
Toate prelucrarile create de regula respectiva sunt afisate.

e  Selectati una dintre prelucrarile create de regula.

¢ Din categoria Modelare extinsa, panoul Functii imbinari clic “Afiseaza” n .

O metoda mai rapida de afisare a obiectului: clic dreapta prelucrarea (conturul verde) si selectafi Proprietati imbinare
din meniul contextual.
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Prelucrari profile si contururi de decupare

Paleta de instrumente Prelucrari contine functii pentru prelucrearea profilelor si decuparea contururilor.

Prelucrarea profilelor

Sunt disponibile urmatoarele functii:

Button

Function

]

Taietura dupa UCS pentru profile drepte si curbe

Sectionare obiect: profilele pot fi tdiate dupa un alt element printr-o sectiune diagonala

Taietura dreapta

Taietura inclinata

Taietura parametrizabila

Ajustare, Ajustare dupa SCU pentru profilele curbe si drepte

Spatiu intre profile

Contur element - regula

Z=lExemplu: Ajustarea unui profil de 100 mm, cu un unghi de 30° (vezi figura 82)

e In paleta de instrumente Prelucriri, clic ~ .

e  Selectati una din extremitatile profilului.

e Apare fereastra de dialog "Ajustare profil" si prelucrarea profilului este creata cu valorile implicite ale
parametrilor si reprezentata in culoare verde.

e In fereastra de proprietéti, introduceti unghiul de rotatie pentru planul de la capétul profilului. Punctul de
referinta este punctul de intersectie al axei profilului cu planul de taiere. Planul de taiere de la
extremitatea profilului va fi rotit.

{\ AUTODESK
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Contururi de decupare

Paleta de instrumente Prelucrari contine urmatoarele functii pentru decuparea contururilor:

Buton

Funciie

Contur dreptunghiular, Centru: decupeaza un contur dreptunghiular. Acesta poate fi
definit complet sau partial pe profil si este creat in planul SCU curent.

EE

Contur dreptunghiular, 2 Puncte: poate fi aplicat la o extremitate a profilului pentru ca
acesta sa-si pastreze pozitia in cazul in care se modifica lungimea profilului. Decuparea
este creat in planul SCU curent.

F r
[ =
.

Contur circular, centru, paralel cu SCU

V-

Contur circular, 2 puncte

S

—

|

Contur poligonal: Profilul poate fi decupat dupa orice contur (poligonal). Pentru profilele
curbe se recomanda pozitionarea SCU pe obiect.

L
L

Contur element: Un profil drept sau curb este prelucrat dupa conturul altui profil.

Z=lExemplu: Prelucrarea circulara in profil curb.

Figura 72: Prelucrare circulara in profile curbe

e Functionalitatea dorita este dependenta de SCU, de aceea este necesar sa pozitionati sistemul de

coordonate al grinzii cu ajutorul functiei "SCU profil curb” ¥ (paleta de instrumente SCU). Rotitj-I
daca este necesar astfel incat planul X/Y sa coincida cu inima profilului.

-
e In paleta de instrumente Prelucriri, clic k—.

e  Selectati una din extremitatile profilului.

. Selectati punctul central al conturului circular, (0,0,0).

e Decuparea circular este creata si apare fereastra de dialog “Contour processing®.

e Puteti modifica raza, pozitia, toleranta contur (fata de decuparea definita prin raza) si valoarea grilei.

Dintre posibilitatile diverse de prelucrare a grinzilor am prezentat aici doar doua mici exemple. Detalii
suplimentare pot fi gasite in Advance Steel Help.

54
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Prelucrare placa
Functiile pentru prelucrarea placilor sunt grupate paleta de instrumente Prelucrari.

Diferite tipuri de prelucrare sunt grupate in categorii: independente de SCU, dependente de SCU, prelucrari
pentru placi poligonale.

Prelucrarile placilor sunt inserate in model sub forma unor contururi verzi. Taierile si decuparile sunt efectuate
intotdeauna perpendicular pe planul placii.

Prelucrarile Advance Steel nu pot exista independent, ci doar ca obiecte atasate unei placi. Taierile si
decuparile placii pot fi sterse ca obiecte separate. Daca sunt sterse placile, prelucrarile acestora sunt, de
asemenea, sterse. Taierile si decuparile sunt create in acelasi layer ca si placa asociata, dar culoarea este
definita independent ca fiind verde. Combinand diferite funciii de prelucrare ale obiectelor, puteti crea orice
forma de taiere si decupare.

La crearea unei prelucrari a profilului, apare o fereastra de dialog. Paginile acesteia contin optiuni suplimentare
de prelucrare.

\: Prelucrari < K|

Finisari pentru colfuri

Prelucrari pentru sudura

Prelucrari ale placilor poligonale in
functie de pozitia sistemului de

R
E.I: & & I: coordonate curent

--------- Plate processings independent on the
‘bj ‘\/ @ current coordinate system

Polygon plate processings

Figure 73: Funciii pentru prelucrarea placilor

Prelucrarea colturilor
Paleta de instrumente Prelucrari placi include comenzi pentru prelucrarea colturilor (tesiri si rotunijiri).

Prelucrarea coltului poate fi efectuata in doua moduri: printr-un punct, sau prin doua puncte.

[ Prelucrari % ¥ = x x\
3 #=d
L%ﬁw

bl
< Nl
EPY
e (Y[

LU - -

=T Eﬁﬁgii
e

Figura 74: Paleta de instrumente Prelucrari — Functii pentru prelucrarea colturilor
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Z=Exemplu: Prelucrare a colfului definita prin doua puncte

e In paleta de instrumente Prelucriri, clic L
e  Specificati primul punct, selectand placa in punctul de inceput a taierii.

e Prelucrarea coltului este creatad intre cele doua puncte selectate si este reprezentata printr-un contur
verde. Apare fereastra de dialog “Tesire placa” in care puteti modifica lungimea (pe directia X) si
latimea (pe directia Y) prelucrarii colfului. Prima latura selectata reprezinta directia X.

Prelucrari pentru sudura

Cu functiile pentru prelucrarea marginilor pentru sudura puteti prelucra marginile placilor (in directia z) sub
forma de taietura oblica sau rotunjire.

Paleta de instrumente Prelucrari contine urmatoarele instrumente pentru crearea prelucrarilor pentru sudura.

4&[%&
-mm.L
“ﬂﬂk
. A AT
LIL e
MU

o

1 ,

Figura 75: Funciii pentru crearea prelucrarilor pentru sudura

Prelucrari pentru sudura — muchiile placii
Pentru a efectua prelucrarea, selectati o latura a placii. Tipul de reprezentare "Exact, cu prelucrari pentru
sudurd" arata rezultatul exact: muchii tesite sau rotunjite. Prelucrarile laturilor placii pentru sudura sunt

reprezentate in culoarea verde.

z=lExemplu: Prelucrarea marginilor pentru sudura prin taiere oblica

Figura 76: Placa cu prelucrare pentru sudura

e In paleta de instrumente Prelucriri, clic

e  Selectati una din laturile placii.
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e  Este creata prelucrarea si apare fereastra de dialog “Prelucrare sudura — tesire”. Pot fi modificate aici
unghiul, Tnal{imea si adancimea prelucrarii si poate fi selectatd muchia care urmeaza a fi prelucrata
(superioara sau inferioara).

A Procesare muchii [ ]

Procesare muchii e
Type  [Drept: v|  Distantade 0.00
Legétura
Distanta 0.00

Unghi 45.00

— © Absolut 5.00

Figura 77: Fereastra de dialog “Prelucrare sudurad”
Unghiul tesirii si latimea tesirii (X) sunt interdependente, ceea ce inseamna ca este suficient sa definiti una
dintre ele pentru ca cealalta va fi calculata automat.
Pentru a modifica inaltimea prelucrarii, puteti alege una din optiunile “relativ’ sau “absolut”.
Prelucrarea depinde de laturi, in consecinta este actualizata daca se modifica conturul placii.

Ajustarea placii dupa conturul altei placi
Cu aceasta comanda, puteti extinde sau taia o placa in raport cu alta si sa creati o tesire (prelucrare pentru
sudura) pe placa modificata.

Prelucrarea placilor - independent de SCU

Paleta de instrumente Prelucrari contine funciiile de prelucrare a placilor, executate independent de sistemul
de coordonate utilizator curent.

| Prelucrari o8 = }’\
& |

Y

.|E~

“ “ “\/

\U\ \u

—

Figura 78: Paleta de instrumente Prelucrari — Funciii pentru prelucrarea placilor
Sunt posibile patru stiluri de prelucrare de baza:
e  Prelucrare dreptunghiulara: definita printr-un punct sau prin doua puncte.
e  Prelucrare circulara: definita prin centru sau prin doua puncte — centru si un punct de pe cerc pentru a defini raza.
e  Orice decupare (definita prin puncte) poate fi definita integral sau partial in interiorul conturului.

E

e  Cu functia “Contur element” ==L o placa poate fi decupata dupa un profil sau dupa o alta placa.

Pentru a crea o prelucrare a placii, aceasta trebuie selectata in apropierea unui colt. Programul solicita apoi
pozitia centrului sau a punctelor care definesc conturul de decupare.
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a Pentru a specifica punctele, dezactivati modul Orto.

Apare fereastra de dialog "Plate contour”, in care pot fi specificate forma conturului placii (lungime X, latime Y),
pozitia, conturul (Iatimea decalajului), valoarea pasului de modificare si prelucrarea coltului (raza, perforare).

Z=lExemplu: Prelucrarea placii dupa conturul unui element

Figura 79: Prelucrare dupa conturul de gabarit si prelucrare exacta

e Cu aceasta funciie, o placa este decupata dupa o un profil. Selectati tipul de prelucrare utilizand butonul
corespunzator din panoul Selector din categoria Obiecte.

i Sectiune transversala exacta

Sectiune transversala

e In paleta de instrumente Prelucriri, clic g
e  Selectati placa pe care doriti s& o modificati, in apropierea unui colf.
e Apoi selectati elementul. Placa este decupata.

e Apare fereastra de dialog “Prelucrare contur’. Aici putefi specifica lai{imea decalajului, pasul de
modificare a lungimii prin puncte grip si tipul de finisare a colfurilor (rotunjit, tesit).

Prelucrarea placilor in functie de SCU

In paleta de instrumente Prelucriri sunt disponibile urmatoarele prelucréri in functie de SCU.

Buton | Functie

| - | Prelucrare dreptunghiulara determinata printr-un punct: Se decupeaza un contur
i dreptunghiular. Conturul este creat parallel cu SCU.

| 1] Prelucrare dreptunghiulara determinate prin doua puncte: Se decupeaza un
B contur dreptunghiular. Conturul este creat parallel cu SCU.

L-J Prelucrare circulara determinata prin centru
| .

L ¢ Prelucrare circulara determinata prin doua puncte
[

E W Orice tip de prelucrare definite prin puncte. in cazul profilelor din polilinie, se
| recomanda pozitionarea sistemului de coordonate inainte de a crea prelucrarea.

AN Inainte de a lansa functia de decupare, asigurati-vé cé& sistemul de coordonate utilizator (SCU) este
pozitionat corect.

Prelucrarile placilor in functie de pozitia SCU sunt create intr-un mod similar prelucrarilor independente de SCU.

Exista cateva prelucrari ale placilor care pot fi independente, dar totodata pot sa si depinda de sistemul de
coordonate utilizator (SCU) curent. Pentru prelucrarile dependente de SCU, punctele care definesc prelucrarea
sunt situate Tn planul XOY al sistemului de coordonate si sunt proiectate de-a lungul directiei Z pe planul placii.
Ca rezultat, lungimea si latimea conturului in planul placii sunt distorsionate. Pentru o prelucrare independents,
punctele de definire si obiectul “prelucrare” sunt situate chiar in planul placii.
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Z=lExemplu: Prelucrare placa: contur circular si contur circular SCU

I]]ﬂl |r|[[|
|| il 1

Figura 80: Prelucrare (circulara) independenta si dependenta de sistemul de coordonate

Exemplul de mai sus ilustreaza efectul prelucrarii circulare dependente de SCU. Prelucrarea circulara se
realizeaza in sistemul de coordonate. Cercul este proiectat pe planul placii si se obtine o decupare ovala.
Muchiile prelucrarilor sunt intotdeauna perpendiculare pe planul placii.

Prelucrarea placilor poligonale

Placile poligonale pot fi modificate utilizadnd functiile din paleta de instrumente Prelucrari. Cu ajutorul acestor
funcitii puteti adauga sau sterge colfuri.

\: Prelucréri o8 = }(\

e B
’- s

g ﬂﬂ.I‘%

Figura 81: Paleta de instrumente Prelucrari — Functii pentru modificarea placilor poligonale

Buton |Functie

P Pentru inserarea unui colt nou, clic pe functia "Creeaza un colt” si selectati apoi o
latura a placii. Coltul suplimentar este inserat in mijlocul laturii selectate (pozitia sa
poate fi modificata folosind punctele grip).

T Cu functia "Sterge un colt" poate fi sters un colt. Intre punctele adiacente coltului sters
= va fi creata o alta muchie.
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Modificarea obiectelor Advance

Pozitia, geometria, precum si alte caracteristici ale obiectelor Advance Steel (profile, placi) pot fi modificate utilizand:
e  Puncte grip din Advance

. Functii de copiere/deplasare Mutare, Rotire, Copiere, Simetrie

e  Comanda Proprietati

e  Comanda Proprietati Advance

Modificari folosind punctele de prindere - grip

Punctele de prindere (grip) sunt afisate prin clic pe un element - de exemplu pe o placa sau o prelucrare a
acesteia - si devin active atunci cand sunt selectate. Cu ajutorul lor poate fi modificata geometria elementelor
sau a prelucrarilor, precum si dimensiunea si pozitia. Modificarile cu ajutorul punctelor grip sunt posibile doar in
planul X/Y al sistemului de coordonate curent.

s
T o T

"

-
Figura 82: Puncte grip pentru modificarea muchiilor placii

Pentru anumite obiecte, punctele grip nu au nici un efect daca modificarile sunt efectuate in alt plan decat planul
X/Y al SCU.

Figura 83: Puncte grip Advance Steel pentru modificarea prelucrarii profilului

in exemplul de mai sus, punctul de prindere (grip) a fost folosit doar pentru deplasarea pe directia X.
Pentru anumite obiecte, este posibila modificarea valorii pasului de grid.

De exemplu, un obiect “prelucrare” poate fi deplasat cu ajutorul punctului grip numai cu valoarea pasului de
modificare grid. Deplasarea se realizeaza in sistemul de coordonate utilizator (SCU) curent.

Valorile pasului de modificare grid nu sunt definite pentru fiecare obiect in parte ci sunt intotdeauna aplicate
tuturor tipurilor de obiecte. Cu alte cuvinte, daca valoarea a fost definitd pentru o prelucrare a placii, va fi
aplicata si prelucrarilor create ulterior. Pasul se aplica de asemenea si pentru decalajele intre
ajustari/sectiuni/decupari si obiectele care sunt prelucrate.
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Functii de copiere/deplasare

Pentru obiectele Advance, puteti utiliza urmatoarele funciii:

e Muta

e Rotire

e  Matrice

e  Oglindire.

Functiile CAD standard, cum sunt “Muta”, "Rotire”, etc. sunt disponibile Tn meniuri contextuale. Pentru a le afisa,
selectati mai intai un punct grip (reprezentat implicit in culoarea rosie), apoi clic dreapta.

Isolate o

& FErase

+#+ Move

3 Copy Selection

B8] Sscale

© Rotate
Draw Order e
Group 3

Figura 84: Funciii de deplasare/copiere

In meniul contextual sunt afisate numai functiile de manipulare disponibile pentru obiectul selectat.

Cand se modifica geometria obiectului utilizand punctele grip, coordonatele punctului mutat depind de sistemul
de coordonate curent.

Proprietati CAD

Pentru a modifica proprietatile CAD ale unui element, precum layerul, culoarea etc. dati clic-dreapta pe obiect si
alegeti Proprietati (nu Proprietati Advance) din meniul contextual. Altfel, apelati comanda DDCHPROP.

Properties 3%

fistPlateRepr (1) -

= General
Color [ EvLAYER
Hypetlink
Layer Flates
Linetype Bylayer
Linetype scale 1
Lineweight Eylayer
Flok style MORMAL

Figura 85: Proprietatile CAD ale unei placi selectate

De notat faptul ca modificarea layer-ului este mai usor de realizat selectand obiectele ce trebuie modificate, apoi
alegand layerul dorit din panoul Layere din categoria Utilitare.
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Comanda Proprietati Advance

Fiecare obiect Advance Steel are, in momentul crearii, proprietati ce includ la definire valorile implicite.
Proprietatile pot fi vizualizate si editate in fereastra de proprietati Advance.

A Profil [ =]

Sectiune si material Sectiune

b » HEADIN10253 » HEA100 -
Pozitionare

Denurire
Atribute utiizator

Tip de afisare
Compartament
Proprietsy
Proprietatle arcuiri...
Material

Materia » Otsl > S235IRG2 S
Protecte [rars =

Figura 86: Fereastra de dialog Profil, pagina Sectiune si material

Fereastra de proprietati este afisata prin dublu-clic pe un obiect sau daca selectati Proprietati Advance sau
Group 4
Proprietati Advance
Proprietati imbinare Advance
sistemul de coordonate al ansamblulu
Proprietat

Explodat in ACIS

Proprietati imbinare Advance din meniul contextual |* Addseiected

e imbinarii utilizator

O altda modalitate de apelare a ferestrei de proprietati este sa selectati elementul, apoi clic pe "Proprietati

| Comenzi [ I |

§ TR, 0

F
Advance Steel” din paleta de instrumente Comenzi. % TWda ¢ Z ¢

Tip de reprezentare — Puncte snap —Puncte grip

Pentru ca lucrul in Advance sa raméana simplu in diferite faze de constructie, obiectele Advance au diferite tipuri
de reprezentare proprii, de exemplu "Standard", "Prelucrari”, si "Exact".

Tipurile de reprezentare corespund etapelor procesului de modelare. Fiecare tip de reprezentare are propriul
set de puncte grip.

Constructia unui model este mult mai clara in tipul de reprezentare "Standard", in care nu sunt afisate si
prelucrarile obiectelor.

Tipul de reprezentare "Prelucrari" este extrem de util cand prelucrati si conectati profilele / placile, deoarece
aveti la dispozitie puncte grip necesare pentru a modifica prelucrarile.

e Tipul de reprezentare poate fi schimbat pentru fiecare obiect utilizadnd fereastra de dialog corespunzatoare

e

obiectelor (in pagina Tip afigare) sau utilizand butonul < din paleta de instrumente lIzolari rapide (vezi
capitolul de mai jos Schimbarea tipului de prezentare).

Tipurile de reprezentare (si punctele grip corespunzétoare) sunt specifice fiecarui tip de obiect. In exemplele
urmatoare sunt prezentate profilele si placile. Pentru mai multe detalii apelati Advance Steel Help.
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ZzlExemplu: Reprezentarea profilelor

Un profil Advance poate fi afigat in cinci stiluri de reprezentare:

Figura 87: Profile reprezentate "Standard", "Prelucrari", "Exact", "Simbol"

Profil Tip afisare Denumire

Reprezentare tip 1 | Standard Profilul si axa sunt afisate pe toata lungimea
profilului

Reprezentare tip 2 | Prelucrari Profilul este afisat complet, cu toate prelucrarile
- taieri si decupari

Reprezentare tip 3 | Exact Profilul este reprezentat exact pe toata

lungimea, cu toate prelucrarile - taieri si
decupari. Sunt afisate si linile etalon de
pozitionare a suruburilor.

Reprezentare tip 4 | Simbol Este reprezentata axa de inserare si o parte a
profilului in centrul acesteia

Reprezentare tip 5 | Exact cu prelucrari | Este reprezentat profilul cu secfiunea exacta si
de muchii toate prelucrarile (inclusive prelucrarile de
muchii).

Pentru fiecare tip de reprezentare, profilul dispune de diferite puncte grip:

Tip afisare Denumire
Reprezentare tip 1 | Standard Puncte grip la extremitatile axei si in mijloc
Reprezentare tip 2 | Prelucrari Sunt accesibile toate punctele grip ale
prelucrarilor
Reprezentare tip 3 | Exact Punctele de referinta si varfurile sectiunii
profilului
Reprezentare tip 4 | Simbol idem tipul de prezentare standard

In toate tipurile de reprezentare, pot fi utilizate punctele snap "Punct mijloc", "Centru", "Nod", si "Extremitate".
Acestea sunt diferite, Tn functie de tipul de prezentare.
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ADVANCE STEEL

Z=IExemplu: Placa

Pentru o placa, in Advance Steel sunt disponibile trei tipuri de reprezentare:

&

\ '

Figura 88: Placa - tipuri de reprezentare "Standard", "Prelucrari", "Exact", "Exact cu prelucrari pentru sudurad"

Placa Tip afisare Denumire
Reprezentare tip 1 | Standard Conturul placii fara prelucrari
Reprezentare tip 2 | Prelucrari Conturul placii cu prelucrari
Reprezentare tip 3 | Exact Conturul placii cu prelucrari si grupurile de
gauri
Reprezentare tip 4 | Exact cu prelucrari | Asemanator “Prezentare tip 3”; in plus, sunt
pentru sudura afisate prelucrarile in vederea sudurii

Pentru fiecare tip de reprezentare a placii, sunt disponibile urmatoarele puncte grip:

Placa Tip afisare Denumire
Reprezentare tip 1 | Standard Toate colturile si punctele de mijloc ale
muchiilor
Reprezentare tip 2 | Prelucrari Toate colturile si punctele de mijloc ale
muchiilor, punctele grip ale prelucrarii
Reprezentare tip 3 | Exact Toate colturile si punctele de mijloc ale
muchiilor
Reprezentare tip 4 | Exact cu prelucrari | Toate colfurile si punctele de mijloc ale
pentru sudura muchiilor

Colturile placilor pot fi selectate activand optiunea "Extremitate" pentru punctele snap.
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Grupuri de suruburi/gauri, conectori, ancore

Grupurile de suruburi/gauri si conectori pot fi create in orice plan dorit si depind de sistemul de coordonate curent.

Grupurile de suruburi conecteaza obiecte individuale Advance, de exemplu profil - placa sau placa - placa.
Elementele imbinarii respective si proprietatile acestora sunt memorate si gestionate de Advance.

Structura astfel formata (“imbinare”) poate fi afisata utilizand o comanda Advance Steel speciala. De asemenea,
puteti adauga sau elimina elemente din conectari. In timpul numerotarii conectarea este analizata, asa ca se pot
distinge automat elementele principale si cele atasate.

Suruburile sunt reprezentate (implicit) cu culoarea cyan ca si elementele individuale Advance Steel si pot fi
editate cu comanda Proprietati Advance.

Odata cu suruburile, sunt create si gaurile. Daca stergeti un surub, gaurile aferente acestuia sunt de asemenea sterse.

Figura 89: Suruburi, gauri, conectori - reprezentare standard

Puteti crea numai gauri, fara suruburi, cu urmatoarele optiuni: gauri circulare, gauri adancite (pentru suruburi cu
cap ingropat), gauri ovale (alungite), gauri filetate si gauri oarbe.

Gaurile sunt, asemenea prelucrarilor, dependente de obiect si sunt afisate in model in culoarea verde. Ca si
prelucrarile, acestea sunt vizibile doar cand obiectul in care sunt create este afisat in tipul de reprezentare
"Prelucrari" sau "Exact". Pentru a accesa sau modifica obiectele de tip gaurd (cu comanda Proprietati
Advance) sau pentru a le sterge acestea trebuie sa fie vizibile.

Conectorii pot fi inserati in model exact in acelasi mod (cyan) ca si suruburile, cu aceleasi optiuni pentru afisare
sau editare. Modul de reprezentare al gaurilor depinde de tipul de reprezentare al obiectul pe care sunt definite.

in pagina Comportament din fereastra de dialog a suruburilor, g&urilor si conectorilor puteti stabili daca si in ce
masura acestea vor fi luate in calcul in timpul crearii extraselor de materiale.

il L @
i = |[EE e e
- e
Sectiune transversala exacta suruburi/ancore/ § "** ¢
gauri/conectori | [ $5 HF W
Selector Obiecte "imbinare” +

Figura 90: Functii pentru crearea grupurilor de suruburi

Suruburile, gaurile si conectorii sunt create folosind aceleasi comenzi. Inainte de a crea obiectele, selectati tipul
de obiect, cu ajutorul unui buton ce are rol de comutator.

Grupurile de suruburi, gauri sau conectori sunt create intotdeauna intr-o zona definita prin puncte de inserare
sau pe liniile etalon. Sunt disponibile urmatoarele funcitii:

Buton | Functie

Zona dreptunghiulara, definita de doua puncte diagonal opuse
Zona dreptunghiulara, nelimitata definita dintr-un colf

+' Zona dreptunghiulara, nelimitata, definita din centru

Y Zona circulara, definita din centru

Funcitii suplimentare permit mutarea grupurilor de suruburi/gauri sau separarea lor in suruburi/gauri individuale.
Cu functia "Calcul lungime pachet de strangere" puteti calcula lungimea de prindere.
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Crearea grupurilor de suruburi

Alegeti sistemul de coordonate utilizator adecvat.

a6 =

Sectiune transversala exacta suruburi/ancore/
gaurifconectori

In categoria Obiecte, panoul Selector, selectati “surub” Selector

Selectatii tipul de reprezentare daca este necesar. De exemplu, pentru a crea un grup de suruburi pe liniile
etalon ale unui profil, utilizati tipul de reprezentare “Exact”.

Din panoul Obiecte de imbinare selectati functia pentru crearea tipului de grup de suruburi.
Selectati elementele care trebuie sa fie conectate.

Definiti o zona dreptunghiulara prin doua puncte diagonal opuse (... colf stanga jos... colf dreapta sus)
sau printr-un punct initial sau un punct central.

Figura 91: Grup de suruburi pe liniile etalon, reprezentare profil "Exact", reprezentare surub "Solid"

Grupul de suruburi este creat si apare fereastra de dialog.

A Suruburi L x

Definitie

Distants

Atribute utizator

Tip de afisare

Comportament

Definifie gaura

Lungime de prindere: 10.00

Increment lungime de 0.00

Terming calculul distantei

Figura 92: Fereastra de dialog “Suruburi”, pagina Definitie

In fereastra de dialog puteti modifica urmétorii parametri:

Definitie: Grupa, material, diametru etc.

Distanta: Distantele dintre suruburi pe directia X/Y, distanta pana la margini (= distanta suruburi - margine
placa sau margine profil)

Tip de afisare: “Standard”, “Chenare”, “Solide”

Nota: Tip ansamblu (in santier, atelier etc.)
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Crearea grupurilor de gauri
o  Alegeti sistemul de coordonate utilizator adecvat.

32 o

Sectiune transversala exacta suruburifancore/
gauri/conectori

e In categoria Obiecte, panoul Selector, selectati “gaura” Selector
e Din panoul Obiecte de imbinare selectati functia pentru crearea tipului de grup de suruburi.
e  Selectati unul din capetele (varfurile) profilului (placii).

o Definiti o zona dreptunghiulara prin doua puncte diagonal opuse (... colt stdnga jos... colt dreapta sus)
sau printr-un punct initial sau un punct central.

Grupul de gauri este creat si apare fereastra de dialog. Puteti modifica urmatorii parametri:
o Definitie gaura: Tipul, de exemplu gauri ovale (alungite), filetate, oarbe etc.

e Numarul de gauri in directia X /Y

o Distante: Distanta in directia X / Y, distan{a pana la margini.

Tipurile de reprezentare ale gaurilor depind de tipul de reprezentare al obiectului pe care au fost create.

Crearea conectorilor
o Alegeti sistemul de coordonate utilizator adecvat.
e T
B ifconeciont
e In categoria Obiecte, panoul Selector, selectati “conector” Selector
o  Selectati tipul de reprezentare daca este necesar.
e Din panoul Obiecte de imbinare selectati functia pentru crearea tipului de grup de suruburi.
e  Selectati elementul pe care urmeaza sa adaugati conectorii.

o Definili o0 zona dreptunghiulara prin doua puncte diagonal opuse (... colt stdnga jos... colf dreapta sus)
sau printr-un punct initial sau un punct central.

Figura 93: Conectori - tip de reprezentare Solid

Conectorii sunt creati. Acestia sunt afisati in modul de reprezentare standard si sunt conectati de profil / placa
printr-un punct de sudura. Apare apoi fereastra de dialog in care puteti modifica urmatoarele informatji:

o  Definitie: grupa, diametru, strat de protectie etc.

e Pozitionare, distante, tip de reprezentare (“standard” si “solid”).
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Mutarea grupurilor de suruburi/gauri

Suruburile si gaurile care se afla pe o alta suprafatd a unui obiect decat cea dorita pot fi mutate in pozitia

corecta.

e  Pentru a muta un grup de suruburi, clic pe butonul E: din panoul Obiecte de imbinare din categoria
Obiecte.

e  Selectati grupul de suruburi/gauri care urmeaza a fi mutat si confirmati apasand Enter. Apoi selectafj
elementul (profilul sau placa) specificand astfel noua zona de pozitionare.

Figura 94: Mutare suruburi/gauri

Separarea grupurilor de suruburi sau gauri

Grupurile de suruburi pot fi separate in suruburi independente. Acestea se comporta ca si grupul de suruburi
create cu opfiunea ‘centtru’.

e
e  Separati un grup de suruburi (sau gauri) in suruburi independente prin clic pe butonul “## | panoul Obiecte
de imbinare si selectati apoi unul sau mai multe grupuri de suruburi. Grupurile de suruburi sunt disociate
in suruburi independente.

Recalcularea grosimii pachetului de strangere a suruburilor

Daca grosimea pachetului de stradngere a suruburilor trebuie sa fie recalculata, utilizati functia ﬂ din panoul
Obiecte de imbinare din categoria Obiecte. Selectati grupul de suruburi dorit, apoi elementele ce vor fi
conectate.Grosimea pachetului de strangere a suruburilor este recalculata.

Tipuri de suduri

Sudurile pot fi create ca puncte sau cordoane de sudura. Obiectul Advance Steel “sudura” nu contine doar
proprietatile de sudura, ci si legatura logica intre elementele sudate ale structurii.

Cu fisierul “template” standard, ASTemplate.dwt, punctele de sudura sunt create ca elemente individuale
simbolizate prin semnul "+" de culoare roz, in timp ce cordoanele de sudura sunt reprezentate in model ca niste
polilinii Tngrosate.

Sudurile sunt create utilizand cele doua funciii din panoul Obiecte de imbinare din categoria Obiecte.

i | & &

i T

AR
HEIEE
= T '

Obiecte "imbinare” =

[
L=t

]

Figura 95: Suduri

e  Pentru a crea un punct de sudura cu atributele dorite, clic @ in panoul Obiecte de imbinare din panoul
Obiecte. Selectati obiectele ce urmeaza a fi conectate, confirmati apasand Enter si selectati punctul
central de inserare al sudurii.
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e Pentru a crea un cordon de sudura cu atributele dorite, clic @ in panoul Obiecte de imbinare din
categoria Obiecte. Selectafi obiectele care trebuie sa fie sudate, confirmati apasand Enter si indicaj
punctul initial al primului cordon de sudura, apoi urmatoarele puncte.

Figura 96: Punct de sudura, cordoane de sudura

Obiectele sudate pot sa pastreze informatiile separat pentru sudura superioara si cea inferioara: Sudura de
baza, forma suprafetei, calculul sudurii, grosimea sudurii; Definire sudura: Localizare Sudura, un singur
cordon, circulara (continud); tip de prezentare: “Standard” sau “Inactiv’ — pentru a ascunde sudura; optiunea
"date suplimentare" pentru a adauga un text relativ la sudura pentru informatii suplimentare.

Imbinari

Cu ajutorul altor functii Advance Steel, obiectele Advance Steel pot fi addugate sau sterse dintr-o imbinare prin
sudura sau prin suruburi. In acelasi timp este re-definita grosimea pachetului de strangere (si lungimea
suruburilor).

Funciiile din panoul Obiecte de imbinare permit adaugarea sau eliminarea unor obiecte Advance dintr-o imbinare.

gEpR | ppam
PRER | PR
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| Ohbiecte "imbinare” = |

Figura 97: Funcitii pentru modificarea imbinarilor

Cu ajutorul functiilor de verificare, obiectele conectate sunt marcate in culoarea rosie. Verificarea imbinarilor
prin sudura sau suruburi este importanta pentru reprezentarea corecta a elementelor in detaliile de executie.

Functiile pentru verificarea si marcarea obiectelor conectate sunt in paleta de instrumente Selectie.

Selectie &8 - "/

Figura 98: Functii conexiunii / verificari conexiuni
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Modificarea conectarilor

Pentru adaugarea sau stergerea obiectelor dintr-o imbinare prin sudura sau suruburi (cu determinarea lungimii
de prindere si lungimii suruburilor) utilizati functiile din panoul Obiecte de imbinare din categoria Obiecte.

Buton | Functie
E Adaugare obiecte in imbinare

ﬂ Deconectare obiecte

e  Clic pe butonul corespunzator din panoul Obiecte de imbinare.
e  Selectati un surub sau o sudura

e  Selectati obiectele care urmeaza a fi adaugate sau sterse.

Verificarea conectarilor

Functiile urmatoare permit verificarea obiectelor conectate; elementele conectate sunt marcate in rosu.

Selectie L B V
N
y
QLJ ap 1= 1

HIHI
E E II:II

H II=II
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Figura 99: Paleta de instrumente Selectie — Funciii pentru verificarea imbinarilor

ad

Functiile “Afiseaza obiectele conectate“ si “Anuleaza marcajul + Afiseaza obiectele conectate“ indica obiectele
conectate (prin sudura sau suruburi).

Z=lExemplu: Verificarea conectarilor unui cadru portal

e Un cadru portal consta din doi stalpi si doua grinzi, conectate prin imbinari Advance Steel (coama
acoperis, streasina, baza).

o In paleta de instrumente Selectie, clic "Afiseaza obiectele conectate"

e  Selectati orice element al cadrului.

e Daca toate conectarile s-au aplicat corect, intregul cadru va fi marcat in rosu.
Cu optiunea "Afiseaza elementele conectate in atelier" si "Anuleaza marcajul + Afiseaza obiectele conectate in
atelier" sunt afisate obiectele conectate in atelier (profile, placi, suruburi, suduri).

Cu optiunile “Afiseaza conexiunile” si “Anuleaza marcajul + Afiseaza elementele de conexiune”, selectand un
obiect de cimbinare (surub sau sudura), puteti sa indicati elementele conectate la acesta. De exemplu, puteti
identifica un punct de sudura aflat la distant{a de obiectul care trebuie sa fie sudat.

Elementele conectate sunt marcate in culoarea rosie.
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e Pentru a renunfa la marcajul obiectelor, folositi functia “Anuleaza marcarea obiectelor” din paleta de
instrumente Selectie.

Selectie &8 - "/

Figura 100: Paleta de instrumente Selectie, de-marcarea obiectelor

Tehnici de lucru |

Functiile Advance pentru selectarea, filtrarea si marcarea obiectelor sunt grupate in doua palete de instrumente:
Filtre de cautare si Selectie.

| Filtre de cautare £ ¥ = X

- -

Q| s sl |
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Figura 101: Paletele de instrumente Filtre de cautare si Selectie

Filtrare

Pot fi selectate anumite elemente Advance pentru a fi copiate, numerotate sau pentru a crea un extras.

Exista cateva posibilitati de filtrare a elementelor selectate. cu ajutorul instrumentelor CAD (prin clic sau
fereastra de selectie). De asemenea, obiectele marcate anterior (in rosu - vezi capitolul de mai sus Verificarea
conectarilor) pot fi selectate cu functia

O alta posibilitate consta in selectarea tuturor obiectelor Advance Steel dintr-un desen cu functia "Selecteaza

obiectele Advance Steel" = AS,
Cu functia "Inverseaza selectia" ‘| ', obiectele selectate vor fi deselectate si obiectele ne-selectate vor fi

selectate.

Toate aceste functii de selectie iau in considerare si obiectele ascunse sau obiectele aflate pe layerele
inghetate.
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Un instrument foarte util pentru selectarea obiectelor este functia de filtrare Advance. obiecte suprapuse (de
exemplu, selectarea unei linii caracteristice a unui element structura care se afla pe axa unui sistem de axe) sau

selectarea anumitor tipuri de obiecte (de exemplu placi) pentru a fi vizualizate in prezentare standard sau
selectarea, de exemplu, a tuturor profilelor pentru a crea o Lista de materiale.

Filtrarea obiectelor

Puteti sa selectati mai intai elementele si apoi sa apelati functia, sau invers.

A Filtrul Advance permite selectarea obiectelor inainte de apelul unei functii, altfel, functia de filtrare va
anula comanda.

Toate filtrele de selectie sunt disponibile in paleta de instrumente Filtre de cautare. Functia de filtrare se aplica
intregului model sau obiectelor selectate (daca exista).

Pot fi selectate urmatoarele tipuri de obiecte: elemente structurale, obiecte “imbinare”, profile, profile curbe,
prelucrari profile, gauri in profil, placi, prelucrari placi, gauri in placa, suruburi, suduri, conectori, cote de nivel,
piese speciale, camere de vederi (pentru perspective), sisteme de axe.

Utilizati instrumentele din paleta de instrumente Filtre de cautare pentru a selecta obiecte Advance de un
anumit tip.

[ Filtre de cautare %+ ¥ = ‘j

I @
nj= f'__'/

L OO e
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AN
y X

Figura 102: Selectare obiecte
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Z=Exemplu: Selectia avansata a profilelor dintr-un grup de elemente Advance

e Selectati un grup de obiecte Advance. De exemplu, puteti selecta obiectele conectate prin suruburi sau

gauri, folosind funciia "Afiseaza elementele conectate” 1 (sau alta modalitate).

e  Selectati apoi obiectele marcate prin clic pe butonul anias)

e In paleta de instrumente Filtre de ciutare, clic T

e  Profilele sunt identificate iar rezultatele vor fi afisate in linia de comanda.

Marcarea/De-marcarea obiectelor

Obiectele selectate pot fi marcate individual. Astfel puteti adauga obiecte suplimentare in grupul curent de
obiecte marcate.

ZzExemplu: Selectare / marcare grinzi + marcare suplimentara a placilor

e Selectati toate profilele din model utilizénd filtrul corespunzator din paleta de instrumente Filtre de

cautare (7 ). Toate profilele din model sunt selectate (afisate cu linie punctata).
+ 7
¢ In paleta de instrumente Selectie, clic ,Adauga elemente selectate la setul de elemente marcate” HL
Acum toate profilele sunt marcate in culoare rosie.
e Repetali pasii de mai sus si pentru placi, astfel ca toate profilele si placile din model sa fie marcate in
rosu.
Cw
Marcajul poate fi anulat folosind funciia “Demarcarea obiectelor selectate” ii‘-ﬁ din paleta de instrumente
Selectie. Astfel, funciia este utila pentru a anula marcajul unor obiecte dintr-un grup de obiecte marcate.
= 4

o Filtrati toate placile din model si apelati functia "Demarcarea obiectelor selectate" H L Toate obiectele
Advance selectate (in cazul acesta placile) vor fi demarcate.

Cautarea / Marcarea obiectelor
1,

Functia de cautare a obiectelor " din paleta de instrumente Selectie permite selectarea unui grup de
elemente care au aceleasi proprietati.

La lansarea acestei funcitii, apare o fereastra de dialog in care puteti introduce criteriile de cautare, generale sau
specifice obiectelor. Cautarea incepe dupa ce confirmati cu <OK>. Lista obiectelor gasite este afisatd intr-o
fereastra text.

Obiectele marcate pot fi selectate cu functia "Selecteaza toate elementele marcate" --E--, de exemplu, pentru a
fi copiate.

Selectiile vor raméne active pana ce se lanseaza in executie alte comenzi. Nu are importanta metoda de
selectie utilizata.

Intr-un model mare, obiectele marcate nu sunt intotdeauna usor de gasit (de exemplu, coliziuni, obiecte
conectate). Pentru o identificare mai facila, obiectele sunt indicate cu o sageata ce porneste din centrul vederii
active. Sageata poate fi stearsa sau ascunsa, ca orice alt obiect.

iI

¢ In paleta de instrumente Selectie, clic "Caut3 obiectele marcate” /i Apare o sageata din centrul ferestrei
pana la obiectul marcat.
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D) A

AS
e  Cu functia "Marire a elementelor marcate" HT (din paleta de instrumente Selectie) puteti vizualiza zona
indicata de sageata.

Selectie o8 = "/

Figura 103: Paleta de instrumente Selectie — Instrumente pentru localizarea elementelor marcate

Modificarea tipului de reprezentare

Reprezentarea elementelor Advance Steel poate fi modificata din pagina Tip de afisare a ferestrei de
proprietati.

A Profi [
Sectiune si material
Dezactivat
Pozifionare
Eo @ Standard ]
Atribute utilizator
Comportament
) Exact + I +
Proprietdti
Proprietatile arcuiri. 7 simbol _E_
 Exact s prelucrn de muchi ‘

Figura 104: Fereastra de dialog “Profil” — pagina Tip de afisare

Alte functii pentru reprezentarea obiectelor se afla in paleta de instrumente Advance lzolari rapide. Acestea
permit modificarea tipului de reprezentare intr-un mod mult mai rapid (modificarea profilelor si a placilor are loc
in acelasi timp).

\l Tzolari rapide  ¥* ¥ = V:

A\l =

VRGN
)

> ]

« +H+

Figura 105: Paleta de instrumente lzolari rapide — Tip de reprezentare
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Buton | Functie

- “Modifica tipul de reprezentare” modifica succesiv tipul de
el reprezentare. Pentru profile, tipurile de reprezentare sunt

"Standard", "Prelucrari", "Exact" si "Simbol" (vezi paragraful Tip de
prezentare — conectari —puncte grip, din acest capitol)

P “Prezentare standard” afiseaza elementul utilizand tipul de
b reprezentare "Standard", oricare ar fi tipul de prezentare curent.
i “Dezactivarea obiectelor selectate” - ascunde obiectele selectate

Un obiect ascuns poate fi selectat numai cu ajutorul functiei de filtrare. Il puteti afisa din nou cu functia “Toate
£C
vizibile” £ " din paleta de intrumente lzolari rapide.

Z=Exemplu: Selectarea si afisarea unei grinzi ascunse

e Din paleta de intrumente Filtre de cautare selectati functia ' AS pentru a selecta toate obiectele Advance
Steel.

e  Selectati “Profil” T . Cu aceastd comanda vor fi selectate toate profilele, chiar si cele ascunse.

0
e Selectdnd functia “Toate vizibile” g i din paleta de instrumente lzolari rapide se afiseaza din nou
toate profilele.

Vederi asupra modelului

De multe ori, in timpul lucrului cu un model 3D, este necesara vizualizarea acestuia din diferite directii. Direciiile
vederilor pot fi selectate din panoul Views din categoria Vedere. De remarcat ca aceste instrumente creeaza
vederi in toatd adancimea modelului si nu doar pana la un anumit plan. Pentru mai multe detalii, consultati
capitolul Tehnici de lucru Il.

=== Acass Obiecte Modelare extinsd  Rezultat Vedere

(j'_’) Orbit ~ @Banom
Steering o @L ft View View
Wheels ~ ¥'q Extents ~ € Manager | Configi
@R\ght
Navigate = M
[@)Front
Drawingl @Ba:k
I=I[Custom View]|2D Wireframe] ) SW Isometric
€ SE Isometric
Y NE Isometric
&) NW Isometric

View Manager...

Figura 106: Vederi asupra modelului
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Elemente structurale

Elementele structurale sunt elemente compuse din elemente de baza, precum profilele si, eventual prelucrarile,
decuparile si taierile acestora etc. Aceste elemente structurale sunt gestionate impreuna si sunt reprezentate
printr-un cadru de culoare alba, reprezentat cu linie continua.

Functile pentru crearea elementelor structurale se afla in panoul Elemente structurale din categoria Modelare
extinsa.

N Q||
A &
ZE & Ok

Elermnente structurale

Figura 107: Panoul Elemente structurale

e  Cadru mono panta si cadru simetric
e  Contravantuirea unei travee

e Pane

e  Contravantuiri pentru piloni

e Grinzi cu zabrele

Obiectele de baza, din care sunt compuse elementele structurale, au un asa-numit “rol” in structura. Elementele
de baza care au acelasi rol in structura, au aceleasi proprietati. De exemplu, daca modificati sectiunea unei
pane, toate panele din structura vor avea aceeasi sectiune. Explodarea elementului structural permite
modificarea fiecarui element in parte.

Fereastra de proprietati difera in functie de elementul structural. Exista doar un singur tip de reprezentare a
elementelor structurale; difera insa tipul si numarul punctelor snap si punctelor grip, cu ajutorul carora poate fi
modificata geometria elementului (de exemplu inal{imea, latimea).

Elementele structurale sunt create in planul X/Y al sistemului de coordonate curent.

Fereastra de proprietati este apelata prin intermediul paralelipipedului gri. Daca trebuie sa modificati
proprietatile unei grinzi a cadrului, aceasta trebuie sa fie selectata.

Functia “Selecteazad” din panoul Functii imbinari identificad toate elementele unui element structural sau ale

unui obiect “Imbinare” in vederea copierii, rotirii sau copierii prin simetrie.

“wa
I

Unele elemente structurale sunt similare cu imbinarile: grinzi cu zabrele, pane, cadre. Obiectul “imbinare” este
reprezentat printr-un paralelipiped gri.
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Cadru portal

Figura 108: Cadru portal, stalpi axati fara taieri

Un cadru portal se compune din doi stalpi si doua grinzi. Aceste patru elemente sunt create printr-o singura
comanda. Dintre cele 4 elemente, doua indeplinesc functia de stalp si doua de grinda. Elementele cu acelasi
rol formeaza un grup. Nu e posibila modificarea proprietafilor unei singure coloane sau a unei singure grinzi.

Cadrul portal este creat in planul SCU prin introducerea a doua puncte de baza si a unui punct ce determina
fnaliimea coamei de acoperis sau prin clic dreapta pentru validarea valorilor implicite.

Pentru a modifica proprietatile cadrului, selectati obiectul (stalp sau grinda) si alegeti Proprietati imbinare
Advance din meniul contextual. In pagina Ajustare a ferestrei de dialog “cadru cu doud pante* puteti modifica
latimea cadrului, Tnaltimea totala si unghiul de inclinare al grinzilor. Aceste proprietati pot fi modificate si n
fereastra de dialog “Element structural”.

Sunt doua tipuri de cadre portal: cadru simplu si cadru cu stalpi de fronton. Numarul de stalpi de fronton poate fi
modificat in fereastra de dialog.

Cadru mono panta

3

Figura 109: Portal mono panta

Acest element structural este creat in planul SCU curent prin introducerea a doua puncte de baza si un punct
pentru definirea inaltimii sau prin clic dreapta pentru validarea inaltimii implicite.

Sunt disponibile trei tipuri de cadre. Cadrul este creat cu o grinda orizontala. Stalpii pot fi pozi{ionati in planul
XY, spre exteriorul sau spre interiorul acestuia.
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Travee contravantuite

Cu aceasta functie, elementele de contravantuire sunt create in planul curent X-Y in zona dreptunghiulara
definita prin doua puncte diagonal opuse.

Figura 110: Contravantuiri de tip Y

Exista urmatoarele tipuri de contravantuiri: contravantuiri de tip Y, contravantuiri in X, contravantuiri profile
corniere in aceeasi directie, opuse sau contravantuiri K. Anumite valori pot fi modificate in fereastra de dialog a
elementului structural, de exemplu distantele fata de punctele selectate.

Pane

Aceasta functie permite pozitionarea profilelor de tip U (sau altele) cu distante egale intre axe, intr-o zona
dreptunghiulara definita prin doua puncte diagonal opuse din planul X/Y al SCU. Panele sunt plasate in planul
XY al sistemului de coordonate curent, in care sunt create paralel cu axa Y, iar numarul de pane este luat in
considerare dupa directia X. Selectati grinzile si panele sunt create automat. O optiune va permite sa selectatj
un stalp pentru grinda de streasina.

Figura 111: Pane

Proprietatile panelor se pot modifica in fereastra de proprietati. Aceasta inseamna ca dimensiunea grinzii este
impartita la numarul de pane si rezultatul este distanta dintre pane). Distanta dintre pane raméane constanta
chiar daca latimea totala se modifica. Numarul panelor este actualizat. Distanta intermediara poate fi modificata
iar numarul panelor se modifica corespunzator.

Puteti adauga o grinda de streasina pentru care sa specificati apoi tipul sectiunii, excentricitatea si orientarea.
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Grinda cu zabrele

O grinda cu zabrele poate fi creata prin definirea unui punct initial si a unui punct final. Un al treilea punct
determina inaltimea si orientarea grinzii cu zabrele.

Figura 112: Grinda cu zabrele

Dupa ce ali creat aceasta grinda, putefi modifica lungimea sau inaltimea utilizand punctele grip sau parametrii
din fereastra de dialog.

Scari

Advance Steel permite crearea tuturor tipurilor de scari.

NI O |
AW a |F
CSE &« Ok

Elernente structurale

Figura 113: Panoul Elemente structurale - Scari

Scari in spirala
Functia “Scara in spirala” creeaza montantul central, balustrada, treptele si imbinarile necesare. Optional, puteti
crea si o placa de capat pentru montantul central.

Definiti trei puncte si pozitia primei trepte si scara este creata. Primele doua puncte definesc inaliimea si pozitia
montantului central. Al treilea punct defineste directia primei (sau a ultimei) trepte si latimea acesteia.

Sunt doua moduri In care puteti crea o scara in spirala:

e de jos in sus: se defineste prima treapta; pozifia ultimei trepte este calculata in functie de pozitia primei
trepte, numarul de trepte sau numarul acestora si unghiul treptelor.

e de susin jos: se defineste ultima treapta.

Z=lExemplu: Crearea unei scéri in spirala

e  Alegeti un sistem de coordonate adecvat.

e In panoul Elemente structurale, clic pe butonul Q

e  Selectati primul punct — centrul spiralei: 0,0,0.

e  Selectati cel de-al doilea punct pentru a defini inaltimea scarii: 0,0,2800. Tnaltimea este in directia axei Z.
e Tastati P daca doriti sa definiti prima treapta (sau U pentru ultima) si confirmati cu Enter.

e Specificati un al treilea punct pentru a defini directia treptei si Iatimea acesteia: 1500,0,0.

Imediat ce scara in spirala este creata, apare fereastra de dialog in care puteti modifica proprietatile montantului
central, ale grinzilor de vang, ale treptelor si montantilor. Tot aici puteti sa selectati directia scarii, tipul
fmbinarilor dintre trepte si grinzile de vang (suduri, suruburi, corniere). Modificarile pot fi salvate in tabel.

{\ AUTODESK 79



ADVANCE STEEL — MANUAL DE UTILIZARE A | RUANGE stest

Scari drepte

O scara dreapta poate fi creata definind doua puncte: punctul initial si punctul final al liniei pasului.

Figura 114: Scari drepte

Advance creeaza grinzile de vang, treptele si toate imbinarile dintre acestea.

Latimea treptelor poate fi modificata din fereastra de proprieta;.

Numarul de trepte este calculat automat, dupa formula general utilizata pentru a obtine Thaliimea si latimea ergonomica.
Optional, pot fi create un podest de plecare si unul de sosire.

ZzExemplu: Crearea unei scéri drepte

e Alegeti un sistem de coordonate adecvat.

e In panoul Elemente structurale, clic pe butonul ﬂ

e  Selectati primul punct al liniei pasului.

e  Selectati cel de-al doilea punct al liniei pasului.

e Alegeti 1 pentru a crea scara simetric fa{a de linia definitd de cele doua puncte si confirmati cu Enter.
Scara este creata. In fereastra de dialog puteti modifica dimensiunile treptelor, a podestului etc.

Fereastra de dialog poate fi apelata in orice moment selectdnd un element al scarii, apoi alegand optiunea Proprietati
imbinre Advance din meniul contextual.

imbinari si obiecte “imbinare”

Advance contine o varietate de imbinari predefinite cu ajutorul carora pot fi conectate elemente Advance.
Imbinérile pot s& contind mai multe elemente, precum placi, rigidizari, profile, suruburi si suduri. O imbinare
Advance este creata complet, cu toate elementele componente, obiecte de conectare si prelucrari, printr-o
singurd comanda. Tn acelasi timp, elementele conectate de aceasta sunt prelucrate (scurtari, ajustari etc.) si va
fi creata o legatura logica.

Obiectul “imbinare” este reprezentat in model printr-un paralelipiped de culoare gri care incadreaza toate
elementele conectate.

Imbinérile sunt grupate in Galeria de imbinari ce poate fi accesata din panoul Modelare extinsa din categoria Acasa.
si sunt clasificate conform tipului elementelor pe care le conecteaza:
e Imbinari grinda la stalp

e Imbinari contrafisa — stalp

e Imbinari grinda — grinda

e Imbinari cu placi

e Imbinari cu cornier

e Imbinari de preluare a momentului

e  Contravantuiri generale

e Imbinari pentru tevi

e Placi de baza

e  Contravantuiri cu tiranti

o Imbinari pentru piloni
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Galeria de imbinari permite accesul raid la toate funciiile pentru crearea imbinarilor. Panoul din stadnga
afiseaza toate imbinarile disponibile, grupate in categorii, in functie de elementele imbinate.

% "o g
Imbinér\'mg @ @

Galeria :@ [ ‘{j

Modelare extinsa

IETHIEERED

Figura 115: Accesarea Galeriei de Imbinari

Functiile pentru lucrul cu imbinari si obiecte imbinare sunt grupate in panoul Functii imbinari din categoria
Modelare extinsa.

RE &

- N

mE X
Functii imbinari

Figura 116: Panoul Functii imbinari

Imbinarile sunt inteligente. Dacad modificati un profil conectat printr-o imbinare, imbinarea se actualizeaza,
conform noilor valori ale parametrilor profilului.

Acesti parametri sunt pastrafi in obiectul “imbinare” (paralelipipedul gri) care este creat odata cu imbinarea.
Initial paralelipipedul este ascuns. Acesta contine toate informatiile referitoare la imbinare, dar nu si proprietatile
elementelor componente.

T

Figura 117: Paralelipipedul gri — obiectul “imbinare”

Pentru a modifica o imbinare dafi dublu-clic pe obiectul “imbinare” (paralelipiped gri) pentru a apela fereastra
de proprietati a imbinarii. Acesta poate fi afisat, actualizat, sters in intregime, copiat si modificat. Parametrii
acestuia pot fi transferati altor imbinari existente, iar obiectele imbinarii pot fi selectate independent.

Utilizarea imbinarilor
Pentru a crea o imbinare este necesar sa deschideti Galeria de imbinari.
e  Selectati imbinarea dorita si apasati Utilizeaza.

e Dupa ce aii apelat functia de creare a imbinarii, selectati elementele care vor fi conectate apasand Enter
dupa fiecare selectie.

e Tn momentul crearii unei imbin&ri apare o fereastra de dialog specifici imbinérii respective.
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Z=IExemplu:
... profilul principal ... Enter ... profilul care urmeaza sé& fie conectat ... Enter.
Imbinarea este creaté si apare fereastra de dialog ce contine si o reprezentare graficd a parametrilor.

Paginile ferestrelor de dialog variaza in functie de tipul imbinarilor. Exista Tnsa si cateva pagini comune precum
Proprietati, Biblioteca si Suruburi care sunt incluse in aproape toate ferestrele de dialog.

In campul Tip din pagina Proprietati poate fi selectat tipul de conectare, de exemplu, pentru imbinarea cu vuta
din placi si placa de capat sunt disponibile optiunile ,cu vuta din profil” si ,cu vuta din placi”. Reprezentarea
grafica arata intotdeauna tipul selectat.

in fereastra de proprietati a oricarei imbin&ri exista o optiune care permite actualizarea automata a imbinarii in
cazul in care profilele conectate au fost modificate. Un buton permite actualizarea manuala.

A Imbinare cu vuta la inim, cu suruburi ;_ ==

e To (mbinare de cadru a nma profid, cu surburi, vt profl__~.

P . mbinare de cacu a nima profiuli, cu s
Inbinare de cadru pe inimé, vt din p&a

Proiecti Upgradeaza la ivel de master
Rigiiz3ri
ute

Surubusi
Grupuri surubur,. @

Grupuri surubur...
a1

Decupare

<om]
I Actusizeazs aam! Aummatl

Figura 118: Fereastra de dialog “Iimbinare cu vuta la inimé, cu suruburi si vutd” — butonul de actualizare

In celelalte pagini ale ferestrelor de dialog, de exemplu pentru pl&ci, suruburi, distanta dintre suruburi etc.,
numarul din reprezentarea grafica corespunde numarului din fata titlului cAmpului.

A Imbinare cu vuta la inim3, cu suruburi si vuta L]

Proprietiy 1. Grosime placs de capdt 2.0

S 2, Tolerant placs de capit 0.00
Proiecti 3. Sarteaza stip v

Rigidizari

|| 5. Dimensune fiusare colt 0.00
ute

Suruburi

Grupur surubur,
Grupuri surubur,

Decupare

Actuslizzszi saum! | (7] Automat

Figura 119: Fereastra de dialog “Imbinare cu vuta la inima, cu suruburi si vutd” — Pagina Placi

Setarile efectuate in paginile ferestrei de proprietati ale imbinarii pot fi salvate intr-un tabel. Astfel, parametrii
unei imbinari specifice anumitor sectiuni de profil mai des utilizate pot fi salvati si utilizati in modelul curent sau
in alte modele.

e Pentru a salva o imbinare n tabel, creati imbinarea dorita si efectuati setarile in paginile ferestrei de dialog.

e Selectati pagina Biblioteca si apoi apasati Salvare valori. In continuare, clic pe butonul Editare pentru a
deschide tabelul. Introduceti un comentariu pentru a identifica mai usor Tmbinarea si completati
dimensiunile sectiunilor.

o Clic pe <OK> pentru a confirma si a reveni la fereastra de proprietati a imbinarii.

A Imbinare cu vuta la inima, cu suruburi §i vuta [ =]

Brodecth Savarevdori | [ Edtre |

Rocss] Comentariu Sectune 2 sectune N Q M
e ™1 HEAZDD HEAZ00 0.00 0.00 0.00
Surtburi
Grupur surub. ..
Grupur surubur...| £
Decupare

Amare

Bibiotecs
RN - v

<[ »

Actualizeaz aaum! | (] Automat

Figura 120: “Imbinare cu vutd la inima, cu suruburi si vuta”, pagina Biblioteca

Daca proprietatile elementelor conectate cu ajutorul imbinarii corespund unei inregistrari din tabel, imbinarea va
fi creata cu valorile din tabel. Daca nu exista valori implicite, este afisat un mesaj identic cu cel precedent.
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Imbinéri grinda-stalp

imbinérile care conecteaza o grinda de un stalp sunt grupate in categoria Grinda la stalp din Galeria de
imbinari. La acest tip de imbinari, grinda se termina la fata stalpului. Imbinarile sunt realizate cu ajutorul
suruburilor sau al sudurilor, cu sau fara vuta variabila.

Stalp - Grinda - R

O

>
A

L’L; imbinare de cadry, cu suruburi, cu vuts

,{Yf/.‘ Imbinare de cadru pe ini

E" '# tmbinare de cadr cu vuté din pléci i placa de capat

j, " Imbinare de cadru pe inim3 cu vuté placs de capat

q: imbinare cu doud vute din profil

[1: imbinare de cadru pe inim, cu doud vute

[ -
[ )
[ )
[ )
[ )
[ )
[ s )
[ )
[ )
[ )
[ )
[ )
( )

=
g: Stélp - scaun profil - T

E: imbinare cu grinda de reazem

F Scaun profil T

l: Nod de preluzre a momentului

XKEMETHIFTERE

ﬁ: Plci de preluare a momentului talpii profilului

Mament talpa T

Figura 121: Categoria Grinda la stalp
ZzExemplu: Crearea unei imbindri de cadru cu vuta din pléci si placa de capat

e In categoria Acasa, panoul Modelare extinsa, clic %‘ ”

e Din categoria Stalp - Grinda, selectati [ff:' B
e  Selectati stalpul, confirmati apasand Enter, apoi grinda, Enter.

o Imbinarea cu vuts este creata la talpa (fata) stalpului, iar grinda care trebuie conectat este ajustata.
Grinda este conectata la talpa stalpului cu vuta. Vuta este conectatd la grinda prin placa de capat.
Apare fereastra de proprietatj.

e Celelalte pagini ofera posibilitatea de a defini parametrii vutei etc., care intotdeauna sunt reprezentati
grafic in fereastra de dialog.

Cu tipul de imbinare "Imbinare de cadru, cu suruburi, cu vutd", o grind& este conectaté de talpa stalpului printr-o
fmbinare cu vuta. Vuta poate fi creata dintr-un profil sau dintr-o placa. Sunt disponibile diferite tipuri de rigidizari.
Pentru stalp poate fi definita o placa de capat, iar lungimea stalpului se modifica automat. Pot fi definite pana la
patru grupuri de suruburi. Fiecare din aceste grupuri de suruburi poate sa contina mai multe linii.

Cu "Imbinare de cadru la inima profilului, cu suruburi”, o grinda cu placd de capat este conectatd de inima
stalpului. Aceasta imbinare este disponibila Tn variantele ,cu vuta din profil" sau cu "vuta din placi".
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Imbinari de preluare a momentului

Funciijile pentru crearea imbinarilor de preluare a momentului sunt grupate in categoria Stalp - Grinda, din
Galeria de imbinari.

[ Stalp - Grinda &Y=
Imbinare de cadru, cu suruburi, cu vuté

dﬁh [I‘E Imbinare de cadru pe inimé, cu vutd

E[E [E’ ¥ fmbinare de cadru cu vut din plicl si placs de capét

WJ:

g [j‘f‘ fmbinare de cadru pe inimé cu wuté placi de capit ]

t [H’%: imbinare cu doud vute din profil ]
/o

[ I]: fmbinare de cadru pe inimé, cu doud vute ]

+E [g: Stélp - Scaun profil - Cornier ]

| [g: Stalp - scaun profil - T
ﬁ [ b imbinare cu grindé de reazem

= (= senpnt
$2

1- Nod de preluare a momentului

” ﬁ Plici de preluare a momentului t3lpii profilului
k— Moment talpa T

Figura 122: Imbinari de preluare a momentului

“Imbinarea de preluare a momentului” conecteaza o grinda de un stalp sau de o alti grind&. Optional pot fi
adaugate suduri, placi, rigidizari.

Imbinarea “Pl&ci de preluare a momentului t&lpii profilului” creeaza placi pe télpile profilului. Imbinarea poate fi
utilizata pentru orice tip de profile, atat pentru cele inclinate, cat si pentru cele rotite in jurul axei.

O alta imbinare de preluare a momentului — “Sectiune in T de preluare a momentului talpii profilului” — este
creata din profile cu sectiune in T. Imbinarea poate fi utilizata pentru orice tip de profile.

Imbinari contrafisa — stalp

Stélpii pot fi conectati cu o grinda continua cu ajutorul imbinarilor contrafisa - stalp din categoria Stalp - Grinda
din Galeria de imbinari. Stalpii pot fi paraleli sau perpendiculari pe grinzi si sunt conectati printr-o placa de
capat. Stalpii articulati sunt conectati cu suruburi de o placd sudatad de grind&. In plus, imbinarea se poate
realiza prin doua placi sudate una de alta si prinse cu suruburi de grinda si stalp.

[ Stalp - Grinda o4 -x
\W/ [g: Stalp - Scaun profil - Cornier ]
(L Er— ]
Q:t [ b fmbinare cu grinds de reazem ]
NI ]
t [1: Nod de preluare a momentului ]
l& [ ﬁ Pici de preluare a momentului talpit profilului ]
+E “?- Momenttaipa T ]
= [ﬁ’ Placa de capit stilp fronton ]
]

]

]

]

]

H‘Ji; Montant profil dublu

[3 " Stélp de fronton la coama

[h‘ Stéip articulat

=
[/[( T e T e E PSR TS [T, ST e T

XKEWED

[:ﬁ' Ambele profile prinse cu suniburi la profilul din tabl3 indoita

Figura 123: Imbinari contrafisa — stalp
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ZzlExemplu: Stalp / grinda transversala

Figura 124: Stalp / grinda transversala

N . « R =
¢ In categoria Acasa, panoul Modelare extinsa, clic ‘ H

° Dln Categorla Stélp - Grindé, SeleCtatI [’T Nod articulat intre stalp de fronton si grindd, lungime constanta

e Selectati grinda, confirmati apasand Enter, apoi stalpul, Enter.
o Imbinarea este creats si apare fereastra de dialog.

Un stélp articulat poate fi conectat de o grinda printr-o imbinare simpla (pagina Proprietati, tip: fara
taiere), sau cu placa de capat (pagina Proprietati tip: cu placd de capét). Caracteristicile pentru placa
si suruburi pot fi modificate. Pentru imbinarea cu placa de capat, lafimea placii este ajustata in
concordanta cu latimea grinzii, iar suruburile sunt create automat pe liniile etalon ale grinzii.

Distanta dintre stalp si grinda (perpendicular pe grinda) poate fi definita, iar lungimea stalpului este
actualizata in consecinta.

In cazul imbinrii "Stalp articulat, fara taiere" indltimea stalpului trebuie ajustatd inainte de crearea imbinarii,
intrucat placa este creata la capatul axei stalpului.

Cu Tmbinarea tip "Stalp de fronton la coama" sunt conectate doua grinzi de un stalp prin intermediul a doua
placi de capat. Placile de capat sunt conectate de traverse prin suruburi si sudate de un stalp dublu sectionat.

Imbinari grinda - grinda
Cu imbinarile din categoria Capat grinda la capat grinda, pot fi utilizate pentru grinzi de coama, cu sau fara
vute, sudate sau cu joante de montaj. Aceste imbinari pot fi modificate cu ajutorul parametrilor.

Capat grinda la capat grinda &t - V|

»
Z|E Coamé de acoperis cu vutd

::1: Coami de acoperis - vuti dubid

E Tmbinare cap la cap cu placi frontale

Imbinare cu pld frontale variabile, grindd de referint3

AT . P
— [mbinare cap Ia cap cu plic frontale variabile

& x
Joantd de montaj

;}Cﬁ; Joants pe stilp

Eﬁ Joantd pane cu profile U

=3

[
[
[
&
[
[
[
[

(SN AN S s

Figura 125: Categoria Capat grinda la capat grinda

Cu imbinarea “Coama acoperis” cu una sau doua vute, doua grinzi vor fi imbinate cap la cap cu placi de capat
cu suruburi. Pot fi definite pana la patru grupuri de suruburi. De asemenea, pot fi intfroduse datele suplimentare

Cu mbinarea ,Cap la cap cu placi frontale”, doua grinzi vor fi imbinate cap la cap cu placi de capat cu suruburi.
Otional, pot fi adaugate randuri de suruburi.

Cu Tmbinarea tip "Cap la cap cu placi frontale variabile" sunt create patru grupuri separate de suruburi, iar
placile de capat sunt sudate de grinzi.

Cu Tmbinarea “cu placa intre grinzi”, doua profile de orice tip sunt sudate de o placa de capat. Grosimea placii
poate fi specificata in fereastra de dialog. Intersectia grinzilor poate fi realizata fie vertical (perpendicular), fie
dupa unghiul bisectoarei, in functie de optiunea aleasa in campul Tip.
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Se poate crea o “joantd de montaj”.
Imbinarea “Joanté pe stalp” conecteaza doi stalpi verticali, orizontali sau inclinati.

Functia "Joanta pane cu profile U" conecteaza doua pane prin profile in forma de C sau din platbande. Tipurile
de placi si de eclise pot fi definite in pagina Eclisa.

Imbindari cu corniere

Functiile pentru crearea imbinarilor cu cornier sunt grupate in categoria Grinzi de platforma. Acestea
conecteaza o grinda de planseu de o alta grinda sau de un stalp, printr-un cornier.

Grinzi de platforma o) - v|

D

[E fmbinare cu corniere J

[Eﬁ fmbinare oblicé - cu comier

[ﬁ Dubla imbinare cu comiere

[E Dubl& imbinare cu comiere si placa de capt

[E Piacs de capst Intre 0rinGa principald s orinda secundars

QRSB

2 [#: Placa de capat intre stélp s1 orinda
+E [f@ Plach de capit extinsd
[z Imbinare dubla eu piaci 5i surub de siguranta
SR [H]I Placa planseu
[m Platforma T

[l Placs de capit |2 talps, orinds de referints

[ Do pléci e capét, rinds de referints

[E@ Placs sudats

Figura 126: Imbinri cu corniere

/&

Z=lExemplu: Crearea unei imbindari cu cornier

Figura 127: imbinare cu cornier

o . = R =
e In categoria Acasa, panoul Modelare extinsa, clic ‘ H

e Din categoria Grinzi de platforma, selectati @
e  Selectati profilul principal si apasati Enter.
e  Selectati profilul de atasat si apasati Enter.

o Imbinarea este creats si apare fereastra de dialog.

“Imbinarea cu cornier” conecteaza o grinda de planseu pe o altd grinda sau o grindd de un stalp. Grinda atasata
poate fi inclinata in raport cu grinda principala.

"Imbinarea oblic& - cu cornier” creeazé o imbinare similara, dar prinderea se realizeaza printr-o placa indoita.
Profilul atagat poate fi inclinat sau rotit in raport cu profilul principal.

“Imbinarea dubla cu cornier” conecteaza o grind& de planseu (sau un stélp) de alte doua grinzi. Grinda atagata
poate fi inclinata sau rotita in raport cu grinda principala. Imbinarea poate fi utilizata, atat pentru profilele curbe,
cat si pentru profilele compuse sau cele sudate.

Cu o ,imbinare dubla cu corniere si placa de cap&t” doud grinzi sunt conectate de inima grinzii principale. O
grinda este conectata prin corniere, iar cealalta, printr-o placa.

Cu ,imbinarea cu grind& de reazem”, doua grinzi pot fi conectate prin intermediul cornierelor (sudate sau prinse
cu suruburi). Numarul si profilul cornierelor variaza.
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Imbindari cu placi

Imbinarile cu placé de capét sunt incluse in categoria Grinzi de platforma.

Grinzi de platforma Y =X

)

>
A

XKEMETHITERE

Figura 128: Imbinari cu pl&ci

Z=Exemplu: Dubla imbinare cu placi si surub de siguranta

Figura 129: Dubla imbinare cu placi si surub de siguranta

=]
e In categoria Acasa, panoul Modelare extinsa, clic :

e Din categoria Grinzi de platforma, selectati [:E it el e pE e e e

e  Selectati profilul principal si apasati Enter. Selectati prima grinda si apasati Enter. Selectati a doua
grinda.
Doua grinzi, de o parte si de alta a unui profil principal, vor fi conectate de acesta cu placi de capat.
Cand imbinarea este folosita la prinderea a doua grinzi de planseu, implicit se creeaza o taietura.

In cazul in care imbinarea este folosita pentru prinderea a doud grinzi de inima unui stalp, iar grinzile nu
se potrivesc in spatiul dintre talpile stalpului, taietura este creata pe ambele parii ale talpii grinzii
atasate.

Parametrii taieturii pot fi definifi in patru din paginile ferestrei de dialog. Dimensiunile placii sunt
calculate in functie de distantele dintre suruburi. Pentru ambele grinzi pot fi modificate dimensiunile
taieturii (lungimea, adancimea). Grosimea cordonului de sudura poate fi definita separat pentru fiecare
grinda.

imbinarea "Placd de capat intre grinda principald si grinda secundara" prinde doua grinzi de planseu sau o
grinda de un stalp. Profilul atasat poate fi inclinat sau rotit.

X

Cu imbinarea “Placa de capat intre stalp si grinda” pot fi definite proieciii in partea superioara sau cea inferioara
a placii. O astfel de imbinare este utilizata pentru a conecta o grinda de un stalp.
Pot fi create de asemenea si imbinari cu placi si surub de siguranta.

“Imbinarile pentru grinzile de platforma” sunt ansambluri de imbinari pentru grinzi, cu pléci si rigidizari. Pot fi
definite pana la patru grupuri de suruburi.

”"Placa sudata” imbina doua grinzi de planseu sau o grinda de o alta grinda de planseu.

Imbinarea "cu placa, prin sectionare” este similard “placii sudate”, dar spre deosebire de aceasta, conecteaza

grinzile de stalp printr-o placa. Placa trece prin stalpul (grinda principala) decupat automat dupa conturul placii.
Imbinarea poate fi utilizata, atat pentru grinzi orizontale, cat si pentru cele inclinate.
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Contravantuiri generale

Categoria Contravantuiri generale din Galeria de imbinari confine imbinarile pentru conectarea elementelor
de contravantuire prin gusee.

\ Contravantuiri generale &4 =X

ftre stalp 5 placa de bazd

57| (3
g%

ravantuire tip platbands cu surub de intindere.

g
3

ravantuire platbands cu surub de intindere cu placi...

platbands cu surub de intindere

)
g
3

ravantuire simpl3 1 - Plack

[
g
3

ravantuire ] cu elem. atasat - placa

dubla T - plack

ravantuire simpl3 1 - cornier

[E Contravant

S
g
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§
z

rrrrrrrr

]
)
)
)
)
)
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)
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Figura 130: Categoria Contravantuiri generale

Imbinarile cu guseu sunt utilizate pentru a conecta un stalp de o placi de baza sau de o alta grinda. Suruburile
si sudurile necesare sunt create automat.

Z=lExemplu: Tipuri de gusee la prinderea stélpului de placa de baza

Figura 131: 3 tipuri de guseu

~ . - . - . =
e In categoria Acasa, panoul Modelare extinsa, clic ‘ H

' Contravéntuire platbands cu surub de intindere cu placd de baz

¢ Din categoria Contravantuiri generale, selectati [

e  Selectati stalpul care trebuie sa fie conectat, Enter,
. Selectati placa de baza care trebuie sa fie conectata, Enter,
e  Selectati contravantuirea care trebuie sa fie conectata, Enter.
e  Guseul este creat si apare fereastra de dialog.
Imbinarea “Guseu intre stalp si placa de baza” conecteaza un stalp, o placa de baza si o contravantuire printr-
un guseu. Imbinarea poate conecta, atat talpa, cat si inima unui profil.
Cu "Guseu pentru o contravantuire” sunt create gusee pentru o singura bara de contravantuire.
Diagonalele sunt modificate cu o distanta variabila in functie de grinda principala (doua, trei sau 4 diagonale).

Cu "Guseu intre contravantuiri”’, doua bare de contravantuire pot fi conectate la o contravantuire continua de
care sunt prinse printr-un guseu central. In acest caz una din contravantuiri este continua, in timp ce celelalte
doua se afla de o parte si de alta a acesteia.

O contravantuire poate fi conectata printr-un guseu si doua corniere — imbinarea “Guseu si doua corniere”.
Distantele, ajustarea diagonalei, toate specificatile suplimentare pot fi introduse in fereastra de dialog
Contravantuire din cornier.
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imbinarea "Contravantuire simpla" conecteaza un stalp, o grinda longitudinala si o contravantuire. Guseul este
sudat de stalp, iar contravantuirea este prinsa de guseu prin suruburi. Guseul este sudat de stalp si de grinda
longitudinala. Grinda longitudinala este conectata de stalp printr-o placa de capat si suruburi.

Imbinarea pentru contravantuiri "Guseu si 4 contravantuiri din corniere” conecteazé printr-o placé patru profile L
cu rol de contravantuiri. Acestea din urma sunt prinse de guseu cu suruburi.

Doud platbande sau doud corniere suprapuse pot fi conectate utilizand “imbinare cu suruburi corniere
suprapuse”, respectiv “Imbinare cu suruburi platbande suprapuse”.

JImbinare cu suruburi profile intersectate” - permite conectarea unui profil secundar cu un alt profil, prin suruburi
la intersecitia liniilor etalon.

Imbinarea de tip "Contravantuire din platbanda cu surub de intindere" conecteaza o grinda principald si o
contravantuire (de tip platbanda) printr-o placa.

Imbinari pentru tevi

Categoria imbinari pentru tevi din Galeria de imbinari contine functiile pentru conectarea contravantuirilor din
elemente tubulare si de tip platbanda.

imbinari pentru tevi By =X

4
A

@* imbinare 3 tevi cu quseu §' gaurs ovals

KEWETHITRREL

[[r? fmbinare tesvs cu comier

[ imbinare 2 tevi cu cornier

Figura 132: Functii pentru conectarea contravantuirilor din elemente tubulare si de tip platbanda

Imbinérile cu guseu sunt utilizate pentru a conecta un stalp de o placa de baza sau de o alta grind&. Suruburile
si sudurile necesare sunt create automat.
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ZzlExemplul: Imbinare pentru tevi, cu placi sandwich

N . o R =
e In categoria Acasa, panoul Modelare extinsa, clic ‘ H

o Din categoria Imbinari pentru tevi, selectati [ s taniomicasois o
e  Selectati profilul principal si apasati Enter.

e  Selectati prima contravantuire si apasati Enter.

e  Selectati a doua contravantuire si apasati Enter.

o Imbinarea este creats si apare fereastra de dialog.

Figura 133: Imbinare tevi la mijloc, cu pléci sandwich

Imbinarea este creaté si apare fereastra de dialog.

"Imbinarile pentru tevi" conecteaza tevi cu sectiune circulard, patratd sau dreptunghiulard de grinzi printr-un
cornier, printr-o placa de preluare a fortei taietoare sau printr-o placa indoita.

Un stalp, o placa de baza (sau o grinda) si o contravantuire pot fi conectate cu ajutorul imbin&rii “Imbinarii cu
placi sanwich — obiect suplimentar”.

Imbinarea tevi la mijloc, cu pl&ci sandwich" conecteaza o grinda principald si doud contravantuiri din teava.

Fiecare imbinare este disponibila Tn variantele cu una, doua, respectiv trei contravantuiri.

Imbinari pentru piloni

Categoria Imbinari pentru tevi din Galeria de imbinéri contine o serie de imbinari specifice constructiilor tip
pilon.

imbinari pentru tevi &8 =-x

[t)j Imbinare 2 tevi cu cornier i gaurd ovalé

.
Imbinare 3 tevi cu corier i gauré ovala
%,

Contravéntuire tevi cu placi sudate

[ Contravéntuire din feavé cu corniere
[Eg:g Imbinare tuburi cu plac indoita

g P - -
O @ imbinare teavé cu cormier - individual

]
)
)
)
)
)
[ﬁ fmbinare tesvs cu comiere - element suplimentar }
|
)
)
)
)
)
)

@ imbinare teavé cu cormiere - dubly
I imbinare tuburi cu placa de capat

imbinare teav cu plac de capét, ambele parti

F e e T e S p

KEFETHIFBEED

(@[ imbinare teava cu eclisé

[ imbinare tuburi cap la cap

E imbinare de bazd pentru tevi

Figura 134: imbinari pentru piloni

Prinderea a doua elemente tubulare - tevi coliniare sau nu) se poate face prin flanse, conectarea in cruce a
doua tevi cu bride sau imbinari de prindere a elementelor tubulare cu guseu si placa de prindere.

Pentru o conectare prin flanse, selectati mai intai prima {eava si apoi pe cea de-a doua.
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Z=Exemplul 1: Conectare a doua elemente tubulare (tevi) printr-o imbinare cu flange

Figura 135: imbinare pentru tevi, cu flanse

~ . - . - . =
¢ In categoria Acasa, panoul Modelare extinsa, clic ‘ H

e Din categoria imbindri pentru tevi, selectati [@
e  Selectati prima {eava si apasati Enter.
e  Selectati a doua teava si apasati Enter.
e Infereastra de avertizare, clic pe <OK>.
Imbinarea este creaté si apare fereastra de proprietati.

In fereastra de dialog, pot fi introduse datele pentru suruburi, flanse, rigidizari.

ZzExemplul 2: imbinare tevi cu placd de capéat, pe ambele parti

Figura 136: Teava/contravantuire cu placa de capat, pe ambele parti

~ . - . - . =
e In categoria Acasa, panoul Modelare extinsa, clic ‘ H

e Din categoria imbinéri pentru tevi, selectati ﬁfll? ITIOnarS €313 6 pack de et o At

e  Selectati grinda si apasati Enter. Selectati apoi feava/contravantuirea si apasati Enter.

Cu ,imbinare teava cu eclisd" o teava este conectata la alta printr-o flansa si dou& bride de strangere.

Cu imbinarea "Imbinare de bazad pentru tevi" doua tevi sunt conectate prin flansa si guseu. Cele doua tevi
trebuie sa fie perpendiculare.
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Placi de baza

Funcijile pentru crearea diferitelor tipuri de placi de baza sunt incluse in categoria Placi pe profil.

Plici pe profil ot =X

b
Li:l_i Placi de bazs

7
N
—

=

Ll

Placa de bazd pentru tevi

—

D2l placa de bazs in colt

L) Placa de bazs cu traverss, cu suruburi

—

—

i) Tsieturs piac de baza

1
)
1
1
T )
)
1
)
1

m Rigidizare

L Rigidizare la SCU

— ey

Rigidizare, teavi cu sectiune dreptunghiular

B Fururi

WETHREEEEL

—

Figura 137: Categoria Placi de baza

Z=lExemplu: Crearea unei placi de baza

Figura 138: imbinari — Placa de baza asimetric

N . < R =
e In categoria Acasa, panoul Modelare extinsa, clic ‘ H

e Din categoria Placi pe profil, selectati @
e  Selectati stalpul de care trebuie sa fie atagata placa de baza, Enter.

e Daca nu au fost salvate setarile altor imbinari de acelasi tip, apare o fereastra de atentionare (nu pot fi
gasite valorile implicite pentru sectiune, utilizati valorile standard ale imbinarii). Confirmati apasand pe
<OK>.

O placa de baza si buloanele de ancorare sunt create la baza stalpului. Placa de baza este sudata de
stalp, iar lungimea acestuia este ajustata cu grosimea placii. Sunt disponibile mai multe posibilitati de
montare a buloanelor si a placilor.

In acest caz, placa de baza poate fi orizontald sau perpendiculara pe stalp. De asemenea, placa de
baza poate fi rotita in jurul punctului sau central.

Pot fi specificati o serie de parametri pentru profilele de ancoraj, rigidizari si cordoanele de sudura.
Reprezentarea grafica din paginile ferestrei de dialog ilustreaza semnificatia parametrilor.

Conectarea stalpilor se poate face cu ajutorul imbinarii "Placa de baza in colt". Placa de baza este in forma de
L si pot fi create buloane de ancorare. Placa de baza poate fi creatd pe orice tip de profil (I, U, C, teava cu
sectiune circulara, patrata sau deptunghiulara), inclusiv profile compuse.

Cu Tmbinarea "Placa de baza cu traversd" este creatd o placa de baza la capatul unui stalp. Elementele
transversale (profile C) sunt prinse cu suruburi sau sunt sudate de talpile profilului din care este realizat stalpul.
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Rigidizari
Categoria Rigidizari contine funcijii pentru crearea rigidizarilor si a fururilor. Rigidizarile pot fi inserate fie in
concordanta cu sistemul de coordonate curent sau independent de acesta.

Placi pe profil BY=-x

-
A
—
=
1=
8
8
&
i

]
)
[E_‘ Plac de baz ncolt }
)
)

bt dsti=h
n

Figura 139: Rigidizari

Imbinarea “Placé de capat" creeaz& placi de capat la capatul selectat al unui profil. Placa de baza poate fi
pozitionata la extremitatea stalpului sau stélpul este ajustat cu grosimea placii astfel incat inaltimea ansamblului

sa ramana aceeasi (Fereastra de dialog "Placa de capat variabila" pagina Placa).

Functia "Rigidizare" creeaza rigidizarile perpendicular pe un profil in punctul ales independent de SCU. Functia
"Rigidizare la SCU" creeaza rigidizari in planul XQOY al sistemului de coordonate curent, grosimea rigidizarii fiind
in directia pozitiva a axei Z. Distanta dintre rigidizari si partea interioara a profilului poate fi definita de utilizator
in ambele cazuri.

Doua profile pt fi conectate prin fururi (functia ,Fururi”) create in partea interioara sau in cea exterioara. Placile
sunt sudate sau prinse cu suruburi.

Functia “Rigidizare teava cu sectiune dreptunghiulard” creeaza o rigidizare intr-un tub cu sectiune patrata sau
dreptunghiulara. Rigidizarile pot fi create si pentru grinzile sudate cu sectiune cheson.

Z=Exemplu: Crearea fururilor intre doua profile, incepand de la un punct dat

600 800 800

Figura 140: Fururi definite prin doua puncte
in categoria Acass ins, clic 3l
e In categoria Acasa, panoul Modelare extinsa, clic =li.

e Din categoria Placi pe profil, selectati @
e  Selectati primul profil si apasati Enter. Selectati al doilea profil si apasati Enter.
e  Fururile sunt inserate cu valori standard. Apare fereastra de dialog “Fururi intre doua puncte®.

e In pagina Definitie, selectati De la inceput si definiti distanta intermediar&; numarul de plici ste calculat
automat.

o In pagina Placa, definiti dimensiunea fururilor. Distanta dintre profile determina grosimea plé&cilor.

e  Fururile sunt sudate pe profilele conectate. In pagina imbinare definiti proprietatile sudurii.
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Contravantuiri cu intinzator filetat

Cu funciijile grupate in categoria Tirant contravantuire din Galeria de imbinari, pot fi inserate elementele de
contravantuire individuale sau elementele de contravantuire transversale complete din otel profilat sau
platbande. Elementele de contravantuire pot fi sudate de profile si/sau placi.

Tirant contravantuire oY=

»)

‘Contravantuire cu piesé turnata de forma sferica

7
N
l

fEE

Contravantuire cu dispozitiv fix

[

Contravantuire cu placa de fixare si suport

N

| Contravantuire simpla cu piess tumata de forma sferica

i

Contravintuire simpl3 cu dispozitiv fix

—

L Contravantuire simplé cu placé de fixare si suport

i

( _% Contravéntuire cu piesa speciala

[3 Tirant cu guseu

18T W SRR EL

— Ty

[ -5 imbinare cu suruburi tirant pe contravantuire

Figura 141: Categoria Tirant contravantuire

Z=lExemplu: Tirant contravantuire cu calota sferica metalica

T

il

il

Figura 142: Tirant contravantuire cu calota sferica metalica

~ . - . - . B
¢ In categoria Acasa, panoul Modelare extinsa, clic ‘ H

-, Contravintuire cu piesa turnata de form3 sferica

e Din categoria Tirant contravantuire, selectati [

e  Selectati primul stalp si apasati Enter.

e  Selectati al doilea stalp si apasati Enter.

e  Selectati primul punct al axei pentru contravantuirea ascendenta (punct 1),

e  Apoi selectati punctul final al axei pentru contravantuirea ascendenta (punct 2),
e  Selectati primul punct al axei pentru contravantuirea descendenta (punct 3),

e  Selectati punctul final al axei pentru contravantuirea ascendenta (punct 4).

Tirantii de contravantuire sunt inserati. In fereastra de dialog puteti sa realizati setarile dorite, de
exemplu, deplasarea axei in directia Z pentru a putea pozitiona contravantuirile in grosimea stalpului.
Aceste setari pot fi realizate la ambele extremitati ale diagonalelor.

Imbinarea "Tirant cu guseu” insereaza un element de contravantuire cu dispozitiv de tensionare si un guseu
sudat de profil. Trebuie sa selectati ambii stalpi si apoi sa definiti punctul initial si cel final al contravantuirii.
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Imbinari generale pentru pane

Categoria Pane si laminate la rece contine imbinari ce pot fi create la talpile superioare ale grinzilor. Aceasta
include imbinarile pentru pane pe o singura travee, pane pentru traveele marginale, imbinari cap la cap ale
panelor, precum si conectarea panelor continue de talpa superioara a profilului.

Pane si laminate la rece &Y=

¥

7
N

imbinare pane

imbinare pan cu plac

T frbinare gane cu survber

Placé pt. 0 pand

Cnama ©pang

imbinare pane cu plac

[ Imbinare pane cu placd verticald de grindd

[ 2§, Imoinare pane pe coam3

iz Placd suprapunere pane

W%Tfﬂimﬁ%g‘#ﬁ

Pane suprapuse conectate cu suruburi

%

w Tmbsinare doud grinzi de strezsing cu suport din plack.

“ imbinare de baz4 cu aripé din cornier

[tg Tmbsinare grind de streasing cu suport din piaci cu placi..

“ imbinare de baz4 cu aripé din placd indoitd

Figura 143: Categoria Pane si laminate la rece

Pentru a crea imbinari ale panelor, mai intai selectati grinda de care vor fi atagsate panele si confirmati apasand
Enter. Apoi selectati una sau doua pane (in functie de imbinare), si confirmati in ambele cazuri apaséand Enter.

ZzExemplu: Imbinare pentru o pana

Figura 144: Pana pe o singura travee, travee marginala
In categoria Acas3 ins3, olic &l
e In categoria Acasa, panoul Modelare extinsa, clic =ll.

e Din categoria Pane si laminate la rece, selectati @
e  Selectati grinda si apasati Enter.

e  Selectati o pana si apasati Enter.

e Clic pe <OK> in fereastra de avertizare.

Un element de prindere-clema este sudat sau atasat prin suruburi de grinda, iar pana este prinsa de
acesta cu suruburi. In fereastra de dialog “Element de imbinare pane* puteti introduce mai multe detalii
referitoare la imbinare (conectare prin sudura sau suruburi, lungime clema, date pentru suruburi etc).
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Imbinari utilizator
Functiile din paleta de instrumente imbinéri utilizator permit crearea, salvarea si reutilizarea imbinarilor definite
de utilizator.

| imbinari utilizator % ¥ = x|
NFE £
JEE
tegwse

Figura 145: Paleta de instrumente imbinari utilizator

ZzlExemplu: Crearea unei imbinari stélp-grinda definite de utilizator
e  Creati toate elementele imbinarii: placi, suduri, suruburi (inclusiv gaurile), taieturile etc.

e  Salvati fisierul .dwg care contine elementele imbinarii in folderul Connection templates.

e In paleta de instrumente imbinéri utilizator, clic =

e Din fereastra de dialog, selectati 2 grinzi pentru metoda de definitie.

A Alege(i metoda de definifie =]

O grind3 cu capit 0 grinda si un punct

[

2 giinzi 3 grinzi

= | K

Figura 146: Selectarea metodei de definitie

e  Selectati elementele ce vor fi conectate de noua imbinare :
—  Selectati stélpul si apasati Enter.
—  Selectati grinda si apasati Enter.

e  Definifi numele imbinarii: MyConnection.

e Clic E selectati toate elementele imbinarii si apasati apoi Enter pentru confirmare. imbinarea este
fncadrata Tntr-un paralelipiped albastru.

A Sablon utilizator ==

hume:  COnexiuneamea

Reselectat obiectele condusefiesite

¢ li=ll=

| Prompt selectie drivere:

1 Driverul 1
2 Driverul 2

Figura 147: Proprietatile imbinarii definite de utilizator
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Pentru a utiliza o imbinare definita de utilizator, folositi functia “Importa imbinarea template” din paleta de
instrumente Imbinari utilizator. In fereastra de dialog a bibliotecii puteii vizualiza fiecare imbinare pentru
identificare rapida.

/A, Template conneetion explorer = R |

& Model

vg
= mbinare
i3 Sample.dwg

S
] o

Figura 148: Lista de imbinari utilizator - vizualizare

Alegeti o imbinare si conectati profilele selectandu-le in ordinea corecta. Imbinarile salvate vor functiona numai
daca directia si unghiul dintre profile sunt aceleasi ca si atunci cand a fost salvat imbinarea.

Diverse tipuri de imbinari

Categoria Imbinari diverse contine functii pentru crearea unor tipuri de imbinari care nu se incadreaza in
categoriile descrise mai sus: Placa de stabilizare, fururi pe linii etalon, imbinari pentru rigle laterale etc. Alte
functii permit crearea semnelor de marcaj pentru a marca pozitia unui element atasat (profil sau placa) un
element principal.

Imbinari diverse %Y =-x

>

4
N

Placa e baza scars

[N

{23, Ancorare gringé de vang cu comiere.

imbinare ména curents

SRR

= |

Imbinare sus grinda de vang - placa s decupare

=

Z

fmbinare montant

[ikcbadi=4st=h

Placé de capét cu suruburi

S

m

M Element structural - Berdare gol acoperis pe 0 parte

@ Element structural - Bardare gol acopers fn mijloc

D Placa de stabilizare

E Rz rrfSEn s

X wiE

7%= Suruburi pe liniile etalon

O O D )

E E Suruburi pe linille etalon - dous profile

Figura 149: Categoria imbinari diverse

Z=lExemplul 1: Crearea semnelor de marcaj

=
i

Figura 150: Semne de marcaj
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In categoria Acasé, panoul Modelare extinsa, clic .
Din categoria Imbinari diverse, selectati [ somecerr.

Selectati elementul principal si confirmati apoi cu Enter,
Selectatii cel de-al doilea element si confirmati cu Enter.

Sunt create semnele de marcaj, apoi apare fereastra de dialog “Semn de marcaj“.

Z=lExemplul 2: Crearea suruburilor pe liniile etalon

Suruburile pot fi create pe liniile etalon a doua profile care se intersecteaza (se ating).

Figura 151: Suruburi pe liniile etalon

In categoria Acasé, panoul Modelare extinsa, clic .

Din categoria Imbinari diverse, selectati @
Selectati profilul principal si apasati Enter.
Selectati cel de-al doilea element si confirmati cu Enter.

Grupul de suruburi este creat pe liniile etalon (vizibile Tn modul de reprezentare "Exact") ale celor doua
profile. Apare fereastra de dialog si pot fi introduse optiunile pentru suruburi si pozitia acestora.

Obiecte “imbinare”

Daca dorifi sa modificati proprietatile unei imbinari, selectati paralelipipedul gri corespunzator, apoi alegeti optiunea
Proprietati Advance din meniul contextual (clic dreapta). O alta modalitate este sa dati dublu-clic pe paralelipiped.

Acelasi

efect se obfine si daca selectati doar un singur element al imbinarii, de exemplu o placa, si alegeti

optiunea Proprietati imbinare Advance din meniul contextual pentru a apela fereastra de dialog.

Functiile pentru afisarea, selectarea, repetarea, copierea si transferul proprietatilor imbinarii se gasesc panoul
Functii imbinari din categoria Modelare extinsa.

RA &

- N

mE X
Functii imbinari

Figura 152: Panoul Functii imbinari

Functie

“Creeaza dupa template”: Copiaza imbinarea selectat. La inserarea intr-o noua pozitie, trebuie
sa selectati aceleasi elemente ca pentru 0 noua imbinare. Imbinarea model, avand setarile
precedente, este creata pentru elementele selectate.

“Afisare”: Afiseaza paralelipipedul gri atasat imbinarii. Lansaii functia “Afisare” si selectati un
element al imbinarii.

“Selectare”: Selecteaza toate elementele unei imbinari prin selectarea paralelipipedului gri.

“Repeta regula” Repetda ultima imbinare creatd. Elementele vor fi selectate ca si pentru
imbinarea executat anterior.

9
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Buton Functie

EE'f “Copiere proprietati”: permite transferul proprietatilor unei imbinari existente la alta, de acelasi tip.

De exemplu, rigidizari suplimentare, lungimea vutei etc. Mai Intéi, selectati un element al fiecarei
imbinari care trebuie modificatd (numarul de imbinari selectate nu este limitat), lansati functia,
apoi indicati Tmbinarea de la care se transfera proprietatile. Toate imbinarile selectate vor fi
actualizate conform proprietatilor ultimei imbinariselectate.

I,[‘ “Actualizare”: Tn cazul in care modificati o imbinare pentru care actualizarea automatd a fost
dezactivata in fereastra de proprietati, obiectul imbinare va fi marcat in culoare rogie. Cu functia
“Actualizare” putefi actualiza manual imbinarea modificat.

E ~oterge tot”: Sterge obiectele “imbinare” (paralelipipede gri) selectate. Daca sunt selectate si alte
obiecte decat paralelipipedul gri, acestea nu vor fi sterse.

Catalogul de imbinari din Advance Steel confine imbinari standard. Este posibil ca Advance Steel sa nu dispuna
de Tmbinari predefinite pentru anumite situatii particulare. In acest caz, este recomandat sa folositi imbinarea
implicitd care este cea mai apropiatda de Tmbinarea necesara. Dupd ce ati precizat parametrii, stergeti
paralelipipedul gri atasat imbinarii, imbinarea va fi ,explodata" in parti componente, si modificati proprietatile
fiecarui obiect cu ajutorul instrumentelor Advance sau creati alte obiecte-subansambluri dorite.

Nota: Prin stergerea paralelipipedului gri, se pierd informatiile imbindrii si o actualizare automata a
acestuia nu mai este posibild cand unul din elementele implicate este modificat.

Piese speciale, sectiuni utilizator

Piese speciale

Piesele speciale (de exemplu tirantji) sunt elemente care nu pot fi create din alte obiecte Advance, dar care pot
fi reprezentate in modelul Advance si in lista de materiale sau in detalii.

Ele trebuie sa fie create intr-un DWG separat, ca solide, si sa fie inserate cu functia pentru crearea pieselor
speciale ca obiecte Advance.

Functia pentru crearea pieselor speciale se afla in paleta de instrumente Comenzi.

Figura 153: Funciia ,Piese speciale”
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Z=1Exemplu: Crearea unei calote sferice din ofel ca piesa speciala

Figura 154: Calota sferica din otel ca piesa speciala

e  Creati un DWG separat si desenati elementul folosind solide, apoi salvati si inchidefi fisierul. Asigurati-
va ca variabila Insunits are valoarea corespunzatoare unitatilor folosite in modelul dumneavoastra.
Pentru milimetri, dati valoarea 4.

C 4y
e Pentru a insera o piesa speciala, dati clic pe butonul ' = din paleta de instrumente Comenzi.
e Indicati punctul de insertie. Acesta corespunde punctului zero al DWG.

e Piesa speciala este inserata in SCU si apare fereastra de dialog in care pot fi trecute numele piesei
speciale (= numele fisierului DWG), scara, materialul, informatiile pentru Lista de materiale si toate
celelalte valori.

Ca si in cazul imbinarilor, informatiile pentru piesele speciale sunt pastrate prin aceste paralelipipede. Pentru a
muta o piesa speciala trebuie selectat paralelipipedul si, prin urmare, acesta trebuie sa fie vizibil.

=

[
Paralelipipedul piesei speciale poate fi afisat cu ajutorul butonului Mo

sau din pagina Tip de afigare a piesei speciale.

¥ v

din paleta de instrumente lzolari rapide

Piesa speciala poate fi creatd la orice scara, dar in procesul de identificare a elementelor identice, scarile
diferite pentru aceeasi piesa speciala nu vor fi luate in considerare. Aceasta inseamna ca o piesa speciala
poate sa aiba acelasi numar pentru scari diferite. De aceea se recomanda ca piesa speciala sa fie desenata si
inserata la scara 1:1.

Informatiile despre piesele speciale vor fi exportate in lista de materiale si vor fi luate in considerare la crearea detaliului.

Piesa speciala poate fi inclusa in testul de coliziune. In configurérile implicite puteti sa definiti dacé aceasta va fi
sau nu luata in considerare.

Piesele speciale pot fi inserate si cu ajutorul imbinarilor, de exemplu, cazul contravantuirilor cu cabluri.

Piesele speciale pot fi conectate de alte obiecte Advance prin suduri sau prin suruburi. Cand sunt conectate prin
suruburi, grosimea pachetului de strdngere nu poate fi calculata.

Sectiuni utilizator

Sectiunile profilelor care nu sunt standard sunt denumite Sectiuni utilizator. Acestea pot fi definite in Advance si
se comporta in acelasi fel ca si secfiunile standard in ceea ce priveste proprietatile Advance si functionalitatile Advance.

Toate sectiunile, inclusiv sectiunile utilizator, sunt stocate in tabele Access. Structura tabelelor pentru sectiunile
utilizator difera de structura tabelelor pentru sectiunile standard. In timp ce in tabelele pentru sectiunile standard
sunt introduse valori parametrice, in tabelele pentru sectiuni utilizator sunt introduse punctele care definesc
geometria sectiunii transversale.

Definitia sectiunilor utilizator nu este introdusa direct in tabele; sunt desenate sectiunile transversale ale
profilelor, aceasta geometrie fiind transferata apoi in tabele Access cu ajutorul functiei Advance pentru crearea
sectiunii utilizator.

Figura 155: Sectiuni utilizator

100 {\ AUTODESK.



A | RoVavce sres ADVANCE STEEL — MANUAL DE UTILIZARE

Definirea sectiunilor utilizator

Ca si in cazul pieselor speciale, sectiunile utilizator se creeaza in doua etape:

Mai intai desenati sectiunea (sectiunea transversala 2D) utilizdnd elemente CAD. Apoi inserati doua texte cu
numele sectiunii (de exemplu IPE 200) si numele clasei de sectiuni (de exemplu IPE).

Cea de-a doua etapa consta Tn definirea propriu-zisa a sectiunii prin selectarea elementelor desenate in prima
etapa. Datele sunt verificate (de exemplu, nu este permisa suprapunerea contururilor) si introduse apoi in baza
de date. Sectiunea va fi apoi disponibila in Advance.

Cand desenati si etichetati sectiunile utilizator trebuie sa tineti cont de conventiile si layerele pentru date.
Cateva funciii speciale fac aceasta creare mai facila. Acestea se gasesc in panoul Sectiune utilizator:

@ @[+
¥ O
w0 -

Sectiune utilizator
Figura 156: Panoul Sectiune utilizator
Principalele etape in desenarea si definirea sectiunilor utilizator sunt urmatoarele:

e  Creati un fisier DWG si setati directia de vedere ,de sus" bazata pe SCG.

e Pentru fiecare componenta a sectiunii utilizator trebuie sa setati mai intéi un layer corespunzator. Acest
lucru poate fi facut cu ajutorul funcitiilor din lista derulanta pentru selecarea layerelor.

Nota: Definirea unei sectiuni utilizator face parte dintr-o aplicatie aparte (ARX). Aceasta este incéarcata

automat printr-un clic pe butonul g din panoul Sectiune utilizator.

He

B0
B
Secti

g

\I
\EEEH?H@%

Figura 157: Lista derulanta pentru selectarea layerului

e ,Conturul exterior al sectiunii”: Pentru a crea un contur exterior exact si un contur exterior simplificat,
alegeti tipul layer-ului: contur exterior sau contur exterior exact. Elementul trebuie sa fie creat utilizand,
fie o polilinie inchisa, fie un cerc sau un dreptunghi.

Figura 158: Conturul exterior al sectiunii — reprezentare standard si reprezentare exacta

e “Conturul interior al sectiunii“; Layerul pentru conturul interior (simplificat sau exact) trebuie sa fie activat.
Sunt permise polilinii inchise, cercuri si dreptunghiuri.

e Inserati numele sectiunii si asignati sectiunea la o clasa de sectiuni. Aceasta se realizeaza folosind
textul din layerele specifice. Layerul pentru textul respectiv trebuie sa fie creat si activat ca layer curent.
Sunt permise doar texte pe un singur rand. Textele nu trebuie sa contina spatii si in textul pentru clasele de

sectiuni sa nu existe semnul minus “-“.
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A

{:} HSProfile

HE120X200

Figura 159: Etichetarea secfiunii utilizator si cadrul pentru definirea secfiunii

Conturul de definitie trebuie sa incadreze elementele sectiunii. Este acceptat numai un chenar de forma
dreptunghiulara desenat in layerul adecvat.

“Sistem de coordonate®: pot fi pozifionate pe suprafetelor obiectelor Advance. Aceste suprafete pot fi
utilizate si pentru sectiunile utilizator. Va fi generat automat sistemul de coordonate la suprafata superioara
a sectiunii. Cu functia "Adauga coordonate” aceasta poate fi selectata. Un simbol este inserat la mijlocul
liniei.

Punctele sectiunii pot fi definite ca si puncte de pozitionare ale axei de insertie (Axa de referinta). Pozitia
sectiunii poate fi schimbata relativ la aceste puncte. La inserarea unei sectiuni, pozitia standard este in
centrul de greutate. Pozitia axelor de referinta este definita utilizand funcfiile din lista Axe de referinta din
panoul Sectiune utilizator.

@ ||E]-|| &
B O
bo |38

Secti ator |

o000 0o 00 ¢©90 OO0 T©eD OO0 00D D08
000 00 000 ©900 00 COD OO0 OO0 |DEe
00 CoD0 oo0 ¢00 OO0 COD DO OO0 |DEO

Figura 160: Lista derulanta Axe de referinta

Selectati pozitia dorita si selectati apoi colful corespunzator pe conturul exterior (folosind puncte snap) sau
un alt punct. Un simbol este inserat automat pe layerul corespunzator.

~Crearea sectiunii”: Acum sectiunile vor fi create in concordantad cu datele geometrice si vor fi salvate in
baza de date. Clic pe unul din butoanele “Creeaza sectiunea selectatd” sau “Creeaza toate sectiunile” (intr-
un singur desen pot fi desenate mai multe sectiuni utilizator). Selectati sectiunea care va fi creata prin clic
pe cadrul corespunzator. Crearea cu succes a sectiunii (sectiunilor) este confirmata prin afisarea unui

mesa;j.

@ E-|l£
B0
10

| Sectiune utilizator _

O

L=bel
{=leln]

]
B
]

Figura 161: Funciji pentru crearea sectiunilor utilizator
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e Odata ce baza de date a fost importata in Advance (functia “Actualizeaza parametri impliciti” din panoul
Setari) sectiunea creata este gata de utilizare.

~ @ = 5
Options... Management Strat ﬁ@

Teool ";‘

Comenzi =

Figura 162: Actualizarea valorilor implicite

o Daca trebuie sa modificati geometria unei sectiuni utilizator existente, efectuati modificarile in desenul 2D
si creati din nou sectiunea. In functie de numele sectiunii, Advance va suprascrie inregistrarile existente in
baza de date.

a Va recomandam sa pastrati desenele in care ati definit geometria sectiunilor intrucat nu exista nici o
posibilitate (deocamdatd) de a deduce aceste sectiuni din alte date. In cazul pierderii bazelor de
date, toate sectiunile trebuie desenate din nou.

Crearea unui profil cu sectiune utilizator
Dupa ce ati creat o sectiune utilizator, aceasta este gata de utilizare.

o  Clic “Alte sectiuni” (ultma optiune) din lista claselor de sectiune din panoul Profile.

Obiecte  Modelare extinsd ~ Rezultat Vedere  Cote si Etich

M & 2 # |I rofisedgunel :
KmeE © #
ﬂ E }E I fil tip U - spate in spate ~

i fil din tabla sudata, [ simetric ~
CE
’ -
Wireframe] -

Figura 163: Inserare sectiuni utilizator (1)

e Apare fereastra de dialog “Profil“. Selectati sectiunea utilizator din listele Clasa sectiune si Sectiune.
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Tehnici de lucru |l

Lista elementelor din model

Fereastra “Explorare model” v& permite s& aveti control asupra tuturor elementelor unui model. In orice moment
puteti afisa informatii actualizate pentru fiecare obiect.

Fereastra de explorare este accesibila din paleta de instrumente Selectie.

R
C ] Ecitare propriett [C] Vedere model curenta 2
= ﬂ Piesi | Nume obiect i pi
\:" \X Nedefini
Nedefini 0073
& +3=2

= HIHT =
1£J E E ..=.. Nedefinit

J iH ..E.. Nedefinit

7 : _: : —] : ﬁ o o Izoleaza Arata Tot i
7L Ll —

Nedefinit |P|
Nedefinis

T \C ) ﬁ ra
(=] H\T Q-)\\
Figura 164: Fereastra “Explorare model”

Pot fi selectate numai subansamblurile sau numai piesele. Alte proprietati ale elementelor pot fi afisate n
fereastra ,Explorare model” inserand coloane in tabel:

e  Clic dreapta in tabel.
e  Selectati optiunea Insereaza coloana din meniul contextual. Apare lista de proprietati.

o  Selectati proprietatile pe care doriti sa le afisati in fereastra ,Explorare model”. Coloanele corespunzatoare
sunt afisate imediat.

Proprietatile pot fi modificate in fereastra ,Explorare model”. Optiunea Editare proprietati permite modificarea
unor proprietati chiar din fereastra ,Explorare model”.

Vederile modelului

In cazul in care construiti un model de dimensiuni mari cu mai multe elemente, o vedere izometrica poate fi neclara.

Pentru astfel de situatii, pot fi create vederi locale Tn care sunt vizibile doar elementele aflate Tn limitele definite.
Pentru claritate, sunt “taiate” zone din model, de exemplu puteti lucra pe un singur cadru in vedere 2D.

Poate fi definita directia vederii si, de asemenea, imbinarile pot fi “privite” din 6 directii diferite Tn acelasi timp.

Functiile pentru crearea vederilor se afla in paleta de instrumente lzolari rapide.

\_’ Izolari rapide £ ¥ = Y:
N

3 s 3
‘5& +I @\,,®,

Figura 165: Paleta de instrumente lzolari rapide
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Utilizand functia corespunzatoare puteti crea o vedere asupra unui obiect, subansamblu sau imbinare.
ZzExemplu: Vizualizarea rapida a unei imbinari

e Din paleta de instrumente lzolari rapide, selectati “Izolare rapida a elementelor imbinarii”.

e  Selectali paralelipipedul gri corespunzator imbinarii de afisat.

e Definiti directia vederii selectand una dintre sagetile afisate si apasati Enter.

Figura 166: Definirea directiei de vedere

o  Definiti zona vederii.
e Introduceti 1000 pentru adancimea vederii.

e Introduceti 1000 pentru a extinde vederea in directiile X si Y.

.!'-'l‘\l
Dupa crearea acestei vederii rapide, puteti afisa din nou intregul model (functia "Toate vizibile" . i ).

Advance —copiere / copiere si rotire / copiere prin simetrie

In mod frecvent, procesul de constructie presupune ca, de exemplu, un cadru portal (sau cel putin cateva
elemente din model) sa fie modelat complet cu toate prelucrarile si conectarile sale si apoi sa fie copiat. Pentru
aceasta, puteti sa folositi comenzile din paleta de instrumente Comenzi pentru copiere, copiere si rotire, copiere
prin simetrie sau copiere multipla.

In paleta de instrumente Comenzi, puteti gasi (in afara de functiile de verificare) o varietate de functii Advance
pentru copiere, rotire si copiere prin simetrie. Acestea sunt extensii ale comenzilor specifice platformei CAD,
care permit totodata si copierea conexiunilor si ajuta la conectarea elementelor selectate prin suduri si suruburi.
Cu toate ca aceste funciii sunt destinate pentru copierea conexiunilor, ele pot fi de asemenea folosite pentru
copierea mai multor profile sau obiecte (g&uri, decupari, contururi). In majoritatea cazurilor este posibila
copierea multipla.
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In paleta de instrumente Comenzi puteti accesa urmatoarele comenzi pentru copiere, copiere si rotire si copiere
prin simetrie sunt accesibile prin:

.
Comenzi £ F = X|

P cieE s |
2N
e
£

~

i
by Pase f

L=

4

Figura 167: Paleta de instrumente Comenzi

Toate elementele pe care doriti sa le copialj trebuie sa fie vizibile pentru a putea fi selectate. Este si cazul prelucrarilor
(taieri, decupari).

Cand copiati toate elementele unei imbinari, inclusiv elementele conectate, obiectul “imbinare” (paralelipipedul
gri) va fi de asemenea copiat si poate fi modificat. Daca nu sunt copiate toate elementele, copia nu va fi
considerata ca fiind o imbinare si, prin urmare, nu va putea fi modificata prin fereastra de dialog a imbinarii.

z=lExemplu: Copierea unei imbinari simple

Figura 168: Scara Advance

o Imbinarea care trebuie copiata este o imbinare cu o placd de bazé intre o grindd de vang si un montant.
Grinda de vang este conectata de placa de baza prin doua buloane, iar montantul este scurtat si sudat
de placa de baza. Aceastd imbinare trebuie sa fie copiatd la un alt montant. Asigurati-va ca toate
elementele sunt vizibile, inclusiv prelucrarea stalpului mainii curente (daca este necesar, alegeti un alt
Tip de afisare din fereastra de dialog corespunzatoare).

/
e In paleta de instrumente Comenzi, clic ] .

e Selectati elementele pe care doriti sa le copiati (placa de baza, doua suruburi, linia de sudura, taierea)
si apasati Enter.

e Introduceti punctul de initial si punctul final pentru copiere. Se recomanda folosirea capetelor axelor
montantjlor (vizibile in reprezentarea "Standard").

e Acum trebuie sa introduceti coordonatele vectorilor de copiere. Apasati Enter pentru toate coordonatele
X,VY, 2)
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e La destinatia de copiere, vor fi cerute obiectele corespunzatoare celor din pozitia inifiala. Elementele
initiale vor fi puse in evidenta prin linii punctate. Selectati obiectul care corespunde cu cel marcat la
destinatia copierii. Astfel se asigneaza corect obiectele conectarii.

e  Pentru copiere multipla, pot fi introduse alte puncte de destinatie. Functia va fi terminata apasand Enter sau
Esc.

Cu aceasta functie de copiere, un detaliu complet cu toate imbinarile si prelucrarile poate fi copiat in alta pozitie.
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Functia de numerotare

Cu functia de numerotare din Advance, pot fi numerotate automat piesele si subansamblurile din intregul
model. Scopul numerotarii este identificarea elementelor identice. Acestea vor primi aceeasi pozitie.

Elementele vor fi comparate in ceea ce priveste geometria lor, proprietatile materialului si protectia. Proprietatile
Denumire si Rol nu sunt luate in considerare implicit. Rolul in model este folosit pentru a asigna prefixe.

Programul determina pozitiile pieselor, apoi pozitile subansamblurilor pentru elementele conectate in atelier.
Cel mai mare element al unui subansamblu este considerat element principal si va primi o pozitie de
subansamblu. Celelalte elemente sunt considerate ca elemente atasate.

In timpul procesului de numerotare, sunt numerotate mai intai profilele, apoi placile. In fiecare caz, grupul cu
cele mai multe elemente va primi numarul cel mai mic.

Daca nu este selectat nici un element, va fi luat in considerare intregul model, iar daca sunt selectate obiecte,
numerotarea va fi facuta doar pentru acestea. Rezultatele vor fi afisate in fereastra text (sau, printr-o setare
implicita, pot fi scrise intr-un figier text, care poate fi salvat).

Functile de numerotare sunt grupate in panoul Pozitii din categoria Rezultat. Panoul mai confine funciiile
pentru verificarea numerotarii.

Acasé  Obiecte  Modelare extinsa

GOAIEI@ Vedere  CotegiEtichete  Export&Import Comenzi Autodesk 360  REDARE

= 2 e B E o Creeaza campuri in extras e | ¢ I &. rt: Display - [9
— 2 [ R ) Y Cémpuri grupate LY 7] < tup: Current - B
Numerotare : el | 3 Document Documente rapide | Create — N . . "t’ Export = 3D DWF ﬁ
B EHE 3 33 moncger | B EE R lists | 4 Continutul extrasului sisortarea | "] R & 3 [ &
Pozitii Gestionar de documente Documente Liste Extras in plansa ~ MNCEDXF ~ Export to DWF/PDF Proxy |

Figura 169: Panoul Pozitii

e  Functiile de numerotare se pot aplica pieselor sau subansamblurilor, in functie de pozitia comutatorului:

Buton |Functie

';:ﬁ Piese

ﬁ Subansambluri

. Se recomanda ca numerotarea pieselor si a subansamblurilor din modelul dumneavoastra sa fie facute in
acelasi timp, altfel, efectuati mai intai numerotarea pieselor.

o  Celelalte functii din panou permit:
— Asignarea si stergerea pozitiilor pieselor si subansamblurilor
—  Definirea prefixelor pieselor
—  Verificarea numerotarii dupa modificarea modelului

—  Crearea elementului principal
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Lansarea numerotarii

e Lansati procesul de numerotare utilizand butonul Numerotare din panoul Pozitii din categoria Rezultat.

e Apare o fereastra de dialog. Numerotarea pieselor si a subansamblurilor poate fi facuta intr-un singur pas
sau separat. In cazul in care numerotarea se face separat, incepeti cu numerotarea pieselor.

A Numerotare - Detectare piese identice ‘ X ‘
Generd | Special | Template Piesa Standard
Meioda Fara -

Numr prefiminar

Procesare piese preliminare
Tnceput 1
Pas 1
Fiese
7] Procesare piese
Tncsput 1000
Pas 1
Metods [P: 1000.1001...PP:1.23 -

Adaugs zen |2
Subansamblu

Numerotare subansamblun

Tnceput 1
Pas 1
Metods P: 10001001...PP:1.23

Adaugs zen [2

oK | [ Anuirs roics | [ Ador ]

Figura 170: Fereastra de dialog “Numerotare”
Z=Exemplul 1: Numerotarea pieselor
e  Bifali optiunea Procesare piese.

e Implicit, numerotarea pieselor incepe de la 1000, pasul de numerotare fiind 1.

e  Selectati una din metodele disponibile.

e Apasati <OK> pentru a inchide fereastra de dialog si lansa procesul de numerotare.

Pozitiile asignate sunt afisate in pagina Denumire din ferestrele de dialog ale obiectelor.
Z=Exemplul 2: Numerotarea subansamblurilor
e Bifati optiunea Procesare subansambluri.

e Implicit, numerotarea subansamblurilor incepe de la 1, pasul de numerotare fiind 1.

A Numerotare - Detectare piese identice ‘ 38 ‘
Genersl | Special | Template Pies3 Standard
Metoda Fas =

Numr prefiminar

Procesare piese prefiminare

Tneeput 1

Pas 1
Piese

Procesare piese

Tnceput 1000

Pas 1

Metods P 1000,1001...PP:1.23

Adaugs zen [2

Subansambly
] Numerotare subansambiur

Tneeput 1

Pas 1

Metods [P: 1000.1001..;PP:1.23 -

Adaugd zen |2

0K | [ Anae | [ #pica | [ Auor |

Figura 171: Numerotarea subansamblurilor
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e  Selectati una dintre metodele disponibile. Pentru metoda de numerotare “cu numarul detaliului” definiti
prefixul ce va fi atribuit automat de catre procesul de numerotare. Cand vor fi create detaliile,
elementele vor avea prefixul a001, apoi b001, ...

e Apasati <OK> pentru a inchide fereastra de dialog si lansa procesul de numerotare. Rezultatele sunt
afisate intr-o fereastra-text.

De notat faptul ca indiferent de starea butonului “comutator”’, numerotarea pieselor si a subansamblurilor pot fi
activate sau nu cu ajutorul optiunilor din fereastra de dialog de numerotare. Cele doua tipuri de numerotare pot
fi efectuate si simultan.

Optiuni de numerotare

In lista Metodé sunt disponibile cateva optiuni suplimentare de numerotare.
e  Grup subansamblu: Procesul de numerotare asociaza automat pieselor pozitia de subansamblu.

e Numar piesa (pentru piesa principald) = Numar subansamblu Aceasta inseamna ca pozitia de piesa (in
majoritatea cazurilor) pentru cel mai lung element din cadrul subansamblului coincide cu pozitia
subansamblului.

Cu aceasta optiune numerotarea pieselor si a subansamblurilor se realizeaza simultan. Advance forteaza
aceasta prin dezactivarea celorlalte optiuni.

Odata terminata numerotarea, puteti modifica aceste optiuninumai daca utilizati functia "Degrupeaza
piesele identice" care sterge toate datele numerotarii.

e Numar piesa (pentru piesa independenta) = Numar subansamblu: in acest caz pozitia de pies& a elementului
independent va avea aceeasi valoare ca si pozitia subansamblului in loc sa aiba un numar individual.

Verificarea rezultatelor

Z=lExemplu: Afisarea pozitiei de piesé / de subansamblu:
e  Selectati elementul printr-un clic. Accesati fereastra de dialog.

e  Selectati pagina Denumire. Pozitiile de piesa si de subansamblu sunt afisate cu prefixele respective.

A Profil =

Sectine simateral | - Denumire
Poziie pies3 preliminard Nedefinit
Pazifonare
Prefix pies3 preliminar’
we b Pozitie piess 1003
Atrbute utizator Prefix piess s

Tip de afisare Contor piese

corpertamnt Poaipe subansamblu 3
Prefix subansamblu s
Pl Contor subansambluri
ProprietSte arcuri...
Nvel Structura 1 -
Ral e
LotfFazé

Numar articol

Noté predefinits S
Nots Tberd

Elementele selectate vor filuate in considerare la numerotare.

Figura 172: Pozitii si prefixe
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Numerotarea cu piese standard

Piesele standard sunt create intr-un fisier separat, cu ajutorul functiilor Advance Steel. in timpul procesului de
numerotare acestea vor fi comparate cu obiectele din model. Orice element din modelul curent ce corespunde
unui element standard, va primi automat aceeasi pozitie.

Folderul
...\ProgramData\Autodesk\Advance Steel 2015\Shared\StandardPartTemplate
contine modele de elemente standard.

Fisierele template din acest folder sunt listate in pagina Template piesa standard din fereastra de dialog
“Numerotare — Detectare piese identice”.

e  Creati un model DWG care contine piese standard.
¢  Numerotati acest model si definiti pozitiile (si prefixele) pieselor standard.
e  Salvati desenul in folderul:
...\ProgramData\Autodesk\Advance Steel 2015\Shared\StandardPartTemplate

e In modelul in care doriti sa rulati numerotarea, deschideti fereastra “Numerotare — Detectare piese
identice”, pagina Template piese standard in care sunt listate toate desenele din folderul de mai sus. Clic
apoi pe butonul Nou pentru a specifica modelul de referinta si bifati optiunea corespunzatoare tipului de
numerotare dorit: Piesa sau Subansamblu.

e  Este posibil ca in mai multe fisiere de elemente standard sa fie definite aceleasi obiecte, dar cu pozitie
diferita. In acest caz este utilizat numarul fisierului template cu cea mai mare prioritate. Pentru a modifica
ordinea figierelor template, utilizati butoanele cu ségeata din fereastra de dialog.

Stergerea numerelor elementelor

Aceasta functie sterge numerele elementelor.

o  Selectati elementele structurii ale caror numere trebuie sa fie sterse si folositi functia ﬂ din panoul Pozitii
din categoria Rezultate.

La stergerea pozitiilor de subansamblu, sunt sterse doar pozitiile, nu si informatia referitoare la subansamblu si
nici prefixele.

Asignare / Schimbare Prefix

Un prefix poate fi folosit pentru numerotarea elementelor si ansamblurilor.

e  Selectati elementul, utilizati butonul ﬂ din panoul Pozitii si introduceii prefixul dorit fara spatii sau
caractere speciale.

Prefixul asignat poate fi afisat si modificat in pagina Denumire din fereastra de dialog a elementului. De
asemenea, puteti seta prefixul in fereastra de dialog a elementului.
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Configurarea prefixelor
Puteti configura prefixe ce vor fi utilizate automat in procesul de numerotare a elementelor. Prefixul este asociat
in functie de rolul elementelor in model.
=l
e In panoul Pozitii, clic pe butonul ﬂ

Apare apoi fereastra de configurare a prefixelor.

A Configurare prefix ‘ =] XS |
7] Utizeazs prefix
BAOXJ@
on Prefixe
B0 Advance
£ Unizator
-3 Défaut
=-Eg Profi Piesa preliminard
P
&8 Oricare
i/l Cortravantuire
U Ginds de cadru Piess
8 Ginds de vang
/9 Manson laminat a rece|
S Pans Subansambi PA
M Reazem
i/ Rigl Iateral laminat |
i fl S8
+..f0 Stélp de frorton
=-£g Ginds cuba
=--Ad Oricare

£ fl Grinda de cadu
- £g Piaci
) Date proiect

OK | [ Andere foics | [ Awor |

Figura 173: Configurarea prefixelor

Aici puteti defini diferite profile pentru diferite proiecte. Profilul ce urmeaza a fi utilizat trebuie definit ca profil
curent.

Ulizeaz3 prefix
boxPe
=)]

#H Advance

=3 Utilizator

JER=] <

H @-Lg| ¥ | Defineste profil curent
=g Nou

Copiere

Nume

=
et Grinda curbd

Sterge

Ajutor

Figura 174: Configurarea prefixelor — definirea profilului curent

Crearea elementului principal

Asignarea elementelor principale se poate face manual sau se poate face automat in timpul procesului de
numerotare, cu ajutorul functiei Creeaza piesa principala a subansamblului, care detecteaza automat
elementele atasate. Alternativ, in timpul numerotarii subansamblurilor, elementul cel mai mare va deveni
automat elementul principal.

e In categoria Rezultat, panoul Pozitii, clic pe butonul E

e  Selectati elementul pe care doriti sa-I transformati in element principal. Apare fereastra de dialog a
obiectului la pagina Denumire.

e Introducetii pozitia de subansamblu si inchideti fereastra de dialog.
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Crearea unui subansamblu

Piesele conectate (prin sudura sau suruburi) pot fi “grupate” intr-un subansambilu.

Figura 175: Subansamblu

e In categoria Rezultat, panoul Pozitii, clic pe butonul E Selectati unul din elementele conectate. Apare o
fereastra de dialog.

e Introduceti o pozitie de subansamblu si inchideti fereastra de dialog.

Un paralelipiped albastru (element subansamblu) este creat in jurul elementelor conectate si acesta devine
elementul principal al ansamblului. Toate celelalte elemente devin automat elemente atasate.

De exemplu, in cazul scéarilor, in mod normal o grinda de vang este elementul principal, iar toate celelalte sunt
elemente atasate. Aceasta inseamna ca grinzile de vang identice au numere diferite. Functia “Creeaza un
subansamblu” creeaza paralelipipedul corespunzator subansamblului si permite definirea numelui acestuia
(nume care va fi utilizat in lista de materiale) Toate elementele din interiorul paralelipipedului albastru devin
elemente atasate si vor fi listate utilizand pozitiile de piesa - de exemplu, ambele grinzi de vang vor avea
aceeasi pozitie.

Elementul subansamblului poate fi ascuns folosind butonul I din paleta de instrumente Izolari rapide.
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Verificarea modelului

Verificarile sunt necesare in diferite faze ale procesului de modelare. Verificarile de coliziune pot sa depisteze
elementele suprapuse, elementele care nu sunt conectate sau probleme de conectare si de asemenea situatji
generale de coliziune.

Dupa numerotare sunt necesare unele verificari pentru a depista si corecta eventuale erori (elemente cu
aceeasi pozitie, elemente care nu au fost numerotate, etc). Astfel pot fi evitate erorile din liste si detalii (si
evident, costurile acestora).

De asemenea, baza de date Advance trebuie sa fie intretinuta si verificata din cand in cand. Pentru aceasta
] £
sunt disponibile funciiile Advance "Verificare AUDIT” E si "Verificari tehnice ale constructjilor din metal” E

Functiile de verificare a modelului se afla in panoul Verificare din categoria Modelare extinsa.

B
n
i
[Bhsificare

Figura 176: Panoul Verificare
Panoul Verificare contine urmatoarele funcitii:
e  Coliziuni in Model
e  Afisarea rezultatelor verificarii
e Reafisarea rezultatelor verificarii
o  Verificare AUDIT
e  Verificare AUDIT (baza de date)
e  Verificari tehnice ale construciiilor din metal

Alte tipuri de verificari referitoare la pozitii pot fi efectuate dupa ce a fost lansat procesul de numerotare a
elementelor. Aceste funcitii le regasiti in panoul Pozitii din categoria Rezultat.

@ M) e
==
— il ] A
Nurmerotare : AR ; IEG
== =3 54 1‘.‘?3 ﬂ:l

Poazitii

Figura 177: Panoul Pozitii: Verificare numerotari
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Coliziuni in model

Cu aceasta funciie, profilele, placile si suruburile, fie pentru intregul model, fie pentru o seleciie, sunt verificate la
coliziune.

Programul face diverse verificari: suruburile sunt verificate inclusiv in ceea ce priveste distanta de introducere a
surubului si a piulitei, si daca este necesar, suruburile pot fi inversate. Grupurile de suruburi sunt verificate daca
permit accesul uneltelor de prindere. Sunt luate in considerare sectiunile transversale exacte ale grinzilor
(inclusiv razele de racordare), iar elementele suprapuse si elementele incorect ajustate sunt identificate.

Functia compenseaza inexactitatile geometrice cu un volum minim dat al coliziunii corpurilor. Aceasta inseamna
ca sunt ignorate coliziunile cu un volum mic, iar valoarea pentru volumul minim poate fi definita in setarile
implicite. Corpurile solide ACIS vor fi luate in considerare la coliziune.

=

e[l
x
[Shrificare
Figura 178: Panoul Verificare

n panoul Verificare sunt disponibile urmétoarele functii:

Buton |Functie

I-— Test coliziune
']

ﬂ Afisarea rezultatelor verificarii

E Reafisarea rezultatelor verificarii

Z=Exemplu: Test coliziune pentru o selectie de elemente

e Selectati elementele care trebuie sa fie verificate.

e Lansati functia “Verificare coliziuni” E

Coliziunile sunt listate in fereastra text cu numere de index consecutive.

Deoarece pot fi multe, coliziunile nu vor fi afisate direct. Rezultatele pot fi afisate cu funciiile "Afiseaza rezultatul
verificarii coliziunilor" si "Afiseaza din nou rezultatul verificarii coliziunilor" (vezi mai jos).

Afigarea rezultatelor verificarii

Functia "Afiseaza rezultatul verificarii coliziunilor" afiseaza elementele aflate in coliziune pentru o anumita
coliziune specificata prin index. Indexul este listat in fereastra text de functia de verificare a coliziunii.

Clic pe butonul ﬂ din panoul Verificare. Indexul elementului necesar este solicitat in fereastra-text:
Introduceti indexul coliziunii:

e Introduceti indexul obiectului necesar (vezi lista in fereastra-text). Coliziunea corpurilor solide este
reprezentata in rosu.

in modelele complexe, coliziunile sunt intotdeauna usor de gasit.

i L

e Cu comanda "Cauta elementele marcate” /s din paleta de instrumente Selectie, coliziunea corpurilor va
fi indicata de o sageata.

Cw

o  Dezactivarea vizualizarii coliziunii si a sagetii se face cu comanda "Anuleaza marcarea obiectelor" iH din
paleta de instrumente Selectie.
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Re-afigarea rezultatelor verificarii
Lista cu rezultatele verificarii coliziunilor poate fi reafisata in fereastra-text.
Z=/Exemplu: Lista rezultatelor verificarii coliziunilor.

Obiectele din lista sunt indexate.

e In pagina Modelare extinsa, panoul Verificare, clic E Rezultatul este afisat in fereastra-text.

Activarea verificarii Audit

Obiectele Advance au proprietati speciale care nu vor fi luate Tn considerare la verificarea AUDIT. Funciia
"Verificare AUDIT" este specializata pentru elementele Advance si trebuie sa fie aplicatda o data pe zi pentru
verificarea coordonatelor obiectelor (verificare interna).

Funciiile de verificare a modelului se afla in panoul Verificare din categoria Modelare extinsa.

) s
p -
rificarr:

Figura 179: Panoul Verificare — Funciii de verificare

Buton |Functie
ﬂ Activarea verificarii

@ Verificare AUDIT (baza de date)

ﬁ3"| Verificarea elementelor de constructie

- : A - . “ .
¢ In categoria Modelare extinsa, panoul Verificare, clic A Apare urmatorul mesaj in fereastra text:
Audit cu Advance Steel

e Daca dati clic pe buton din nou, comanda va fi dezactivata.

Verificare AUDIT (baza de date)
Aceasta comanda verifica baza de date. De exemplu, programul poate sa recunoasca si sa stearga taierile
identice ale unui profil. Pentru a afisa erorile, puteti rula verificarea AUDIT fara repararea acestora.
A . . - . E-'| “ .
¢ In categoria Modelare extinsa, panoul Verificare, clic = . Apare urmatorul mesaj in fereastra text:
Audit cu Advance Steel

Rezolvati orice eroare detectatda? (Da / Nu)
Alegand varianta nu, obtineti o lista cu erorile care nu au fost reperate.

Marcati un element incorect cu comanda _AstM4CommMarkObject, confirmati si tastati h (handle). Introduceti
numarul ,handle" din lista de rezultate.
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Verificarea elementelor de constructie

7|
Comanda “Verificari tehnice ale constructiilor din metal” #* | (panoul Verificare) verifica valorile atributelor unui
obiect din baza de date, in special distanta dintre suruburile din model.

Diferenta dintre cele doua verificari AUDIT consta in faptul ca "Verificare AUDIT" verifica setul de atribute ale
unui obiect in baza de date, in timp ce "Verificari tehnice ale constructiilor din metal" verifica valorile.

Definirea centrului de greutate

Functia "calculeaza centrul de greutate si greutatea totala" din panoul Verificare calculeaza centrul de greutate
al unui grup de obiecte Advance.

T . - ~ - gu . v'- . . ~
e In categoria Modelare extinsa, panoul Verificare, clic | Selectati elementele care vor fi luate in
considerare pentru calculul centrului de greutate.

Pozitia centrului de greutate in raport cu sistemul de coordonate general, impreuna cu greutatea totala a
elementelor selectate sunt afisate in linia de comanda.

Centrul de greutate va fi marcat printr-un punct.

Actualizarea valorilor implicite

Cand porniti Advance Steel, valorile implicite sunt incarcate automat. Daca modificati valorile implicite in timp ce
Advance Steel este deschis, modificarile nu au efect pana cand nu se porneste din nou Advance Steel.

Butonul ﬂ permite actualizarea parametrilor fara a fi necesar sa porniti din nou Advance. Utilizadnd aceasta
functie, fisierele sunt importate din nou fara a porni din nou Advance Steel.

> @ = %E

™

£ b

Options... Management Layer —
Too A

Tools =

Figura 180: Actualizarea valorilor implicite

Verificarea numerotarii

Exista mai multe funcitii de verificare a numerotarii care pot fi aplicate dupa numerotarea elementelor. Acestea
sunt disponibile in panoul Pozitii din categoria Rezultat.

In functie de starea butonului Piese/Subansambluri, urmatoarele functii vor face referire la piese sau
subansambluri.

- @ m )] e
)
- ifleg 3 o
Mumerotare = o ;’ h%
) =)
== =} 94 ﬁ?3 ﬂ:l
Pozitii

Figura 181: Panoul Pozitii — Funciii pentru verificarea numerotarii
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Buton |Functie

Afisarea obiectelor cu pozitji identice

WX RD
o m
LX D

i)
[

Selectare obiecte cu pozitii diferite

Verificarea pozitiilor duble

Identificarea obiectelor cu pozitii identice

Diferente intre doua obiecte

Marcare element principal al
subansamblului

Marcare elemente neconectate

Marcarea elementelor fara pozitii

Afisarea obiectelor cu pozitii identice
Toate elementele care au aceeasi pozitie ca si elementul selectat sunt marcate in culoare rosie. Aceasta functie
poate fi utila daca doua obiecte, In aparenta diferite, sunt marcate in rosu (au aceeasi pozitie).

2Ez
o  Selectati elementul structural necesar si lansati functia "Afiseaza obiectele cu pozitii identice" ﬁ din
panoul Pozitii. Elementele gasite vor fi marcate in culoare rosie.

A Obiectele care sunt deja marcate nu sunt deselectate. Pentru a sterge marcarea, folositi "Anuleaza
marcarea obiectelor" din paleta de instrumente Selectie.

Selectare obiecte cu pozitii diferite

Un singur obiect pentru fiecare pozitie de piesa sau de subansamblu (in concordan{a cu butonul
"Piesa/Subansamblu”) va fi selectat si marcat in culoare rosie.

ZzExemplu: Elementele individuale pentru fiecare numar trebuie séa fie selectate pentru crearea detaliilor.

<+ . mgmm . 1|2I . 3 . .
¢ In categoria Rezultat, panoul Pozitii, clic pe butonul 22| Un element pentru fiecare numar din model va fi
selectat si marcat in culoare rosie.

e Daca apelati functia "Plansa — Piesa", va fi creat un detaliu pentru fiecare grup de elemente cu acelasi
numar. Fara aceasta comanda, fiecare element va fi desenat ori de cate ori elementul va fi gasit in model.

e Trebuie sa se stie totusi ca aceasta comanda nu este necesara daca detaliile se creeaza utilizand unul din
.procesele” de detaliere, deoarece procesul va crea un singur desen pentru elementele cu aceeasi pozitie.

Creare element principal al subansamblului

Functia "Marcheaza piesa principala a subansamblului" marcheaza in albastru elementul principal al
subansamblului si in rosu toate celelalte piese atasate. Conditia necesara este ca subansamblul selectat sa
contina deja un element principal definit.

e  Selectati un element ce apartine unui subansamblu si selectati apoi functia “Marcheaza piesa principala a
subansamblului” H din panoul Pozitii din categoria Rezultat.

Elementele principale vor fi prezentate in albastru, elementele atasate in rosu si elementele de conectare
(suruburi si suduri) in verde.
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Marcare elemente neconectate
Aceasta functie verifica modelul complet pentru elementele neconectate, de exemplu elementele care pleaca
din atelier fara legaturi cu alte elemente. Obiectele gasite vor fi marcate Tn culoare rosie.
N o y - e .
e Dupa apelarea functiei “Marcheaza elementele neconectate din panoul Pozitii din categoria Rezultat,
apare o fereastra cu un mesaj referitor la numarul pieselor gasite.

e  Prin clic pe butonul <OK> sunt marcate elementele neconectate.

Marcarea elementelor fara pozitii

Aceasta functie cauta in intregul model (in functie de pozitia butonului Piesa/Subansamblu) elemente ale
structurii care, din diferite motive, nu au fost numerotate (de exemplu, au fost create dupa efectuarea
numerotarii).

De notat faptul ca daca un profil nu este definit ca piesa principald, acest instrument nu va gasi nici un obiect
ne-reperat daca switch-ul este setat pe subasambluri. De aceea, obiectele create recent sunt detectate automat
numai daca switch-ul este selectat pe ,piese”.

¢ In categoria Rezultat, panoul Pozitii, clic pe butonul LL],

Obiectele gasite sunt marcate cu culoarea rosie.

Verificarea pozitiilor duble
Aceasta functie se acceseaza den panoul Pozitii din categoria Rezultat.

Toate elementele unui grup cu aceleasi pozitie sunt verificate pentru a constata daca sunt cu adevarat identice.
Daca elementele nu sunt identice, acestea vor avea nevoie de alte poziti. Acesta poate fi cazul in care
elementele au fost modificate dupa numerotare.

N . T 33
e In categoria Rezultat, panoul Pozitii, clic pe butonul _=_|.

Daca sunt depistate erori, o lista cu pozitii incorecte este afisata in fereastra text.

Identificarea obiectelor cu pozitii identice

Obiectele avand o pozitie data dat sunt cautate in tot modelul. Daca aceste obiecte nu sunt identice, vor fi
evidentiate in culori diferite.

o a0
e In categoria Rezultat, panoul Pozitii, clic pe butonul ﬂ Introduceti in fereastra text pouitia dorita.

i
e Introduceti pozitia de verificat care a fost afisata prin comanda "Verifica daca exista pozitji identice" = |.
Numarul trebuie sa contina si prefixul (daca este cazul).

Elementele corespunzatoare sunt evidentiate printr-o alta culoare.
Diferente intre doua obiecte
Doua elemente pot fi examinate pentru diferentjere.

- 33
o In categoria Rezultat, panoul Pozitii, clic pe butonul £2_| si selectati doua obiecte.

Programul afiseaza diferentele intr-o fereastra.
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Crearea listelor

Toate obiectele modelului, cu proprietatile lor grafice si non-grafice, prelucrari, imbinari si conectari, sunt salvate
si gestionate de Advance. Extrasele sunt create pornind de la modelele numerotate si salvate. Pe baza
extraselor, Advance List Template Wizard creeaza liste. Listele create pot fi apoi salvate, tiparite sau exportate
in diverse formate.

Crearea extrasului dintr-un model

Inainte de a crea un extras, modelul curent Advance trebuie sa fie salvat in locatia doritd, iar piesele si
subansamblurile sa fie numerotate.

Din modelul Advance, va fi generat un extras care va fi apoi exportat catre modulul Listad de materiale.

e In categoria Rezultat, clic pe butonul
Apare o fereastra de dialog Tn care pot fi selectate obiectele din model pentru crearea extrasului.

in partea stanga a ferestrei, pot fi selectate diverse configuratii salvate pentru selectia obiectelor modelului.
In partea dreaptd a ferestrei pot fi definite diverse criterii de selectie a obiectelor din model pentru
configuratia curenta.

A Selectia de familii de obiecte pentru lista |ﬁ

hxde

(S]] Seleciia obiectelor model

-] Selectia obiectelor model
] Famili de obiecte

Model complet

[7]Bazat pe subansambluri - TOATE piesele unui subansamblu indluse (sig

Indludet documentele create din proiect {e.g. planse)

Utilizati filtre predefinite Utilizati alte metode:
Filtru

LotfFazs

Pozitie

Rolin model

Profi 3
Plack
Surtburi
Sudurs
Conector
Piesé subansamblu -

Obiectele modeluiui

i

o I o

Tnainte | [ Anulare Aplica [ Auwor ]

Figura 182: Selectarea obiectelor din model

e  Pentru a salva setarile, dati clic pe butonul “Nou” 4/ din bara de instrumente a ferestrei de dialog.

e Infereastra de dialog aparuta alegeti setul de obiecte din model. Introduceti un nume si apasati inainte.

A Creeaza un set de selectie de obiecte din model ‘ 28 ‘

Nume:

Copic a Famil de obiecte

Tncepe cu:

Famiii do obiecte -]

Tnainte Anulare Ajutor

Figura 183: Introduceti numele noului set de obiecte din model

Numele este afisat in cAmpul din stanga.

A Selectia de familii de obiecte pentru lista

bXH®@
[=]7] Se
{1 Seleciia obiectelor model
] Copie a Famili de obiecte
w-{] Famili de obiecte

Figura 184: Noul set de obiecte din model
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e  Apéasati Inainte pentru a continua.

In fereastra de dialog "Selectare fisier destinatie", apasati <OK> pentru a salva fisierul.

A Selectati fisierul destinatie [ %]

Hume figier Bxt_2014_02_26_12-39-52

[ ok [ Crestiliste ] [ Anulare

Figura 185: Numele fisierului

Daca apasati butonul Creati lista, informatia este salvata iar List Template Wizard este lansat pentru a
crea si tipari lista.

Cu optiunea Bazat pe subansambluri, toate elementele subansamblului sunt luate Tn considerare la crearea
listelor. Pentru aceasta optiune nu sunt necesare criterii suplimentare.

Optiunile selectare suplimentare includ: subansamblul, pozitia si rolul in model. Introduceti subansamblul dorit,
pozitia (de exemplu de la 1 - 100) sau rolul in cadrul modelului (stalp, grinda etc.).

Z=lExemplu: Lista de materiale pentru stalpi

e  Dupa ce modelul a fost numerotat si salvat, clic pe butonul din panoul Rezultat.

e Activati criteriul de selectie Rol in model si introduceti stalp in cAmpul de editare.

Clic pe butoanele Aplica si inainte din partea de jos a ferestrei de dialog pentru a crea extrasul.

Seleckia obiectelor modl |

I~ Model complet:
¥ Baat pe subansamblur - TOATE piesele unui subansambluincuse (sic

I Includti documentele create din prolect (e.g. planse)

Uil il predefirite & Utilzatalte metods.

I Fitru [ =l
I LotjFazs [
I Pozitie [
[¥ Rolin mods! [ staip]

I obiectele modelului Profi

Placs

Suruburi

Sudurs

Conector

Piesd stbansamblu
Piesa speciala

|

Figura 186: Fereastra de selectie pentru Lista de materiale (fragment)

Optiunea Obiectele modelului permite criterii suplimentare (profil, placa, suruburi, linii sudura, conectori,
elemente subansamblu, piesa speciala).

Dupa ce ati dat clic pe butoanele Aplica si <OK>, datele modelului sunt selectate in conform criteriilor
specificate, este creat extrasul si salvat intr-un sub-folder al folderului modelului.

Dupa fiecare modificare a modelului, acesta trebuie verificat din nou, numerotat, salvat si datele sale extrase din nou.

Pentru fiecare model, pot fi salvate mai multe extrase pentru crearea Listelor de materiale.
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Crearea listei de materiale

Lansati Advance List Template Wizard prin clic pe butonul ] din panoul Gestionar de documente din
categoria Rezultat.

In fereastra “List — Template Wizard” puteti s& alegeti formatul si lista de materiale (raport) care va fi creaté.

[ Template Advance
[ Dacumente create
[ DSV
[ Extrase
= Extras piese
1] Extras conectori
1] Extras grinzi culbe
Extras materiale
18] Extras materiale pe calegorie
Extras piese speciale
18] Extras placi
] Exvas profile
1] Extras profile prelucrate
15 Extras profile prelucrate cuimagini
1] Extras subansambluri suruburi
1] Extras suruburi
Extras tabl3 cutatd

Figura 187: List Template Wizard — modele de liste disponibile
Puteti selecta un “template” predefinit sau va puteti defini propriile formate pornind de la unul existent.
e  Selectati un “template” pentru lista.
e  Clic pe butonul Utilizare.

e Apare o fereastra de dialog in care este selectat extrasul.

A Selectati extrasul pentru lista de materiale =

5 C\AS projects\Romarian model dwg
) Copie a Famili de obiecte Modsl AM CA\AS projects\Romanian model...
Exd_2014_02_26_12:39-52ml

Categorie Copie a Famili de cbiscte
Extras Bxt_2014_02_26_12-33-52xml

Om edrasuiui 26/02/2014 124030

argre aniere

Figura 188: Lista extraselor
e  Clic pe <OK> pentru a termina crearea listei.

Lista de materiale apare in fereastra. Aceasta poate fi tiparita, salvata, exportata ca PDF (si in alte formate)
sau trimisa prin e-mail folosind optiunile corespunzatoare din bara de meniu.

[= Deschidere E Salvare H] Expark

Figura 189: Bara de meniu pentru extras

Pentru a exporta lista creata, dati clic pe butonul . Selectafi din lista formatul in care doriti sa
exportati.

A Export raport @
Export
Selectati optiunile pentru formatul fisier

Format export Portable Document Format (PDF) -
Optiuni export @=: 4]
4 ActiveReporis
ConvertMetaToPng False
ExportBookmarks True
FontFallback
ImageQuality Medium
ImageResolution 0
NeverEmbedFonts Arial;Courier New. Times New Roman
i Options DataDynamics ActiveReports_Export P
& Security DataDynamics ActiveReports.Export Pc
Version Pdfi3

Figura 190: Formate de export
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e  Salvati fisierul extrasului de materiale. In noua fereastra este solicitat numele fisierului. Lista de materiale
va fi salvata ca raport in directorul BOM

..\[model folder]\[model name]\BOM\[BOMfilename]
avens 20|

Savein: [ BOM | «®mckE-

w,‘.

Desktop

My Documents

o2

My Computer

Fils name: fi =l swe |
Saveastpe  |Portable Document Fomat " pet) | Cancel

2|

Figura 191: Fereastra Raport: Salvare Lista de materiale

Date:  03-Aug
Project
Author
Position  Quarlity  Name Length Wwidht  Quality  Standard
(mm) (mm)
1
1000 z  IPE200 4431 &2 S235RG2
1001 2 HEA200 502270 S235RG2
1002 4 BL10x230:200 28000 20000 S235RG2
1003 4 BL10x168290 168.00 9000 S2350RG2
1004 2 BL10x422:261 42158 26085 S2350RG2
1005 2 BL25:224x120 22396 12000 S235RG2
1006 2 BL 15430200 43042 20000 S2350RG2
1007 2 BL15x562:200 SE1ES 20000 S2350RG2
& M1BMU2S 506514109 - 50,00 108 6314
4 M16Mu2S 506914109 - 80.00 108 £914

Figura 192: Lista materiale

Gestionarea documentelor - Liste de materiale

Listele de materiale provenind din model pot fi gestionate in Gestionarul de document, la fel ca si fisierele
pentru masinile cu comanda numerica si detaliile.

A Manager de documente = '@
=B Documentele proiectului | | Proprietéti | previzualizare Actualizeaza (fortat)
BB Detali
+ Actualizaazs revizia
Figier-DStV Nume figier Extras plcirdf
Stare Curent Adauga revizie
Titlu Extras placi
Template Extras placi
Extras din model Ext_2014_04_14_13-06-34xml Emite
Cale C/\ProgramData\Autodesk|Advi
Adaugi la tiparire in cascads
Adaugs Ia explodare
Schimba prototipul
Deschide detaliul
« 1l b || [¥]verificarea automats a statusului
o Atentie! Dacs aceasts optiune nu este
Verfcs sore [ooc ) (oo ] [ommtor ] Cictirs ing sarea pansereste

Figura 193: Gestionarul de documente — Extras de materiale - proprietati
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Pentru o lista de materiale selectata din Documentele proiectului, proprietatile (nume fisier, stare, titlu, cale)
sunt afisate in pagina Proprietati. Daca modificarile din model afecteaza lista, acest detaliu apare in categoria
“Update BOM".

A Manager de documente

= Documentele proiectului
B Detalii
5 ﬁ Liste
| =T Actualizare necesars
b e piscior
-8B Bxtras placi
- FJ Fisier-Dstv

Figura 194: Gestionarul de documente — Extras de materiale - Previzualizare
In pagina Previzualizare din Gestionarul de documente puteti vizualiza lista de materiale.
o Listele de materiale pot fi de asemenea tiparite din Gestionarul de documente.
¢ Inchideti Gestionarul de documente prin clic pe butonul <OK>.

Detalii suplimentare despre Gestionarul de documente pot fi gasite in capitolul Crearea planurilor generale si a
detaliilor de executie si in Advance Help.
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Capitolul 8
Crearea planurilor generale si a
detaliilor de executie

In acest capitol:

Detalii

Planuri generale
Administrarea detaliilor
Gestionarea documentelor
Detalii de nod

Sectiuni

Detalii pentru piese

Grinda

Stalpi

Detalii de executie
Elemente structurale speciale
Alte stiluri de detaliere
Procese

Etichetare si cotare

Finalizarea detaliilor
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Detalii

Instrumentele pentru gestionarea, crearea si editarea desenelor se afla in categoria Rezultate.

Obiecte REDARE
# W P E
=T =i - ETET
B S 3 3R] mensger

Pozitji

Rezultat Y

Acass Modelare extinsd Cote gi Etichete  Export & Import  Comenzi  Autodesk 360

= o Creeaza campuri in extras e || (Mg i
= 5 g &
rtt

& campuri grupate
purt grup:

]

Mumerotare Documente rapide] Create

lists | B $ Continutul extrasului si sortarea | [ &
| Liste | Extras in plansd + | NC&DXF ~ | Export to DWF/PDF | Progy |

Figura 195: Categoria Rezultate — Funcitii pentru crearea desenelor

Principii de detaliere

Dupa ce ati construit un model 3D, putetfi crea automat planuri generale 2D cotate si etichetate, precum si
detalile de executie. Detaliile derivate sunt create in fisiere DWG separate, dar sunt legate de model pentru
verificarea modificarilor.

Modelul recunoaste detaliile derivate si verifica daca mai exista legatura. Astfel, detaliile pot fi actualizate si
dupa modificarea modelului. Legatura dintre model si detalii este unidirectionala - modificarile efectuate Tn
detalii nu afecteaza modelul.

Un desen poate sa contina mai multe detalii derivate care sunt obiecte individuale Advance, avand propriile lor
proprietati.

Stiluri de detaliere

Pentru crearea detaliilor, Advance ofera o varietate de stiluri de detaliere pentru planuri, sectiuni si detalii de
executie. Stilul de detaliere contine un grup de parametri utilizati la crearea detaliilor gi care definesc
elementele care vor fi afisate, cotele si etichetele.

Stilurile de detaliere va ofera posibilitatea de a crea automat detaliile proiectului si de a modifica aspectul
plansei conform cerintelor. Stilurile de detaliere sunt folosite in acelasi mod ca si stilurile de cotare, stilurile de
linii etc. dintr-o aplicatie CAD.

Stilurile sunt definite cu setari diverse (elementele care vor fi afisate, vederi, cotare, etichetare, reprezentare
etc.) in tabele Access.

Toate stilurile de detaliere predefinite existente in Advance Steel sunt accesibile din Gestionarul de stiluri de
detaliere. Setul de stiluri de detaliere disponibile difera in functie de instalare. De asemenea, pot fi definite stiluri
de detaliere personalizate.

Pentru acces rapid, stilurile de detaliere utilizate frecvent sunt grupate in "Documente rapide".
Descrierea tuturor stilurilor de detaliere din Advance este in Help.

Detaliile derivate (detaliile) pot fi dimensionate si etichetate automat, dar dimensiuni si etichete suplimentare pot
fi adaugate mai tarziu, folosind functiile speciale proprii Advance (vezi paragraful Finalizarea detaliilor din acest
capitol).

Nota: Crearea detaliilor depinde de tipul de licenta.

{\ AUTODESK.

132



A AUTODESK"

ADVANCE sTeEL ADVANCE STEEL — MANUAL DE UTILIZARE

Administrarea detaliilor

Gestionarul de documente gestioneaza detaliile create ca desene separate (DWG). Desenele de detaliu pot fi
previzualizate sau sterse prin intermediul acestuia. Daca modelul DWG sau un desen DWG este redenumit,
legaturile pot fi recreate (register) sau sterse (deregister), utilizand diverse instrumente Advance. Tot aici puteti
separa (dezactiva) planurile de model.

Gestionarul de documente indicd automat care detalii trebuie sa fie actualizate pentru a corespunde
modificarilor din modelul 3D. De asemenea, detaliile pot fi actualizate din Gestionarul de documente.

Procese

In plus, Advance include si asa-numitele Procese care creeaza detaliile automat (folosind stilurile de detaliere
adecvate) si aranjeaza detaliile derivate intr-un desen sau in mai multe desene (DWG).

Toate procesele sunt disponibile Tn Gestionarul de procese de detaliere.

Documente rapide

“Documente rapide” permite accesul rapid la un set definit de stiluri de detaliere, procese de detaliere si modele
de liste. In partea stadnga a ferestrei, in fiecare categorie, elementele sunt grupate in functie de tipul de obiect
Advance pentru care au fost definite.

Setul de stiluri si procese de detaliere poate fi modificat din Gestionarul de stiluri de detaliere.

/A Documente Rapide o |2 |
Els] Previzualizare |
& A Advance
£1E3 Utilizator gaaaaa
=8 Stiuri de detaliere

=63 Detaliu Nod
| ./ Detaliu \ - FaraCote PpPsiiumePoz
/4 Detaliu VA - FardCote PpPshumePoz.
/4 Detaliu VAS - FiriCote PpPshlumeFoz
63 Intersectie
| -/ Intersectie V - FBS0 - CoteAxeStr. PpPoz
/4 Intersectie VA - F558 - CoteAxeStr.Suruburi PpPoz
/& Intersectie VAS - FS500 - FérdCote PphumePoz
£6g Vedere
/% Vedere V - FéréCote PpNumePoz
/4 Vedere V - FaréCote PpPoz
A Vedere V - F&réCote, FaraEtichete
-8 Procese detaliere
- Template

Vedere 3D SCU fara linii ascunse - fara dimensiun - fara etichete

[ vtiizeaza | [ anuiare | [ ajutor

Figura 196: Documente rapide

Z=lExemplu: Adaugarea stilurilor de detaliere in Documente rapide
e Lansati Gestionarul de stiluri de detaliere din categoria Rezultat, panoul Gestionar de documente.
o Infereastra Gestionarului de stiluri de detaliere, selectati categoria din care face parte stilul de detaliere dorit.

e Din partea dreapta a ferestre, selectat; stilul de detaliere pe care doriti sa il accesati din Documente rapide.

A Gestionar stiluri de detaliere = 2
[T GO BXEEDO =1
= [& Utiizator - Vedere =[] Nume Categorie  Subcategorie
32‘;:1;: =8 Utlzator " ’:@VedeveV'E[e[n Sel. FaraCote PpNumePoz 1 7
57 Beneficiar [ &Vedere V- FaraCote PpNumePoz 1 3
15 5fg) Camera [~ & Vedere v - FaraCote PpPoz 1 2
FETies |3 Detaliu Intersectie [* & Vedere V- FaraCote. FarsEichete 1 1
TEE /g DetaliuNod [~ & Vedere VA- ElemSel FaraCote PpNume.. 1 8
A 4 £ Grinda [~ & Vedere VA- FaraCote FaraEtichete 1 4
Strategii de e Intersecte [~ BVedere VA- FaraCote PpNumePoz 1 6
USRS (g Pisse speciale de structurs [~ &Vedere VA- FaraCote PpPoz 1 5
. : %EE: — [~ & Vedere VAS - Elem Sel FaraCote PpNum_. 1 12
FEZIES i il [ &*Vedere VAS - FaraCote FaraEtichete 1 1
&7 Schema statics [ &"Vedere VAS - FaraCote PpNumePoz 1 9
4 g Scarisi balustrade [~ &*Vedere VAS - FaraCote PpPoz 1 10
m15g Stalp
] vedere] =
g Vedere V - Elem.Sel. F&raCote PpNumel
558 Vedere V - FaraCote PpNumePoz
B89 Viedere V - F&raCote PpPoz
o150 Vedere V - FaraCote, FaraEtichete
431 Vedere VA - Elem.Sel FaraCote PpNum
88 Vedere VA - FaraCote FaraEichete
5158 Ve dere VA - FaraCote PpNumePoz
-85 Viedere VA - F&raCote PpPoz
488! Vedere VAS - Elem Sel. FaraCote PpNui
431 Vedere VAS - FaraGote FaraElchete
g5 Vedere VAS - FaraCote PpNumePoz
558 Ve dere VAS - F&raCote PpPoz -
« il » « il b
Categorie stiluri de detaliere Utiicaza Anleaza Aplca

Figura 197: Selectarea stilurilor de detaliere preferate
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Crearea detaliilor si obiectelor CAD

Crearea detaliilor in Advance este optimizata pentru procesarea Obiectelor Advance. Obiectele CAD (de
exemplu liniile) pot fi de asemenea procesate. Acest lucru poate fi facut Tn doua moduri diferite:

e Elementele CAD din model sunt luate in considerare pentru crearea detaliilor. Ca si obiectele Advance,
acestea sunt incluse automat Tn detaliul corespunzator, dar ca block reference. Avantajul consta in faptul
ca ele sunt recunoscute ca un intreg si pot fi modificate cu comenzile CAD standard. Aceste blocuri nu vor
fi sterse la actualizarea detaliilor. La crearea detaliilor, entitatile CAD pot fi incluse prin orice comanda de
desenare din Advance. Aceasta se face prin selectarea acestor obiecte, inainte ca functia de desenare sa
fie efectuata. Astfel, selectia este complet independenta de executia comenzilor speciale, cum ar fi
selectarea obiectelor Advance. Un exemplu practic il constituie prezentarea liniilor axelor circulare folosind
linile CAD. Cand se creeaza o vedere in plan, aceste obiecte pot fi de asemenea afigate in detaliile
corespunzatoare.

e Obiectele CAD pot fi de asemenea inserate direct in detalille derivate. Acest lucru se face folosind
comenzile standard de desenare. Aveti acces la geometria obiectelor Advance cu ajutorul punctelor snap
EXTREMITATE, MIJLOC si NOD. Obiectele create nu se pierd la actualizarea detaliului.

Toate informatiile referitoare la crearea detaliilor se gasesc in Advance Help.

Crearea detaliilor

Inainte de a crea orice detaliu, asigurati-va c& in modelul dumneavoastra
o Nu s-au depistat coliziuni

e Toate elementele sunt conectate corect

o Toate elementele au numerotarea corecta.

Detaliile sunt create conform urmatoarelor etape:

e  Selectati toate elementele Advance, inclusiv entitatile CAD (linii, corpuri solide etc.) pe care le doriti sau
obiectele cu proprietati precise (exemplu: Folositi funciile de cautare din Advance pentru a marca si
selecta obiectele cerute daca este necesar sau folositi metodele standard de selectare.

e Lansati Gestionarul de stiluri de detaliere si selectati stilul dorit din categoria corespunzatoare (de exemplu,
plan, sectiune, piesa etc.).

e In unele situatii sunt necesre elemente suplimentare. Ap&sati Enter.

Apare fereastra de dialog “Tip plansa”.

A, Advance Steel - NECOMERCIALA Tip detaliu 5
General i}
Scard [2:20 ~
Chenar detaliu Titlu
Etichets/continut ST O B MEAESRY LR
(Ausbute (rici = | Funce niciu »| 100%  ~ |4
e AtE Chenar (nici 10 =
Elementele plan...|  [\/edere

Reprezentare

[ ok ][ concel |[ Hep |

Figura 198: Fereastra de dialog “Tip detaliu” — pagina General
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in paginile acestei ferestre de dialog puteti efectua setari suplimentare pentru specificarea continutului
desenului:

e Pagina General permite specificarea unei scarii si a unui titlu pentru detaliul creat.

e In pagina Chenar detaliu, puteti s& introduceti valorile pentru a determina vederea pe axa z: adancimea
vederii in fata sau in spate (pornind de la origine in directia Z a SCU). Cu ajutorul parametrilor din zona x/y-
Viewport, puteti sa definiti dimensiunile zonei luate Th considerare pentru crearea detaliului (tot modelul,
elementele selectate sau doar o vedere locald), intotdeauna in raport cu SCU curent. Pe inaltimea (in
directia axei Y a SCU) si pe latimea (in directia axei X a SCU) poate fi definitd o marja suplimentara.

e In pagina Eticheta / continut pot fi alese tipuri de etichetare pentru diferitele elemente afisate. De
exemplu, etichetarea unei seciiunii poate fi setatda pentru a include numele, lungimea, materialul si
numarul.

e In pagina Eticheta / tip, sunt disponibile optiunile pentru utilizarea etichetelor stilurilor de detaliere. Acestea
specifica, de exemplu, orientarea textului, asezarea etc.

e In pagina Elementele plansei se poate seta afisarea cotelor de nivel, simbolurilor de sudura si axelor
structurii. Optiunile sunt active doar in stilurile de detaliere care contin aceste elemente. De exemplu, axele
structurii pot fi dezactivate pentru vederile izometrice.

e In pagina Reprezentare se poate seta afisarea liniilor ascunse si modurile de reprezentare a profilelor.
Aceste setari sunt active doar in stilurile de detaliere care contin prezentarile respective. Reprezentarea cu
intrerupere a profilelor poate fi folosita, atat in stilurile de detaliere pentru subansambluri, cat si in cele
pentru piese.

Fisiere prototip

Desenele sablon pentru formatele desenelor, chenarelor si cartuselor desenelor se afla in Advance si se gasesc
in urmatoarele locatii:

..\ProgramData\Autodesk\Advance Steel 2015\Shared\Support\Prototypes\

cu formatele de planuri pentru diferite formate de hartie, cartusul cat si stilurile de cotare pentru crearea
planurilor.

Planuri generale

Categoria Vederi din Gestionarul de stiluri de detaliere ontine stilurile de detaliere cu care putefi sa generatj
vederi izometrice ale intregului model.

Directia de vedere depinde de pozitia sistemului de coordonate curent si este orientat pe directia pozitiva a axei Z.

Stilurile difera in primul rand dupa tipul etichetarii pentru elementele structurii. Prezentarea in toate stilurile va fi
fara linii ascunse.

=X :3 Vedere
15 Vedere V - Elem Sel. FaraCote PpNumePoz
i 5 Vedere V - FaraCote PpNumePoz
ji-d Vedere V- FériCote PpPor]
4‘-@ Vedere V - FaraCote, FaraEtichete
4‘-@ Vedere VA - Elem Sel. FaraCote PpNumePoz
1:-@ Vedere VA - FaraCote FaraEtichete
4185 Vedere VA - FaraCote PpNumePoz
i 5 Vedere VA - FaraCote PpPoz
i 55 Vedere VAS - Elem Sel. FariCote PpNumePoz
£ B Vedere VAS - FAriCote F&raEtichete
4‘-@ Vedere VAS - FaraCote PpNumePoz
i85 Vedere VAS - FaraCote PpPoz

Figura 199: Categoria Vedere
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Zz=lExemplu: Crearea unei vederi izometrice la scara 1:50

Figura 200: Vedere izometrica

e  Mai intai asigurati-va ca subansambilurile si piesele sunt numerotate.

e Pentru a crea o vedere izometrica, setati SCU pe ecran plan utilizand comanda SCU Vedere din paleta

de instrumente SCU.

e Selectati stilul de detaliere din categoria Vedere din Gestionarul de stiluri de detaliere si Apasati
Utilizeaza. Apare fereastra de dialog “Tip plansa”.

on
G )
SR=-]

A Documente Rapide

Frevizualizare
Advance

Utilizator st aaaa
Stiluri de detaliere

=g Detaliu Nod

A Detaliu V - FéraCote PpPsNumePoz
. Detaliu VA - FériCote PpPsNumePoz
A Detaliu VAS - FaraCote PpPshumePoz
=g Intersectie
| L% Intersecije V - F8S0 - CoteAxeStr. PpPoz
& Intersectje VA - F5S8 - Cote/xeStr.Suruburi PpPoz
A Intersectie VAS - FS500 - FariCote FplNumeFoz
=g Vedere
A Vedere V - FaraCote PpumeFoz
A Vedere V - FaraCote PpPoz
A Vedere V - FariCote, FaraEtichete
Procese detaliere
& Template

Vedere 3D SCU féra linii ascunse - fara dimensiuni - fara etichete

= [0 [

| Utiizeazs | [ Anviare | [ Ajutor

Figura 201: Selectarea stilului de detaliere

e Introduceti scara 1:50 in pagina General. in campul “Titlu” puteti sa introduceti un alt nume pentru
desen. Acesta va aparea impreuna cu scara in coltul stanga jos al desenului (vezi descrierea stilului de
detaliere). Datele suplimentare introduse pentru tipul detaliului sunt disponibile in alte pagini.

A Advance Steel - NECOMERCIALA Tip detaliu

=]

General ;
Scar |1:50
Chenar detaliu Titly
Etichets/continut TAial |5 v|B|/|u|JDet ~
[Auibute (nici + | Functie (niciu v ]| 100%  + | @
Etichets/tip )

Chenar (nici ¥ 10 -

Elementele plan... Elevatie\

Reprezentare

Figura 202: Fereastra de dialog “Tip detaliu”
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e Apasati <OK>. Se deschide o alta fereastra de dialog, in care puteii introduce calea si numele figierului
pentru desen si selectafi un fisier prototip care contine formatul desenului si cartusul. Campul Drawing
number este completat automat cu urmatorul numar disponibil. Din lista, selectati prototipul dorit.

A Selectati figierul destinatie = @
[ Plans nous | Planga existenta |

Nume figier
Numsr plans3 002

Nume figier C\ProgramDataAutodesk\Advance Steel 2015\WorkiDrawingT\Details\002 dwg [:]

Prototip (sablon) Previzualizare

B Parajat -
ASDETPROTO.dwg ‘
ASDETPROTO-AQ.dwg =
ASDETPROTO-AD-StartTopLeft dwg

ASDETPROTO-AT-StarTopLeft dwg
ASDETPROTO-A2 dwg

ASDETPROTO-A3.dwg

ASDETPROTO-A4.dwg -

111

[ oc | [ Awere | [ Auwor |

Figura 203: Alegeti destinatia fisierului pentru salvarea desenului

e Apasati <OK>. Acest buton este inactiv daca numarul desenului sau al figierului nu este unic.
Functia va fi pornita si aveti posibilitatea de a selecta corpuri solide ACIS.

e Apasati Enter. Vederea va fi generata si salvata intr-un figsier DWG.

Administrarea detaliilor

in timpul credrii desenului puteti sa selectati un nume al unui figier care deja contine o vedere, iar Advance va
adauga un detaliu suplimentar in desenul ales. Mutarea ulterioara a detaliilor in alte fisiere DWG nu este
posibila fara pierderea legaturii cu modelul.

Alternativ, puteti sa creati un desen DWG pentru fiecare vedere.

Puteti sa previzualizati un detaliu sau sa afisati o listd de planuri generate, utilizand Gestionarul de documente. Din
bara de acces rapid, alegeti Deschidere si introducetj calea. Detaliile pot fi apoi editate, tiparite etc.

W
A = [} P . A - .

Figura 204: Bara de acces rapid — Functia “Deschide”

Daca redenumiti sau mutati un desen al elementului, trebuie sa inregistrati (sau sa anulati) acest desen in
model in asa fel incat raportul dintre desen si model sa fie administrat corect.
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Gestionarea documentelor

Functiile pentru gestionarea documentelor se pot accesa din panoul Gestionare documente (categoria
Rezultat). Sunt disponibile urmatoarele functii:

Docu@ant EE:EQ ﬁ

rnanager ﬁ ';_@ |'_=|_,J

Gestionar de documente
Figura 205: Panoul Gestionare documente

e  Gestionar de documente

e Inregistrare desen in model

e Anularea inregistrarii desenului din model
e  Gestionar de stiluri de detaliere

e  Gestionar de procese de detaliere

e  Serie de procese de detaliere

e Asistent vederi necesare

e Editare format de plansa

e Aranjarea desenelor in pagina

Gestionarul de documente - Planse si detalii

Gestionarul de documente afiseaza toate detaliile, extrasele / listele de materiale si fisierele DSTV NC create,
plecand de la model. Documentele sunt afisate in pagina Previzualizare.

Gestionarul de documente administreaza si prezintd legatura dintre model si detaliile derivate, permitand
utilizatorului sa afiseze, sa actualizeze sau sa stearga detalile. Cu ajutorul Gestionarului de documente,
utilizatorul poate afisa, actualiza sau adauga un marcaj de revizie detaliilor.

A Manager de documente (=] @
=B Documentele proiectului | | Froprietti | previzualizare [ Actualizeazs (fortat) |
=B petali -
-« Curent E.. Verificare autom.. Adaugrevi. Detalii Nume figier
-7 Liste OV 001.dwg
-0 Figier-DStY r - 002 dwg Adauga revizie

Sterge

Emite

Adaugs Ia explodare
Schimb3 prototipul

Deschide detaliul

\
\
\
| Adouga ia tiparire in cascads
\
\
\

< 1 » | Verificarea automata a statusului

Atentie! Dacé aceastd optiune nu este
selectats, atunci starea plangei este

o] [miore ] [oor

Figura 206: Gestionar de documente - Detalii

Gestionarul de documente verifica automat daca detaliile necesita actualizare datorita modificarilor din model.
De asemenea, avetii posibilitatea sa verificati doar detaliile selectate. Actualizarea se face direct in Gestionarul
de documente. Este de asemenea posibila afisarea unei vederi a desenului chiar daca nu au fost facute
modificari asupra acestuia in modul Prevzualizare.

e Deschideti Gestionarul de documente prin clic pe butonul  din categoria Rezultat.

e Daca datj clic pe Detalii (in partea stanga a ferestrei), documentele create vor fi listate (in partea dreapta a
ferestrei). Detaliile curente sunt marcate cu un simbol verde, cu starea Curent. Un simbol rosu marcheaza
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detaliile care sunt afectate de modificarile survenite in model si trebuie actualizate (butonul Actualizeaza

(fortat)).

Paginile Proprietati si Previzualizare sunt disponibile in partea dreapté a ferestrei. In pagina Proprietati
sunt afisate numele, titlul, starea (curent, sters sau actualizare), data modificarii, stilul de detaliere,
procesul, etc.

in Previzualizare, poate fi previzualizat un detaliu selectat. Nu pot fi facute modificari. Deschidet; fisierul cu
functia Deschide din bara de acces rapid si introduceti calea.

A Manager de documente

=83 Documentele proiectului

B Detalii

Froprietati | Previzualizare

Actualizeaz3 (fortat)

R 1 Actualizare necesar]
¢ - Curent
G- F Liste

- [ Figier-Dsty

Emite  Verificare automata status

0o

Adauga

evizie Actualizeazd revizia

Adaugd revizie
Sterge
Emite
Adaugs Ia tipérire in cascada
Adaugd Ia explodare

Schimba prototipul

Deschide detaliul

3 | Verificarea automatd a statusului

l

o] [amime] |

Atentie! Daca aceastd optiune nu este
selectats, atunci starea plangei este

Ajutor

Figura 207: Gestionarul de documente - Actualizare necesara

Toate detaliile afectate de modificarile modelului sunt marcate cu

Puteti selecta detaliile a caror stare urmeaza sa fie verificata auto

un simbol rosu.

mat.

Daca optiunea Verificare automata status nu este bifata in lista de proprietati, atunci puteti verifica starea

detaliului apasand butonul Verifica stare. Functia Actualizeaza
(detaliile) selectat(e) cu un singur clic. Rezultatele vor fi afisat
necesara” si “Curent”.

(fortat) este folosita pentru a actualiza detaliul
e n trei categorii: “Necunoscut”, “Actualizare

A Manager de documente

E T sl necesss
i &-CHE8 001.dwg

| Ew Curent

[ &-C—E8 003.dwg

| =42 NHecunoscut

H -8 002.dwg
- Liste

i Figier-DStV

Figura 208: Gestionar de documente — Categorii de plange: C

urent, Necunoscut, Actualizare necesara

Cu Sterge, detaliile selectate vor fi sterse fara nici o avertizare/confirmare.

Cu butonul Adauga revizie puteti adauga un marcaj de revizie detaliului curent sau detaliilor care necesita
actualizare. Acest indice va fi listat pe plan, astfel incat oricine poate sa identifice istoricul planurilor. Apare
fereastra de dialog “Adauga indice de revizie”. Clic pe butonul Adauga. In pagina Copie de siguranta
specificafi opfiunile de control al reviziei: faceti o copie a documentului Tnainte de a adauga un marcaj de
revizie, specificati folderul copiei (relativ la documentul de actualizat sau absolut).

=

A Advance Steel - NECOMERCIALA  Adaug¥ indicele de revizie la

Revizii
] Creeaza copie de sigurants
Copie de Sigufa... | petgjii - copie de sigurantd

Numele folderului pentru copille de sigurants - creat in acelas folder ca si
documentul original

Backup

Copia de sigurants creat in folderul

m

Cancel Help

Figura 209: Fereastra de dialog “Adauga indice de revizie”
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Daca marcajul de revizie trebuie adaugat in mai multe detalii, este necesar sa specificati un index pentru
toate detaliile sau sa-l luati pe urmatorul disponibil.

A, Advance Steel - NECOMERCIALA  Adauga indicele de revizie la =%

Revizii Index

©) Urmatorul index disponibil pentru fiecare document
Copie de sigura...|

() Acest index pentru toate documentele | A

Autor

Data 14.04.2014 [E0d

Descriere

o [ o ][ v |

Figura 210: Fereastra de dialog “Adauga indicele de revizie” — selectie multipla

Printr-un clic pe butonul Actualizeaza revizia detaliul este actualizat. Automat primeste un indice de
revizie (numar sau literd).

e  Cu butonul Emite puteti marca detaliul si salva data si ora marcarii (vizibila in proprietatile detaliului).
Caseta din dreptul detaliilor marcate este bifata iar in lista de proprietati apar data si ora marcarii.

A Manager de documente =] @I
=B Documentele proiectului Proprietdt | previzualizare 5 (forat)
B Detalii
7% Actualizare necesara Scard  Nume.. Dataemiterii e e
=-v [N oT. 150 4AB7  14.042014,135701

= -3 003.dwg
7B 8 1x HEA300 1000 S rTE——
-5 Liste ;Jg
[ Fisier-Dsty ——
mite
Adaugs la tiparire in cascada
Adaug la explodare
Schimbi prototipul
Deschide detaliul

< [ b || [[]verificarea automatd a statusului

Atentie! Dacd aceasts aptiune nu este

[ ok l I kg ‘ { ghiing I selectats, atundi starea plansei este

Figura 211: Gestionar de documente — data emiterii

e Marcajele pot fi deselectate prin clic pe casuta bifata din dreptul detaliilor marcate. Apare urmatorul mesaj
de confirmare:

Fisiere ne-emise 23

Suntetj sigur ca doriti sa stergeti marcajul de emitere al documentului
selectat?

Yes No

Figura 212: Mesaj de confirmare

Este posibila rularea Explodeaza in cascada pentru toate detaliile selectate. Selectati detaliile si apasati
butonul Adauga la explodare. Detaliile sunt copiate Tn categoria "Explodeaza in cascada".

A Manager de documente =) @

=R Documentele proiectului Proprietai | previzualizare
= @B Detalii
-39 Actualizare necesara X & 3
S+ Curent = :
-O- B 002.dwg Nume figier Stare Titu
- 0-[B 003.dwg 002.cwg Curent Elevalie
o 6 Liste
£ Figier-DStV.
ERV Rl Explodeaz in cascads]
002.dwig

« T b || [[]verificarea automata a statusului

Atentie! Dach aceast optiune nu este
selectats, atunci starea plansei este

[oc ) [omre ] [ amor ]

Figura 213: Gestionar de documente - Explodeaza in cascada
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Pot fi definite o serie de proprietati pentru explodarea detaliilor in fereastra Detail explode. Definiti numele
layerului, culoarea si tipul de linie pentru grinzi, placi, gauri, etc. Aceasta configuratie utilizator este salvata
pentru a putea fi reutilizata in proiectele ulterioare.

A Explodare detaliu = @

| Activeaza Explodare Detaliu

DBEXE@ Versiunea de figier a detaliului Versiunea curent de lucru- DWG
or
£ Advance
£153 Utiizator V] Obisctvizibit
=T
=5 Profil |1dentic cu detaliul
i Linie vizibila
B Linie ascuns3
S Axa
/B Eticheta
8 Linie de ruptura
B Linie mediana

Strat

| Identic cu detaliul
Culoare

¥ Sectiune transversals Il ByBlock o>
0 singura linie =
i simbol vizibil
¥ Regiune de tiere fatd V] Identic cu detaliul
A Regiune de taiere spate TpInE
[ ok ][ Amae ][ Apica | [ Auior

Figura 214: Explodare detaliu

Inchideti Gestionarul de documente prin clic pe butonul <OK>.

inregistrarea / eliminarea desenului in / din model

e  Functiile “Inregistrarea plansei in model“@ si “Anuleaza legatura dintre plansa si model” M din
panoul Gestionare documente (categoria Rezultat) permit gestionarea legaturii dintre plansa sa
model.

Z=Exemplu: Redenumirea desenelor (DWG) / mutarea in alt folder
e  Redenumiti / mutati detaliul utilizdnd Windows Explorer.

o Inregistrati desenul redenumit / mutat in model.

Gestionarea stilurilor de detaliere

e Functia @ din panoul Gestionar de documente (categoria Rezultat) deschide Gestionarul de stiluri
de detaliere ce permite crearea unor stiluri definite de utilizator (vezi manualul Drawing Style Manager).

Aranjarea detaliilor in pagina

e  Functia "Defineste aspect plansa" din panoul Gestionar de documente (categoria Rezultat) va permite sa
definiti setarile pentru fisierele prototip proprii, prin care puteti sa determinati aranjarea detaliilor atunci
cand sunt folosite procesele de detaliere.

A, Advance Steel - NECOMERCIALA Prototip layout detaliu =
Aranjare detalii Un detaliu pe pagind
) 7] Amplaseazs detaliul in centrul paginil (nu se aplica pentru p— ‘
Lists detalii exte.... plansele cu mai multe detalii) =
Pentru desenele Asamblate, vederea principals este centrats
Aranfare detalii
@ In coloane - de la sténga la dreapta
In coloane - de la dreapta la sténga R . .
fn coloane pana jos sau in
In linii - de jos in sus linii spre sténga
In linii - de sus in jos
Liniifcoloane grid 100.0po0 Pozitie initiald X 20,0000
Distante fntre detali 30.0000 Y 575.8961
Formatul paginii
Dimensiunea paginii AL
<[m 3
Co o [ ]

Figura 215: Aranjarea detaliilor in pagina

Mai multe detalii, in paragraful Procese al acestui capitol.
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Crearea / modificarea datelor despre proiect

Datele proiectului pot fi definite pentru model si salvate odata cu acesta. Aceste valori sunt folosite in crearea

detaliilor (si Listelor de materiale) pentru completarea automata a continutului cartusului.

A Advance Steel - NECOMERCIALA Date proiect

Tnformatji pr... *

Informatii pr...
Freferinte
Unitate greu...
Unitate lungi...
Unitate unghi
Unitate de s...
Proprietdfi s...
Unitati de m...
Gringa de b...
Control revizie

Calcul imbin...
<« [m »

Es

Proiect: |
Proiect nr.

Client:

Santier.

Locatie santier:

[ oK

Help

Figura 216: Informatii despre proiect

in pagina Informatii proiect 2, pot fi introduse date suplimentare referitoare la constructor, proiectant, desenator, data.

in pagina Preferinte, poate fi selectatd o tara pentru tipuri de sectiuni, suruburi etc. preferate, care sunt

predefinite in Management Tools.

Paginile pentru definirea unitafilor contin opfiunile pentru toate unitafile standard, incluzand si un camp pentru
precizie. Aceasta precizie poate fi modificata.

Informatji pr...
Informatji pr...
Preferinte
Unitate greu...
Unitate lungi...
Unitate unghi
Unitate de s...
Proprietiti s...
Unitati de m...
Grindé de b...
Control revizie

Calcul fmbin...
<« [m »

Completarea cartusului

-

I

A Advance Steel - NECOMERCIALA Date proiect

Unitate lungime [Milimetru

Format unitati [zeamal

Precizie |0.000

/] Utilizatj alts unitate pentru pagina de proprietitj

Unitatj pentru pagina de [centimetri

[ oK

Help

Figura 217: Unitati

Cartusul care este plasat automat in desenele derivate va fi completat automat cu datele proiectului

dumneavoastra. Introduceti datele proiectului dumneavoastra ca mai sus.

Pentru a completa automat cartusul, acesta trebuie sa aiba un nume particular cu atribute definite. Numele

pentru blocul cartusului (in desenul prototip) trebuie sa fie: HYPERSTEELPAGEHEADER.
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Detalii de nod

Cu aceste stiluri, pot fi generate detalii partiale dintr-un model, de exemplu pentru imbinarea unui cadru.

Detail 2-1
M 110

Figura 218: Detaliu de nod
Directia vederii depinde de planul SCU curent si este orientata pe directia axei Z. Dimensiunea zonei delimitate

din detaliului este specificata prin doua puncte, In momentul executie. Reprezentarile imbinarilor pot fi generate
cu sau fara adancimea vederii.

a Asigurati-va ca modurile Orto si Object snap nu sunt active.

Scara implicitd este 1:10, iar cotarea nu va fi realizatd automat. intreruperea este dezactivata.

-7 Detaliu Nod
| 1 Detaliu V- Elem Sel. FériCote PpPsPoz
-5 Detaliu V - FAraCote FarsEfichete
-8 Detaliu V - F&rsCote PpPsNumePoz
i B9 Detaliu V- FAriCote PpPsPoz
- Detaliu VA - Elem Sel. FAraCote PpPsNumePoz
)-89 Detaliu VA - FaraCote FaraEtichete
-8 Detaliu VA - FaraCote PpPsNumePoz
-8 Detaliu VA - Far3Cote PpPsPoz
53-8 Detaliu VAS - Elem Sel. FaraCote PpPsNumePoz
- Detaliu VAS - FriCote FariEtichete
)-89 Detaliu VAS - FariCote PpPsNumePoz
-8 Detaliu VAS - FaraCote PpPsPoz

Figura 219: Categoria Detalii de nod

Sectiuni

Cu stilurile pentru sectiuni, se poate crea o sectiune prin model. Directia vederii depinde de planul SCU curent
si este orientata pe directia axei Z. Vederile sunt afisate implicit la scara 1:20.Taietura este activata pe directia X
si Y. Reprezentarea este implicit in 2D. Pot fi selectate si corpuri solide ACIS.

Tipuri suplimentare de stiluri de sectiuni sunt descrise in Advance Help.

558 Intersectie

A Intersectie V - F8S0 - GoteAxeStr. PpPoz

H Intersectie V - FS500 - CoteAxeStr. PpPoz

4] Intersectie V - FS500 - CoteAxeStr Sistem PpPoz

A Intersectie V - FS500 - Elem.Sel. FraCote PpPoz
4] Intersectie V - FS500 - Far3Cote FaraEtichete

7 Intersectie V - FS500 - FarsCote PpNumePoz

4] Intersectie V - FS500 - Far3Cote PpPoz.

7 Intersectie VA - F5S8 - CoteAxeSir.Suruburi PpPoz
4] Intersectie VA - FS500 - CoteAxeStr Sistem PpPoz
1 Intersectie VA - FS500 - Elem.Sel. FaraCote PpPoz
4] Intersectie VA - FS500 - FaraCote FaraEtichete

7 Intersectie VA - FS500 - FaraCote PpNumePoz

4] Intersectie VA - FS500 - FaraCote PpPoz

1 Intersectie VAS - FS500 - Elem.Sel. FaraCote PpPoz
4] Intersectie VAS - FS500 - FaraCote PpNumePoz

A Intersectie VAS - FS500 - FaraCote FariEtichete

4] Intersectie VAS - FS500 - FariCote PpPoz

Figura 220: Categoria intersectie

Tipuri suplimentare ale stilurilor pentru sectiuni sunt disponibile si descrise in Advance Help.
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Detalii pentru piese

Categoria Piese din Documente rapide contine stiluri de detaliere pentru crearea detaliilor de uzinare pentru
piese. Directia de vedere nu depinde de planul SCU, dar corespunde sistemului de coordonate intern al
elementului selectat. Scara este 1:10. Elementele sunt cotate si etichetate automat. Intreruperea este activata
doar pentru directia X.

HEBS00x3319 - S235JRGz2 1003
150 1144 e 76 100 s82 A6 77 48 769 213

L> D

i 1

]

150
4169, 8:
275

R=es

O

1952 610 80 408 269

35
350
662066 7.
370

350
274

274
5, 150

150
130

3319

150 1802 1097 56, 214

i
5

300

3319

Figura 221: Piesa — Profil vedere din fata, vedere de sus

Stilurile de detaliere pentru piese difera, in principal, prin orientarea vederii. Sunt disponibile urmatoarele direcitii
de vedere.

SRR

g5 Desfagurata - din fatd, din dreapta
55 Ps - Gratar 1:101D

T B Ps - Grind3 curba

1 Ps - Placa 111D

2 B Ps-Placad 111X
: -Placa 110D
-Placa 1:107X

- Placa indoita 121D

-Placa SCU 1:101X

- Profil - din faa 1:10 X

- Profil - din fatd. de jos 1:101X

- Profil - din fats, de sus 1:101D

-5 Ps - Profil - din fats, de sus 1:10 1%

o Ps - Profil - din fata. de sus. de jos 1:11X
o Ps - Profil - din fata, de sus, de jos 1:10T1D
o B Ps - Profil - din fata, de sus, de jos 110X
i B Ps - Profil - selectie de vederi 1:10 X

i B Ps - Profil din tabl indoits 1:51D

4 5 Ps - Profil SCU 1:101X

Figura 222: Categoria Piese

o  Piesa — Profil vedere din fata, vedere de sus

e  Piesa — Profil — Vedere din fata, vedere de sus

e Piesa — Profil — Vedere din fata, vedere de sus, vedere de jos
o  Piesa — Profil - Vedere din fata, vedere de jos

e Piesa — profil, vederi selectate. Pot fi alese pana la sase vederi ale unui element dand clic pe conturul
afisat in verde in model.

e  Un stil de detaliere pentru un profil curb reprezentat ca piesa.
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Grinda

Stilurile de detaliere din categoria Grinda permit crearea detaliilor de executie pentru subansamblurile care nu
sunt verticale. Planul de vedere nu depinde de SCU, dar corespunde sistemului de coordonate intern al
subansamblului selectat. Vederile etichetate si cotate sunt afisate implicit la scara 01:10:00. Taietura este
activata pe directia X.

Stilurile de detaliere pentru grinzi difera, de exemplu, prin orientarea vederii.

57 Grinda
| (g8 Grinds - Autolntersecti
4‘-@ Grind3 - cu zona adiacent3
485 Grinds - din fata
;—@ Grind - din fata. de jos
i £5 Grinda - din fal3, de sus
3 £8 Grind3 - din fat3, de sus, de jos
i &8 Grind3 - din fatd, de sus. de jos Elem Aditionale
4‘-@ Grind3 - selectie de vederi

Figura 223: Categoria Grinda

e  Grinda — vedere din fata
e  Grinda — vedere din fata, vedere de jos
. Grinda — vedere din fata, vedere de sus, vedere de jos

e  Stilul de detaliere "Grinda — Selectie de vederi" permite selectarea a 6 vederi. Clic pe conturul dorit, afisat
in verde Tn model.

e  Stilul de detaliere "Grinda — cu zona adiacenta" permite selectarea mai multor elemente atasate, care sunt
afisate apoi in plansa. Elementele principale vor fi afisate din fata si de sus, placile de capat dinspre interior,
iar sectiunile suplimentare dinspre dreapta.

Stalpi

Cu stilurile de detaliere pentru stalpi, pot fi create detalii de executie pentru elementele verticale. Planul de
vedere nu depinde de SCU, dar corespunde sistemului de coordonate intern al subansamblului selectat. Stalpii
sunt desenatli ca si grinzile transversale, dar sunt roti{i cu 90° respectiv vertical.

Scara implicitd este 1:10. Va fi facutd o cotare automata si o etichetare. Intreruperea este activata in directia X.

Stilurile de detaliere pentru stalpi difera prin orientarea vederii.

& Stalp
| @ Stlp - Autolntersecti
| 1 Stélp - cu zona adiacents
L B stalp - dinfats
45 Stalp - din fata. din dreapta
15 Stalp - din fata, din stanga
45 Stalp - din fata. din stanga. din dreapta
F-87 Stalp - din fatd, din stanga, din dreapta Elem Adifonale
- Stalp - selectie de vederi
57 Stalp - Toate laturle, Autolnterseci (Cruce de Malta)
| 18 Stalp orizontal - selectie de vederi

Figura 224: Categoria Stalp

e  Stalp — vedere din fata
e  Stalp — vedere din fata si stanga

e  Stilul de detaliere "Stalp — Selectie de vederi" permite selectarea a 6 vederi. Clic pe conturul dorit, afisat in
verde Th model.

e  Stilul de detaliere "Stalp — cu zona adiacenta", permite selectarea unuia sau mai multor elemente atasate,
care vor fi afisate apoi in plansa. Elementele principale vor fi afisate din fata si de sus, placile de capat
dinspre interior, iar sectiunile suplimentare dinspre dreapta.
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Detalii de executie

Aceste stiluri de detaliere permit crearea detaliilor de executie pentru subansambluri, care depind de orientarea
SCU curent. Partile (elementele) care se detaliaza (care apar in detalii) ar trebui asamblate in atelier. Scara
este 1:10 iar elementele vor fi cotate si etichetate automat. Intreruperea este activata pe directia X. Sectiunile
pot fi generate selectand contururile verzi care sunt intotdeauna perpendiculare pe elementul principal.

Mai jos, sunt descrise céateva stiluri de detaliere din categoria Subansambilu.

£ Piesa principala

| @89 Piesa principal - Gratar, Aulolntersections
4§ Pies3 principald - Grind curbd
-8 Pies3 principal - Intersectia Elem. Sel
-8 Pies3 principal - Placa, Autolnterseciii
4B Piesa principala - SCU
&) Piesa principald - SCU ColeSistem
&g Pies principals - SCU Elem Aditionale

Figura 225: Categoria Piesa principala

e  Cu stilul "Piesa principala - SCU", un element principal este orientat in detaliu la fel ca in model (vezi
exemplul de mai sus). Secfiunile pot fi alese selectand contururile verzi din model; directia de vedere este
dinspre axa Z pozitiva a SCU.

e  Stilul "Piesa principala — Intersectie elem. selectate" genereaza orice sectiune transversala a elementelor
selectate Tn functie de pozitia planului xOy curent, etichetate cu numerele elementelor.

e Cu stilul "Piesa principald — grinda curba" va fi creatd o vedere pentru grinzi curbe, cotata si etichetata.
Reprezentarea nu depinde de planul SCU curent.

Pentru a obtine o sectiune automata pentru placa de capat, aceasta trebuie sa indeplineasca functia de: placa
de baza sau placa de capat: (Proprietati Advance, pagina Denumire).

Elemente structurale speciale

n categoria Piese speciale sunt disponibile urmatoarele stiluri de detaliere:

%78 Piese speciale de stucturd

| & Balustrada - SCU

| @18 Contravanuire - din fafa. de jos

| @5 Grind3 de vang- dinfats
- Gusee 111D
159 Montanti balustrad - SCU
-8 Pana ZED - selectie de vederi
5159 Pp Grind3 cu zabrele - la SCU
- Sabloane

| G Teava rotunds - din fatd, de jos

| B Teava rotunda cu sabloane

Figura 226: Categoria Piese speciale de structura

Aceste stiluri sunt utilizate pentru elementele care au nevoie de o reprezentare speciala. Proprietatea Rol in
model poate fi setata pentru fiecare element in pagina Denumire din fereastra sa de dialog si va fi luata in
considerare de diferite functji (de exemplu, crearea detaliilor).
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Elemente structurale speciale

Planul de vedere nu depinde de SCU, dar corespunde sistemului de coordonate intern al subansamblului
selectat. Scara implicita este 1:10. Va fi facuta o cotare automata si o etichetare. Intreruperea este activata in
directia X.

FL60X10x3333 - S235JRG2 3

S0 108
e Y —— o
&
&
102 102 102
e W e W e W I
&
101 101
101 101
g
ﬂ Ei
N | JJ | J\ | J\ ]
202 @ 202 @ 202 @ 202 @
60 w7 578 978 14060

3333

Figura 227: Mana curenta

Acest rezultat poate fi obtinut doar daca sunt folosite pentru elementele din model functiile specifice pentru
mana curenta (din pagina Denumire): Railing Post Stair, Railing Post Landing, Stringer, Railing Baseplate
Landing etc.

Alte stiluri de detaliere

Advance steel include o serie de stiluri de detaliere conform standardelor anumitor tari (UK, Franta etc).

A Gestionar stiluri de detaliere - '@
BFROEXEERO -
o [A BB Advance - Marea Britanie - GA- Plan /| Nume Categ.. Subcategorie
i"',:}:;‘,i 5 Stiluri de detaliere l'::gaa“ el Rickbax 2 6
‘, -4 Advance Base detail - UCS 2 7
15 K3 Standard [¥ & Floor plan - Cold rolled. all 2 8
Fanlide XN Franta [~ & Floor plan- Cold rolled. pickbox 2 9
SB E Germania [+ & Fioor plan - Hot rolled. all 2 10
A (=B Marea Britanie [~ B Floor plan-Hotrolled, pickbox 2 n
S"."'r‘\*g“de g Assemblies [* B Roof plan - Cold rolled, all 2 12
e 'f:m %gijéﬁvm” [ &P Roofplan-Cold rolled, pickbox 2 13
i R TCA- Plan [ & Roof plan - Hotrolled. all 2 1
o B Base detail- Pickbox [~ & Roofplan-Hot rolled. pickbox 2 15
5 Base detail - UCS [+ & stanchion layout - All 2 20
5 Floor plan- Cold rolled. all [*" & stanchion layout - Pickbox 2 21
(485 Floor plan - Cold rolled, pickbox
E8 Floor plan - Hot rolled. all
B Floor plan - Hot rolled, pickbax
5 Roofplan - Cold rolled. all
5 Roof plan - Cold rolled. pickbox
(€5 Roof plan - Hot rolled, all
) Roof plan - Hot ralled. pickbox
(8 Stanchion layout- All
48 Stanchion layout- Pickbox
"5 Miscellaneous
‘g Parts
" Stairs and Railings
“8 Supplier
-E9 Utiizator
Categorie stiluri de detaliere Utilize aza Aplica

Figura 228: Stiluri de detaliere alternative (pentru UK)
Categoriile contin diferite stiluri de detaiere pentru planurile de executie si includ urmatoarele stiluri:
e  Planuri de fundatii — detaliile sunt etichetate automat, intreruperea este dezactivata.

e  Floor plan drawings (planuri de nivel) - contine stilurile de detaliere pentru crearea planurilor de nivel.
Vederile sunt afigate implicit la scara 1:50 si sunt cotate si etichetate in mod automat.

e Roof plan drawing (planurile de acoperis) - planurile sunt afisate implicit la scara 1:50 si sunt cotate si
etichetate in mod automat. Intreruperea este dezactivata.

e 3D drawings - contine stiluri de detaliere pentru crearea vederilor 3D pentru intregul model, sau doar
pentru o parte din acesta. Intreruperea este dezactivata, scara implicita este 1:50.
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Procese

Procesele de detaliere din Advance sunt utilizate pentru a accelera crearea detaliilor prin asocierea automata
de stiluri de detaliere si prototipuri pentru elementele selectate.

Un proces include sub-procese precum: selectarea elementelor, sortarea, selectarea stilurilor de detaliere,
reguli pentru aranjarea elementelor pe plansa.

Procesele sunt disponibile in Gestionarul de procese de detaliere. Gestionarul de procese de detaliere
este util pentru crearea de noi procese de detaliere, precum si pentru gestionarea, stergerea sau modificarea
proceselor existente.

Procesele frecvent utilizate pot fi afisate in Documente rapide.

Procese de detaliere

Urmatoarele procese de detaliere sunt disponibile pentru diferite formate de plansa:
e Toate piesele

o Toate piesele - placi

e Toate piesele - profile

e  Toate subansamblurile

e  Toate subansamblurile - placi

e  Toate subansambilurile - profile

e  Toate subansamblurile cu elemente atasate

e Toate camerele

e Piesele selectate

e Piesele selectate - Placi

o Piesele selectate - Profile

e  Subansambilurile selectate

e  Subansamblurile selectate - Placi

e  Subansambilurile selectate - Profile

e  Subansamblurile selectate cu elemente atasate

. Camere selectate.

Pentru fiecare pozitie va fi creat cate un detaliu, evitdndu-se astfel generarea detaliilor duplicat.
Pentru un proces, poate fi selectatd o metoda de sortare specifica, din fereastra de dialog.

Advance ofera stiluri de detaliere specifice care permit crearea automatad a detaliilor. Aceste stiluri se
deosebesc, in principal prin titlu care include numarul elementelor din model. Sectiunile vor fi create automat.

Crearea automata a detaliilor este gestionata de Gestionarul de documente. Aici sunt listate, afisate, si daca
este necesar, actualizate sau sterse.
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ZzExemplu: Crearea automata a detaliilor pentru toate elementele principale dintr-un model, cu elemente

atasate (A0)
e Dupa ce modelul a fost verificat si numerotat, porniti procesul de detaliere automata pentru toate
ansamblurile (inclusiv elementele atasate), cu functia "Toate ansamblurile CuElemAtagate".
A Gestionar de procese de detaliere =) @
V3O BXIEEEG
= Utilizator » || Definitie principala | Pagi \
BB Procese detaliere
1@ Comee socre Pas princpal iy
Cg Piese - Selectie Definifie pas
+ Piese - Toate
j Subansambluri- Selectie E Selecte obiecte
£} Subansambluri- Toate Familie de obiects [Toate piesele principale Impreuna c. v |
Toate Subansamblurile, CuElem Atasate, Pagina plina, AQ
Toate Subansamblurile. CuElem Atagate. Pagin plin. A1 Ordine de [Parle principale si atasate dupa poz ~ |
Toate Subansamblurile, CuElem Atasate, Pagina plina, A2
Toate Subansamblurile. CuElem Atagate. Unul pe Pagina, A3
BB Toate Subansamblurile, CuElem Atasate, Unul pe Pagina, A4 DEErEEnE
Toate Subansamblurile. Pagind plind. AD Nume figier. @
B3 Toate Subansamblurile, Pagina plina, Al
Toate Subansamblurile. Pagin plind. A2 Scai
E5 Toate Subansamblurile, Placa. Grosime, Pagina plina. AQ
9 Toste Suboneomblutl, Flacé, Grosme. Toutd pogine A1 —— 2|
Toate Subansamblurile. Plac. Grosime. Toata pagina. A2
B3 Toate Subansamblurile, Placa, Grosime, Unul pe Pagina,
Tomt Subansambltl. Pach, Groam. Ll o Pagin, A4 Scatspecileper ssec vededor (Nedeim =] 21|
{EB Toste Subansamblurile, Placa, Pagina plina, AQ (doar pentru vederile a céror scard depinde de scara vederii principale)
Toate Subansamblurile, Placs. Pagina plina. A1
JER Tnate Suhansamhlile Placi Panind nlind A2 -
| Uticeszs | [ ok | [ Awiae | Aplica
Figura 229: Selectarea procesului de detaliere
Apare fereastra de dialog “Proprietati proces”:
Proprietati proces
Selectie
2 impreund cu pi =
Numér plansa
Numarplanss 4
Pas numerotare plange 1
Aranjare Parle principale si atasate dupa pozitie crescator -
lectalj pentru a fifol
=
=
ok | [ Andare Ajutor
Figura 230: Fereastra de proprietati “Proprietati proces”
e  Stabiliti optiunile de numerotare a detaliilor create de proces: valoarea de start si pasul.
e In afara de selectarea elementelor din model carora li se va aplica procesul (zona Selectie), puteti sa alegeti si
un criteriu de sortare (lista Aranjare). Alegeti metoda de sortare si confirmati cu <OK>.
Arznjare [Paile principale si atagate dup3 pozife ciescator ~]
dup3 pozitie, crescator
dup3 pozitie, crescator 1
dupi rol, crescator
dupa rol. descrescator
BRI SIELEREYE P 3 iile principale si atasate dup pozitie crescator
Placile dup3 grosime, crescator
Placile dup3 grosime, descrescator
Profilele crescator dupa lungime
Profilele descrescator dupa lungime, apoi placile dupa greutate
Profilele dup3 lungime, crescator
T
Figura 231: Procese de detaliere, sortare
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Detaliile sunt create si aranjate in desene.

e Sunt create automat detaliile pentru toate grinzile. In Gestionarul de documente fiecare detaliu derivat
este listat si asociat aceluiasi DWG, de exemplu ..\ProgramData\Autodesk\Advance Steel
2015\Work\Projectname\details\A0-Detail00001.dwg. Cand desenul este complet, va fi creat un nou
desen A0-Detail00002.

e In pagina Previzualizare din Gestionarul de documente, puteti s& vizualizati detaliile create.

e  Deschideti un detaliu, de exemplu, A0-Details 00001.dwg, utilizand functia Deschide din bara de acces
rapid. Veti vedea detaliile individuale grupate pe plansa si puteti sa tipariti sau sa editati plangele.

e Inchideti DWG-ul si reveniti la model.

n cazul formatelor A0, A1, A2, sunt amplasate detalii pe plansa, pana cand aceasta devine completa. Apoi este
creata o noua plansa. Pentru formatele A3 si A4, detaliile sunt create cate unul pe foaie.

Detaliile sunt amplasate automat de catre procesul de detaliere. inainte de a-l lansa, aveti posibilitatea s&
modificati pozitia detaliilor pe foaie. Acest lucru trebuie efectuat in desenul prototip utilizand functia “Defineste

aspect plansa” din panoul Gestionare documente din categoria Rezultat.

Camere
Generarea vederilor si a sectiunilor este considerabil accelerata datorita functiilor Camera.

Camera este un obiect care reprezinta pozitionarea, unghiul si adancimea unei vederi, stabilind centrul vederilor
pentru crearea automata a desenelor. Cu ajutorul camerelor pot fi afisate, denumite si salvate vederi, sectiuni si
detalii de nod din model.

Camerele pot fi de asemenea folosite in procesele pentru crearea automata a detaliilor. Doua procese automate
de detaliere in Advance Steel fac referire la camere.

Functiile pentru definirea camerelor se afla in paleta de instrumente Comenzi.

Comenzi @4 -x

Figura 232: Paleta de instrumente Comenzi — Funciji pentru crearea camerelor

e Creeaza camera, SCU: Cu aceasta functie, sunt definite sectiuni si vederi in model pentru a fi utilizate mai
tarziu pentru planurile de detaliu.

e Creeaza camera la nod: Cu aceasta functie, pot fi definite sase camere pentru o imbinare. Acestea
corespund celor sase directii de vedere pentru detaliere si pot fi setate pentru folosirea in cursul procesului
de detaliere.
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Creare camera (SCU)

O camera este inserata tinand cont de sistemul de coordonate curent definit de utilizator. Directia vederii este
orientata dinspre axa Z si dimensiunile vederilor pot fi determinate pe directiile X/Y/Z.

e  Pentru a defini o camera de acest tip, determinati directia vederii pe un obiect alegadnd SCU corespunzator.
e Apoi introduceti originea pentru camera.

e  Apare fereastra de dialog “Camera”, in care poate fi introdus tipul camerei (vedere, nod, sectiune). Aceste
date sunt importante in masura in care procesele fac distinctia dintre o vedere si un detaliu de imbinare.

Figura 233: Creare camera (SCU)

Dimensiunile axelor camerei se ajusteaza in functie de valorile setate pentru vedere ,xy-Viewport". Valorile
pozitive si negative Z - fac referinta la adancimea de vedere a camerei in fata si in spate in raport de SCU
curent. Varful creionului indica directia vederii pe axa z.

A, Advance Steel - NECOMERCIALA Camera sl

Proprietati 2 Chenar

5 500.00
Chenar detaliu ] Faga

spate 500.00
Tip de afisare
xy Chenar
Q) Automat
Selecta plan vedere
Fixat
Delta-X 200.00

Delta-Y 200.00

Stil de detaliere

stil [- |

Scars [ -

Figura 234: Fereastra de dialog “Camera”

Creare camera(e) la nod

Aceasta functie este utila In special pentru imbinarile Advance si determina orientarea si dimensiunea vederilor
pentru imbinare.

Pentru prezentarea unei imbinari in desenele de detaliu, sunt inserate una sau mai multe camere cu diverse
directii de vedere. Utilizatorul poate sa aleaga intre sase camere, diferentiate prin culori.

Nota: Obiectul ,imbinare” (paralelipipedul gri) trebuie sa fie vizibil pentru a putea fi identificat in cursul
comenzii.

e  Pentru a defini una sau mai multe camere pentru imbinari, afisati paralelipipedul gri si apoi porniti funciia
"Create camera(s) at node".

e Apar sase camere colorate diferit. Ele vor fi inserate cu dimensiuni standard, in functie de dimensiunea
paralelipipedului gri. Dimensiunea vederilor si alte proprietati pot fi modificate ulterior utilizand fereastra de
dialog Proprietati a camerei.

e  Selectati una sau mai multe camere pe ecran si apasati Enter. Camerele selectate vor fi afisate in albastru,
iar celelalte dispar.

Camerele generate pot fi folosite prin procesele de detaliere corespunzatoare.
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Procese alternative
O serie de categorii de procese contin procese specifice unor tari. Procesele utilizeaza stilurile de detaliere si
prototipurile din instalarea corespunzatoare.

Z=Exemple:

A Gestionar de procese de detaliere =] @

MAORXAEEE@

=13 Nume T
= Advance (g Assemblies Procese delaliere
oF
3l Frania (g Cameras Procese detaliers
4 ®| Germania
B Mores Btanic (g Cold Rolled Procese detaliers
! PcsaieEliEe ‘dPans Procese detaliere
! g Assemblies 3 superseded Procese detaliere

7153 Cameras
fH-Eg Cold Rolled
i-Eg Parts
i | HHEg Superseded
{ 1/ Pagiproces
18 Asocieri stiluri de detaliere
4 M Standard
=53 Uiilizator

Figura 235: Procese de detaliere alternative (pentru Marea Britanie)

Etichetare si cotare

In Advance se pastreazi legétura dintre modelul 3D si detaliile asociate, ceea ce face posibild inserarea de
cote, etichete si simboluri pentru cote de nivel in detaliile derivate utilizand informatiile din model.

In categoria Cote si etichete sunt disponibile urmétoarele functii:

Acasa  Obiecte Modelare extinsa _ Rezultat Vedere ROSSENSTRTN Export &lmport  Com: Autodesk360 REDARE & -

E EE f PP i s A ¢ T EEE D‘ @
detail  keep revision ] Actuslizeazi antet pagind | manager %0 Insereazs un simbol de pants (g} Inserare cordon de sudur curb * e Modifica stlul de cotare: P Tet Sping2s . ' Cloud
Figura 236: Categoria Cote si Etichete

. Crearea simbolurilor de nivel, a etichetelor
e Inserare simbol panta
e Inserarea sau stergerea uni punct de cotare
e  Sirde cote
° Modificarea stilului de cotare, modificarea stilului de text
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Finalizarea detaliilor

Mai intai deschideti desenul pentru editare, cu ajutorul btonului ,Deschide” din bara de acces rapid si introducefi
apoi numele fisierului ~  (de exemplu ..\ProgramData\Autodesk\Advance Steel
2015\Work\Details\Hall1\det1.dwg). In previzualizare nu pot fi facute modificari.

In categoria Cote si etichete, panourile Gestionare si Vederi parametrice sunt disponibile o serie de functii
utile pentru finisarea planselor.

F.nth F‘:ﬂ E‘" Creeazd o lista D @ E

' O- e}

1 Actualizeaza lista L :

Update Update detail 8 E Eﬁﬂ I,IE Er.

detail  keep revision | Actualizeazd antet pagina :':—'F—l AEE] =
Gestionare «

&
Jed eri parametrizate

Figura 237: Functii pentru finisarea planselor
e Actualizare detaliu si evidenta revizie
e  Actualizare lista
e Actualizare antet pagina
o  Creare lista
e Creare marcaj de revizie
o  Creare tabela de revizie
e Rearanjarea detaliilor
e Rearanjarea vederilor in detaliu
e  Modificarea detaliului
e  Modificarea formatului de plansa
e  Actualizarea antetului paginii
e Tabel de revizie, marcaj de revizie
e Deplasarea unei vederi
e  Stergerea unei vederi
e  Crearea unei vederi / sectiuni
e Redenumirea sectiunilor
e  Creare listd de materiale (BOM)
e Explodare detaliu
e  Parametri explodare detaliu
o  Comutator pentru afisarea/ascunderea chenarului verde din jurul detaliilor
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Afiseaza elementele conectate in atelier, 70
Axa de inserare, 35

Axele de referinta, 35

Butoane, 34

Cadru mono panta, 6, 76, 77

Cartusul, 142

Chenare, 66

Comportament, 41, 65

Conectorii, 18, 65, 67

Connection, 96

Contravantuirea unei travee, 76
Contravantuiri, 18, 76, 78, 80, 88, 94
Contravantuiri cu tiranti, 18, 80

Contravantuiri pentru piloni, 76

Contur, 53, 54, 57

Contur circular, 54

Contur dreptunghiular, 54

Contur element, 53, 54, 57

Decupare, 17

Detalii, 7, 16, 24, 54, 130, 131, 132, 138,
143, 144, 146

Detalii de executie, 7, 131, 146

DWG, 10, 11, 12, 24, 99, 100, 101, 113, 132,
133, 137, 141, 150

Element structural, 77

Elemente structurale, 5, 6, 7, 19, 31, 76, 79,
80, 131, 146, 147

Extras, 129, 130

Filtrare, 6, 71

Gestionar de documente, 128, 133, 138,
139, 140, 141

Gestionarul de documente, 7, 10, 28, 129,
130, 133, 137, 138, 139, 141, 148, 150
Grinda la stalp, 83

Grinzi de platforma, 86, 87

Grup de suruburi, 17, 66

Quseu, 88, 89
Imbinare, 6, 18, 82, 83, 86, 89, 90, 91, 93,
95, 98

Tmbinari, 5, 6, 18, 31, 80, 81, 83, 84, 85, 86,
87, 89, 90, 91, 92, 95, 96, 97, 98

Tmbin&ri de cadre, 18

Imbinéri pentru elemente tubulare, 18
Informatji despre proiect, 142

Lista de materiale, 16, 72, 126, 129

Liste, 7, 125, 129

MDI, 11

MFC, 11

Numerotare, 6, 10, 16, 109, 111, 113
Obiecte, 6, 27, 32, 35, 36, 37, 38, 39, 40, 42,
43,44, 45, 46, 47, 58, 66, 67, 68, 69, 70, 98
Obiectele auxiliare, 5, 19

Obiectele modelului, 127

ODBC, 11

Pane, 6, 76, 78, 95

Piese, 5, 6, 20, 31, 34, 99, 110, 121, 144,
146

Piese speciale, 5, 6, 20, 31, 34, 99, 146
Placa de baza, 18, 92

Placa de capat, 18, 87, 93

Placa de capat intre stalp si grinda, 87

Placa poligonala, 6, 44, 46

Placi, 16, 42, 43, 44, 45, 46, 47, 48, 80, 82,
84,92, 93, 148

Placi dreptunghiulare, 42

Planuri generale, 7, 131, 135

PPS (Interfata pentru construciii din metal),
12

Prelucrare, 6, 17, 52, 54, 55, 56, 57, 58, 59
Prelucrare circulara, 54, 57, 58

Prelucrare dreptunghiulara, 57, 58
Prelucrare placa, 6, 17, 55, 59

Prelucrari ale placilor, 16, 55

Procese, 7, 8, 131, 133, 141, 148, 149, 152
Profile, 5, 16, 34, 35, 36, 37, 38, 39, 40, 41,
42,63, 103, 148

Profile din polilinii, 5, 38

Profile din tabla sudata, 5, 40, 41

Proprietatj, 6, 17, 30, 31, 33, 36, 52, 60, 61,
62, 65, 77, 80, 82, 85, 98, 130, 139, 146,
149, 151

Proprietati Advance Steel, 62

Proprietati CAD, 6, 61

Proprietati geometrice, 30

Proprietati tehnice, 30

Raport, 129

SDDP (Program pentru Structuri Metalice),
12

Sectiuni, 6, 7, 36, 100, 131, 143

Sectiuni utilizator, 6, 100

Sistem de axe, 19, 32, 33

Sistem de coordonate obiect, 49

Sistemul de Coordonate General (SCG), 48
Sistemul de Coordonate Utilizator (SCU), 48
Stélp / grinda transversala, 85

Stalpi, 7, 131, 145

Stiluri de detaliere, 7, 132, 147
Subansamblu, 113, 115, 122, 123, 146
Taietura dupa UCS, 53

Test coliziune, 119

Tipuri de reprezentare, 41

Vederea, 137

Verificare, 7, 27, 118, 119, 120, 121, 139
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