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WSTEP

Podrecznik uzytkownika jest dedykowany dla programu Advance
Steel i zostat podzielony na 8 rozdziatdw opisujacych tworzenie
projektu konstrukcji stalowej.

Wszystkie narzedzia opisane w podreczniku odnoszg sie do
programu Advance Steel. Dla uproszczenia uzywana bedzie
nazwa Advance.

W tym rozdziale:

Wstep

Wyspecjalizowane obszary
Advance i platforma CAD
Technologia

Opcje komunikacji
Dostosowanie Advance
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Wstep

Podrecznik uzytkownika stanowi wstep do pracy z programem Advance Steel.
Dokument opisuje podstawy pracy z programem, uwzgledniajgc uzycie najwazniejszych narzedzi.

Aby uzyskaé wyczerpujgce informacje o wszystkich poleceniach i parametrach skorzystaj z Pomocy online lub
skontaktuj sie z pomocg techniczng. Rozdziat Wstep zawiera opis metodologii pracy oraz informacje na temat
typowych zastosowan programu, wymiany informacji oraz niezbednej konfiguracji oprogramowania.

Rozdziat Tworzenie modelu 3D opisuje sposob korzystania z podstawowych elementéw Advance (belki,
blachy, elementy tgczace, elementy konstrukcyjne np. schody) oraz potgczen. Rozdziat zawiera proste
przyktady, ktére opisujg uzycie podstawowych narzedzi oraz metod stosowanych przy tworzeniu modelu.

Rozdziat Numeracja opisuje opcje uzywane do automatycznego pozycjonowania elementéw modelu, zaréwno
dla pozyciji jak i elementéw wysytkowych.

Rozdziat Sprawdzanie modelu opisuje r6zne metody weryfikacji poprawnosci modelu konstrukcji 3D. Advance
pozwala na weryfikacje oraz eliminacje kolizji miedzy elementami.

Rozdziat Zestawienia materiatlow opisuje, jak utworzy¢ zestawienia materiatowe oraz jak nimi zarzgdzac.

Rozdziat Tworzenie rysunkow zestawczych oraz warsztatowych opisuje metody automatycznego tworzenia
rysunkéw zestawczych, montazowych i warsztatowych oraz opcje modyfikacji rysunkéw. Rozdziat omawia
réwniez opcje modyfikacji rysunkow.

Advance Steel

Advance Steel jest wiodgcg aplikacjg dla konstrukcji stalowych zintegrowang z najnowsza wersjg AutoCAD®
i dziatajgca w systemie operacyjnym Windows.

Inteligentne obiekty programu Advance, pozwalajg na utworzenie trojwymiarowego modelu konstrukcji (w
formacie DWG).

Model Advance stanowi odwzorowanie rzeczywistej konstrukcji w 3D. Model sklada sie z obiektow
podstawowych (belki, blachy, $ruby, spoiny) i uwzglednia relacje miedzy nimi. Uzywajgc elementow
konstrukcyjnych, mozna generowac cate zespoty elementéw, takich jak ramy portalowe czy schody, razem ze
wszystkimi wymaganymi podcieciami oraz potgczeniami.

Model Advance Steel jest gtéwnym odniesieniem dla pozostatych narzedzi:

e Zwymiarowane oraz opisane rysunki zestawcze i warsztatowe generowane sg automatycznie na podstawie
modelu. Rysunki sg zapisywane w oddzielnych plikach DWG przy uwzglednieniu ustawieh uzytkownika
odnosnie formatu strony, wygladu rysunku oraz styli rysunkowych. Mozliwe jest takze stworzenie kilku
detali na pojedynczym arkuszu.

e  Rysunki zestawcze i warsztatowe tworzone w oparciu o model konstrukcji sg zarzadzane przez Zarzadce
dokumentéw Advance aktualizacji zawarte w Zarzgdcy dokumentéw pozwalajg na szybkie, automatyczne
dostosowanie rysunku w odniesieniu do zmian wykonanych w modelu..

e  Zestawienia materiatéw oraz pliki NC sg réwniez tworzone z modelu i zawierajg informacje o numerach
elementéw oraz ich ilosci. Generowane dokumenty zawierajg informacje o elementach modelu (takie jak
ilos¢, ciezar, materiat itp.) Zarzgdca dokumentéw grupuje pliki oraz pozwala na podglad dokumentéw bez
konieczno$ci ich otwierania.

10 {\ AUTODESK.
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Za pomocg wielu interfejsow komunikacji z aplikacjami Autodesk oraz innych dostawcow istnieje mozliwo$c
wymiany danych.

v ,

| RYSUHKI DWG | | ZESTAVAENIA | | PLIKI HC
pamaly,

|

: |

Rysunek 1: Tworzenie dokumentu

Wyspecjalizowane obszary

Oprogramowanie Advance znajduje zastosowanie w projektowaniu zaréwno standardowych konstrukciji
stalowych jak konstrukcji ztozonych z systeméw réznych producentéw. Advance pozwala na uzycie réznych
systemow konstrukcyjnych ztozonych z profili zimnogietych dla ptatwi, poreczy, ryglowki sciennej czy profili
pokrycia (Albion, Ayrshire, Canam Manac, Canfer, Fisher, HiS-pan, Kingspan, Krupp, Metsec, SAB, SADEF,
Staba, StructuralSections, Ward, Pruszynski, Zeta itp.). Uzytkownicy mogg z tatwoscig tworzy¢ i stosowaé
wilasne, nietypowe profile, wstawia¢ elementy specjalne Advance Steel oraz tworzy¢ wiasne biblioteki w bazach
potaczen w celu ich ponownego uzycia.

Zaimplementowane reguty moga byé uzyte zaréwno dla istniejgcych systemow konstrukcyjnych, obiektow
Advance oraz innych elementéw.

Advance i platforma AutoCAD

Najnowsza wersja AutoCAD rozszerzona (za pomocg technologii ARX) o narzedzia pozwala tworzy¢ elementy
takie jak belki, blach oraz sruby. Elementy Advance sg indywidualnymi obiektami, ktére moga by¢ uzywane jak
standardowe obiekty AutoCAD.

Advance jest catkowicie zintegrowany z AutoCAD, co czyni go intuicyjnym oraz fatwym w nauce. Advance
korzysta z najnowszej technologii AutoCAD ARX i umozliwia najlepsze wykorzystanie mozliwosci modyfikaciji
geometrii elementdw, pracy na uchwytach, uzycia punktdw lokalizacji itp. Dzigki temu uzytkownicy moga szybko
rozpoczgc¢ prace z podstawowymi narzedziami.

AutoCAD® stuzy zaréwno, jako silnik graficzny i zorientowana obiektowo baza danych dla Advance. Ztozono$c¢
polecen jest znacznie ograniczona, poniewaz obiekty Advance przetwarzane sg przez narzedzia AutoCAD,
a wszystkie informacje sg przechowywane w pliku DWG.

Integracja Advance z interfejsem AutoCAD jest w petni zoptymalizowana. Wszystkie narzedzia Advance sg
pogrupowane wedtug typu na panelach wstgzki.

{\ AUTODESK. 11
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Technologia

Advance korzysta z najnowszych standardéw technologicznych Windows oraz AutoCAD w celu Scislejszej
integracji ze srodowiskiem Microsoft Office. Dane, reguty konstrukcyjne oraz tablice (biblioteki) dostepne
w Advance sg przechowywane w bazach danych MS-Access.

ODBC technologia taczy model i rysunki oraz oferuje szybkg komunikacje z makrami potgczen.

Wartosci wprowadzone w menu uzytkownika sg bezposrednio przektadane na obraz graficzny (za pomocg
interfejsu MFC), przez co efekt jest od razu widoczny na ekranie.

Uzyty modeler daje mozliwos¢ manipulacji duzymi modelami przy zachowaniu matego rozmiaru pliku.

Advance obstuguje interfejs MDI (Multi Document Interface). Oznacza to, ze kilka plikbw modeli wraz
z dofgczonymi rysunkami moze by¢ otwartych jednoczes$nie w tej samej sesji Advance. Dzigki tej funkcji
elementy mogg by¢ kopiowane z jednego rysunku do drugiego za pomocg funkcjonalnosci przeciagnij i upusé.

Opcje komunikacji

Elementy Advance sg zapisywane, jako grafiki proxy z liniami lub powierzchniami. Dzieki temu pliki DWG
Advance mogg by¢ otwierane w standardowym AutoCAD. Advance pozwala na rézne sposoby zapisu grafik

proxy.

Pliki wymiany informacji mogg by¢ tworzone z modelu Advance przy uzyciu PCS (system programu w
konstrukcji stalowej) lub PSS (interfejs produktu konstrukcji stalowych).

Dostosowanie Advance

Advance jest skonfigurowany z domysinymi ustawieniami, ktére pozwalajg na natychmiastowe rozpoczecie
pracy. Program posiada zdefiniowane domysine profile, grubosci blach, materiaty, normy srub itp.

Wartosci domysine moga by¢ zmieniane za pomoca Narzedzi zarzgdzania Advance.

Domysine ustawienia dla kazdego z inteligentnych potgczen mogg zosta¢ zmodyfikowane w oknach potgczen,
a nastepnie zapisane w bibliotece potaczenia.

Rézne style rysunkowe zawierajgce reguty dla wymiaréw, oznaczen oraz prezentacji obiektéw sg stosowane do
tworzenia rysunkéw z modelu. Advance zawiera wiele gotowych styldbw rysunkowych dostepnych przy
automatycznym tworzeniu rysunkéw: mozna uzyé roznych styli rysunkowych, ktére zawierajg reguty
wymiarowania, oznaczenia i prezentacji obiektow.

Uzytkownik moze tworzyé wiasne style rysunkowe. Tworzenie oraz edycja stylédw rysunkowych zostato
szczegotowo opisane w podreczniku na temat Zarzadcy stylow rysunkowych.
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Ogolne

Prosze przeczyta¢ uwaznie ten podrecznik uzytkownika. Aby uzyska¢ dodatkowe informacje dotyczgce
oszczegolnych tematéw skontaktuj sie z pomocg techniczna.

Wymagania sprzetowe

Aby prawidlowo zainstalowaé programy Advance powinny by¢ spetnione okreslone wymagania. Aby uzyskac
wiecej informaciji zobacz http://www.autodesk.com/adv-steel-systemreq-2015-plk.

Licencje

Aby korzysta¢ z oprogramowania wymagana jest licencja. Licencja jest aktywowana w oparciu o numer seryjny
oraz klucz produktu, ktére dostarczane sg przez sprzedawce. Dane te sg wykorzystywane podczas procesu
instalaciji.

Po aktywaciji, mozna uzywac¢ programu zaleznie do nabytej wersji. Aby uzyskac¢ wiecej informacji zobacz Pomoc
dla instalacji.

Bez numeru seryjnego zainstalowana moze by¢ 30-to dniowa wersja testowa.

W przypadku probleméw skontaktuj sie ze swoim sprzedawcg lub z dziatem obstugi klienta Autodesk.

Instalacja

Wymagania dla poprawnej instalacji:
e  Musisz by¢ zalogowany w sesji Windows, jako administrator lub musisz posiada¢ prawa administratora.

Jesli nie jestes zalogowany, jako administrator lub nie posiadasz praw administratora, w trakcie instalacji
pojawi sie wiadomos¢ o bledzie.

e Protokét TCP/IP jest zazwyczaj odpowiednio konfigurowany przez system Windows. Jezeli pojawi sie
problem, zweryfikuj potgczenie z programem zarzgdzajgcym licencja uzywajagc komendy ping. Przy
pomocy tego polecenia mozna przetestowaé potgczenie z okreslong nazwg hosta lub adresem IP. Jesli
adres IP oraz nazwa hosta sg prawidtowe, problem moze wynikaC¢ z btednej nazwy serwera. W tym
wypadku upewnij sie, ze podana nazwa hosta znajduje sie w lokalnym pliku HOSTS lub w bazie DNS.

Uwaga: Kilka wersji Advance Steel moze by¢ jednoczes$nie zainstalowanych na jednym komputerze.
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Konwertowanie baz danych

Stare bazy danych moga by¢ konwertowane do nowych baz danych przy uzyciu Narzedzi zarzadzania.
Konwersja moze by¢ wykonana przy aktualizacji wersji programu lub jezeli uzytkownicy chcg wymienié
informacje miedzy stanowiskami pracy.

Uwagi:  Wylgcznie bazy danych z poprzedniej wersji programu Advance Steel mogg by¢ konwertowane.
Tabele (biblioteki) nie mogg by¢ konwertowane, gdy struktura tabel (bibliotek) zostata zmieniona.

Kolumna z informacjami o autorze jest warunkiem wstepnym do konwertowania baz danych.

Podczas aktualizacji do nowej wersji Advance Steel, prawie wszystkie ustawienia uzytkownika z poprzedniej
wersji mogg by¢ scalone i uzyte w nowej wers;ji.

Podczas operacji konwersji, nowe wpisy ze zrédiowej bazy danych sg przenoszone do docelowej bazy. Identyczne
tabele w obu bazach zostajg poréwnane a w przypadku réznic, docelowa baza danych zostaje zaktualizowana.

Z=lPrzyktady zmian w bazach danych, ktére moga byé konwertowane:
AstorBase.mdb:

o  Nowe materiaty lub powtoki

o  Nowe funkcje w modelu

e  Konfiguracje symboli

AstorGratings.mdb:

e  Nowe lub zmodyfikowane kraty pomostowe
AstorRules.mdb:

e Ustawienia akceptowanych przez potgczenia rodzajow profili np. w makrze rozktadu ptatwi
e Potgczenia zapisane w bibliotece

AstorSettings.mdb:

e  Modyfikacje domysinych ustawien

AstorProfiles.mdb:

. Nowe lub zmienione profile

a Zapisz swoje bazy danych zanim je scalisz.

1. Uruchom Narzedzia zarzadzania.
2. Wpybierz Konwerter baz danych.
3. W kolejnym oknie kliknij Otwérz baze danych.

ADVANCE STEEL
MANAGEMENT TOOLS

Preferowane rozmiary Ustawienia domysine
Preferowane rozmiary dla réznych whaciwosci obiektow Ustawienia domyinych wiasciwosci obiektow oraz zachowania programu
Edytor wiasciwosci Sruby
Dodaj, usur lub edytuj wiadciwosci obiektéw Dodaj, edytuj lub usui typy érub.
o Sworznie ADVANCE STEEL
Dodaj, usufi lub edytuj kotwy Dodaj, edytuj lub usuft sworznie
MANAGEMENT TOOLS
Edytor tablic %Konwari:er bazidanych|
Otwérz i edytuj bazy danych Microsoft Access KonWertenbazdanycy
. N Otwérz baze danych
Jednostki Opcje _
Definicja jednostek MT umm?p?m startowych bazy danych

Rysunek 2: Narzedzia zarzadzania - Otwieranie bazy danych
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5.
6.

Wybierz bazy danych (pliki *.mdb) ze starszej wersji. Na przykfad wyszukaj baze danych AstorBase.mdb,
a nastepnie kliknij Otworz.

Narzedzie konwersji automatycznie rozpozna wiasciwe bazy danych Advance Steel 2015, do ktérych
przeniesie dane z wersji poprzednie;.

Baza danych zostanie wczytana. Wyswietlone zostang tylko tabele, kiére mogg by¢ konwertowane.
Zaznacz tabele, ktére chcesz konwertowac i kliknij Scal.

Tabele sg automatycznie konwertowane i mogg by¢ uzywane w nowej wersji Advance Steel.

'0‘ Zakoriczono konwersjg!

Rysunek 3: Zakonczenie konwersiji

16

{\ AUTODESK.



Rozdziat 2
Model 3D

W tym rozdziale:

m  Elementy modelu 3D
m  Przebieg modelowania 3D



A AUTODESK"
ADVANCE STEEL

ADVANCE STEEL - PODRECZNIK UZYTKOWNIKA

Elementy modelu 3D

Model 3D Advance sktada sie z elementow takich jak belki, blachy, elementy konstrukcyjne, sruby, spoiny,
obrébki oraz potaczenia. Po ukonczeniu modelu, sprawdzeniu i ponumerowaniu elementéw konstrukcji mozna
wygenerowac wszystkie niezbedne dokumenty takie, jak zestawienia materiatowe, pliki NC, rysunki zestawcze
oraz rysunki warsztatowe.

Model 3D ———> | Numeracja |——> Rysunki

—_— ng_tawienia materiatéw /
pliki NC

Belka i Blacha

Model 3D jest zbudowany gtéwnie z podstawowych obiektéw Advance:

o  Belki tworzone z przekrojow ptaskich, odcinkdéw prostych, czesci ztozonych lub odcinkéw zakrzywionych
e  Blachy prostokatne lub wieloboczne o dowolnym ksztatcie

Belki i blachy sg wstawiane bezposrednio w modelu i wyswietlane sg w domysinym trybie prezentac;ji.

Rysunek 5: Belka o przekroju ztozonym i belka zakrzywiona, pokazane w prezentacji '3D ukryty'

Obroébka
Obiekty podstawowe (np. belki i ptyty) moga by¢ poddane obrobkom.

Obrobki istniejgcych obiektéw podstawowych (np. przyciecie i dopasowanie) sg wyswietlane w postaci
zielonych konturow w obrebie obiektu. Obiekty obrobki nie mogg istnie¢ oddzielnie i sg czescig elementu
podstawowego (belki, blachy). Obrébka obiektu moze by¢ edytowana, jako niezalezny obiekt.

Mozna tworzy¢ rézne obrdbki:

e Obrobka belki: skracanie, podcinanie, ciecia narozy, wycinanie konturéw okragtych, prostokatnych lub
dowolnych.

e  Obrdbka blachy: przyciecia narozy, zaokragglenia, kontury zewnetrzne i wewnetrzne itd.
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Rysunek 6: Obrébka — skrocenie, podciecie oraz przyciecie naroza

Réznorodnos¢ opcji obrébki w Advance umozliwia utworzenie prawie kazdego konturu belki i blachy.

Rysunek 7: Obrobka blachy

Usuniecie elementu podstawowego powoduje usuniecie jego wszystkich obrobek.

Wzorce srub i spoiny

Podstawowe obiekty (belki, blachy) mogg by¢ potagczone za pomoca:
o  Wzorcow srub (lub otwordw)

e  Spoin

Sruby oraz spoiny ustanawiajg potgczenie miedzy obiektami Advance (np. miedzy belkami i blachami).
Ta informacja jest przechowywana na obiektach (tj. belkach lub blachach) tagcznie z wzorem $rub (z jego
definicjg) lub spoing (w ich odpowiednich wtasciwosciach). Kazdy pojedynczy element potgczenia "wie" jakie
otwory, sruby lub spoiny zawiera oraz z jakim elementem jest potgczony.

Wzorzec srub moze opisywac jedng lub kilka $rub, ktére sg automatycznie tworzone w dowolnej ptaszczyznie
wraz z odpowiednimi otworami.

Rysunek 8: Wzorzec srub, Punkt spawania

Zmiany we wzorcu srub powodujg automatyczng aktualizacje otwordéw.

Narzedzia wstawiania wzorcoéw mogg by¢ uzyte do tworzenia:

AUTODESK.
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e otwordw okragtych, wydtuzonych, stozkowych, nieprzelotowych, pogtebionych, nagwintowanych oraz
znacznikéw otworéw

e  sworzni z tbem

e  kotew

Powyzsze elementy sg wstawiane wraz z odpowiednimi wiasciwosciami oraz definicjami.
Mozliwe jest wstawianie otworéw, jako pojedynczych obiektéw lub jako czesci zestawu Srub.

Punkty spawania sg wyswietlone w modelu symbolicznie, jako rozowe krzyzyki.

Potaczenia

Inng mozliwoscig tgczenia elementdw jest stosowane potgczer Advance. Potgczenia sg ztozonymi elementami, ktore
sktadajg sie z elementéw podstawowych oraz elementéw powigzanych kontrolowanych przez reguty konstrukcyjne.

Wszystkie elementy wstawione przez inteligentne potgczenie sg ze sobg powigzane regutami i prezentowane
przez szary boks potgczenia.

Wszystkie obiekty potgczenia i definicje sg zawarte w szarym boksie potgczenia.

Z=Przykfad: Potgczenie ze wstawkg trojkgtng

Stlup i rygiel ramy portalowej sg polgczone za pomocy inteligentnego potgczenia opartego na zasadach
konstrukcyjnych. Przykladem tego jest potgczenie z uzyciem wstawki trojkatnej ztozonej z blach, zeber i Srub.

Rysunek 9: Obiekt potgczenia (szary boks)
Advance zawiera nastepujace typy potaczen:

e Potgczenia dla Ameryki Pétnocnej: blachy koncowe, potgczenia katownikami, blacha podstawy, stezenia
z ptaskownikow

o Narozniki ramy

e  Potgczenia w Scianie szczytowej i potgczenia przegubowe stupa

e  Potgczenia przegubowe oraz styki

e Potaczenia podestéw, blachy koncowe, potgczenia srodnika i blachy scinane
e Blachy weztowe i ukosnych stezen

e Blachy podstawy i zebra

e  Potgczenia rur

e  Stezenia napinane srubami

e Potaczenia dla stupéw z rur

Reguty konstrukcyjne i konstrukcje pofgczen sg przechowywane w tabelach (bibliotekach) MS-Access.
Dostosowanie tych zasad do wymagan uzytkownika (lub tworzenie nowych zasad) jest mozliwe, jesli
uzytkownik zna jezyk programowania makr Advance.

Oprocz wszystkich potgczen dostepnych standardowo w Advance, mozna tworzy¢ wiasne potgczenia, ktére
réwniez mogg by¢ zapisane oraz ponownie uzywane.
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Elementy konstrukcyjne

Element konstrukcyjny wstawia grupe powigzanych ze sobg elementéw podstawowych. Elementy konstrukcyjne
dostepne w Advance to: ramy portalowe oraz prostokatne, stezenia, ptatwie, dzwigary kratowe oraz kratownice.

Elementy wstawiane sg, jako grupa kilku elementéw podstawowych, ktére sg w pewnej zaleznosci miedzy soba.
Elementy i ich zaleznosci sg utrzymywane i przechowywane w obiekcie potgczenia. Ramka konstrukcyjna jest
wyswietlona w modelu, jako biata, ciggta linia (Rysunek 10).

Z=lPrzykfad: Rama portalowa

Rama portalowa sktada sie z czterech ksztattownikéw: dwdch stupow oraz dwoch rygli, potagczonych
makrem elementu konstrukcyjnego.

Rysunek 10: Rama portalowa

Wszystkie zmiany jednego elementu wplywajg na catg grupe. Jesli przekrdj rygla zostanie zmieniony, to
przekréj drugiego rygla tez moze sie zmieni¢. Przekroje stupdw ramy zachowujg sie podobnie. Zmiana
wysokosci ramy lub wysokosci stupa wptywa na caty element konstrukcyjny.

Obiekty pomocnicze
Obiekty pomocnicze to:

e  Osie siatki lub

e  Symbole poziomu

Obiekty pomocnicze nie stanowig czesci konstrukcji, ale wspomagajg proces modelowania i rowniez sg
waznymi obiektami.

Za Przykfad: Siatka budowli

Siatka budowli, ktéra odpowiada wymiarom konstrukcji, utatwia modelowanie 3D i pomaga w orientaciji
w tréjwymiarowej przestrzeni.

Rysunek 11: Siatka budowli wraz z ramg portalowg
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Elementy specjalne

Elementy, ktére nie sg standardowymi obiektami Advance moga by¢ wstawione w modelu jako czesci
specjalne. Podczas tworzenia rysunkéw oraz zestawieh materiatowych elementy specjalne sg traktowane, jako
standardowe obiekty Advance. Czesci specjalne mozna uzupetni¢ wiasciwosciami Advance (ciezar, nazwa).
Wiasciwosci elementéw specjalnych moga zawieraé nastepujgce informacije:

e ciezar
e  materiat
e powtoka
e nazwe

e numer produktu

e etap

e numer elementu (pozyciji lub elementu wysytkowego)
o  funkcja w modelu

. inne
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Przebieg modelowania 3D

Utworz siatke budowli

Wstaw profile, blachy, elementy konstrukcyjne

Edytuj profile / blachy (obrobka)

Potgcz obiekty Advance za pomocg tacznikow /
inteligentnych potaczen

Dodaj pozostate elementy modelu

Kontrola / Sprawdzenie kolizji oraz wymiaréw
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Uruchomienie Advance Steel

Aby uruchomi¢ Advance Steel:

A

8 as
o  Kiliknij dwukrotnie ikone Advance Steel na pulpicie: Advance Steel 2015

Lub

e Na pasku zadan systemu Windows kliknij ¥4, a nastepnie wybierz Wszystkie programy > Autodesk >
Advance Steel 2015 i kliknij ikone Advance.

Rozpoczecie nowego projektu

Projekt Advance Steel sktada sie z pliku modelu konstrukcji oraz powigzanych z nim dokumentéw: rysunkéw
detali, zestawien, plikéw NC itp.

Podczas rozpoczecia pracy z nowym projektem wybierany jest szablon startowy. Szablon zawiera wazne
domysine ustawienia takie jak: aktualny uktad wspoétrzednych, orientacja, ustawienia lokalizacji, przypisanie
warstwy oraz definicje koloru.

1. Na Pasku narzedzi szybkiego dostepu kliknij Nowy. 55 Naredsia podstawewe. . Obiekey
Advance Steel automatycznie otwiera folder z szablonami.

2.  Wybierz plik szablonu ASTemplate.dwt i kliknij Otwérz.

Uwaga: Zawsze nalezy uzywac¢ ASTemplate.dwt jako szablonu startowego dla modelu.

Advance uruchamia sie w tréjwymiarowym widoku izometrycznym i zostaje wyswietlony interfejs uzytkownika,
w ktérym uktad wspotrzednych uzytkownika (LUW) jest aktywny i ustawiony, jako globalny uktad wspotrzednych
(GUW). Wszystkie wprowadzenia wspotrzednych odnoszg sie do LUW.

Zapis projektu

Zapisz swoj model pod odpowiednig nazwg w formacie DWG. Uzyj przycisku Zapisz, znajdujgcego sie na
Pasku narzedzi szybkiego dostepu w lewym goérnym rogu ekranu. Kazdy projekt powinien by¢ zapisany
w swoim wiasnym folderze w celu tatwiejszego zarzgdzania plikami.

Narzedzia podstawowe  Obiekty

Rysunek 12: Polecenie Zapisz na Pasku narzedzi szybkiego dostepu

Advance zawiera szablony rysunkowe oraz pliki w réznych formatach.
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Interfejs uzytkownika Advance Steel

Advance Steel zawiera wszystk|e mezbedne narzc—;d2|a do modelowania oraz detalowania konstrukcji stalowych.

owe Oblekly Modelowanie rozszerzone  Dokumentagja  Widok  Elykiety & Wymiary  Eksport &Import  Narzedzia  Autodesk360 Renderyj  BIM360  Plug-ins Featu

z 1. Pasek narzedzi szybkiego
I Biﬁ s MCas 8 dostepu
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2: Wstazka
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Rysunek 13: Interfejs Uzytkownika Advance

Pasek narzedzi szybkiego dostepu

Pasek narzedzi szybkiego dostepu zapewnia dostep do czesto uzywanych narzedzi. Zestaw dostepnych
narzedzi mozna zmieni¢. Pasek narzedzi szybkiego dostepu mozna umiesci¢ nad lub pod wstgzka.

Dodawanie przyciskoéw Advance Steel do paska narzedzi szybkiego dostepu

1. Na pasku narzedzi szybkiego dostepu kliknij I:

W e
Narzedzia podstawowe  Obiekty

2. Z wyswietlonego menu wybierz Wiecej polecen.

3. Z listy wyswietlonej w oknie Dostosuj interfejs uzytkownika wybierz narzedzia, ktére chcesz doda¢ do
Paska narzedzi szybkiego dostepu i kliknij OK.

Aby dodac przycisk wstazki do paska narzedzi szybkiego dostepu, kliknij PPM na ikone wstgzki i wybierz Dodaj
do paska narzedzi szybkiego dostepu.

= MNarzedzia podstawowe = Obiekty  Modelowanie rozszerzone  Dokumentacja  Widok  Etykiety & Wymiary
SRS B Ve 7 gd- s & & %l u
Eksphlorator F_J‘ 'r/ﬂ - i ¢ & Dwuteowniki ]][[ D % a &V :::’ Memadzer
projektu ~ | O & - Q ] }{ b3 T i M r&&_‘LLMﬁE&EI e ::
Projekt Rysuj v Obiekty + Add to Quick Access Toolbar N
New Tab Drawing?2 * 2y ElEE i’

|- IICustom View][2D Wireframe] Show Panels . 3

Rysunek 14: Dodawanie przycisku do Paska narzedzi szybkiego dostepu
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Wstazka

Wstgzka Advance Steel zawiera zestaw paneli pogrupowanych na kartach wedlug kategorii przeznaczenia.
Panele zawierajg odpowiednio pogrupowane narzedzia. Czesto uzywane polecenia zawierajg wigksze ikony.
Niektére panele mozna rozwija¢ poprzez klikniecie strzatki w dolnej czesci panelu.

Niektére panele zawierajg przyciski, ktére sg narzedziami lub sg rozwijane. Przyciski rozwijane posiadajg
dodatkowo czarny trojkgt na dole. Menu rozwijane otwierajg sie automatycznie, gdy kursor myszy znajdzie sie
nad nimi.
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Rysunek 15: Otwieranie polecen belek spawanych

Palety narzedzi
Palety narzedzi zawierajg pozostate opcje, ktére uzupetniajg funkcjonalnos¢ wstazki Advance Steel.

Obszar rysunku
Obszar rysunku stanowi gléwny obszar okna aplikacji, gdzie obiekty sg tworzone i edytowane.

Wiersz polecen

Polecenia Advance mogg by¢ wywolywane przy uzyciu klawiatury. Kazde polecenie nalezy zatwierdzi¢
naciskajgc <Enter>.

Pasek stanu

Pasek stanu wyswietla informacje odnosnie statusu programu na réznych etapach projektu. Niektore
z dostepnych opcji pozwalajg na konfiguracje wybranych parametréw: tryby lokalizacji, zawarto$¢ podpowiedzi
obiektéw, biezacy uktad wspéirzednych oraz jednostki pracy.
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Praca w Advance

Wszystkie polecenia Advance mogg by¢ wywotane ze wstazki lub z palet narzedzi. Palety narzedzi zawierajg
pozostate opcje, ktére uzupetniajg funkcjonalnos¢ wstazki Advance Steel.

Porada: Wstgzka moze by¢ zminimalizowana zwiekszajgc tym samym obszar rysowania.

Palety narzedzi mozna zadokowac po jednej stronie.

Korzystanie ze wstazki Advance Steel

Wstgzka zawiera zestaw paneli pogrupowanych na kartach tematycznych. Dla fatwiejszego dostepu gtowne
narzedzia sg umieszczone na karcie Narzedzia podstawowe.

Panele zawierajg odpowiednio pogrupowane narzedzia. Czesto uzywane polecenia zawierajg wieksze ikony.
Wstgzka moze by¢ minimalizowana w celu powiekszenia obszaru pracy.

Niektére panele mozna rozwija¢ poprzez klikniecie strzatki w dolnej czesci panelu.
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Rysunek 16: Otwieranie dodatkowych polecen kratek pomostowych

Narzedzia modelowania

Wszystkie narzedzia modelowania niezbedne do utworzenia tréjwymiarowego modelu sg dostepne na dwoch
kartach wstazki: zaktadki Obiekty oraz Modelowanie rozszerzone.

o Karta Obiekty zawiera podstawowe opcje pozwalajgce wstawi¢ obiekty Advance: siatki, belki, blachy, kraty
pomostowe, sruby, otwory, sworznie, spoiny i elementy betonowe.

Narzedzia Obiekty D ja Widok Etykiety & Wymiary Eksport &Import  Narzedzia Autodesk360 Renderyj BIM360 Plug-ins  Featured Apps  Plug-ins
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Rysunek 17: Wstazka - karta Obiekty

o Karta Modelowanie rozszerzone zawiera narzedzia do wstawiania oraz modyfikacji ztozonych obiektéw
(cate elementy konstrukcyjne, schody, balustrady, drabiny z koszem), Menadzer potgczen, polecenia dla
potgczen oraz narzedzia do pracy w trybie multi-user.

Wazne narzedzia sprawdzajgce (np. sprawdzenie kolizji oraz baz danych), ktére sg niezbedne podczas
modelowania zostaty umieszczone w panelu Sprawdzenie. Panel Przekroje uzytkownika zawiera wszystkie
polecenia niezbedne do utworzenia dowolnych przekrojéw (oraz dodania ich do bibliotek).

Ponadto dostepnych jest wiele narzedzi umozliwiajgcych tworzenie i edycje podstawowych bryt 3D.
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Rysunek 18: Karta Modelowane rozszerzone
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Narzedzia detalowania

Wszystkie narzedzia niezbedne podczas procesu tworzenia rysunkéw zostaty pogrupowane na dwéch kartach
wstagzki:

Karta Dokumentacja zawiera wszystkie polecenia dotyczace numeracji, tworzenia rysunkéw, generacji
rysunkéw przy pomocy procesow oraz Zarzgdce dokumentow.
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Rysunek 19: Karta Dokumentacja

Karta Etykiety & Wymiary zawiera narzedzia zarzgdzania rysunkami, tworzenia rewizji rysunkéw, wstawiania
dodatkowych wymiarow, etykiet, symboli itp.
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Rysunek 20: Karta Etykiety & Wymiary

Narzedzia wizualizacji

Karta Widok zawiera narzedzia stuzgce do operacji na widokach 2D i 3D, zmiany prezentacji modelu (zmiana
stylu wizualnego) oraz wyswietlania elementéw interfejsu (palety narzedzi, okna, rzutnie).
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Rysunek 21: Karta Widok

Paleta narzedzi

Na palecie narzedzi dostepne sg specjalne polecenia Advance Steel przeznaczone do kopiowania, obracania
i odbijania potgczen lustrem.

Aby wyswietli¢ palete narzedzi:

[

Paleta narzedzi

e Na karcie Widok w panelu Palety: kliknij Adwncesteel  Zostang wyswietlone Palety narzedzi.

Palety narzedzi mozna zadokowac¢ po jednej stronie okna aplikacji.
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Uzycie polecenia Advance

Polecenia Advance mogg by¢ uruchamiane przez klikniecie przycisku z panelu wstgzki lub z palety narzedzi
(zauwaz, ze w wierszu polecen pojawi sie stosowna komenda).

Opcje przydatne podczas pracy w Advance
e  Aby anulowa¢ polecenie w Advance nacisnij klawisz <Esc>.

e Biezgce polecenie i podpowiedzi sg wyswietlane w wierszu poleceh na dole ekranu. Naciskajgc klawisz
<F2> mozesz otworzy¢ i zamknag¢ okno wiersza polecen..

e  Prawy przycisk myszki domy$lnie dziata, jako klawisz Enter.

e  Gdy kursor zostanie ustawiony nad przyciskiem panelu, pojawia sie podpowiedz dotyczgca danego
polecenia.

e Polecenie Cofnij na Pasku narzedzi szybkiego dostepu anuluje jedno lub kilka polecen.

Rysunek 22: Polecenie Cofnij na Pasku narzedzi szybkiego dostepu

e Polecenie Uzgodnij wiasciwosci przenosi wilasciwosci z jednego obiektu na drugi. Przenoszone
wiasciwosci moga by¢ wybrane z listy.

Wklej
- |:—|
-
Schowek

Rysunek 23: Polecenie Uzgodnij wtasciwosci w panelu Schowek

Wstawianie obiektow Advance

Za pomoca odpowiednich narzedzi w przestrzeni modelu 3D wstawiane sg obiekty Advance. Orientacja obiektu
zalezy od biezgcego uktadu wspodtrzednych LUW (Lokalny Uktad Wspoirzednych).

Potozenie i orientacje obiektu w przestrzeni okreslamy przez bezposrednie wskazanie punktéw lub poprzez
podanie wspétrzednych. Okno wlasciwosci pozwala zmienié rozne ustawienia (rozmiary geometryczne itd.).

Ustawienia w oknie dialogowym sg posortowane na roznych zaktadkach, ktorych zawarto$¢ zalezy od rodzaju obiektu.
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Rysunek 24: Okno wtasciwosci Blacha
Podczas zmian w polach okna wtasciwosci (wymiar, pozycja itd.) model jest natychmiast aktualizowany, gdy:
e  klikniemy w innym polu,
e  zamkniemy okno (klikniecie na X w prawym goérnym rogu),
e uzyjemy przycisku <TAB>, aby przejs¢ do nastepnego pola lub

e uzyjemy przycisku Enter, aby wybraé¢ warto$¢ w polu wstawien.
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Ustawienia wewnetrzne obiektu (np. blachy) sg zapamietywane i mogg by¢é zawsze przywotane oraz
uaktualnione przy uzyciu tego samego okna.

Advance przywota ponownie ostatnie wartosci okna dialogowego i preferencje przy ponownym uzyciu tego
samego narzedzia. Po restarcie Advance, okna wiadciwosci stosujg ustawienia domysine.

Domysine ustawienia mogg zosta¢ przywotane z paska tytutu okna wiasciwosci (klikniecie prawym klawiszem
na pasek tytutowy okna dialogowego). Klikniecie na opcje Standardowo powoduje zresetowanie parametrow
do wartosci domysinych.

Wiasciwosci obiektu

Wszystkie utworzone obiekty majg domysine Wiasciwosci, ktére mozna zmieni¢ w oknie Wlasciwosci
Advance, ktére pojawia sie automatycznie w chwili utworzenia obiektu.

A profi X

Profi | materiat Profil

I Profi » » HEADIN 10253 » HEA200 -

| Polozenie
Nazewnictwo
Atrybuty
Typ prezentaci
Zachowanie
Wiascinosc

Wygiede

Materiat
Materiat b Stal » S235JRG2
Ponloka (erak

Rysunek 25: Geometria oraz wtasciwosci

Wiasciwosci obiektow sg sklasyfikowane nastepujgco:
e  Wiasciwosci geometryczne (np. potozenie w modelu i ksztatt)

Ustalane sg przy wstawianiu elementu i mogg by¢ p6zniej zmienione za pomocg polecen CAD (przesun,
obroé, kopiuj itd.) oraz punktéow przesuwania.

o  Wiasciwosci specyficzne dla uzywanej platformy CAD
Wiasciwosci elementéw mozna zmieniaé¢ za pomoca polecenia Whasciwosci.
o  Wiasciwosci techniczne

Wiasciwosci dla prezentacji na ekranie (na przyktad: przedstawianie belki z obrébkg lub bez) oraz
wiasciwosci niegraficzne (materiat, nazwa itd.). Powyzsze informacje sg przenoszone do zestawienia
materiatéw i generowanych rysunkow.

Rysunek 26: Prezentacja profili "Obrobka" i "Standard"

Kliknij dwukrotnie na obiekt, aby otworzy¢ jego okno wiasciwosci.

Innym sposobem, aby wej$¢ do wiasciwosci jest wybranie obiektu (obiektdw), klikniecie prawym klawiszem
myszy i wybor opcji Advance wiasciwosci.

Warstwa

Obiekty Advance domysinie tworzone sg na biezacej warstwie ale mogg by¢ réwniez utworzone automatycznie
na okreslonych warstwach o réznych wtasciwosciach. Ta cecha jest ustawiona w szablonie dla pliku DWG
ASTemplate.dwt za pomocg Narzedzi zarzgdzania Autodesk.

32 {\ AUTODESK.



Rozdziat 4
Tworzenie modelu 3D

W tym rozdziale:

Siatka budowli
Wstawienie profilu
Dzielenie / scalanie profili
Wstawianie blachy
Uktady wspbtrzednych
Obrobki belek i blach
Wia$ciwosci Advance

Typ prezentacji — Punkty lokalizacji
— Uchwyty

Wzorce Srub i otworéw / Sworznie /
Kotwy

Spoiny

Potgczenia

Metody pracy |
Elementy konstrukcyjne

Inteligentne potgczenia oraz obiekty
potgczen

Elementy specjalne, profile
uzytkownika

Metody pracy Il



ADVANCE STEEL - PODRECZNIK UZYTKOWNIKA A | Solance steet

Siatka budowli

Obiekt pomocniczy "siatka budowli" utatwia wstawianie obiektéw Advance podczas tworzenia konstrukgiji.

Siatka budowli sklada sie z osi w kierunkach X i Y. Siatki utatwiaja rozmieszczanie elementéw konstrukcyjnych oraz
orientacje w widoku 3D. Wstawienie siatki budowli jest pierwszym krokiem modelowania 3D w Advance.

Z

Rysunek 27: Siatka budowli Advance

Siatka budowli jest wstawiana w ptaszczyznie X/Y aktualnego ukfadu wspdtrzednych i sktada sie z dwdch niezaleznych
sekwencji osi.

Mozna wstawi¢ zakrzywiong o$ siatki poprzez wybor trzech punktow.

Jezeli zachodzi taka potrzeba, mozna wielokrotnie kopiowac siatke budowli (na przyktad w goére). Siatki budowli
mogg miec¢ rézne oznaczenia (A, A', A“) oraz kolory (rézne warstwy).

Rysunek 28: Siatka budowli

z=lPrzykfad: Wstawienie sekwencji osi przez podanie rozstawu

. Uruchom Advance.

e Na karcie Obiekty w panelu Siatki kliknij .

e  Okresl punkt poczatkowy pierwszej linii siatki o wspétrzednych (0,0,0) (prosze podac punkty koncowe
linii siatki. punkt poczgtkowy: 0,0,0 Enter),

¢ Nastepnie okresl punkt koncowy linii siatki przesuwajac kursor (z wigczonym trybem Orto, klawisz F8
na klawiaturze) w kierunku osi X i wpisz 8000 (punkt koricowy: 8000 Enter).

e  Okresl kierunek sekwencji przez klikniecie punktu w kierunku Y (kierunek sekwencji: Enter).

e Nastepnie wprowadzaj odlegtosé pomiedzy osiami réwng 2000, dopdki w linii polecen nie pojawi sie
wartos¢ 8000. Zakoncz polecenie przez dwukrotne nacisniecie Enter. Zostata wstawiona sekwencja osi
w kierunku X i pojawia sie okno dialogowe Osie, rownolegte.

Z

oy

b

Pt

Rysunek 29: Siatka budowli: Osie w kierunku X
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Rysunek 30: Okno Osie, rownolegte

e W zakiadce Catkowity okna dialogowego, mozna zmienia¢ odlegto$¢ pomiedzy pierwszg i ostatnia osig
oraz dtugosc¢ osi. Osie sg automatycznie oznaczane przy pomocy liczb lub liter.

e  Zamknij okno dialogowe klikajgc krzyzyk w prawym gérnym rogu.

o  Aby utworzy¢ kompletng siatke budowli, wykonaj te same kroki dla grupy osi w kierunku Y.

Aby zmieni¢ sekwencje osi, wybierz grupe osi i zmodyfikuj ich Wtasciwosci.

Klikniecie na zakladke Sekwencja powoduje zmiane koloru wybranej sekwencji na czerwony. Mozna wybraé
numery pojedynczych osi oraz okresli¢ rozstaw pomiedzy nimi w ramach sekwenc;ji.

Zaktadka Pojedyncza o$ umozliwia indywidualne oznaczanie osi (jesli wylgczone jest automatyczne
oznaczanie w zaktadce Catkowity). Wybrana os jest podswietlona na czerwono. Mozna doda¢ o$ podrzedng z
lewej lub prawej strony i wybra¢ oznaczenie uzywajac sufiksu lub prefiksu.

Zaktadka Typ prezentacji pozwala ukry¢ osie lub przedstawic tylko pojedyncze osie.

e Aby utworzy¢ kompletng siatke z osiami na kierunkach X i Y uzyj narzedzia "Siatka budowli". Siatka
i
budowli moze by¢ wstawiona jako standardowa *™| (klikajgc przycisk siatka budowli i dwukrotne prawy
klawisz myszy) lub zdefiniowana przez podanie okreslonych wspoétrzednych (punktu poczatkowego i
drugiego lezgcego po przeciwnej stronie przekatnej).

W obu przypadkach, zawsze mozna modyfikowa¢ rozmiar siatki, podziat i oznaczenia (przez dwukrotne
klikniecie Advance Wlasciwosci). Poniewaz za pomocg tego polecenia wstawiane sg dwie sekwencje siatek,
dlatego okno dialogowe nie wyswietla sie automatycznie.

Panel Siatki zawiera nastepujgce narzedzia do tworzenia i projektowania siatki budowli:

lkona |Funkcja

AN Tworzenie siatki budowli przez dwa punkty
£ret

{ |H Utworz sekwencie, 4 osie

||w| Utworz sekwencije, rozstaw
M Pojedyncza o$

=i Usun osie

i Dodaj osie

Ilh|  [Skrocosie
1| |Wydhzosie
~
¥

Siatka zakrzywiona

A [ Wstaw rzedng wysokosci

Szczegodtowe informacje na temat poszczegdlnych narzedzi, rodzajow prezentacji, punktéw lokalizacji,
uchwytéw oraz ukfadow wspoirzednych obiektéw sg dostepne w rozdziale Siatka budowli oraz Pomocy
Advance.
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Wstawienie profilu

Advance zawiera rézne rodzaje profili, do ktérych nalezg dwuteowniki, ceowniki, katowniki, teowniki, rury,
zetowniki, ptaskowniki, prety, profile skrzynkowe, zimnogiete, ptatwie oraz inne typy przekrojow (Panel Profile).

Wszystkie rodzaje profili sg dostepne na liscie przekrojow i mogg by¢ utworzone jako:
e  Profile proste

o  Profile ztozone

e  Profile spawane

e  Belki spawane, stozkowe

o  Profile uzytkownika

Profile mogg by¢ wstawiane bezposrednio w modelu zgodnie z biezgcym uktadem wspotrzednych lub przez
zamiane linii na profil.

Wszystkie rodzaje profili mogg by¢ tworzone jako:
e  Profile proste

e  Belki zakrzywione

o  Belki z polilinii

Dodatkowo, mozna tworzy¢ indywidualne, specjalne profile (zobacz rozdziat Elementy specjalne, profile
uzytkownika).

Wszystkie narzedzia do wstawiania profili znajdujg sie w panelu Profile:

i f _!,/ ../fx I Dwuteowniki ~
B @ # T Belkispawane, I symetryczne ~
; E }E j EE Podwdjny U - plecami =

Profile

Rysunek 31: Narzedzia do wstawiania profili
¢ RO&zne rodzaje profili: zakrzywione, z polilini, stozkowe, profile giete
e  Podziat profili
o Profil z polilinii
e  Profile ztozone - tworzenie oraz roztgczanie
e  Profile (rozwijany pasek)
e  Profile wg typu przekroju (rozwijany pasek)
e  Profile spawane (rozwijany pasek)

e Profile zimnogiete producentéw takich Canam Manac, Canfer, Pruszyhski itp. (dodatkowy panel).Profile
proste

Profile proste sg tworzone w modelu 3D Advance w odniesieniu do biezgcego uktadu wspotrzednych (LUW)
przez wskazanie punkéw poczgtkowego i kohcowego.

Aktualny ukfad wspotrzednych (LUW) okresla potozenie gtéwnych osi profili: srodnik belki biegnie zgodnie
z kierunkiem osi Z uktadu LUW (,gora" profilu lezy na kierunku osi Z).

Profile proste mogg by¢ utworzone z dowolnego rodzaju przekroju.
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Z=lPrzykfad: Wstawienie belki prostej HEA 400 o dtugosci 4000 mm

Rysunek 32: Profil HEA 400

e  Wybierz odpowiedni LUW (zobacz Rysunek 32).

¢ Na karcie Narzedzia podstawowe, w panelu Obiekty, z rozwijanej listy wybierz E .

podstawowe  Obiekty = Modelowanie rozszerzone Dokt

& ¥ # |I owuteowniki |-|
By #f I ki spawane, [ symetryczne -
ﬂ JE,I } E j ’_‘ wajny U - plecami ~

Rysunek 33: Wybodr przekroju belki

e  Woprowadz punkt poczgtkowy (0,0,0).

e  Przesun kursor myszy w gore w kierunku Y (tryb Orto spowoduje doktadng orientacje wprowadzania)
i wpisz wartos¢ 4000. Zostanie wstawiony domy$iny profil dwuteowy.

o  Whyswietlone zostanie okno "Profil". Najpierw wybierz rodzaj profilu (HEA), a nastepnie przekroj
(HEA 400).

Dtugo$c¢ oraz potozenie profilu jest SciSle zwigzane z trzema rodzajami osi obiektu:

e Os$ wstawienia (linia systemowa) jest osia, ktéra posiada dwa punkty i definiuje relacje dla profilu.

e Osie odniesienia sg osiami charakterystycznymi dla profilu i nalezg do nich linie krawedzi oraz osie
srodkowe.

e Os ciezkosci jest linig srodka ciezkosci przekrojow poprzecznych. Nie wszystkie profile (np. ceowniki)
majg mozliwosé wyswietlenia tej osi.

offet ¥
Coordingte system
offst X
-
o
Reference axes
Gravity center @ D

Rysunek 34: Osie belki

{\ AUTODESK. 37



ADVANCE STEEL - PODRECZNIK UZYTKOWNIKA A | Solance steet

Standardowa o$ wstawienia (linia systemowa) belki lezy w srodku ciezkosci. Profil moze by¢ przesuwany lub
obracany wzgledem osi wstawienia lub osi odniesienia zaleznie od ustawienia w zakladce Potozenie okna
"Profil".

W zaktadkach witasciwosci profilu mozna wybra¢ m.in. materiat, powloke, sposéb zachowania sie (podczas
rozpoznawania identycznych czesci, sprawdzania kolizji oraz tworzenia zestawienia materiatéw).

Wybér odpowiedniej Funkcji dla elementu z zakladki Nazewnictwo moze mie¢ wptyw na dokumentacje. Obiekt
o funkcji ,stup" na wygenerowanych rysunkach bedzie utozony pionowo oraz wymiarowany inaczej niz element
o nadanej funkcji ,rygiel".

Zaktadka Wasciwosci zawiera informacje o profilu takie jak: ciezar, pole powierzchni, dtugosé, grubos¢ pasa,
grubos¢ srodnika, wysokos¢ itd.

Profile ztozone

Definiujgc linie systemowag mozna tworzy¢ profile ztozone sktadajgce sie z dwoch lub czterech pojedynczych
profili. Profile sg tworzone wzdtuz linii systemowej. Profile ziozone sg traktowane jak profil pojedynczy a
wszystkie narzedzia obrébki (np. podciecie) bedg dotyczyty wszystkich elementéw profilu ztozonego.

Profile ztozone sg wstawiane jak profile pojedyncze, przez podanie punktéw poczatkowego i koncowego
w aktualnym uktadzie wspotrzednych.

Rysunek 35: Profile ztozone
Aby wstawi¢ Profil ztozony, nalezy uzy¢é menu rozwijanego na karcie Obiekty w panelu Profile.
i f ]ﬁ‘ 1{/',4 I Dwuteowniki ~

By e f} I Belki spawane, [ symetryczne ~

ﬂ E }{ E jl[E Podwr:’:jnyU-pIecamil"
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Rysunek 36: Menu rozwijalne Profile ztozone

Dla kazdego przekroju w oknie dialogowym wiasciwosci mozemy zmieniac: potozenie, materiat, powtoke oraz
typ prezentacji.

W dodatkowej zaktadce Przekroje mozna zmieniaé odlegtosci w kierunkach X i Y pomiedzy pojedynczymi
profilami.
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Przy pomocy ikony It znajdujgcej sie w panelu Profile mozna rozdzieli¢ profile zlozone na profile
pojedyncze. W ten sposdb kazdemu profilowi zostaje przypisana jego wiasna linia systemowg. Po rozdzieleniu
profili zZtozonych mozna przesuwaé kazdy profil niezaleznie.

Uwaga: Przed utworzeniem zestawienia oraz rysunkéw nalezy zdecydowacd, czy profil ztozony ma byc¢
traktowany, jako catosc, czy jako oddzielne profile.

A Wragciwosci profili zlozonych <

Profil i materiat

Polozenie

Element wysykowy

Atrybuty [Cluweglednj pray rumeracii
[Cluwzglednij w zestawieniach
dokiadn:

[#] uwaglednii pray kontroli kolizi

konstrukeyjny (GTC)

g Bysunki Numerac

@ 1profi 1) Kenieczna ponown:

nowna numeracia po
'J wiaczeni tej opdi

(@ profile oddzielnie

Rysunek 37: Wybor zachowania profilu ztozonego

Belki zakrzywione

Profile Advance moga by¢ wstawiane jako belki zakrzywione. Aby wstawiC belke zakrzywiong nalezy wybraé
odpowiednig ikone, poda¢ punkt poczatkowy i koncowy aby okresli¢ dtugosci profilu, a nastepnie okresli¢ punkt
na okregu definiujgcy promien.

Tak jak w przypadku belek prostych, aktualny uklad wspdirzednych okresla potozenie gtéwnych osi belki.
Srodnik belki zakrzywionej biegnie zgodnie z kierunkiem osi Z aktualnego LUW (‘géra’ przekroju lezy na
kierunku Z). Utworzona belka zakrzywiona moze by¢ obrécona o 90° wokoét jej osi systemowe;.

Z=lPrzykitad: Wstawienie belki zakrzywionej HEA 240 miedzy dwoma stupami (profilami prostymi)

Rysunek 38: Belki zakrzywione

e  Ustal uktad wspoétrzednych uzytkownika jak na Rysunku 38.

¢ Na karcie Narzedzia podstawowe w panelu Obiekty, kliknij na E

e  Uzyj goérnych punktéw osi systemowych wstawionych wczesniej stupdw, jako punktéw poczgtkowego
i koncowego belki zakrzywione;j.

e Za pomoca punktu na okregu okresl promien zakrzywionej belki. Zwré¢ uwage, aby punkt na okregu
okresli¢ w ptaszczyznie X/Y uktadu wspotrzednych. Alternatywnie, wskaz jeden z dostepnych punktow
kata obrotu lub podaj dokfadny kat w zaktadce Potozenie okna witasciwosci. Wartosé promienia
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powinna byé zmieniana, podczas gdy linia systemowa znajduje sie w $rodku ciezkosci. Po zmianie
promienia mozna przesung¢ system na jedng z krawedzi profilu a promien bedzie sie odnosit do tej
krawedzi. Zwro¢ uwage na fakt, ze warto$¢ promienia zmieni sie dlatego, ze dotyczy srodka przekroju.

e W powyzszym przyktadzie belka zakrzywiona powinna zosta¢ obrécona o 90°. Podaj kat obrotu belki
w zakladce Potozenie we wlasciwosciach profilu.

Wszystkie pozostate wiasciwosci belki sg takie same jak dla profilu prostego. Zakladka Potozenie, oprocz
zmiany promienia pozwala zmieni¢ tolerancje (doktadno$¢) zaokraglenia krzywizny belki.

Belki z polilinii
Belka z polilinii jest sekwencjg belek (prostych i/lub zakrzywionych) utworzong jako jeden obiekt.
Do utworzenia belki z polilinii mozna uzyé dowolnego rodzaju profilu.

Aby wstawi¢ belke z polilinii w pierwszej kolejnosci nalezy utworzy¢ polilinie. Dowolna polilinia 2D lub 3D moze
by¢ zamieniona na belke z polilinii.

Potozenie belki jest niezalezne od uktadu wspotrzednych, poniewaz zalezy od ksztattu polilinii.
Istniejg dwa sposoby rysowania belki z polilinii:

e  Bezposrednio w modelu przez wskazanie punktow (punkt po punkcie). Belka jest rysowana w ptaszczyznie
X/Y biezacego uktadu wspotrzednych.

e Przez wybranie polilinii. Polilinia 2D lub 3D moze byé zamieniona na belke. W tym przypadku potozenie
belki jest niezalezne od uktadu wspétrzednych, poniewaz wynika ono bezposrednio z potozenia polilinii.

Dodatkowo, dowolna linia lub tuk réwniez moga by¢ zamienione na belke za pomocg narzedzia Belka z linii.

& ¥ # I dwiteowniki -
= Y 14’// E Belki spawane, I symetryczne -
ﬂ El }[ I j”[: Podwajny U - plecami ~

Profile =
Rysunek 39: Panel Profile - Belka z linii

Z=lPrzykfad: Wstawienie belki z polilinii

Rysunek 40: Belka z polilinii 2D

e Narysuj polilinie w odpowiednim uktadzie wspétrzednych uzytkownika.

e Na karcie Obiekty w panelu Blachy kliknij ﬂ
e  Woybierz polilinie.

e Naciénij Enter.

e  Mozna zachowac¢ lub usung¢ polilinie.

e  Wpisz ,T”, aby usung¢ polilinie (lub ,N” aby zachowa¢ polilinie) i nacisnij Enter.

Wszystkie pozostate wtasciwosci belki sg takie same jak dla profilu prostego.
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Profile giete

Profile giete sg tworzone na podstawie polilinii definiujgcej przekroj. Przekrdj poprzeczny profilu mozna okresli¢
bezposrednio w modelu, podajac punkty charakterystyczne przekroju w aktualnym LUW (jeden po drugim) lub
wybierajgc polilinie. Profil giety moze mie¢ przekroj otwarty lub zamkniety.

z=lPrzykfad: Wstawienie zamknietego profilu gietego w aktualnym LUW

Rysunek 41: Zamkniety profil giety (o$ Z pionowo podczas tworzenia)

Umies¢ uktad wspotrzednych w zadanej ptaszczyznie X/Y blachy.

Na karcie Obiekty w panelu Blachy kliknij ﬂ
Wybierz punkty narozy jeden pod drugim.

Nacisnij Enter.

Woybierz punkt poczatkowy dla linii systemowe;.

Wybierz punkt koncowy dla linii systemowe;.

Profil giety zostat utworzony.

W oknie wtasciwosci mozna ustalaé i zmienia¢ wtasciwosci profilu gietego. Grubos¢ oraz potozenie mogg byc¢
okre$lane w zaktadce Profil i materiat. Mozna rowniez zmieni¢ promieh zaokraglenia dla kazdego naroza.

A Profil
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Polozenie
Nazewnictno
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Typ prezentaci
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Rysunek 42: Cechy geometryczne profilu gietego

Profile giete posiadajg dodatkowy typ prezentacji Przekréj (mozliwa modyfikacja profilu). Typ prezentacji
Przekroj pozwala modyfikowac ksztatt profilu gietego poprzez przesuwanie jego punktéw charakterystycznych.

A profil

X

Profili materiat
Fomzerie
Nazewrictwo
Atrybuty

Typ prezentaci
Zachowarie

Wisécinosd

© Wykczono

© Standard

(©) Obrébka

(© Dokadnie

1) symbol

© preekre

© Dokladrie

2 cbrobka krawsdsi

A
[0\
il
el
=),

Rysunek 43: Profil giety - Zmiana przekroju za pomocg uchwytow
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Systemy konstrukcyjne (Profile zimnogiete)

W rozwinieciu panelu Profile na karcie Obiekty znajdujg sie systemy réznych producentéw. Rozwijalny pasek
zawiera ptatwie zimnogiete, osprzet do ptatwi, rygle Scienne i okfadziny $cienne oraz dachowe dla
nastepujgcych producentéw: AGBrown, Albion, Ayrshire, BW Industries, Canam Manac, Canfer, Fischer,
HiSpan, Kingspan, Krupp, Metsec, SAB, SADEF, Staba, StructuralSections, Ward, Zeta, itp. Baza profili jest

regularnie rozwijana.
podstawowe  Obiekty  Modelowanie rozszerzone Dokt
& ¥ # T Dwuteowniki ~
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Rysunek 44: Dodatkowy panel Profile zimnogiete

Profile producentéw mogg by¢é wstawiane poprzez podanie punktu poczgtkowego i korncowego podobnie, jak
pozostate profile. Obrot jest zalezny od aktualnego uktadu wspétrzednych uzytkownika.

Z=lPrzyktad: Wstawienie profilu ZR Krupp

Rysunek 45: Profil Krupp

e Ustaw odpowiedni uktad wspotrzednych (zobacz rysunek 45).

e  Wybierz profil Krupp K w panelu Profile zimnogiete.
e Podaj punkt poczgtkowy a potem koncowy.

e  Profil producenta zostat wstawiony.
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Profile spawane

Definiujgc linie systemowg mozna tworzy¢ profile spawane. Przekroje spawane traktowane sg, jako profile
pojedyncze, wiec mozemy je swobodnie podcinaé.

Aby wstawi¢ profil spawany, uzyj rozwijalnego menu w panelu Profile na karcie Obiekty.

=== Narzedzia podstawowe = Obiekty = Modelowanie rozszerzone Dok
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Rysunek 46: Menu rozwijane Profile spawane

Belki spawane sg wstawiane jak profile pojedyncze, przez podanie punktéw poczgtkowego i koncowego
w aktualnym uktadzie wspotrzednych. Biezacy uktad wspétrzednych (LUW) decyduje o potozeniu osi gtéwnych
przekroju: srodnik belki biegnie zgodnie z kierunkiem osi Z uktadu LUW (,géra" profilu lezy na kierunku osi Z).

Rysunek 47: Belka spawana — Przekroj skrzynkowy

Wiasciwosci belki spawanej

W zaktadce Profil i materiat wtasciwosci profilu spawanego mozna zmieni¢ rodzaj pojedynczego profilu. Profil
spawany zmieniony przez uzytkownika moze by¢ zapisany w bibliotece przy uzyciu opcji Zapisz oraz Zapisz
jako.
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Rodzaje prezentacji belek spawanych
Profile spawane majg dostepne dodatkowe dwa typy prezentaciji:
e  Calosc¢: podczas obrdbki podcinany jest caty przekroj (wszystkie spawane elementy).

o  Oddzielnie: podcinany jest tylko wybrany element profilu spawanego.

A Wiaciwesd profili ziozonych X
Profili materiat
0 Wylaczono
Polozenie Jr— sememensn
Przekroje
Typ prezentagji -
7 Doktadnie + I +
Zachowanie RN S

) Doklachie  cbrdbks kraweds m

Prezentacia

© Oddzielnie @ Calodt

Rysunek 48: Witasciwosci profili ztozonych — Typy prezentaciji

Uwaga: Wiekszo$c inteligentnych potgczen dziata réwniez dla belek spawanych. Przed utworzeniem potgczenia
i zaleznie od jego rodzaju mozna zmieni¢ sposob prezentacji na Oddzielnie lub Cato$é.

Zachowanie belki spawanej

W trakcie procesu numeracji, na rysunkach oraz w zestawieniach belki spawane mogg zachowywacé sie na dwa
sposoby:

e Jako jeden profil ztozony

e  Jako profile oddzielne

A Wiasciwosei profili zlozonych X

Profil i materiat Element pozyci
[¥] uwzglednij przy numeracji

Polozenie .
[7] uwegledinj w zestawieniach
e mEeL dokiadna oé¢ t
Przekroje Element wysyfkowy
Atrybuty [Z] uwzgledni przy numeracy

uw w i
iy [] uwzglednj w zestawieniach

dokladna os¢ 1
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7] uwagledni pray kontrol kolizi
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skroé na rys. 0
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Rysunek 49: Wiasciwosci belki ztozonej - Zachowanie
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Dzielenie / scalanie profili

Profile mozna podzieli¢ na dwie lub wiecej czesci przez wskazanie punktow podziatu. Obrébki profilu
poczgtkowego sg przenoszone na nowo utworzone profile.

Opcje podziatu / scalenia mogg by¢ uzyte zaréwno dla belek prostych jak i zakrzywionych.

lkona Funkcja
Podziel belki

Lz

- Scal belki
]
_]I Scal wszystkie profile

Z=lPrzykiad: Dzielenie istniejgcych belek

Rysunek 50: Podziel belki

7
e Na karcie Obiekty w panelu Blachy kliknij L .
e Wskaz belke do podziatu i nacisnij Enter.

o Wybierz punkt(y) podziatu i naciénij Enter,

e Wprowadz warto$¢ odstepu pomiedzy pojedynczymi belkami. Zauwaz, ze podanie odstepu spowoduje
skrécenie linii systemowych utworzonych belek (nie zostang wprowadzone dodatkowe obrébki).

Podziat belki powoduje powstanie co najmniej dwéch nowych belek. Obrébki profilu poczatkowego sa
przenoszone na nowo utworzone profile. Aby scali¢ belki, nalezy wybra¢ co najmniej dwie wspdtliniowe belki.

Wstawianie blachy

Advance daje mozliwos¢ wstawienia blachy o prawie dowolnym ksztalcie i rozmiarze. Domysina grubos¢ blachy
moze by¢ kontrolowana z poziomu Narzedzi zarzgdzania Advance Steel.

Narzedzia stuzgce do wstawiania blach znajdujg sie w panelu Blachy na karcie Obiekty. Dla tatwiejszego
dostepu najczesciej uzywane narzedzia do tworzenia blach zostaty pogrupowane na panelu Obiekty karty
Narzedzia podstawowe.

Bl S22 S M e v T g- BHes B &

Hd &0 % & vy # & —= - BHS B

99 Sh @ @ mit # - F- 9% M [
Blachy Obiekty +

Rysunek 51: Panel blachy
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Narzedzia umozliwiajg tworzenie nastepujgcych ksztattow:
e  Blachy prostokatne

Blachy prostokatne sg wstawiane poprzez zdefiniowanie wspétrzednych punktu srodkowego, dwoch
narozy lezacych po przeciwnych stronach przekatnych lub trzech punktéw wyznaczajgcych ptaszczyzne.

. Blacha wieloboczna

Aby wstawi¢ blache wieloboczng, mozna wybra¢ punkty narozy lub utworzy¢ polilinie (otwartg lub
zamknietg). Mozna zmieni¢ rozmiary blach wielobocznych.

e Blachy giete

Poprzez potgczenie réznych blach, mozna tworzy¢ blachy giete 3D o dowolnym ksztatcie.
e  Stozkowe oraz zakrzywione blachy giete
Blachy o kazdym innym ksztatcie mozna uzyskaé przez potgcznie i modyfikacje ksztattow podstawowych.
Wszystkie blachy mogg by¢ przesuwane i/lub zmieniane za pomocg polecerh AutoCAD oraz Advance.
e Istniejgce blachy mozna potgczyé w jedng lub podzieli¢ na kilka przy pomocy polilinii lub przez dwa punkty.
e  Za pomocg obrébek mozna uzyskac blache o dowolnym ksztatcie. Zobacz rozdziat Obrébka belek i blach.

e  Blachy wieloboczne moga by¢ pomniejszane lub powiekszane.

Blacha prostokatna
Blachy prostokgtne sg wstawiane w ptaszczyznie X/Y aktualnego ukfadu wspotrzednych.
Blachy prostokatne sg tworzone za pomocg kilku metod:

e  Przez punkt $rodkowy: Blachy prostokgtne o domysinym rozmiarze sg wstawiane w ptaszczyznie X/Y
biezgcego uktadu wspétrzednych.

e Przez dwa punkty przekatnej: Blachy prostokgtne sg wstawiane w ptaszczyznie X/Y biezgcego uktadu
wspotrzednych.

e Za pomocg trzech punktow: Bez umieszczania LUW we witasciwym miejscu, blachy prostokgtne moga byé
tworzone przy pomocy trzech punktow. Trzy punkty definiujg ptaszczyzne tworzaca.

Z

)

b,

Pt

Rysunek 52: Blacha prostokatna, srodek

Zu=lPrzykiad: Wstawienie blachy prostokgtnej poprzez wskazanie punktu srodkowego

e  Umies¢ uktad wspodtrzednych w zadanej ptaszczyznie X/Y blachy.

e Na karcie Obiekty w panelu Blachy kliknij na ﬂ
e  Okresl punkt srodkowy poprzez wskazanie lub przez zdefiniowanie wspoétrzednych.

e Nacisnij Enter. Zostata wprowadzona blacha o domysinej dtugosci, szerokosci i grubosci.
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W oknie dialogowym "Blacha", otwierajgcym sie automatycznie po wstawieniu blachy, w zakladce Ksztatt
i material mozna okresli¢ lub zmieni¢ wtasciwosci blachy (np. rozmiar: Dlugo$¢ X, Szerokos¢ Y).

A Blacha x|

 Keztaltimateriat

Polozenie

Materiat b Sl b S235JRG2 -

|
I
|
|
0.0 -
I
I

Powlcka Brak

Przyrost dlugosd o

Rysunek 53: Okno "Blacha" - zakladka Ksztalt i materiat

W zaktadce Polozenie mozna wybra¢ punkt odniesienia (offset) dla blachy (géra srodek, srodek z prawej,
srodek z lewej, srodek dot, prawa dot, lewa doét). Mozna réwniez zmieni¢ grubosc¢ i potozenie blachy wzgledem
krawedzi. Wybranie wyrdwnania grubosci blachy = 0,5 spowoduje wy$Srodkowanie blachy wzgledem

ptaszczyzny X\Y.
A z
\ z

Rysunek 54: Grubos$¢ oraz potozenie blachy

Przypisany punkt odniesienia bedzie odpowiadat punktowi wstawienia. Jezeli zmienimy rozmiar blachy
(w zaktadce Ksztalt i material) punkt odniesienia pozostanie na swoim miejscu.

Blacha wieloboczna

Blachy wieloboczne mozna wstawia¢ bezposrednio w modelu w biezgcym uktadzie wspotrzednych lub przez
zamiane polilinii.

o  Definiujgc punkty narozy w zgdanej ptaszczyznie X/Y mozna utworzy¢ blache wieloboczna.

Z

Rysunek 55: Blacha wieloboczna

e Linie oraz tuki AutoCAD® moga by¢ zamienione na blachy. Polilinia nie musi byé zamknieta. W tym
przypadku potozenie blachy jest niezalezne od uktadu wspoétrzednych poniewaz wynika ono z potozenia
polilinii.

Z=lPrzykiad: Wstawienie punktéw narozy blachy wielobocznej

e  Ustaw odpowiedni uktad wspotrzednych.

e Na karcie Obiekty w panelu Blachy kliknij Q
e  Wybierz punkty narozy jeden pod drugim.
e Naciénij Enter. Blacha wieloboczna zostata utworzona.

W oknie dialogowym mozna modyfikowa¢ wiasciwosci. Dla blachy wielobocznej opcja zmiany ksztattu
w ptaszczyznie X/Y jest niedostepna.
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Z=lPrzyktad: Zamiana polilinii na blache

e Na karcie Obiekty w panelu Blachy kliknij "Blacha z polilinii" (o .

e  Wybierz polilinie i zakoncz naciskajgc Enter.

Rysunek 56: Polilinia i utworzona blacha
Dowolna blacha moze by¢ zamieniona na polilinie.

Z=lPrzykfad: Zamiana blachy na polilinie

e Nakarcie Obiekty w panelu Blachy kliknij "Polilinia z blachy" @

e  Wybierz blache i nacisnij Enter. Mozna zachowac lub usungé¢ konwertowang blache.
o  Kiliknij T aby potwierdzi¢ (lub N aby anulowac) i nacisnij Enter.

e Blacha zostata zmieniona w polilinie, a nastepnie usunieta.

Otrzymana w ten sposob polilinia moze by¢ zmieniona i ponownie zamieniona na blache. Blacha jest tworzona
z wtasciwosciami domysinymi.

Blachy wieloboczne mogg by¢ powiekszane lub pomnigjszane za pomocg narzedzia "Pomniejsz / powieksz blache
wieloboczng". To narzedzie jest czesto uzywane w konstrukcjach Scian ostonowych w celu dopasowania elementow
przez wprowadzenie dodatniej lub ujemnej wartosci (np. dla wstawiania przeszklenia do wnetrza ramy).

Bl S5 S

HdA & |S|
Y SB @
Blachy

Rysunek 57: Narzedzie "Pomniejsz/powieksz blache wieloboczng"

Rozdzielenie / scalenie blachy

Istniejgce blachy Advance mogg by¢ podzielone wzdtuz polilinii lub dwéch punktéw na dwie lub wiecej blach.
Wszystkie obrébki blachy zostajg zachowane po podziale.

=l Przykiad: Podziat blachy prostokatnej za pomocg polilinii

Rysunek 58: Blacha rozdzielona przez polilinie

e Narysuj polilinie na istniejgcej blasze w miejscu podziatu.

e Na karcie Obiekty w panelu Blachy kliknij @

e  Wybierz blache/ blachy do podziatu i nacisnij Enter.

e  Wybierz jedng lub wiecej polilinii i naciénij Enter.

e  Wprowadz warto$¢ odstepu miedzy blachami i nacisnij Enter.

Aby scali¢ blachy, kliknij polecenie “Scal blachy* & w panelu Blachy na karcie Obiekty, a nastepnie wybierz
blachy do scalenia i nacisnij Enter.
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Pomniejszenie / powiekszenie blachy wielobocznej

Blachy wieloboczne mogg by¢ pomniejszane lub powiekszane. Mozna wybrac¢ jedng lub kilka blach, a nastepnie
podaé¢ warto$¢. Warto$¢ ujemna pomniejsza blache, wartos¢ dodatnia powieksza ja.

ZulPrzykifad: Zmniejszanie blachy wielobocznej

Rysunek 59: Blacha wieloboczna przed i po zmniejszeniu

e Na karcie Obiekty w panelu Blachy kliknij na @
e  Wybierz blache (jedng lub wiecej) do zmniejszenia i potwierdz naciskajac Enter.

e  Podaj wymiar (np. 10). Krawedzie blachy sg przesuwane podang odlegtos¢ w kierunku prostopadiym do
krawedzi.

Blacha gieta

Blachy giete 3D o dowolnym ksztatcie mogg by¢ tworzone przez potgczenie wielu réznych blach.

Pomiedzy dwoma potgczonymi blachami tworzona jest relacja. Relacja jest prezentowana jako czerwona linia
wzdituz wspdlnej krawedzi potgczonych blach. Na jednej krawedzi blachy mozna utworzy¢ kilka réznych relacji.

Narzedzia stuzgce do wstawiania blach gietych znajdujg sie w panelu Blachy na karcie Obiekty.

lkona Funkcja

ﬂ Tworzy blache gietg z dopasowaniem: wybrana blacha jest blachg gtéwng, druga
wybrana blacha zmienia swoje potozenie i jest dotgczana do pierwszej.

g Tworzy blache gietg bez dopasowania: dwie wybrane blachy sg tgczone w jedng
blache gietg bez zmiany potozenia (sg wydtuzane lub skracane).

@ Tworzy stozkowg blache gietg w oparciu o kontur lub profil Advance.

ﬂ Tworzy zakrzywiong blache gietg w oparciu o dwie polilinie lub dwa splajny.

Od strony rysunkowej istotne jest, aby zdefiniowaé jedng z blach jako element gtéwny i sprawdzi¢ czy blacha
gieta moze by¢ poprawnie rozwinieta.

lkona Funkcja

] Definiuje gtowny element blachy gietej. Podczas tworzenia, pierwsza z wybranych
' blach staje sie elementem gtéwnym blachy gietej. Kazda z blach wchodzacych w
skfad blachy gietej moze by¢ zdefiniowana jako blacha gtéwna.

[n, Sprawdza rozwiniecie. Po utworzeniu blachy gietej niezbedne jest sprawdzenie
L czy utworzona blacha moze byé poprawnie rozwinieta na rysunkach i w
zestawieniach. Dodatkowo blacha gieta moze by¢ wyswietlona jako rozwinieta.
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Z=lPrzykfad 1: Potgczenie dwbéch blach

Rysunek 60: Blacha gieta

e Na karcie Obiekty w panelu Blachy kliknij na ﬁ

e  Woybierz pierwszg blache do potgczenia w poblizu krawedzi.
e  Wybierz drugg blache do potgczenia w poblizu krawedzi.

e  Zdefiniuj kat zagiecia (90 stopni).

e Nacisnij Enter.

e Dwie blachy zostaty potgczone w jedng blache gieta.

Relacje pomiedzy dwoma blachami mozna zmieni¢ w oknie "Relacja blachy gietej". Aby uzyskaé dostep
do wtasciwosci giecia kliknij dwukrotnie na czerwony symbol relacji giecia.

A Reladja blachy gietej ]

Przyrost dia zmiany kata

Rysunek 61: Relacja blachy gietej
Mozna zmodyfikowac¢ kat, wyréwnanie oraz wartos¢ promienia.

Z=lPrzykifad 2: Stozkowa blacha gieta utworzona w oparciu o obrysy

Rysunek 62: Stozkowa blacha gieta

e Narysuj dwa okregi lub elipsy w odpowiednim ukfadzie wspétrzednych uzytkownika.

e Na karcie Obiekty w panelu Blachy kliknij na @

e  Aby wybra¢ pierwszy kontur, w wierszu polecen wpisz K i nacisnij Enter.
o  Wybierz pierwszy okrag (lub elipse) i naciénij Enter.

e  Aby wybra¢ drugi kontur, w wierszu polecen wpisz K i nacisnij Enter.

e  Wybierz drugi okrag (lub elipse) i nacisnij Enter.
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e W oknie dialogowym "Stozkowa blacha gieta" ustal doktadnos¢ podziatu, grubos¢ oraz wyréwnanie blachy.

A Stozkowa blacha gigta o

Dokladnosé podzizhs 8
Gruboé¢ biachy 10

Wyréwnanie blachy 10

Rysunek 63: Okno wtasciwosci "Stozkowa blacha gieta"

e  Stozkowa blacha gieta zostata wstawiona.

Uktady wspéirzednych

Potozenie Globalnego Uktadu Wspoirzednych (GUW) w Advance jest state, natomiast Lokalny Uktad
Wspotrzednych (LUW) moze by¢ dowolnie przesuwany/obracany lokalnego uktadu (LUW) ma pierwszenstwo w
prawie wszystkich przypadkach poza tymi, gdzie wybrane narzedzia odnoszg sie do GUW (np. Widoki modelu:
,Okresl widok modelu - 1 punkt w GUW?”)

Narzedzia LUW Advance sg umieszczone na palecie narzedzi LUW:

LUW ¥ - x

J-. R

Narzedzia dla lokalnego ukfadu wspotrzednych obiektu,

Liatl L 3 uktadow przy belkach zakrzywionych, uktadow na
“ - dwusiecznej oraz narzedzia definicji lokalnego uktadu
I ¥ . < wspétrzednych.

Vamnd ”%/ Przesuniecie LUW w nowe miejsce. Orientacja osi

pozostaje ta sama.

Té

L ke

% g‘ Za pomocg trzech kolejnych opcji mozna obracac
biezacy uktad wspéitrzednych o 90° wzgledem osi X-

IY-IZ.
4-N @D

guugmw

ad

E?P

Jox
4

Rysunek 64: Narzedzia LUW Advance

( IN i
Za pomocg narzedzi "Widok na LUW" L- oraz "Widok powiekszony na LUW" ‘=,
prostopadty do osi Z i przyblizy¢ zgdany obszar modelu konstrukciji.

mozna ustawié¢ widok

Uktad wspotrzednych przy obiekcie
Obiekty Advance sg wstawiane w zaleznosci od aktualnego uktadu wspoétrzednych.

Kazdy obiekt Advance ma swdj wiasny uktad wspotrzednych obiektu. Ptaszczyzna X/Y uktadu wspétrzednych
obiektu jest prostopadta do srodnika profilu (réwnolegta do pasa) lub réwnolegta do powierzchni blachy.
Os Z skierowana jest do gory profilu lub okresla domysiny kierunek dla grubosci blachy.

Jesli przy belkach lub blachach majg by¢ wstawione obiekty obrébki lub potgczenia, to zaleca sie ustawienie
stosownego LUW przy obiekcie. (na przyktad: jesli obrébka ma by¢ wykonana w ptaszczyznie blachy to trzeba
ustawi¢ LUW przy blasze).
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e  Blachy prostokatne majg 10 lokalnych uktadéw wspotrzednych obiektu.

Rysunek 65: Blacha z 10 uktadami wspoétrzednych obiektu; aktualny ukfad wspoétrzednych obiektu

e  Profile majg szes¢ podstawowych uktadéw wspotrzednych obiektu:

Rysunek 66: Profil z szescioma uktadami wspétrzednych obiektu

Umiesé uktad wspétrzednych na obiekcie korzystajgc z polecenia "LUW przy obiekcie" znajdujgcego sie na
palecie narzedzi LUW.

Z=lPrzykfad: Ustawienie lokalnego uktadu wspotrzednych na blasze wielobocznej

Rysunek 67: Lokalny uktad wspotrzednych jako LUW

e Na palecie narzedzi LUW kliknij “

e Wybierz blache wieloboczng. Zostang wyswietlone uktady wspotrzednych na obiekcie. Odpowiednie
kierunki osi sg wyswietlone jako linie o réznych dtugosciach. Dodatni kierunek osi Z jest wyswietlony

jako najdtuzsza linia.

e  Wybierz jedng z dostepnych linii (na przyktad linie z6itg skierowang w gére). LUW zostanie ustawiony,
zgodnie z wybranym uktadem wspétrzednych.
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Uktad wspoétrzednych przy belce zakrzywionej

Przy pomocy odpowiedniego narzedzia mozna potozy¢ uktad wspotrzednych na belce zakrzywionej. Opcja
"LUW przy belce zakrzywionej" pozwala umie$ci¢ lokalny uktad wspotrzednych w dowolnym punkcie belki
zakrzywionej (0$ Z biegnie zgodnie z kierunkiem radialnym).

Z=lPrzykfad: Wstawienie lokalnego uktadu wspdtrzednych przy belce zakrzywionej

Rysunek 68: LUW przy belce zakrzywionej w planie (LUW zostat obrécony wokot osi X)

e Na palecie narzedzi LUW kliknij g=
e  Woybierz punkt na belce zakrzywione;.

o  Wybierz dodatkowy punkt wstawienia w celu okreslenia potozenia uktadu wspotrzednych lub nacisnij
Enter.

e  Ukfad wspotrzednych zostat wstawiony.

Dodatkowy punkt nie musi by¢ potozony na belce. W ten sposéb, mozemy ustali¢ LUW w miejscu potozenia
belki dochodzacej, tak aby mozna prawidtowo utworzy¢ potgczenie.

LUW na dwusieczng

Przy pomocy narzedzia "LUW na dwusieczng" uktad wspotrzednych uzytkownika jest wstawiany na linii
podziatu. Ta opcja jest przydatna, gdy chcemy wstawi¢ przekroje przy dwusiecznej kata, miedzy dwoma
réznymi belkami.

Z=lPrzykfad: Wstaw LUW przy dwusiecznej kata

PE—
S

il

Na palecie narzedzi LUW Kliknij
e  Okresl punk bazowy LUW.

e  Wybierz punkt dla definicji kierunku Z.

o  Whybierz punkt dla definicji pierwszej ptaszczyzny potowigce;.
e  Wybierz punkt dla definicji drugiej ptaszczyzny potowigce;.

e 0Os$ X nowego LUW dzieli na potowe 2 wybrane ptaszczyzny.

Lokalny uktad wspéirzednych obiektu

Narzedzie "Lokalny uktad wspéirzednych obiektu" jest przydatne do okreslenia poczatkowego uktadu
wspotrzednych istniejacych obiektow. Potozenie i orientacja uktadu wspdirzednych odpowiadajg lokalnemu
uktadowi wspétrzednych w momencie wstawienia elementu. Opcja jest przydatna podczas wstawiania w
modelu obiektéw o takim samym potozeniu oraz orientac;ji.

Uktad wspotrzednych dla blach jest wstawiany z tg samg orientacjg z jakg zostata wstawiona blacha.

Uktad wspétrzednych dla profili jest wstawiany w poczatku linii systemowej belki. Czerwone linie pozwalajg na
lokalizacje wyjsciowego LUW obiektu. Kierunek najdtuzszej czerwonej linii wyznacza gore profilu.
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Z=lPrzykfad: WyjSciowy uktad wspotrzednych obiektu

Obrébki belek i blach

. . - -
Na palecie narzedzi LUW Kliknij

inD |

Rysunek 69: Lokalny uktad wspdtrzednych obiektu

Nacisnij Enter. Uktad wspodtrzednych zostat wstawiony.

Woybierz obiekt (w tym przypadku belke zakrzywiong). Na korncu belki pojawig sie czerwona linie uktadu
wspotrzednych.

Wskaz najdtuzsza z czerwonych linii aby zdefiniowaé wyjsciowe potozenie uktadu wspotrzednych.

Przy pomocy obrébek Advance Steel mozna utworzy¢ belki lub blachy o dowolnym obrysie. Belki lub blachy
mozna réwniez obrabiac przy pomocy innych elementéw (np. innej belki).

Wszystkie narzedzia do obrébki znajdujg sie palecie narzedzi Obrébka.

<+ ‘ Obrobki dla belek i blach

<—| Obrobki belek

<—| Obrobki blach

Rysunek 70: Narzedzia obrobki

54
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Obroébka belki

Obrobki Advance Steel mogg tworzyé dowolny obrys profilu. Belka moze by¢ obrabiana takze przez inny
element np. inng belke.

Narzedzia do obrébki znajdujg sie na palecie narzedzi Obrébki.

Obrébka ¥ -x

/

rv
EkE 5
Eks
AAF
T
mlid
’;7‘

ok el

Rysunek 71: Narzedzia do obrébki profilu
Wybierz jedng z opciji (np. skrécenie, podciecie), a nastepnie kliknij na koniec profilu do obrébki.

Niektore polecenia obrébki dotyczg dwdch obiektow (np. ,Dociecie” dwdoch profili), w tym przypadku nalezy
najpierw wybrac¢ jeden profil a nastepnie drugi profil. Postepuj zgodnie z informacjami w wierszu polecen.

Obrébka jest zalezna od LUW i tworzona réwnolegle do biezgcego uktadu wspoétrzednych. Przed utworzeniem
obrébki nalezy ustawi¢ odpowiedni uktad wspotrzednych. Zaleca sie (szczegolnie przy obrébce konturu belek
zakrzywionych), aby LUW umiesci¢ na belce jeszcze przed obrébka.

Niektére narzedzia obrobki dziatajg niezaleznie od aktualnego uktadu wspoétrzednych. Na przyktad narzedzia:
~Skrécenie” oraz ,Podciecie” dziatajg zaleznie od wybranego obiektu.

Niektore polecenia takie jak ,Obrys prostokatny” wymagajg wczesniejszego wybrania konca belki.

a Aby wybrac punkty lezgce na przekgtnej, wytgcz tryb Orto.

Po wstawieniu obrébki belki pojawia sie okno do modyfikacji poszczegdlnych parametrow.

Obiekty obrébki

Belki lub blachy sg obrabiane (podcinane) przy pomocy obiektu obrébki. Obrébka jest wyswietlana w modelu,
jako zielona ramka. Obrébka jest obiektem Advance, ktéry nie moze istnie¢ niezaleznie — nalezy do jakiegos
obiektu (belki lub blachy).

Obiekty obrébki sg wstawiane w tej samej warstwie co towarzyszgcy im obiekt podstawowy i mogg by¢
usuwane jako oddzielne obiekty.

=l Przykifad: Obrobka obiektu - skrocenie belki

Rysunek 72: Skrécenie belki

Uzycie opcji "Skrocenie" spowoduje podciecie belki przy pomocy obiektu obrébki wstawionego na tej samej
warstwie co belka. Podanie dodatniej wartosci skrocenia powoduje skrocenie belki a ujemna wartos¢ powoduje
wydtuzenie belki. Obrébka obiektu jest przedstawiona jako zielona ramka.
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Usuniecie obiektu obrébki spowoduje cofniecie skrécenia belki.
Usuniecie belki spowoduje rowniez usuniecie obiektu obrébki.

Obrébka belki wg regut

Niektore obrébki belek (np. "Podciecie parametryczne") dziatajg w oparciu o reguty dopasowania profili
wzgledem siebie. Podczas modyfikacji belki (np. zamiany przekroju), obrébka réwniez jest zmieniana.

Obrébki weditug regut, podobnie jak inteligentne potgczenia sg kontrolowane przez obiekty potaczen, przez
ktére wtasciwosci obrébki mogg by¢ zmieniane.

Rysunek 73: Obiekt potgczenia (szary boks), obiekt obrébki (zielona ramka)

Obiekty potgczenia sg przedstawione w modelu jako szare prostopadtosciany.

Obrébki moga byé wyswietlone dzieki zmianie typu prezentacji belki na "Obrdbka". Dla potgczen wstawiajgcych tylko
samo podciecie, aby wyswietlic boks potaczenia nalezy zmieni¢ typ prezentacji obiektu na ,Obrébka”.

Z=lPrzykifad: Wyswietlanie obiektu potgczenia dla podcietego profilu:
e  Wybierz jeden z podcietych elementdw.
e  Kliknij prawym przyciskiem i z menu wybierz Wtasciwosci Advance.

e W zakitadce Typ prezentacji wybierz Obréobka.
Wyswietlone zostaty wszystkie obrébki wstawione przez potgczenie.

e  Wybierz jedng z obrébek utworzong przez regute.

¢ Na karcie Modelowanie rozszerzone w panelu Narzedzia potaczen kliknij "Wyswietl" B .

Porada: Okno potgczenia mozna rowniez wysSwietlic poprzez klikniecie PPM na obrobke (zielong ramke)
i wybor opcji Wspdine wilasciwosci Advance.

Obrébka oraz obrys profilu

Paleta narzedzi Obrébki grupuje opcje stuzace do podcinania oraz obrébki profili.

Obroébka profilu

Dostepne sg nastepujgce narzedzia obrébki profili:

lkona |Funkcja

!_Y:F Skrocenie przy LUW dla belek prostych z zakrzywionych

Utnij przy obiekcie: Belka dotgczona jest docieta do gtéwnej

Podciecie (pasa/srodnika)

Podciecie pochyte

Podciecie parametryczne
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lkona |Funkcja

A

:’ Odsuniecie belki

@ Obrys elementem

Skrécenie belki prostej i zakrzywionej

ZalPrzykiad 1: Belka skrocona o 100 mm, koniec belki obrocony o 30° (zobacz Rysunek 72)
e  Kiliknij A palecie narzedzi Obrébka.
e  Wybierz odpowiedni koniec belki.

e Pojawi sie okno "Skrocenie belki". Obrébka belki jest przedstawiona jako zielony obrys zawierajacy
domysine parametry.

e W oknie wiasciwosci wprowadz kat obrotu dla ptaszczyzny koncowej belki. Punkt odniesienia znajduje
sie tam, gdzie linia systemowa belki przecina ptaszczyzne ciecia. Po wprowadzeniu kata ptaszczyzna
ciecia zostanie obrdcona.

Obrys profilu
Paleta narzedzi Obrébki zawiera nastepujace opcje stuzgce do obrdbki profili:
lkona |Funkcja
- | Obrys prostokatny, srodek: W profilu zostaje wyciety obrys prostokatny, poprzez
L podanie punktu $rodkowego. Obrys moze by¢é zewnetrzny (podciecie) Ilub
wewnetrzny (otwor). Obréobka tworzona jest réwnolegle do LUW.
L ] Obrys prostokatny, 2 punkty: W profilu zostaje wyciety obrys prostokatny, poprzez
L podanie punktéw w narozy. Obrébka tworzona jest rownolegle do LUW.
L - J Obrys okragty, srodek, rownolegty do LUW
| .
L - Obrys okragty, 2 punkty
b
KN Obrys dowolny: Obrys dowolny (wieloboczny lub okragty obrys), moze by¢ wyciety
b w profilu. Dla belek zakrzywionych zaleca sie, aby najpierw umiesci¢ LUW na
obiekcie.
T Obrys elementem: Belka prosta lub zakrzywiona jest docinana geometrig innej belki.
k

Zu=lPrzyktad: Wprowadzenie okrggtej obrobki w belce zakrzywioney.

Rysunek 74: Obrébka okragta w belce zakrzywionej

e Funkcja dziata zaleznie od aktualnego LUW. Ustaw uklad wspétrzednych dla belki, przy pomocy

narzedzia "LUW przy belce zakrzywionej" '\; (paleta narzedzi LUW), obro¢ uktad tak, aby
ptaszczyzna X/Y lezata na $srodniku.
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-

e  Kliknij ®™== na palecie narzedzi Obrébka.

e  Woybierz odpowiedni koniec belki.

e Nastepnie ustaw punkt srodkowy obrébki przekroju, (0,0,0).

e  Profil zostat obrobiony i pojawia sie okno dialogowe "Obrébka profilu”.

e Mozna zmienia¢: promien, potozenie, kontury (odstep, szerokosc¢) i przyrost siatki dla zmiany diugosci.

Dociecie

Dociecie jest tworzone pionowo lub na dwusiecznej. Kazda z dwdch belek otrzymuje obiekt obrébki na swoim
koncu. Osie przeciecia przekrojow muszg leze¢ na tej samej ptaszczyznie. Dla przekrojéw, ktére przecinajg
diuzsze czesci sg ucinane do skosu.

Obrobki sg oparte na regutach wiec ich wtasciwosci mogg byé zmieniane z poziomu wiasciwosci obiektu
potgczenia. Aby zmodyfikowaé wtasciwosci nalezy wyswietli¢ obiekt potgczenia.

Obroébki belek pozwalajg uzyska¢ niemal dowolny ksztait profilu. Aby uzyska¢ wiecej informacji skorzystaj
z Pomocy online.

Obrébka blachy
Narzedzia obrébki blach znajdujg sie na palecie narzedzi Obrébki.

Mozna wstawia¢ obrébki blach zaleznie lub niezalezne od aktualnego uktadu wspoétrzednych, podciecia narozy
oraz obrébki blach wielobocznych.

Obrébki blach wstawiane sg w modelu jako zielone obrysy. Sg one zawsze prostopadte do ptaszczyzny blachy.
Obrébki utworzone przez przebiegajgcy ukosnie element sg wstawiane w ten sposoéb, ze ich krawedzie sg
prostopadte do ptaszczyzny blachy.

Obiekty obrébki blach Advance nie mogg istnie¢ niezaleznie i sg powigzane z blachg. Obiekty obrébki blachy
moga by¢ usuniete jako oddzielny obiekty. Podczas usuniecia blachy zostajg usuniete obrébki blachy. Obrébka
znajduje sie na tej samej warstwie co blacha lecz ma zielony kolor (w celu lepszego rozréznienia).
Zastosowanie kilku obiektow obrébki pozwala utworzyé dowolny ksztatt blachy.

W momencie wstawienia obrébki blachy pojawia sie okno dialogowe ,Obrys blachy”, w ktérym mozna dokonac
parametryzacji. Zaktadki okna zawierajg dodatkowe opcje obrébki.

[ Obrébka = ¥ - x
" Wykonczenie naroza
\ zwrlgl—"
el e
ﬁ T —— | Przygotowanie pod spawanie
- I I
L AL B TE
7)) R [ ——_| Obrobki blachy zalezne od biezacego uktadu
Nl - = B wspotrzednych
 :
EJ e IEP
Al
. N+
Q‘ L ‘ Obrobki blachy niezalezne od biezgcego uktadu
C?\; m wspotrzednych

0
L)
|

|

Obrébka blachy wieloboczne;j

Rysunek 75: Narzedzia obrébki blach
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Obrobka naroza
Paleta narzedzi Obrébki zawiera polecenia do podcie¢, ukosowan oraz zaokragglen narozy blach i belek.

Obrobka naroza moze by¢ wykonana przez zdefiniowanie jednego punktu po stronie elementu do uciecia.
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ZulPrzyktad: Obrobka naroza w blasze

S

Rysunek 76: Obrébka naroza w blasze

e  Kiliknij L na palecie narzedzi Obrébka.

o  Kliknij strone blachy w narozu do ucigcia.

=

e Obrébka naroza zostata utworzona w wybranym narozu i jest prezentowana jako zielony obrys.
W wyswietlonym oknie wilasciwosci mozna zmieni¢ diugos¢ X oraz szeroko$¢ Y obrébki. Krawedz
wybrana jako pierwsza okre$la kierunek X obrobki.

Przygotowanie pod spawanie

Opcja pozwala przygotowac krawedzie blach pod spawanie. Mozna modyfikowaé¢ wielko$¢ przyciecia krawedzi,

ukosowac lub wyokraglac.

Paleta narzedzi Obrébki zawiera nastepujgce opcje przygotowania pod spawanie:

N
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Rysunek 77: Narzedzia przygotowania pod spawanie
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Przygotowanie pod spawanie (obrébka krawedzi)

Aby wstawi¢ obrobke przygotowania pod spawanie trzeba wybraé krawedz blachy. Zmieniajgc typ prezentacji
blachy na Dokladnie pod spawanie mozna zobaczy¢ ostateczny doktadny ksztatt blachy z ukosowanymi lub
zaokrgglonymi krawedziami. Przygotowanie pod spawanie jest prezentowane przy pomocy zielonej obrébki.

Z=lPrzykifad: Wstawienie przygotowania pod spawanie

Rysunek 78: Blacha z krawedzig przygotowang pod spawanie

4
e Kiliknij na palecie narzedzi Obrébka.
e  Wybierz odpowiednig krawedz blachy.

e  Zostaje utworzone przygotowanie pod spawanie i otwiera sie okno "Obrdbka krawedzi". Mozna zmieni¢
rodzaj oraz wtasciwosci obrébki.

A Obrébka krawedzi 2]

|
|
I
|
|
I
1l
|
1l

Obrébka krawedzi

taczenie

v
— ©@ Absolutny 5

Prayrostdugosc O ) Vizgledny

Rysunek 79: Okno "Obrébka krawedzi"

Wartos¢ kata i szerokosci ukosowania X sg powigzane, dlatego po wpisaniu pierwszej wartosci druga jest
wyznaczana automatycznie.

Mozna wybra¢ wzgledng lub absolutng wysokos$¢ ukosowania.

Przygotowanie do spawania odnosi sie do krawedzi blachy, dlatego jest uaktualniane jesli kontur blachy
zostanie zmieniony.

Dociecie

Dociecie jest tworzone pionowo lub na dwusiecznej. Kazda z dwdch blach otrzymuje obiekt obrdbki na swojej
krawedzi.

Obrobki sg oparte na regutach wiec ich wtasciwosci mogg byé zmieniane z poziomu wiasciwosci obiektu
potagczenia. Aby zmodyfikowaé wiasciwosci nalezy wyswietlic obiekt potgczenia.

Utnij przy obiekcie
To polecenie rozcigga lub przycina jedng blache do drugiej i tworzy obrébke krawedzi na zmodyfikowanej blasze.

Obrobki sg oparte na regutach wiec ich wtasciwosci mogg byé zmieniane z poziomu wiasciwosci obiektu
potagczenia. Aby zmodyfikowaé wiasciwosci nalezy wyswietlic obiekt potgczenia.
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Obrébka blachy — niezalezna od LUW

Paleta narzedzi Obroébki zawiera rowniez narzedzia obrébki, kidre mogg by¢ stosowane niezaleznie od
biezgcego uktadu wspoétrzednych.
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Rysunek 80: Paleta narzedzi Obrébka - Obrébki blachy niezalezne od LUW
Dostepne sg cztery podstawowe rodzaje obrébek:
e Jeden lub dwa punkty definiujgce obrobke prostokgtna.
e Jeden punkt srodkowy lub dwa punkty - (punkt srodkowy i promien) tworzg obrébke okragta.

e Obrys dowolny (wybrany przez punkty) mogg by¢ uzyte jako wewnetrzne lub zewnetrzne kontury.

T

==, blacha moze by¢ podcieta przez belke lub inng blache.

e  Korzystajgc z obrébki "Obrys elementem"

Aby wstawi¢ obrdbke blachy, nalezy wybra¢ blache w poblizu naroza. Nastepnie nalezy podaé Srodek lub
punkty, ktére okreslg ksztait obrébki.

a Aby podac punkt nalezy wytaczyé tryb Orto.

W oknie wiasciwosci "Obrys blachy" mozna zmieni¢ wielko$¢ obrysu blachy (dtugo$¢ X, szerokosc Y),

potozenie, warto$¢ odstepu, skok przy zmianie przy pomocy uchwytéw oraz geometrie naroza (np.
przewiercenie).

Zs Przykfad: Obrobka blachy elementem

Rysunek 81: Obrébka blachy elementem: uproszczona oraz doktadna
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Korzystajac z przetgcznika w panelu Zamien na karcie Obiekty, mozna wybra¢ dwa typy obrobki.

E Doktadny przekroj poprzeczny
Obrys przekroju poprzecznego
e  Kiliknij g na palecie narzedzi Obrébka.

e  Kiliknij na blache, ktérg chcesz zmienic.
e Kliknij na element, ktory bedzie podcinat blache. Zostanie wstawiona obrdbka.

e Pojawia sie okno "Obrdbka obrysu". Mozna modyfikowaé: kontur (szeroko$¢ odstepu), siatke (przyrost
dla zmiany dtugosci przez uchwyty) oraz obrébke naroza (wyokraglenie, nawiercenie).

Obrébka blachy — zalezna od LUW

Na palecie narzedzi Obrébki dostepne sg nastepujgce opcje podcie¢ zaleznych od LUW:

e Obrys prostokatny okreslany przez jeden lub dwa punkty

o  Obrys okragty okreslany przez punkt srodkowy lub dwa punkty (Srodek i punkt na okregu)
e  Obrys dowolny wybrany przez punkty

AN Przed uzyciem opcji upewnij sie czy ustawiony jest odpowiedni uktad wspotrzednych (LUW).

lkona |Funkcja

- | Obrys prostokatny, srodek: W blasze zostaje wyciety obrys prostokatny. Obrobka tworzona jest
L réwnolegle do LUW.

] Obrys prostokagtny, 2 punkty: W blasze zostaje wyciety obrys prostokatny. Obrobka tworzona jest
B réwnolegle do LUW.

L-J Obrys okragty, srodek, rownolegty do LUW

L - Obrys okragty, 2 punkty

LW Obrys dowolny: W blasze zostaje wyciety obrys dowolny, wieloboczny.

Procedura przy tworzeniu obrébki blachy zaleznej od LUW jest taka sama jak dla obrdbki niezaleznej od LUW.

Niektore obrobki blachy, ktére pomimo tego, ze wydajg sie niezaleznymi, mogg by¢ rowniez zalezne od
aktualnego ukfadu wspotrzednych (LUW). Dla obrobki blachy zaleznej od LUW, punkty okreslajace obrobke
obiektu sg umieszczone w ptaszczyznie uktadu wspoétrzednych. Punkty te sg i przesuniete zgodnie z kierunkiem
Z ptaszczyzny blachy. Dlugosc i szerokos¢ obrobki w ptaszczyznie blachy sg znieksztatcone. Przy obrébce
niezaleznej, punkty okreslajgce obrébke obiektu sg umieszczone zawsze w ptaszczyznie blachy.

Z=lPrzykfad: Obrobka blachy, obrys okragty i obrys okragty przy LUW

;I]]'II'II II'II'[[I,
&1 Lg

Rysunek 82: Obrébka niezalezna (okrag) i zalezna (elipsa) od uktadu wspétrzednych
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Powyzszy przyktad ilustruje efekt zaleznosci okragte obrobki od LUW. Okraggta obrobka lezy w uktadzie
wspotrzednych. Okrag jest “rzutowany” na ptaszczyzne i jest prezentowany na blasze jako elipsa. Krawedzie
obrébki sg zawsze prostopadte do ptaszczyzny blachy.

Obrébka blachy wielobocznej

Blachy wieloboczne mozna obrabiaé¢ korzystajgc z dwéch opcji dostepnych na palecie narzedzi Obrébka.
Przy uzyciu tych polecen mozna dodawac lub usuwac¢ naroza blachy wieloboczne;j.
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Rysunek 83: Paleta narzgdzi Obrébki - narzedzia dla naroza blachy

lkona |Funkcja

Tworzy dodatkowy naroznik w punkcie srodkowym wybranej krawedzi.

Usuwa naroznik a nowa krawedz jest tworzona pomiedzy sgsiadujgcymi naroznikami.

Z= Przyktad: Wstaw dodatkowy punkt narozny w blasze wielobocznej

e Kiliknij na palecie narzedzi Obrébka.
¢ Kiiknij na krawedz blachy wielobocznej, ktérg chcesz podzieli¢.

e Dodatkowy punkt naroza jest tworzony w punkcie Srodkowym wybranej krawedzi. Jego potozenie
mozna zmieni¢ za pomocg uchwytow.

Rysunek 84: Dodatkowy naroznik w blasze wielobocznej

Za pomocg nhowego punktu naroza mozna zmienia¢ geometrie blachy.

Rysunek 85: Zmiana ksztaltu za pomocg dodatkowego punktu
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Modyfikacja obiektéw Advance

Potozenie obiektow Advance (np. belek, blach), geometria i atrybuty mogg byé zmieniane przy uzyciu:
e  Uchwytéw Advance Steel

o Narzedzi zmiany: Przesun, Obrét, Kopiuj, Lustro

e Polecenia Wtasciwosci

e  Wilasciwosci Advance Steel

Modyfikacja za pomoca uchwytéw

Uchwyty sg wyswietlane po kliknieciu na element (np. blache lub jej obrébke). Podczas klikniecia na uchwyty
zostajg one aktywowane. Przy pomocy uchwytow mozna zmienia¢ geometrie oraz obrobki elementéw. Rozmiar
i pofozenie zmienia sie poprzez przesuwanie uchwytdow w zadanym kierunku. Uchwyty pozwalajg na
modyfikacje elementow w ptaszczyznie X/Y aktualnego uktadu wspotrzednych.

O

Rysunek 86: Uchwyty do zmiany geometrii blachy / obrébki blachy

Jezeli przesuwanie uchwytéw odbywa sie poza ptaszczyzng X/Y LUW, to nie wywota to zadnego efektu.

Rysunek 87: Uchwyty Advance dla zmiany obrébki blachy

Uchwyty zaznaczone na obrazku powyzej umozliwiajg przesuniecie tylko w kierunku X.

Mozna ustawi¢ wartosci skoku dla zmiany diugosci podczas przesuwaniu uchwytow elementow, ktora jest
stosowana przy korzystaniu z uchwytow.

Za pomocg uchwytow w aktualnym LUW, mozna przesungé skrocenie tylko o podang wartos¢ oczka siatki
(przyrostu).

Wartos$ci przyrostu dtugosci dla uchwytéw jest taka sama dla wszystkich typéw obiektow. Jesli wartos¢é zostata
wstawiona dla konkretnej obrobki blachy, to znajdzie réwniez zastosowanie dla nowo utworzonych obrébek.
Zachowanie opcji ,szerokos¢ odstepu” jest analogiczne jak dla wartosci ,przyrostu dla zmiany dtugosci”.

Narzedzia zmiany
Dla obiektow Advance, dostepne sag nastepujgce Narzedzia zmiany:

. Przesun

e  Obrot
e Szyk
. Lustro
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Standardowe narzedzia zmiany, takie jak "Przesun” czy "Obrét" sg dostepne w menu poprzez klikniecie prawym
przyciskiem myszy. W pierwszej kolejnosci nalezy klikng¢é na uchwyt obiektu (zmieni kolor na czerwony -
domysinie), a nastepnie klikng¢ prawy przycisk myszy.

Powtérz ASTORCREATERECT2DIGPLATE

Recent Input

Schowek 4

Izoluj >

& Wymaz

Przesui

Kopiuj wybrane

Skala

Obrét

Porzadek rysowania 4
Grupa 3

O Bl el e i

Rysunek 88: Narzedzia zmiany

Zawarto$¢ menu prawego przycisku zalezy od wybranego obiektu.

Podczas zmiany geometrii obiektu przy uzyciu uchwytéw, wspoétrzedne przesuwanych punktéw zmieniajg sie
w aktualnym uktadzie wspdtrzednych.

Wiasciwosci AutoCAD

Aby zmieni¢ wiasciwosci AutoCAD takie jak warstwa czy kolor, nalezy klikng¢ na obiekt prawym przyciskiem
myszy i wybra¢ Whasciwosci (nie ,,Wlasciwosci Advance”). Alternatywnie w wierszu polecen mozna wpisaé
_properties (AutoCAD®) lub _ENTPROP (Advance CAD).

M ASTPLATE @+ %

# | General =
Color O Bylayer
Layer AS_Blachy
Linetype Byla...
Linetype s.. 1

Plotstle  ByCalor
Lineweight Byla...
Transpare... Bylayer
Hyperlink

3D Visualization
Material Bylayer

PROPERTIES

Rysunek 89: Wiasciwosci AutoCAD wybranej blachy

Zauwaz, ze we wiasciwosciach CAD mozna zmieni¢ warstwe obiektu réwnie szybko, jak wybierajgc
odpowiednig warstwe z panelu Warstwy na karcie Narzedzia.

Wiasciwosci Advance

Kazdy obiekt Advance zawiera ustawione domysine wiasciwosci. Wtasciwosci mogg by¢ ogladane i zmieniane
w oknie Whasciwosci Advance.

A Profil =

' Profli materiat profi
Profi * » HEADIN 10253 » HEA200 -
Polozenie
Nazewnictwo
Atrybuty
Typ prezentaci
Zachowanie
Wiascwodd
Wygiede
Materiat

Materiat ¥ Stal » S235JRG2

Powloka Brak |

Rysunek 90: Okno Wiasciwosci Advance, zaktadka Profil i materiat.
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Istnieje kilka sposobow, aby uzyskaé dostep do wtasciwosci elementu:
o  Kiliknij dwukrotnie na element

o  Kiliknij prawym przyciskiem myszy element i wybierz Wtasciwosci Advance z menu kontekstowego.
Porzadek rysowania 4
Grupa 4

Wiasciwosci Advance

Rozbij do ACIS

e Wybierz element, a nastgpnie kliknij na ikong "Wiasciwosci" na palecie narzedzi Narzedzia.

| Narzedzia Y-

Typ prezentacji — Punkty lokalizacji — Uchwyty

Na réznych etapach modelowania praca w Advance powinna by¢ przejrzysta i prosta. Obiekty Advance
posiadaja indywidualne typy prezentacji, utatwiajgce prace z modelem (np. "Standard", "Obrébka" oraz
"Doktadnie").

Poniewaz roézne typy prezentacji obiektéw zazwyczaj sg stosowane w réznych sytuacjach w kazdym rodzaju
prezentacji dostepne sg rézne punkty lokalizacji oraz uchwyty.

Model konstrukcji jest tatwiejszy do ogladania w trybie prezentacji "Standard", w ktérym to obiekty obrébki sa
niewidoczne.

Typ prezentacji “obrobka“ jest przydatny w przypadku podcinania i fgczenia belek/blach, szczegolnie jesli
wymagane sg uchwyty niezbedne dla zmiany geometrii elementu sg dostepne.

e Dla kazdego obiektu mozna zmieni¢ typy prezentacji zarowno w oknach wtasciwosci elementéw (np. dla

2

belki/blachy w zaktadce Typ prezentaciji) oraz wybierajgc opcje st na palecie narzedzi Szybkie widoki
(zobacz fragment zmiana typu prezentacji, znajdujaca sie w biezgcym rozdziale podrecznika).

Typy prezentacji (wraz z odpowiednimi uchwytami) sg charakterystyczne dla danego obiektu. Nastepny
przykfad opisuje profile i blachy. Aby uzyska¢ szczegétowe informacje prosimy skorzysta¢ z Pomocy online.

ZazlPrzykiad: Prezentacja profilu

Profil Advance moze by¢ wyswietlony przy pomocy pieciu rézny réznych typdw prezentaciji:

Rysunek 91: Rézne typy prezentacji "Standard”, "Obrébka", "Dokfadnie" i "Symbol"

Profil Typ prezentacji Nazwa

Prezentacja 1 Standard Krawedzie przekroju i osie wstawienia profilu
Prezentacja 2 Obroébka Krawedzie przekroju i obiekty obrébki
Prezentacja 3 Doktadnie Krawedzie przekroju, linie normowe otwordw,

krzyze na kohcu osi wstawienia i cztery punkty
odniesienia w ptaszczyznie poczatkowej oraz

koncowej
Prezentacja 4 Symbol Os$ wstawienia i fragment profilu w sSrodku
Prezentacja 5 Doktadnie Doktadne krawedzie przekroju oraz wszystkie

z obrébka krawedzi | obrébki (fgcznie z obrébkami krawedzi)
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W zaleznosci od typu prezentacji profil posiada rézne uchwyty:

Typ prezentacji Nazwa

Prezentacja 1 Standard Koncowy punkt osi wstawienia, punkt
odniesienia w $rodku profilu

Prezentacja 2 Obrébka Uchwyty dla zmiany obrdbki
Prezentacja 3 Dokladnie Punkty odniesienia i punkty narozy profilu
Prezentacja 4 Symbol Podobnie jak w prezentacji standardowej
Prezentacja 5 Doktadnie Podobnie jak w prezentacji standardowej

z obrébka krawedzi

Dla profili w kazdym z typow prezentacji mozna korzysta¢ z punktow lokalizacji "symetria", "srodek”, "punkt"

oraz "punkt koricowy". Dostepne punkty lokalizacji réznig sie w zaleznosci od wybranego typu prezentaciji.
Z=Przykfad: Prezentacja blachy
Dla blachy dostepne sg cztery typy prezentac;ji:

Rysunek 92: Blacha w réznych typach prezentacji: "Standard”, "Obrdébka", "Doktadnie" i "Doktadnie pod spawanie"

Blacha Typ prezentacji Nazwa

Prezentacja 1 Standard Obrys blachy bez obrébki

Prezentacja 2 Obrébka Obrys blachy z obrobkag

Prezentacja 3 Doktadnie Obrys blachy z obrobka i otworami

Prezentacja 4 Doktadnie Tak jak prezentacja 3 z przygotowaniem
spawanie pod pod spawanie

Zmieniajgc typy prezentacji blachy zmieniajg sie dostepne uchwyty:

Blacha Typ prezentaciji Nazwa

Prezentacja 1 Standard Punkty narozy i punkty symetrii krawedzi

Prezentacja 2 Obrébka Punkty narozy i symetria krawedzi, uchwyty
do zmiany obrobki

Prezentacja 3 Doktadnie Punkty narozy i punkty symetrii krawedzi

Prezentacja 4 Doktadnie

spawanie pod

Punkty narozy i punkty symetrii krawedzi

Wszystkie punkty narozne blachy mozna wybra¢ za pomocg punktu lokalizacji "Koniec".
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Wzorce srub i otworéw / Sworznie / Kotwy

Wzorce srub/otwordw, kotwy oraz sworznie z tbem moga by¢ wstawiane w dowolnej ptaszczyznie i sg zalezne
od aktualnego uktadu wspétrzednych.

Wzorce srub tworzg potaczenia miedzy pojedynczymi obiektami Advance, np. belka/blacha lub blacha/blacha.
Elementy potgczenia oraz jego wlasciwosci sg przechowywane i zarzgdzane przez Advance.

Przy uzyciu odpowiedniego polecenia Advance mozna wyswietli¢ potgczony fragment konstrukcji. W prosty
spos6éb mozna dodawaé i usuwaé elementy z potgczenia. Polgczenia elementéw sg analizowane podczas
procesu humeracji w celu rozréznienia czesci gtéwnych i dotgczonych.

Sruby sg wstawiane w modelu w kolorze szarym (domyslnie). Sruby stanowig odrebny typ obiektu i posiadajg
indywidualne wiasciwosci, ktére mogg by¢ modyfikowane w oknie Whasciwosci.

Otwory sg tworzone automatycznie podczas tworzenia $rub lub kotew. Usuniecie srub/kotew spowoduje
automatyczne usuniecie otwordw.

Rysunek 93: Sruby, otwory, sworznie z tbem, wszystkie w standardowym typie prezentacji

Wzorzec otworédw bez $rub pozwala na wybdr nastepujgcych rodzajow otworéw: okragte, wydituzone,
pogtebienie stozkowe, nieprzelotowe, nagwintowane, stozkowe oraz oznaczenia w srodku.

Otwory, podobnie jak elementy obrébki sg obiektami zaleznymi, ktore sg wyswietlane w modelu na zielono. Obrdbki sg
widoczne gdy obiekt, w ktdrym zostaly utworzone ma wtgczong prezentacje "Obrdbka" lub "Dokfadnie”. Otwory muszg
by¢ widoczne, jezeli chcemy je zmieni¢ (przy uzyciu polecenia Advance Whasciwosci) lub usungc.

Sworznie z tbem sg tworzone w modelu w doktadnie ten sam sposob co sruby. Opcje wyswietlania i edyc;ji
sworzni sg takie same jak dla srub.

Wzorce Srub/otworéw oraz sworznie we witasciwosciach posiadajg zaktadke Zachowanie, w ktérej mozna
okresli¢, czy elementy majg by¢ uwzglednione podczas numeracji, sprawdzeniu kolizji oraz w zestawieniach.

=] ik i 4 S

i fu| |EE (o0
Doktadny przekréj poprzeczny  Sruby/kotwy/ | ‘ -.I l
otwory/sworznie| [0 88 | = &

Zamien Obiekty polaczen «

Rysunek 94: Narzedzia dla wzorcéw Srub/otworow

Wszystkie cztery typy potgczen (wzorce srub, wzorce otworéw, kotwy oraz sworznie z tbem) sg wstawiane przy
uzyciu tego samego polecenia. Aby wstawi¢ Zgdany obiekt nalezy odpowiednio ustawi¢ przetgcznik.

Wzorce otworéw i sworzni z tbem sg wstawiane na zgdanej powierzchni poprzez okreslenie punktow
wstawienia lub bezposrednio w normowych miejscach otworéw dla profili. Panel zawiera nastepujace narzedzia:

lkona |Funkcja

faan Wzorzec prostokatny, ograniczony przez podanie punktow naroza
e Wzorzec prostokatny, nieograniczony z wyjsciowym punktem
wstawienia

B Wzorzec prostokatny, nieograniczony z centralnym punktem
wstawienia

oh Wzorzec okragty z centralnym punktem wstawienia

Pozostate narzedzia pozwalajg przesuwaé oraz rozdziela¢ wzorce srub/otworéw na pojedyncze Sruby/otwory. Przy
uzyciu narzedzia "Oblicz grubos¢ pakietu zesrubowanego" mozna na nowo przeliczy¢ dlugos¢ zaciskowg srub.
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Wstawianie wzorca srub

e  Ustaw uktad wspétrzednych na blasze (ptaszczyzna X/Y na blasze).

a6 [=

Dokiadny przekr6j poprzeczny — Sruby/kotwy/
otwory/sworznie

e Na karcie Obiekty w panelu Zamien, ustaw przetgcznik na "Sruby" Zamien

o  Wybierz odpowiedni typ prezentacji (jezeli zachodzi taka potrzeba). Jesli wzorzec srub ma by¢ wstawiony
w normowej linii otworéw profilu, uzyj doktadnego stylu prezentac;ji.

e W panelu Obiekty potaczen wybierz opcje dla definicji obszaru rozmieszczenia obiektéw.
o  Wybierz elementy, ktére majg by¢ potgczone.

e  Zdefiniuj obszar prostokatny poprzez okreslenie dwoch punkiéw naroznych lezacych po przeciwnych
stronach przekatnej wzorca (...lewy, dolny naroznik, ...prawy, gorny naroznik). Zaleznie od wybranego
wzorca mozna rowniez wybra¢ punkt poczatkowy lub punkt srodkowy.

Rysunek 95: Wzorzec $rub na normowe;j linii otworéw profilu, styl prezentacji belki "Doktadny”, prezentacja $rub "Bryty"

Wzorzec $rub zostat wstawiony i pojawia sie okno wiasciwosci "Sruby".

A Sruby <]

== Tvp [Prenisos014 -

Odeghée Moterial [0 -

Nazewnictwo Zestan |N+*’ ']

[ 16.00 mm. -

| Atrybuty

Typ prezentaci

Bk -

Zachowanie

[Plac budowy -

Przyrost dlugosd 0

Rysunek 96: Okno "Sruby", zaktadka Definicja
W oknie wtasciwosci mozna modyfikowaé nastepujgce dane:
o Definicje: norma, materiat (klasa), srednica, powtoka itd.
¢  Rozstaw: ilo$¢ $rub w kierunku X i Y
e  Odlegtosci: odlegtosci w kierunku X/Y, od krawedzi wzorca srub
e  Typ prezentacji: standard, wzorzec, bryty

e  Atrybuty; zachowanie; miejsce montazu (plac budowy, wiercenie na budowie, warsztat itd.)

Wstawienie wzorca otworéow

o  Ustaw uktad wspétrzednych na blasze (ptaszczyzna X/Y na blasze).

&b &

Doktadny przekroj poprzeczny — Sruby/kotwy/
otwory/sworznie

¢ Na karcie Obiekty w panelu Zamien, ustaw przetgcznik na "Otwory" Zamier
o W panelu Obiekty potaczen wybierz opcje dla definicji obszaru rozmieszczenia obiektéw.
o Wybierz jeden koniec blachy lub belki.

{\ AUTODESK. 69



ADVANCE STEEL - PODRECZNIK UZYTKOWNIKA A | Solance steet

e  Zdefiniuj obszar prostokatny poprzez wskazanie dwoch punktow naroznych (...lewy, dolny naroznik,
...prawy, gorny naroznik). Zaleznie od wybranego wzorca mozna réwniez wybra¢ punkt poczatkowy lub
punkt srodkowy.

Wzorzec otwordw zostat wstawiony i pojawia sie okno wiasciwosci. W oknie mozna zmieniac¢:
o  Definicje otworu: rodzaj (np. otwory podtuzne, stozkowe, pogtebione itd.).

e  Rozmieszczenie: ilos¢ otworédw w kierunku X/Y.

e  Rozstaw: w kierunku X/Y, od krawedzi wzorca otwordw.

Typy prezentaciji, ktére zalezg od ich obiektu odniesienia (belki, blachy).

Wstawienie sworzni z tbem

e  Ustaw uktad wspétrzednych na blasze (ptaszczyzna X/Y na blasze).

I [T ]

Doktadny przekroj poprzeczny — Sruby/kotwy/
otwory/sworznie

o Na karcie Obiekty w panelu Zamien, ustaw przetgcznik na "Sworznie" Zamien

o Jedli potrzeba, wybierz odpowiedni typ prezentaciji.

e W panelu Obiekty potaczen wybierz opcje dla definicji obszaru rozmieszczenia obiektéw.
e  Wybierz element, na ktérym maijg sie znalez¢ sworznie z tbem.

e  Zdefiniuj obszar prostokatny poprzez okreslenie dwéch punktéw naroznych lezgcych po przeciwnych
stronach przekatnej wzorca (...lewy, dolny naroznik, ...prawy, gorny naroznik). Zaleznie od wybranego
wzorca mozna réwniez wybra¢ punkt poczatkowy lub punkt Srodkowy.

Rysunek 97: Sworznie z tbem, typ prezentacji "Bryty"

Sworznie z tbem zostaty wstawione i wyswietlone w standardowym typie prezentacji. Sworznie sg potaczone
z belka/ blachg za pomocg punktu spawania. Pojawia sie okno, w ktérym mozna zmieniac:

o Definicje: norma, srednica, powtoka itd.

e Rozmieszczenie, odlegtosé, typ prezentacii: (np. "Standard" oraz "Bryty").

Przesuniecie srub/otworéow

Sruby lub otwory wstawione w nieodpowiednim miejscu, mogg zostaé przesuniete na wtasciwg powierzchnie.
Z=Przykiad: Przesunigcie Srub/otworéw
e Na karcie Obiekty w panelu Obiekty potaczen kliknij Q

e  Wybierz wzorzec $rub lub otwordw, ktére majg by¢ przesuniete i nacisnij Enter.

¢ Nastepnie okresl element (belke lub blache), ktére okreslajg nowy obszar odniesienia.

Rysunek 98: Przesuniecie $rub/otworéw
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Roztaczenie srub/otworow

Wzorce $rub sktadajgce sie z kilku $srub moga byé podzielone na pojedyncze $ruby. Pojedyncze sruby
zachowujg sie jak wzorce srub utworzone opcjg "Punkt srodkowy".

=l Przykfad: Roztgczenie srub/otworow
e
¢ Na karcie Obiekty w panelu Obiekty potaczen kliknij % |,

e Wybierz wzorzec $rub i/lub otworéw do roztgczenia.

e  Wzorce srub zostaty roztgczone na pojedyncze Sruby.

Obliczenie grubosci pakietu srubowanego

e Opcja "Oblicz grubos$¢ pakietu zesrubowanego" ﬂ na karcie Obiekty w panelu Obiekty potaczen
pozwala na ponowne obliczenie grubo$ci pakietu zeSrubowania. Nalezy wybra¢ wzorzec Srub a nastepnie
elementy do potgczenia.

Dtugosc¢ zaciskowa Sruby zostaje ponownie przeliczona.

Spoiny

Spoiny moga by¢ wstawione, jako punkty spawania lub linie spawu. Obiekty zawierajg nie tylko wiasciwosci
spoin, ale takze potgczenia logiczne migedzy tgczonymi elementami konstrukgji.

Punkty spawania sg wstawione, jako oddzielne elementy w postaci rézowego krzyza (przy uzyciu
standardowego szablonu Advance ASTemplate.dwt) podczas, gdy linie spawania sg prezentowane w modelu,
jako grube polilinie.

Spoiny sg wstawiane, jako "Punkty spawania" lub "Linie spawania" przy uzyciu opcji dostepnych na karcie
Obiekty potaczen w panelu Obiekty.

2 d 45
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Obiekty polaczen «

Rysunek 99: Spoiny

o Aby wstawi¢ punkt spawania w panelu Obiekty potaczen na karcie Obiekty kliknij @ Wybierz obiekty
do potgczenia, nastepnie nacisnij Enter i okresl punkt wstawienia spoiny.

A2
e Aby wstawic linie spawania w panelu Obiekty polaczen na karcie Obiekty kliknij ﬁ Wybierz obiekty do
pofgczenia, nastepnie nacisnij Enter i okres| punkt poczatkowy oraz kolejne punkty dla linii spawu.

Rysunek 100: Punkt spawania oraz linia spawania

Obiekty spawania mogg przechowywaé nastepujgce informacje oddzielnie dla gérnej i dolnej spoiny: rodzaj
spoiny, ksztalt powierzchni, wykonanie spoiny oraz grubos¢. Zakltadka Okreslenie spoiny zawiera informacje
0 miejscu wstawienia, dtugosci pojedynczej spoiny oraz obwodowosci. Dla spoin dostepne sg typy prezentaciji
"Standard" oraz "Wytgczono". Zakfadka "Dane dodatkowe" pozwala zamiesci¢ dodatkowe informacije o spoinie.
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Potaczenia

Dodatkowe narzedzia Advance pozwalajg doda¢ lub usung¢ obiekty Advance z potgczen spawanych oraz

srubowanych. Dtugosc¢ zaciskowa (oraz dtugos¢ sruby) jest aktualizowana automatycznie.

Narzedzia w panelu Obiekty potaczen pozwalajg dodac¢ lub usungé obiekty Advance z potgczenia.

e .
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Obiekty potaczen «

Rysunek 101: Narzedzia dodawania i usuwania elementdw z potgczenia
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Narzedzia sprawdzania podswietlajg potgczone obiekty na czerwono. Przed utworzeniem rysunkow

warsztatowych nalezy sprawdzi¢ poprawne potgczenie obiektow spawanych oraz srubowanych.

Narzedzia do sprawdzania i zaznaczania potgczonych obiektéw znajdujg sie na palecie narzedzi Wybor.

Rysunek 102: Narzedzia potgczen oraz sprawdzenia potgczen

Zmiana potaczenia

%8 -

Aby dodaé lub usung¢ obiekty z potgczenia srubowanego lub spawanego (z automatycznym dopasowaniem
dtugosci i grubosci zaciskowej sruby) nalezy uzy¢ narzedzi z panelu Obiekty potaczen na karcie Obiekty.

lkona |Funkcja

E Dotgcz obiekty do potgczenia

ﬂ Usun obiekty z potgczenia

o  Kiliknij odpowiednig ikone w panelu Obiekty potaczen.

o  Wybierz elementy taczgce (srube lub spoine).

o  Wybierz obiekt, ktéry ma by¢ dodany lub usuniety.

72
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Sprawdzenie potaczenia

Narzedzia Advance pozwalajg sprawdzi¢ potgczenia pomiedzy obiektami i podswietlajg obiekty na czerwono.

\f Wybor o8 = ‘(\

Rysunek 103: Palety narzedzi Wybér — narzedzia do sprawdzania potaczen

"Pokaz obiekty potgczone" oraz "Odznacz + pokaz potgczone obiekty " podswietlajg obiekty wraz z
potgczeniami (obiekty wraz z tgcznikami).

ZalPrzykifad: Sprawdzenie potgczenia ramy portalowej

e Rama portalowa sktadajgca sie z dwéch stupdw i dwdch rygli zostata potgczona w kalenicy, narozu
ramy oraz u podstawy stupow.

¢ Na palecie narzedzi Wybor kliknij "Pokaz potgczone obiekty" 1
e  Wybierz dowolny element ramy portalowe;j.

e Cala rama jest podswietlona na czerwono, pod warunkiem, ze wszystkie potgczenia zostaty poprawnie
utworzone.

Opcje "Pokaz obiekty potgczone na warsztacie" oraz "Odznacz + pokaz obiekty potgczone na warsztacie"
pozwalajg zaznaczy¢ obiekty potgczone na warsztacie (razem z profilami, blachami, Srubami i spoinami).

Opcje "Pokaz obiekty potaczone na warsztacie" oraz "Odznacz + pokaz tgczniki" zaznaczajg wszystkie tgczniki
elementu (np. mozna sprawdzi¢ lokalizacje spoiny, jezeli lezy daleko od obiektu). Na przyktad mozna sprawdzi¢
lokalizacje spoiny, jezeli lezy daleko od obiektu.

Uzycie polecenia powoduje podswietlenie tgcznikbw na czerwono, a w wierszu polecen pojawia sie informacja
odnosnie ilosci tacznikow.

e  Opcja "Odznacz obiekty" znajdujgca siq na palecie narzedzi Wybér odznacza zaznaczone obiekty.
Wybor ¥ - x
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Rysunek 104: Paleta narzedzi Wybér, Odznacz obiekty
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Metody pracy |

Narzedzia Advance stuzace do wybierania, filtrowania, zaznaczania obiektéw, dostepne sg w paletach narzedzi
Wybér oraz Filtry wyboru.
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Rysunek 105: Palety narzedzi Filtry wyboru i Wybér

Wybér obiektow
Istnieje mozliwos¢ wyboru tylko niektdrych obiektow Advance w celu kopiowania, numerowania, eksportowania
do uporzgdkowanego zestawienia materiatow, itd.

Dostepne sg rézne opcje wyboru obiektow.

e Elementy mozna zaznaczy¢ klikajac jeden po drugim lub wybraé grupe obiektéw przy pomocy okna
wyboru.

Alternatywnie, uprzednio pod$wietlone obiekty (zaznaczone na czerwono — zobacz rozdziat Sprawdzenie
potgczenia) moga by¢ wybrane za pomocg narzedzia "Wybierz zaznaczone obiekty".
e Innym sposobem jest wybranie obiektéw Advance za pomocg narzedzia "Wybierz obiekty Advance Steel"

RS,

e Opcja "Odwré¢ wybor" pozwala na wybor wszystkich obiektéw, ktére nie bylty zaznaczone.
Zaznaczone wczeshiej obiekty zostajg odznaczone.

Narzedzia wyboru stosowane sg do obiektéw ukrytych lub obiektéw na warstwach zamrozonych.

Aby wybraé rézne rodzaje obiektéw Advance mozna skorzystac z filtru Szukaj obiektéw. Filtr jest precyzyjnym
narzedziem pozwalajgcym na wybor obiektow zachodzgcych na siebie (np. wybdr linii  elementu

konstrukcyjnego, ktéra lezy na osi siatki budowli) lub wyszukanie pewnych typéw obiektéw w modelu (np. blach
o grubosci 8mm wykonanych ze stali S235JR ).

Filtr obiektu

Filtry obiektow Advance dziatajg dla wybranych elementéw lub dla catego modelu.

a

Zaznacz fragment modelu a nastepnie uzyj jednego z filtrow wyboru. Filtr wybierze szukany typ
obiektu tylko z wybranego fragmentu modelu.
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Wszystkie narzedzia filtrowania sg dostepne na palecie narzedzi Filtry wyboru. Narzedzie filtru moze by¢
stosowane zaréwno do catego modelu jak i dla wybranych obiektow (jezeli jakie$ zostaly wybrane).

Przy uzyciu filtru wyboru mozna zaznaczy¢ nastepujgce rodzaje obiektow: elementy konstrukcyjne; obiekty
potagczen; belki; belki zakrzywione; belki; profile ztozone; belki — obrébka; belki — otwory; kraty pomostowe;
blachy; blachy — obrdbka; blachy — otwory; sciany; ptyty; belki betonowe; belki betonowe zakrzywione; stopy
fundamentowe; belki drewniane; s$ruby; kotwy; spoiny; sworznie; rzedne wysokosci; elementy specjalne;
kamery; siatki; wezly.

Filtry wyboru znajdujgce sie na palecie narzedzi pozwalajg wybrac¢ rézne rodzaje obiektéw z modelu Advance.

[ Fitywyboru ¥ — "

Rysunek 106: Filtry wyboru

ZulPrzykiad: Filtrowanie belek (profili) z wybranych elementéw Advance

e  Wybierz grupe obiektéw Advance. Mozna zaznaczyc grupe obiektéw potgczonych przez spoiny lub

sruby uzywajgc opcji "Pokaz obiekty potaczone" I (obiekty mozna zaznaczy¢ réwniez na inne
sposoby).

¢ Nastepnie wybierz podswietlone obiekty za pomocg narzedzia mnlas|

e  Kiliknij E na palecie narzedzi Filtry wyboru.

o Belki zostaty wyfiltrowane z grupy wybranych elementéw a w wierszu polecen pojawia sie informacja
o ilosci znalezionych elementow.

Zaznaczanie / odznaczanie obiektow

Wybrany obiekt Advance mozna dodawac¢ do grupy zaznaczonych obiektéw.

Z=lPrzykifad: Wybdr / podswietlenie belek + zaznaczenie dodatkowych blach

e  Wybierz wszystkie belki, korzystajgc z odpowiedniego filtru znajdujgcego sie na palecie narzedzi Filtry

wyboru (7 /). Wszystkie belki w modelu zostaty wybrane.
n

e Na palecie narzedzi Wybér kliknij "Wybrane obiekty dodaj do zaznaczonych" HI Wybrane belki
zostaly teraz podswietlone na czerwono.

e W analogiczny sposdb wyfiltruj blachy w modelu. Wszystkie belki i blachy w modelu zostang
podswietlone na czerwono.
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Cw

Wybrane obiekty moga by¢ odznaczone przy pomocy opcji "Odznacz obiekty" RH z palety narzedzi Wybor.
Zaznaczenia mogg by¢ usuniete z grupy aktualnie podswietlonych obiektow.

\:IJ

e Filtruj wszystkie blachy z modelu i wybierz opcje "Wybrane obiekty usur z zaznaczonych” H L. Wybrane
obiekty Advance (w tym przypadku blachy) bedg odznaczone.

Szukanie / zaznaczanie obiektow
C

Filtr "Szukaj obiektow" znajdujgcy sie na palecie narzedzi Wybér pozwala wybra¢ z modelu elementy
o takich samych wtasciwosciach.

Okno wtasciwosci filtru pozwala na wprowadzenie ogélnych lub szczegdtowych kryteriow wyszukiwania
obiektéw. Klikniecie <OK> spowoduje rozpoczecie wyszukiwania. Po zakonczeniu wyszukiwania wyniki sg
wyswietlane w wierszu polecen a znalezione elementy zostajg podswietlone w modelu.

Przy uzyciu opcji "Wybierz zaznaczone obiekty" aaiad mozna aktywowac podswietlone obiekty (np. w celu
kopiowania).

Wybrane elementy pozostang zaznaczone podczas wyboru innych elementéw. Sposob, w jaki podswietlono
obiekty nie ma znaczenia.

Podswietlone obiekty, (np. bryty kolizji, potaczone obiekty) nie zawsze sg fatwe do zlokalizowana w duzym
modelu. Podswietlone obiekty moga by¢ pokazane przy pomocy strzatki wychodzgcej ze srodka ekranu.
Strzatka moze by¢ usunieta lub ukryta, tak jak kazdy inny obiekt Advance.

o i 8
¢ Na palecie narzedzi Wybér kliknij "Szukaj zaznaczonych obiektow" /s Na ekranie pojawia sie strzatka,
ktéra wychodzi ze srodka ekranu a jej grot znajduje sie na podswietlonym obiekcie.
@2
e  Przy pomocy opcji "Zoom na zaznaczone obiekty" H T (paleta narzedzi Wybor) mozna przyblizy¢ na
zaznaczone obiekty wybierajgc strzatke zaznaczenia.

|_( Wybér Y- "|
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Rysunek 107: Paleta narzedzi Wybér — Narzedzia do szukania zaznaczonych elementow

Prezentacja obiektow

Sposob prezentacji elementéw Advance mozna zmieni¢ na zaktadce Typ prezentacji w oknie wlasciwosci
obiektow.
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Rysunek 108: Okno "Profil" — zakladka Typ prezentacji

Pozostate narzedzia do prezentacji obiektdw sg umieszczone na palecie narzedzi Szybkie widoki. Narzedzia,
pozwalajg na szybszg zmiane typdw prezentacji oraz pozwalajg modyfikowaé typy prezentacji dla réznych
obiektéw jednoczesnie (np. razem dla belek i blach).

[ Szybkie widoki % ¥ =
h
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Rysunek 109: Paleta narzedzi Szybkie widoki - Typ prezentacji

lkona |Funkcja

& "Zmieh sposob prezentacji" przetgcza pomiedzy poszczegdlnymi
o typami prezentacji obiektu. Dostepne sg nastepujace typy
prezentacji dla profili: "standard", "obrébka", "dokfadnie", "symbol"
i "doktadnie z obrobkg krawedzi" (zobacz przykfad z belkg w
czesci Typy prezentacji — punkty lokalizacji — uchwyty, znajdujgcy
sie w biezagcym rozdziale)

P "Prezentacja standardowa": zmienia typ prezentacji na "standard"

' "Wygas wybrane obiekty": ukrywa wybrane obiekty na ekranie

Obiekt ukryty moze zosta¢ wybrany ponowme tylko przy uzyciu filtru obiektu, a nastepnie wyswietlony za

T
pomoca polecenia "Wszystko widoczne" g | i z palety narzedzi Szybkie widoki.

ZalPrzykifad: Wybierz i wyswietl ukryte profile

e  Wybierz obiekty Advance Steel = |AS na palecie Filtry wyboru.

e Wybierz typ obiektu "Belka" ™. Zostaty wybrane wylgcznie wszystkie belki (tacznie z tymi ukrytymi).

.,!'—'!‘-l
e  Wybor opcji "Wszystko widoczne" L l na palecie narzedzi Szybkie widoki spowoduje wyswietlenie
wszystkich profili.
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Widoki modelu

Podczas pracy w 3D czesto niezbedne jest pokazanie modelu z réznych stron. Na karcie Widok w panelu
Widoki mozna zmieni¢ domysine kierunki widoku. Narzedzia widokéw dziatajg dla catego modelu i nie sg
zawezone do okreslonej ptaszczyzny. W celu uzyskania dodatkowych informacji na temat tworzenia widokow
zobacz rozdziat Metody Pracy Il.

@ & Niragm || = Advance Steel Eﬁ
& omita - Tror Menedzer
Feottom widokow
Nawigacja glgﬁm
Drawing1 * @Frjnt
|- IICustom View][Realistic] @eack
Q) SW Isometric
() SE Isometric
) NE Isometric
& NW Isometric

Narzedzie Steering Wheel o
M ¥iq Zakres ~|

Rysunek 110: Widoki standardowe w panelu Widoki

Elementy konstrukcyjne

Elementy konstrukcyjne sg obiektami, ktére sktadajg sie z wielu obiektéw podstawowych, takich jak profile czy
blachy wraz obrébkami (np. skréceniami). Obiekty sg powigzane regutami i reprezentowane sg przez biatg
ramke konstrukcyjng.

Panel Elementy konstrukcyjne na karcie Modelowanie rozszerzone zawiera rozne elementy strukturalne.

NI Ja
Hle #

X|e#¢ OR

8 bt

Elementy konstrukcyjne
Rysunek 111: Panel Elementy konstrukcyjne

e  Symetryczne ramy ptaskie i ramy portalowe

e  Stezenia

e  Platwie

e  Shupy

o  Dzwigar kratowy

Obiekty podstawowe (profile, blachy), ktére wchodzg w sktad elementéw konstrukcyjnych majg automatycznie
przypisang ,Funkcje” w modelu, ktéra okresla ich zachowanie. Obiekty podstawowe z tymi samymi funkcjami sg

zmieniane jednoczesnie, np. zmiana wielkosci ptatwi dotyczy wszystkich ptatwi w elemencie konstrukcyjnym
(rozktadzie ptatwi). Usuniecie ramki elementu pozwala na zmiany elementu pojedynczych elementow.

Sposdb tworzenia elementu konstrukcyjnego jest indywidualny dla kazdego z obiektéw. Element konstrukcyjny
(biata ramka) posiada tylko jeden typ prezentacji. Elementy réznig sie rodzajem i iloscig punktéw lokalizacji oraz
uchwytéw za pomoca ktérych mozna zmienia¢ geometrie (wysokos¢, szerokos¢ itp.).

Elementy konstrukcyjne sg wstawiane w ptaszczyznie X/Y aktualnego ukifadu wspétrzednych uzytkownika,
dlatego pierwszym krokiem wstawiania elementéw konstrukcyjnych jest ustalenie poprawnego LUW.

Aby zmieni¢ wiasciwosci elementéw nalezy otworzy¢ okno wiasciwosci klikajac na szary prostopadtoscian
(boks), ktory scala element. Mozna zmieni¢ wybrane profile elementu konstrukcyjnego.

Narzedzie "Wybierz" z panelu Narzedzia potaczen pozwala wybra¢ wszystkie elementy nalezgce do obiektu
potgczenia w celu kopiowania, obrotu czy lustra pojedynczych elementéw.

Niektore elementy konstrukcyjne, ktdre posiadajg obiekty potgczen to: dzwigary kratowe, kratownice, ptatwie,
ramy portalowe. Obiekt potgczenia jest prezentowany w modelu, jako szara ramka (boks wigzgcy 3D).
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Rama portalowa

Rysunek 112: Rama portalowa, stupy wysrodkowane — bez podcieé

Rama portalowa sktada sie z dwoch stupow i dwéch rygli. Przy pomocy jednego polecenia wstawiane sg cztery
profile. Dwa elementy petnig funkcje stupa a dwa pozostate funkcje rygli. Elementy z tg samg funkcja
w modelu tworzg grupe. Zmieniajgc wiasciwosci jednego stupa zmienia sie drugi (rygle zachowujg sie
podobnie).Rama portalowa jest wstawiana w plaszczyznie aktualnego LUW przez wprowadzenie dwodch
punktow

bazowych i jednego wierzchotka ramy (lub kata), lub z wartosciami domysinymi przez klikniecie prawym
przyciskiem myszki.

Aby zmodyfikowaé wtasciwosci ramy portalowej nalezy wybra¢ Wspélne wiasciwosci Advance (dla stupa lub
rygla) z menu kontekstowego. Zakladka Ustawienia w oknie dialogowym "Rama portalowa" pozwala zmieni¢
szerokos¢, wysokos¢, wysokos¢ catkowitg i kgt nachylenia rygli. Powyzsze parametry mozna réwniez zmienié
w oknie "Rama portalowa", ktére otwiera sie po kliknieciu na ramke elementu konstrukcyjnego.

Dostepne sg dwa typy elementu: rama portalowa oraz rama szczytowa. Liczba stupdéw ramy szczytowej moze
by¢ zmieniona w oknie witasciwosci ramy portalowe;.

Rama prostokatna

T

Rysunek 113: Rama prostokatna, réwnomiernie pochylona

Ten element konstrukcyjny jest wstawiany w ptaszczyznie aktualnego LUW przez podanie dwoéch punktow
bazowych i jednego wierzchotka okre$lajgcego wysokos$¢, lub przez klikniecie prawym klawiszem myszki, aby
zaakceptowaé domysing wysokosc.

Rama jest wstawiana z ryglem poziomym. Mozna zmieni¢ nachylenie rygli. Stupy mogg by¢ przesuwane na
zewnatrz lub do wewnatrz.
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Stezenie

Przy pomocy tego narzedzia wstawiane jest pole stezenia pomiedzy elementami, poprzez podanie punktu
poczgtkowego oraz punktu na przekatnej w ptaszczyznie X/Y aktualnego LUW.

Rysunek 114: Stezenie jednego pola

Dostepne sg 3 typy stezenh: krzyzowe, pojedyncze oraz wstawione. Elementy stezeh mogg by¢ profilami
pojedynczymi lub ztozonymi i by¢é dowolnie obrécone. Stezenia mogg mie¢ rézne odlegtosci od goérnych i
dolnych punktéw. W oknie wtasciwosci mozna zmieniaé geometrie stezenia.

Ptatwie

Narzedzie automatycznie rozktada profile ptatwi na wybranych ryglach. Ptatwie domysinie sg rozmieszczone
regularnie, co mozna zmieni¢ w oknie wiasciwosci. Jedna z opcji pozwala na wybranie stupa do ulokowania
dodatkowych belek okapowych.

Rysunek 115: Ptatwie

Okno wtasciwosci rozktadu ptatwi pozwala zmieni¢ nastepujgce parametry: profile ptatwi, odsuniecia ptatwi,
dodatkowa dtugosé ptatwi, typ przesta oraz zaktad. Rozstawy moga by¢ modyfikowane w zaktadce Odlegtosci.
Mozna zmienié rozstaw a liczba ptatwi bedzie automatycznie dopasowana do rozstawu.

Mozna dodaé belke okapowg i wybraé typ przekroju, potozenie, odsuniecie oraz orientacje.

Dzwigar kratowy

Aby wstawi¢ dzwigar kratowy o przekroju z dwéch katownikéw nalezy poda¢ punkt poczgtkowy oraz koncowy
dla definicji dtugosci. Trzeci punkt okresla wysokos$¢ i orientacje dzwigara.

Rysunek 116: Dzwigar kratowy

Dla raz stworzonej belki mozna modyfikowa¢ jej diugo$é lub wysokosé uzywajgc uchwytéw boksu lub
zmieniajgc parametry w oknie wtasciwosci.
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Schody
Advance Steel pozwala na szybkie tworzenie réznych rodzajow schodow.

SRRREARE L 4

Al a|&

CSE # |02

Elementy konstrukcyjne
Rysunek 117: Panel Elementy konstrukcyjne — Schody

Schody spiralne

Narzedzie "Schody spiralne" automatycznie wstawia stup srodkowy schodéw, porecze, stopnie oraz potgczenia
miedzy tymi elementami. Dodatkowo mozna doda¢ blache przykrywajgca dla stupa

Schody zostajg utworzone po zdefiniowaniu trzech punktéw oraz pierwszego (lub ostatniego) stopnia. Pierwsze
dwa punkty definiujg potozenie i wysokos¢ stupa srodkowego, trzeci punkt okre$la potozenie oraz szerokos¢
pierwszego (lub ostatniego) stopnia.

Schody spiralne mozna utworzy¢ na dwa sposoby:

o  Od dotu do gory: definiowany jest pierwszy stopien; potozenie ostatniego stopnia kalkulowane jest zaleznie
od potozenia pierwszego stopnia, ilosci lub wysokosci stopni oraz kata obrotu pomiedzy nimi.

e  Od gory do dotu: definiowany jest ostatni stopien.
z=lPrzykfad: Utworzenie schodéw spiralnych

e Ustaw odpowiedni LUW.

e W panelu Elementy konstrukcyjne kliknij Q
e  Wskaz pierwszy punkt, aby okresli¢ Srodek spirali: 0,0,0.

e  Okresl wysokos¢ spirali podajgc drugi punkt: 0,0,2800. Wysokos¢ schodow jest okreslana poprzez
podanie wspotrzednej na osi Z.

o  Wpisz P jezeli chcesz utworzy¢ pierwszy stopien (albo O jezeli ostatni) i naciénij Enter.

e  Wskaz trzeci punkt stopnia okreslajacy kierunek i warto$¢ promienia zewnetrznego: 1500,0,0.

Po utworzeniu schodéw spiralnych pojawia sie okno dialogowe, w ktérym mozna wprowadzi¢ informacje
odnosnie podtuznicy, stopni, stupkéw itp. Mozna wybrac kierunek schodéw oraz rodzaj potgczenia pomiedzy
stopniami i podtuznicg (np. spawany, srubowany, z kgtownikiem spawany lub srubowany). Ustawione parametry
mozna zapisac¢ w bibliotece.

Schody proste

Schody proste mozna utworzy¢ poprzez wybér punku poczatkowego oraz koncowego dla podtuznicy.

Rysunek 118: Schody proste
Advance wstawia stopnie i podtuznice oraz potgczenia miedzy nimi.
W oknie wtasciwosci mozna weryfikowac szerokos¢ i odsuniecie.
Liczba stopni jest tworzona zgodnie z formutg zapewniajgcg optymalng wysokos¢ i szerokosé stopni.

Dodatkowo mozna utworzyé¢ dolny oraz gérny spocznik.
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2=l Przyktfad: Utworzenie schodéw prostych

Ustaw odpowiedni LUW.

W panelu Elementy konstrukcyjne kliknij ﬂ
Wskaz pierwszy punkt, aby okresli¢ poczatek biegu.
Wskaz drugi punkt, aby okresli¢ koniec biegu.

Wpisz 1 aby wyréwnac schody do $rodka i naciénij Enter.

Po utworzeniu schodéw pojawia sie okno, w ktérym mozna parametryzowac stopnie oraz spoczniki.

Aby uzyska¢ dostep do edycji makra schodéw nalezy wybraé Wspélne wiasciwosci Advance z menu
kontekstowego.

Inteligentne potagczenia oraz obiekty potaczen

Advance zawiera wiele inteligentnych potgczen, ktére pozwalajg na szybkie potgczenie elementéw Advance.
Inteligentne potaczenia automatycznie wstawiajg elementy podstawowe takie jak blachy, profile, Sruby i spoiny.
Kazde potgczenie Advance jest wstawiane przy pomocy indywidualnego polecenia wraz z wszystkimi
elementami, obiektami potgczen oraz obrobkami. tgczone elementy sg skracane i podcinane oraz zostaje
miedzy nimi utworzone logiczne potgczenie.

Inteligentne potgczenie jest prezentowane w modelu przez szary boks — obiekt potgczenia ktory "wigze"
wszystkie czesci potgczenia.

Wszystkie potgczenia sg dostepne w Menadzerze potaczen.

Potgczenia sg sklasyfikowane zgodnie z typem tgczonych elementow:

Stup - Belka

Wspornik - belka na stupie
Belka do belki

Blachy na belce
Potgczenia z kgtownikéw
Potgczenia na momenty
Gtéwne potgczenia stezen
Potgczenia rur

Potgczenia podstawy stupa
Stezenia napinane srubami

Potgczenia dla stupéw z rur

Potaczenia Advance sg dostepne w Menadzerze potaczen, kidry znajduje sie na karcie Modelowanie
rozszerzone w panelu Polgczenia. Menadzer polaczen znajduje sie rowniez na karcie Narzedzia
podstawowe.
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Menedzer potaczen zapewnia szybki dostep do wszystkich potgczen. Panel znajdujacy sie z lewej strony okna,
wyswietla liste potgczen pogrupowanych wedtug typu.

™I Cl J‘-ﬂﬁ gﬂ

Stup - Belka %Y -x

(
| T— .
_— :
o Menadzer dﬁh a7 e
S g ‘@' 2y | potaczen 5 g v
Elementy konstrukcyjne | Polaczenia % 77 v
, i8 e
gﬂ 1 \ III a 7 E g-
Menadzer @ @ m =z
potaczen .;_‘,_ [rird [ |§| g B zamocoane proflem T Kolejnos¢ wyboru: 1. Stup, 2. Belka
M d I . % LP#a:zev na momenty Profile: Stup = Profil [, Belka = Profil I, profil zal
SUETLANTE (Rl y E: Blachy pasa na moment Opis: Belka jest pofaczona z stupem przy pom stawki dolaczonej do pasa stupa. Dotaczona
belka jest dopasowana. Wstawka jest tworzona z profilu lub z blach.

Rysunek 119: Dostep do Menadzera potgczen

Polecenia dla inteligentnych potgczen sg pogrupowane na karcie Modelowanie rozszerzone w panelu
Narzedzia dla potaczen.

;ﬂ' '[4' EPL E
BE E
mE K

Narzedzia polaczen

Rysunek 120: Panel Narzedzia dla potaczen

Pofgczenia Advance sg obiektami inteligentnymi: jesli potgczona belka zostanie zmieniona to potaczenie
automatycznie dopasuje sie do nowej sytuacji zgodnie z wprowadzonymi parametrami.

Parametry ustawien sg przechowywane w obiekcie potaczenia (szary boks), ktory jest domysinie wytgczony
po utworzeniu potgczenia. Obiekt potgczenia zawiera wszystkie informacje o pofgczeniu, lecz nie zawiera
wiasciwosci pojedynczych elementéw.

Rysunek 121: Obiekt potgczenia (szary boks)

Aby zmodyfikowac¢ potgczenie mozna klikng¢ dwa razy na obiekcie potaczenia (szary boks), co spowoduje
otworzenie okna wtasciwosci potgczenia. Obiekty potgczenia mogg by¢ wyswietlane, wygaszane, uaktualniane,
usuwane, kopiowane oraz zmieniane. Parametry obiektéw mogag by¢ przeniesione do innego istniejgcego
potgczenia. Przy uzyciu obiektu potgczen mozna wybraé elementy potgczenia.

Wstawienie potaczen

Aby wstawi¢ potgczenie nalezy skorzysta¢ z Menadzera potaczen.

o  Wybierz zgdane potgczenie z lewej strony okna i kliknij Uzyj.

o Wybierz elementy, ktére majg by¢ potgczone, nastepnie po kazdym wyborze nacisnij Enter.

e  Po utworzeniu potgczenia pojawia sie okno dialogowe.

{\ AUTODESK.

83



AUTODESK

ADVANCE STEEL - PODRECZNIK UZYTKOWNIKA A | Rovance sreet

ZulPrzykfad:
...belka gtéwna ...Enter ...belka, ktéra ma by¢ przytaczona ... Enter.

Jezeli wczesniej utworzone potgczenie nie zostato zapisane w bibliotece moze pojawi¢ sie okno z
informacjg. Po utworzeniu potgczenia otwiera sie okno zawierajgce graficzne objasnienia dostepnych
parametréw.

Zaktadki w oknie dialogowym Potaczenia roznig si¢ w zaleznosci od wybranego potgczenia. Dla wszystkich
potagczen dostepne sg zaktadki takie jak: Wiasciwosci, Biblioteka i Sruby.

Niektére rodzaje potgczen pozwalajg na wybor kliku wariantow potgczen w zaktadce Wiasciwosci, w
rozwijalnym polu Typ (np. "Naroze ramy na $rodniku z wstawka tréjkatng" lub "z wstawka tréjkatng z blachy").
Graficzna prezentacja potgczenia zmienia sie stosownie do wybranego typu potgczenia.

Kazde okno potgczenia zawiera opcje pozwalajgcg na aktualizacje potaczenia po wprowadzeniu zmian.
Domysinie ustawiona jest aktualizacja automatyczna.

A Naroze ramy na $rodniku stupa, $rubowane z wstawka tréjkatna ‘ 2 ‘

| Widdweid  ©

i [Naroze ramy na srodnku 2 wstanka tékatna -

Blachy |

Przediuzenia

Zebra

It
Wstanki 1% |

L

Grupysnb 12 | | a2

Grupysrub 34 |

Sruby

Obrobka

Wamocrienie i

Aktusli | [7] Automatyczna I

Rysunek 122: Okno potgczenia — opcja Aktualizuj

Zaktadki parametryzacji (blach, $rub, rozmieszczenia obiektéw itp.) zawierajg kompletne ilustracje. Oznaczenia
na obrazkach odpowiadajg oknom, w ktérych wpisywane sg parametry.

A, Naroze ramy na srodniku stupa, srubowane z wstawka trojkatna

| Wiadciwosd | 1. Grubosé blachy koricowej

)”

: Blachy | 2. Tolerangja blachy koficowej

Przedhuzenia 3. Skrécié shp

1 3 |y

-

S 4. Pozioma

|21 5. wielkos¢ wykericzenia naroza

wstanki

Sruby

Grupy &b 12 |
Grupy Srub 34|

Obrébka

Wzmocnienie .

Basmir

Rysunek 123: Okno potgczenia "Naroze ramy srubowane ze wstawkg" - Blachy
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Parametryzacja potgczenia moze by¢ zapamietana w bibliotece. Mozna zapisa¢ wtasne, czesto stosowane
warianty potgczen, a nastepnie uzyc¢ ich ponownie w tym albo przysztym projekcie.

e W ten sposob unikamy koniecznosci ponownej parametryzacji. Ustaw niezbedne parametry w potgczeniu.

e Otworz zaktadke Biblioteka, a nastepnie kliknij przycisk Zapisz wartosci. Aby otworzy¢ tabele kliknij
przycisk Edytuj. Podaj nazwe dla wariantu pofgczenia w polu komentarz i wybierz odpowiednie typy
przekrojow.

o  Kiliknij <OK>, aby potwierdzi¢ i powrdéci¢ do okna dialogowego potgczenia.

A Naroze ramy na $rodniku stupa, srubowane z wstawka tr6jkatng ‘ 28 |

Zebra

Wistawki E
Sruby j
Gupydub12 |

|
Grupy srub 34 ;:
Obrébka ;

Wamocnierie

|
|

Biblioteka |
+ |

b I v

Aktuslizuj | (V] Automatyczna

Rysunek 124: Okno potgczenia "Naroze ramy srubowane ze wstawkg" - Biblioteka

Jezeli nowe elementy fgczone danym rodzajem potgczenia odpowiadajg zapisowi w tabeli, to potgczenie
zostanie utworzone zgodnie z informacjami zawartymi w bibliotece. Jesli w tabelach nie ma Zadnych
domysinych wartosci, to w wierszu polecen pojawi sie nastepujgcy komunikat: "nie znaleziono wartosci
wzorcowych...”.

Potaczenia stup do rygla

Potaczenia stupa z ryglem znajdujg sie w kategorii Stup — belka w Menadzerze potaczen. Ten typ potgczenia
jest stosowany gtéwnie w narozach ram. Dostepne s3g potgczenia srubowane, spawane z wstawkami
trojkatnymi lub bez.

Stup - Belka By -x
@

FI»; Naroze ramy érubowane ze wstawka
If Naroze ramy do $rodnika z wstawka
Q‘ ¥ Naroze ramy z wstawka z blachy i blacha korcowa
1‘]"‘ Naroze ramy na érodniku z wstawka oraz blachg koficowa
H}: Naroze ramy z wstawka z profilu
IJ: Naroze ramy do $rodnika z dwoma wstawkami

EZ Zamocowanie L do stupa

E: Zamocowanie T do stupa
fﬁ Zamocowanie belki

E Zamocowanie profilem T
1: Potaczenie na momenty
ﬁ Blachy pasa na moment

[?- Profil T pasa na moment

KEWETHREEFTED

Rysunek 125: Kategoria Stup - Belka
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Z=lPrzykfad: Wstaw naroze ramy z wstawkg trojkatng oraz blachg czotowg

=

Menadzer

e Na karcie Modelowanie rozszerzone w panelu Potaczenia kliknij | *2="

. W kategorn SI’Up _ Belka Wyb|erz Q“." MNaroze ramy z wstawks z blachy i blacha koficows
o  Wybierz stup, nacisnij Enter a nastepnie wybierz rygiel i nacisnij Enter.

e Przy pasie stupa zostato wstawione pofgczenie z wstawka trojkatng z blach. Rygiel jest potgczony
z pasem stupa za pomocg wstawki trojkatnej. Wstawka jest potgczona z ryglem za pomocg blach
czotowych. Okno wilasciwosci potgczenia otwiera sie po jego wstawieniu.

e Poszczegodlne zaktadki okna potgczenia pozwalajg na modyfikacje geometrii potgczenia.

Potgczenie "Naroze ramy srubowane ze wstawkg" tgczy dwa profile z wstawkg trojkatng przy pasie stupa.
Wstawka tréjkgtna moze by¢ utworzona z przycietej belki lub z blach. Dostepne sg rézne typy zeber. Wstawka
moze by¢ zaprojektowana z blachg przykrywajgcg a dtugosc¢ stupa jest odpowiednio modyfikowana. Mozna
wstawi¢ do czterech réznych grup srub. Kazda grupa $rub moze zawierac kilka rzedéw srub.

Potgczenie "Naroze ramy na srodniku z wstawkg" tgczy rygiel ze srodnikiem stupa za pomocg blachy czotowe;j.
Wstawka trojkgtna moze by¢ utworzona z przycietej belki lub z blach.

Potgczenie "Naroze ramy Srubowane z dwoma wstawkami" wstawia w narozu ramy srubowane blachy czotowe
oraz wstawki z obu stron rygla.

Potfaczenia na momenty

Potgczenia na momenty znajdujg sie w kategorii Stup - Belka.

Stup - Belka By -x
5 @
@ Naroze ramy érubowane ze wstawka

’_é Naroze ramy do $rodnika z wstawka

g‘ ¥ Naroze ramy z wstawka z blachy i blacha korcowa

7 " Naroze ramy na srodniku 2 wstawka oraz blacha konicows
H[: Naroze ramy z wstawka z profilu

I Naroze ramy do $rodnika z dwoma wstawkami

g Zamocowanie L do stupa

EZ Zamocowanie T do stupa

L= Zamocowanie belki

E Zamocowanie profilem T

j Potaczenie na momenty

b;: Blachy pasa na moment

[r=- Profil T pasa na moment

KEWETHREEFTED

Rysunek 126: Potgczenia na momenty w kategorii Stup - Belka

"Potgczenia na momenty" sg stosowane do tgczenia rygla z stupem lub dwéch belek ze sobg. Potgczenie
wstawia dodatkowe usztywnienie wezta (blachy, zebra, spoiny).

Potgczenie "Blachy pasa na moment" wstawia blachy na pasach belki. Potgczenie dziata dla wszystkich
mozliwych kombinacji przekrojow réwniez dla profili pochytych i uko$nych.

Potgczenie "Profil T pasa na moment" wstawia kotnierz z profili lub blach T. Potgczenie dziata réwniez dla
wszystkich mozliwych kombinacji przekrojow.
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Pofgczenia wspornik - belka do stupa

Stupy sg taczone z ryglami/belkami przy uzyciu polecen z kategorii Stup - Belka znajdujgcej sie w Menadzerze
potaczen. Kierunek stupa moze by¢ réwnolegty lub prostopadty do kierunku rygla. Potgczenie wstawia blache
czotowa. Stupy sg przegubowo potgczone z blachami wypustu spawanymi do rygla. Potgczenie moze by¢ takze
utworzone przy uzyciu blachy czotowej przyspawanej do blachy wypustu.

Stup - Belka *t - "|

@
E: Zamocowanie T do stupa ATl

[_t Zamocowanie belki

E Zamocowanie profilem T

J Potgczenie na momenty
E Blachy pasa na moment

[?-L Profil T pasa na moment

E.:i: Belka na stupie z blacha koficows
E{F Belki na stupie z blacha koricowa
- . .

11" Posredni stup w szczycie

Tih Stup wahaczowy

- 1
T Stup wahaczowy, stata dhugosc

XKEWMETHRHEETED

]_:' Stup wahaczowy. belki srubowane

Rysunek 127: Kategoria Stup - Belka - Grupa potgczen wspornikéw do stupa

Z=lPrzykiad: Stup wahaczowy

Rysunek 128: Potgczenia przegubowe stupa

=

Menadzer

e Na karcie Modelowanie rozszerzone w panelu Potgczenia kliknij | """

-
’ﬂ‘ Stup wahaczowy, stata diugosc

e W kategorii Stup - Belka wybierz
o  Wybierz rygiel, naci$nij Enter, a nastepnie wybierz stup i nacisnij Enter.
e Pofgczenie przegubowe zostato wstawione i pojawia sie okno dialogowe.

Stup jest potgczony przegubowo z ryglem przez prostg blache wypustu (zaktadka Wlasciwosci, typ:
Potgczenie proste), przyspawany do rygla lub potgczony blachg wypustu i blachg czotowg (zaktadka
Wiasciwosci, typ: Pofgczenie z blacha kryjgcg). Mozna modyfikowac parametry blachy oraz srub.

Przy potaczeniu z blachg czotowa, mozna modyfikowa¢ szerokos¢ blachy czotowej tak, aby dopasowaé
jg do rygla, natomiast Sruby sg automatycznie wstawianie na normowej linii otworéw rygla.

Mozna ustali¢ odlegtos¢ miedzy stupem i ryglem (prostopadle do rygla) a stup zostanie skrécony
o wartos¢ odlegtosci.
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Potfgczenie "Stup wahaczowy — stata dlugo$¢" jest modyfikowane w oparciu o dlugosé systemowg, poniewaz
blacha wypustu jest wstawiana na korncu osi systemowej stupa.

Potgczenie "Posredni stup w szczycie" pozwala potgczy¢ dwa rygle ze stupem przy uzyciu dwoéch blach
czotowych. Blachy czotowe sg srubowane do rygli i spawane do stupa, ktory jest podwajnie przeciety.

Potgczenie "Belka na stupie z blachg koncowa" fgczy rygiel ze stupem przy pomocy blachy koncowej, spawanej
lub $rubowanej. Rygiel mozna podcigé w pionie oraz automatycznie rozmiesci¢ sruby w normowych liniach
otwordéw. Zebra sg wstawiane prostopadle do rygla lub réwnolegle do stupa.

Belka do belki

Kategoria Belka do belki zawiera potgczenia dwoch profili z wstawkami przy pomocy Srubowanych
i spawanych blach czotowych lub blach $cinanych. Zmiana parametréw powoduje dostosowanie potgczenia.

( Belka do belki &Y - x

()
\ /£ )
“F Wezet srubowany z wstawks

@ j"k Wezet srubowany z dwoma wstawkami
1 t Styk belek z blacha czotows

’Ir Styk z belek z blacha czotowa, doweliny

-
W~ Belka pochylona do belki

==
: i Styk z naktadkami

)
+E 33‘ Wezet stupa na moment
I:E'\J -
ji Styk ptatwi z profilem U
A

Rysunek 129: Kategoria Potaczenia czotowe belek

Potgczenie "Wezet Srubowany" z jedng lub dwoma wstawkami fgczy dwa profile za pomocg Srubowanych
blach czotowych. Mozna wstawi¢ do czterech réznych grup srub. Mozna dostosowaé wstawki z blach/profili oraz
wybrac rézne zebra.

Potaczenie "Styk belek z blachg czotowg" tgczy dwie belki poprzez blachy czotowe. Mozna dodaé dodatkowy
rzad srub, ponizej lub powyze;j.

Pofgczenie "Styk belek z blachg czotowg, dowolny" wstawia cztery oddzielne wzorce $rub a blachy sg tgczone
z profilami poprzez dwa punkty spawania.

Potagczenie "Belka pochylona do belki" tgczy dwa dowolne profile poprzez spawang blache. Rozmieszczenie
oraz parametry blachy czotowej mozna modyfikowaé w oknach wiasciwosci. Belki mogg by¢ dociete
prostopadle lub wedtug dwusiecznej kata.

Mozna utworzy¢ potgczenie "Styk z naktadkami".

Potaczenie "Wezet stupa na moment" tgczy dwa pionowe, pochyte lub poziome stupy, wstawia podciecia,
wzmochienia oraz blachy weztowe pasa.

Potaczenie "Styk ptatwi z profilem U" tgczy ptatwie za pomoca ceownika lub ptaskownika. W zakfadce nakfadka
styku mozna zmienia¢ profil {gczacy, odstep oraz strone zamocowania.
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Pofgczenia z katownikow

Pofgczenia z katownikow stuzg do tgczenia belek z stupami oraz belkami podestu. Potgczenia kgtownikami sg
dostepne w kategorii Belki podestu w Menadzerze potaczen.

Belki podestu Lo B V\

E Potczenie katownikiem

() .
=2 Katownik - odchylony

% Obustronne potaczenie katownikami

E Obustronne potaczenie katownikami z blacha koricowa

E Jednostronna blacha czotowa

E Blacha karicowa na moment

fﬁ Blacha koricowa na moment - rozbudowana

:ﬁ: Obustronna blacha czotowa z éruba bezpieczeristwa

HI Platforma - blacha
m Platforma T

‘ Blacha czolowa niesymetryczna

«

KEWETHREERED

Duiie blachy czotowe niesymetryczne

E@ Blacha £cinana

Rysunek 130: Kategoria Belki podestu - Potgczenia z katownikéw

Z=lPrzykfad: Utworzenie potgczenia za pomocg kagtownikow

Rysunek 131: Potagczenie katownikami

g

Menadzer

e Na karcie Modelowanie rozszerzone w panelu Potaczenia kliknij = """

. W kategorii Belki podestu wybierz L& == semer
e  Wybierz belke gtéwng i nacisnij Enter.
e  Wybierz belke, ktéra ma by¢ przytgczona i nacisnij Enter.

e Potaczenie zostato wstawione i pojawia sie okno dialogowe.

"Potagczenie katownikiem" tgczy rygiel z inng belkg jak réwniez stup z belkg. Dotgczona belka moze by¢
nachylona w stosunku do belki gléwne;j.

"Katownik odchylony" tworzy potgczenie przy pomocy katowego tgcznika gietego. Dotgczona belka moze byé
nachylona w stosunku do belki gtéwnej oraz podcieta.

"Obustronne potaczenie katownikami" tgczy rygiel i dwie belki, jak réwniez stup z dwoma belkami. Dotgczone
belki mogg by¢ nachylone do belki gtéwnej oraz podciete pod odpowiednim katem. Potgczenie dziata réwniez
dla przechodzacej belki zakrzywionej oraz dla profili zZtozonych oraz spawanych.

"Obustronne potgczenie kgtownikami z blachg kohcowg" mocuje dwa profile drugorzedne do profilu gtéwnego.
Pierwsza belka jest potgczona z podwojnym katownikiem a druga belka z blachg koncowa.

"Obustronne zamocowanie kgtownikiem" wstawia spawane lub srubowane katowniki stuzace do potgczenia
dwéch belek. W potgczeniu mozna zmieniac ilos¢ i wymiary kgtownikow.
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Pofgczenia z blachy

Narzedzia z kategorii Potgczenia z blachy w Menedzerze potaczen pozwalajg potgczy¢ ze sobg dwa profile.
Dostepne sg takze potaczenia z blachg czotowg oraz z blachg przenoszgcg moment.

| Belki podestu % =X

Y @

\b\r :E Obustronne potgczenie katownikami z blacha kerficows ™
E Jednostronna blacha czotowa

m E Blacha koricowa na moment

rﬁ Blacha kericowa na moment - rozbudowana

ﬁ E Obustronna blacha czotowa z $rubg bezpieczeristwa

0

Iz HE Platforma - blacha
+E @ Platforma T
}@: ‘ Blacha czotowa niesymetryczna

Dwie blachy czotowe niesymetryczne

g E@ Blacha scinana

% ILB Scinana blacha weztowa
.& E:H:E Blacha przechodzaca

Rysunek 132: Kategoria Potaczenia z blachy

Z=lPrzykifad: Utworzenie podwaojnej blachy czofowej ze $rubg bezpieczenstwa

Rysunek 133: Obustronna blacha czotowa ze $rubg bezpieczenstwa

=

Menadzer

e Na karcie Modelowanie rozszerzone w panelu Potgczenia kliknij | """ |

I Obustronna blacha czotowa z sruba bezpieczenstwa

e W kategorii Belki podestu wybierz

o  Wybierz belke gtéwng i nacisnij Enter. Potem pierwszg belke do potgczenia, nacisnij Enter. Nastepnie
wybierz drugg belke, ktéra ma byé przytgczona i nacisnij Enter.

Dwie przeciwlegte belki zostaty przytaczone do belki gtéwnej za pomocg blach czotowych. Jezeli
potgczenie jest uzyte dla belek stropowych, automatycznie zostanie utworzone podcigcie.

Jezeli potgczenie taczy stup (Srodnik) oraz dwie belki, natomiast belki nie mieszcza sie miedzy pasami
stupa, wtedy tworzone sg automatycznie podciecia paséw belek.

Parametry podciecia mozna zmieni¢ w czterech zaktadkach okna witasciwosci potgczenia. Rozmiar
blachy jest dopasowany do poziomych i pionowych rozstawéw srub. Dtugo$¢ podciecia na gorze i dole
oraz gteboko$¢ podciecia mogg by¢ ustalone dla obu tgczonych belek. Grubo$¢ spoiny moze byc¢
okreslona oddzielnie dla kazdej z belek.

"Jednostronna blacha czotowa" tgczy dwa rygle lub jeden stup i rygiel. Belka drugorzedna moze by¢ nachylona,
ukosnie podcieta lub obrécona.
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Przy pomocy potaczen "Blachy koricowe na moment" mozna ustawi¢ przedtuzenia na dole lub na gorze blachy
potgczenia. Potgczenie z blachg czotowg przenoszacg moment jest stosowane do potgczenia rygla ze stupem.
Mozna wybrac¢ przedtuzenia na gérze oraz dole blach.

"Podwdjna blacha czotowa ze $rubg bezpieczenstwa" fgczy sie dwa rygle lub jeden stup i rygiel. Dotgczone
belki mogg by¢ nachylone w stosunku do belki gtéwnej i dodatkowo mozna uzyé sruby zabezpieczajgce;.

"Styki podestu/platformy” to Scinane potgczenia belek z blachami czotowymi oraz zebrami Mozna zdefiniowa¢
do czterech grup srub w potgczeniu.

"Blacha scinana" tgczy dwa rygle lub jeden stup i rygiel.

"Blacha przechodzgcg" to potgczenie podobne do blachy Scinanej, ale tgczy dwie drugorzedne belki z profilem
gtébwnym za pomocg blachy. Blacha przechodzi przez gtéwng belke i automatycznie tworzy wyciecie w gtéwnym
elemencie. Potgczenie dziata dla belek dochodzgcych poziomo lub pod katem.

Giéwne poigczenia stezen

Kategoria Gléwne potaczenia stezen znajdujgca sie w Menadzerze potgczen grupuje potgczenia profili
stezen przy pomocy blach weztowych oraz potgczenia zaktadkowe dla ptaskownikow i kagtownikow.

Gtowne potgczenia stezen # ¥ -x

-4 @
4 Blacha weztowa do stup i blachy czolowej stopy
Iig:“ Blacha weztowa - 1 przekatna

184) Blacha weztowa - 2 przekatne

ﬂ“ Blacha wezlowa - 3 przekatne

“ﬂ Stezenie plaskownikéw z ruba

I;j Stezenie plaskownikéw z §ruba i blacha podstawy

| If] Stezenie plaskownikéw z éruba - 2 przekatne

%]
@

Stezenie I z blachami - pojedyncze

V:’g Stezenie [ z blachami - dodatkowy obiekt

[ff’,% Stezenie I z blachami - pojdwsjne
=

V2]

[a},_ﬁ Stezenie I z katownikami - pojedyncze

KEWMETHREERED

|’?§’§ Stezenie I z ktownikami - dodatkowy obiekt

[%’% Stezenie [ z katownikami - podwéine

Rysunek 134: Kategoria Giéwne potaczenia stezen

Pofgczenie z blachg weztowg moze by¢ uzyte dla stupa posiadajgcego blache poziomg stopy, jak réwniez dla
innych rodzajéw profili. Odpowiednie $ruby oraz spoiny sg wstawiane automatycznie.
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Z=lPrzykfad: Blacha wezfowa do stupa i blachy czotowej stopy

Rysunek 135: 3 Typy blach weztowych

e

Menadzer

e Na karcie Modelowanie rozszerzone w panelu Potgczenia kliknij | 772"

. e . . » . ;;/ Blach h do st i blach: e 1
e W kategorii Gtéwne polaczenia stezen wybierz _ S I .

e  Wybierz stup do potgczenia i naciénij Enter.
e  Wybierz blache poziomg stopy do potaczenia i nacisnij Enter.
o  Wybierz ukosny profil do potgczenia i nacisnij Enter.

e Blacha weziowa zostata wstawiona i otwiera sie okno dialogowe.

"Blacha weztowa do stupa i blachy czotowej stopy" tgczy stup z blachg podstawy oraz stezeniem. Potgczenie
moze by¢ uzyte przy Srodniku lub pasie stupa.

"Blachg weztowa, 1 przekatna" tgczy stup z pojedynczym profilem stezenia.
Analogiczne mozna uzy¢ potgczen z blachami weztowymi dla dwéch, trzech lub czterech profili stezen.

"Blacha weztowa w srodku" tgczy gtéwne stezenie z dwoma drugorzednymi za pomocg blachy weziowej. Jedna
z przekatnych jest profilem ciggtym a dwie pozostate sg potgczone w Srodku.

“Blacha weztowa i 2 katowniki“ - taczy element stezenia z profilem gtéwnym przez blache weziowa i dwa
katowniki. W oknie dialogowym mozna zmienia¢ odlegtosci, skrocenie oraz wiele innych parametrow.

"Stezenie po przekatnej" taczy stup, rygiel i ukosne stezenie. Wpuszczane naktadki sg Srubowane do stezenia
i spawane do blachy weziowej. Blacha weztiowa jest spawana do stupa i do rygla. Rygiel jest potagczony ze
stupem przy uzyciu blachy czotowe;.

"Stezenie z kgtownikow - ten sam kierunek" wstawia cztery katowniki potgczone w $rodku za pomocg blachy.
Profile stezenia sg srubowane do blachy.

"Katowniki z zaktadem" oraz "Ptaskowniki z zaktadem" tgczg kgtowniki/ptaskowniki przy pomocy srub.
"Srubowanie bezposrednie" fgczy dwa profile wstawiajgc $ruby w normowych miejscach otworéw.

"Stezenia ptaskownikow" tgczg gtéwng belke oraz stezenia z ptaskownikow za pomocg blach oraz kgtownikow.
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Potaczenia rur

Kategoria Polgczenia rur znajdujgca sie w Menadzerze potaczen, grupuje potaczenia dla stezen z rur.

Potaczenia rur &Y= vl

@

)

> @

2" Polaczenie rury - blachy warstwowe oraz dodatk. abiekt
O

I‘ Potaczenie warstwowe rury - blachy warstwowe

/) Potaczenie warstwowe rury - 2 przekatne

S Potaczenie warstwowe rury - 3 przekatne

i
ﬂ , Potaczenie rury z blachami warstwowymi w érodku

E.s' Polaczenie rury wstawks - 1 przekatna

@ Potaczenie rury wstawka - 2 przekatne

[@ Potaczenie rury wstawks - 3 przekatne

[;.‘-' Potaczenie rury wstawka - 1 przekatna i otwér Kidney
e

|@ Potaczenie rury wstawks - 2 przekatne | otwér Kidney
B

|§ Potaczenie rury wstawka - 3 przekatne i otwor Kidney

KEWMETHITERED

L{.‘ Potaczenie rury katownikiem - 1 przekatna

fg] Potaczenie rury ktownikiem - 2 przekatne

Rysunek 136: Kategoria Potaczenia rur

Potgczenie z blachg wezlowg moze by¢ uzyte dla stupa posiadajgcego blache poziomg stopy, jak réwniez dla
innych rodzajéw profili. Odpowiednie Sruby oraz spoiny sg wstawiane automatycznie.

Z=lPrzykiad: Potgczenie rury z blachami warstwowymi w Srodku

=

Menadzer

e Na karcie Modelowanie rozszerzone w panelu Potgczenia kliknij = "=

&
’”;.“ Potgczenie rury z blachami warstwowymi w srodku

e W kategorii Polaczenia rur wybierz
e  Wybierz belke gtéwng do potgczenia i nacisnij Enter.
e  Wybierz pierwsze stezenie i nacisnij Enter.

e  Wybierz drugg przekatng i naciénij Enter.

e Potaczenie zostato wstawione i pojawia sie okno dialogowe.

Rysunek 137: Potaczenie rury z blachami warstwowymi w srodku

"Potgczenia rur" tgczg rury kwadratowe, prostokgtne lub okragte z profilami przy pomocy katownika, blachy
scinanej lub elementu mocujacego gietego.

"Potgczenie rury - blachy warstwowe oraz dodatkowy obiekt" tgczy stup, blache (lub belke) oraz stezenie.
"Potaczenie rury z blachami warstwowymi w srodku" tgczy profil gtdéwny oraz dwie rury.

Kazdy rodzaj potagczenia jest dostepny dla jednego, dwéch, lub trzech profili stezen.
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Pofaczenia dla stupéw z rur

Menadzer potaczen zawiera réwniez kilka innych potgczen dla stupéw z rur.

Potaczenia rur Y-

@
% Stezenie rur z katownikiem S

E& Stezenie rur z blacha

[% Potaczenie rury - tacznik
[7} Polaczenie rur facznikiem
Efg Polaczenie rur. dodatk. obiekt

[ﬁ Potaczenie podwdjne rur facznikiem

lﬂ: Potaczenie rury - blacha koficowa

# Potaczenie rury - blacha koricowa, obustronnie

F Potaczenie rur i blach
% Potaczenie czolowe rur
@[ Pakaczenie z obejmami

ﬁ Potaczenie podstawy dla rur
-

KEFETHI®EEED

Rysunek 138: Kategoria Potgczenia rur — Potgczenia dla stupéw z rur

Dwa profile rurowe mozna potgczyé przy pomocy blach czotowych oraz zeber, obejmy mocujgcej lub blachy
weztowej i Srubowanej blachy naktadkowe;.

Aby wstawi¢ potgczenie stupa, wybierz rure gtéwng a nastepnie rure dotgczang.

Z=lPrzykfad 1: Potgczenie czotowe rur z kotnierzem

Rysunek 139: Potagczenia czotowe rur z kotnierzem

e

Menadzer

e Na karcie Modelowanie rozszerzone w panelu Pofaczenia kliknij | *="

e W kategorii Potaczenia dla stupéw z rur wybierz s .

e  Wybierz pierwszg rure i nacisnij Enter.

e Nastepnie, wybierz druga rure i nacisnij Enter.

e W przypadku pojawienia sie okna dialogowego nacisnij <OK>.
Potgczenie rur zostato wstawione i pojawia sie okno dialogowe.

W oknie dialogowym mozna parametryzowac blachy kotnierzowe oraz blachy pierscieniowe.
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Z=lPrzykfad 2: Wstawienie obustronnej rury $ciskanej z blachg czotowg

Rysunek 140: Obustronna rura Sciskana z blachg czotowg

=

Menadzer

e Na karcie Modelowanie rozszerzone w panelu Potgczenia kliknij | """ |

jl]:: Potgczenie rury - blacha koricowa, obustronnie

e W kategorii Polaczenia rur wybierz

e  Wybierz belke i nacisnij Enter. Wybierz jedna rure a nastepnie druga, kazdorazowo po wyborze nacisnij
Enter.

Potaczenie zostaje wstawione i pojawia sie okno dialogowe.

"Potgczenie z obejmami" tgczy dwie rury przy pomocy obejmy oraz zeber.

"Potgczenie podstawy dla rur" taczy rury przy pomocy blachy przykrywajacej, naktadki oraz blachy weziowej.
Rura dotgczana powinna by¢ prostopadta do pierwszej rury.

Pofaczenia podstawy stupa

Potaczenia z kategorii Blachy na belce znajdujgce sie w Menadzerze potaczen grupujg potgczenia blachy
podstawy, zeber oraz blach wigzgcych.

Blachy na belce &8 - V\

)
@ Blacha pedstawy T

[ Eracha podstawy rury

Narozna blacha podstawy

E Blacha podstawy z poprzeczka, érubowana

l'%ﬂ Blacha pedstawy z ukosnymi zebrami i podcieciem

4
IE Blacha czotowa

Zebro

REESELD

B8

il | zebroLuw

Zebro profilu rurowego

BT
e

Blachy wiazace

¥
¥

Rysunek 141: Kategoria Blachy na belce - Potaczenia Blachy podstawy
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Z=lPrzykfad: Wstawienie blachy podstawy

Rysunek 142: Potgczenia — asymetryczna blacha podstawy

=

Menadzer

e Na karcie Modelowanie rozszerzone w panelu Potaczenia kliknij = """

1.1___1.{ Blacha podstawy

e W kategorii Blachy na belce wybierz
e  Wybierz stup, do ktérego powinna by¢ przymocowana blacha pozioma stopy i naci$nij Enter.

e Program uzyje domysinych parametréw, jesli zadne warianty potgczenia nie zostaly zapisane
w bibliotece potgczenia. Jezeli pojawi sie komunikat, kliknij <OK>.

Przy podstawie stupa zostata wstawiona blacha pozioma podstawy wraz z kotwami. Stup jest skrécony
0 grubos¢ blachy a blacha jest do niego spawana. Okno wtasciwosci potgczenia zawiera rézne opcje
dla parametryzacji srub oraz blach.

Blacha podstawy jest réwnolegta do podstawy albo prostopadfa do stupa. Blacha moze by¢ obrécona
wzgledem osi przekroju stupa.

Okno potgczenia pozwala na parametryzacje kotew, zeber oraz spoin. Poszczegodlne zaktadki zawierajg
rysunki pomagajace przy konfiguracji parametrow.

"Naroza blacha podstawy" pozwala wstawi¢ blache narozng przy podstawie stupa. Po obu stronach blachy
mozna dowolnie rozmiesci¢ sruby. Blacha moze by¢ tworzona u podstawy wszystkich dostepnych typoéw profili
zwyktych (I, L, C, kwadratowe oraz prostokgtne przekroje rurowe, rury okragte) oraz ziozonych (takich jak
katowniki utozone krzyzowo czy podwojne ceowniki).

"Blacha podstawy z poprzeczkg" wstawia blache podstawy oraz poprzeczne elementy mocujgce. Poprzeczki sg
srubowane lub spawane do pasow stupa.

"Blachy koncowe" sg dotgczone do punktu koncowego osi belek. Belka moze by¢ skracana o grubos$¢ blachy
i mozna zastosowac¢ odstep konstrukcyjny (zaktadka Uktad).

Potgczenie "Zebro" wstawia zebra prostopadle do belki w wybranym punkcie. "Zebro LUW" - wstawia zebro
w ptaszczyznie uktadu wspotrzednych z gruboscig zebra w dodatnim kierunku osi Z aktualnego LUW. Dla obu
potgczeh mozna zmienia¢ wysoko$¢ zeber.

"Zebro profilu rurowego" wstawia zebro wzmacniajgce okraglty lub prostokatny przekréj rurowy. Potgczenie
dziata réwniez dla skrzynkowych belek spawanych.

Dwa profile mogg by¢ potaczone "Blachami wigzgcymi” potozonymi na zewnatrz lub wewnatrz profili. Blachy
wigzgce mogag by¢ spawane lub srubowane do profili.
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Z=IPrzykiad: Tworzenie blach wigzgcych pomiedzy dwoma profilami z podaniem punktu bazowego

Rysunek 143: Blachy wigzace miedzy dwoma punktami

=

Menadzer

e Na karcie Modelowanie rozszerzone w panelu Potaczenia kliknij = """

e W kategorii Blachy na belce wybierz == **" "

e  Wybierz pierwszy profil i nacisnij Enter. Nastepnie drugi profil i nacisnij Enter.

e Blachy wigzgce sg tworzone z wartosciami domysinymi i otwiera sie okno dialogowe "Potgczenie blachg
wigzacy".

e W zaktadce Rozmieszczenie, mozna wybrac¢ typ ukladu od poczatku i okresli¢ rozstaw blach. llo$¢
blach jest dobierana automatycznie.

e W zaktadce Blacha mozna zmieni¢ rozmiar blach wigzgcych. Rozstaw miedzy profilami wyznacza
grubos¢ blach wigzacych.

e Blachy wigzgce sg spawane do belek. Zaktadka Polgczenie pozwala na definicje spoiny.

Stezenia napinane Srubami

Kategoria Stezenia napinane srubami znajdujgca sie w Menadzerze potaczen grupuje stezenia pojedyncze
oraz krzyzowe z pretéw okragtych lub ptaskownikoéw. Stezenia moga by¢ spawane do belek i/lub blach.

| Stezenia napinane srubami o B :::\

i

d)
N % 3/
Ll =6 wistrounica AGL

@ B Wiatrownica AX1
m L Wiatrownica ze wspornikiem 1
j._t =S wistrownica AG2
#: ,C{‘ Wiatrownica AX2
" %
L. wiatrownica ze wspornikiem 2
+E \;.:YL‘, Prety rozciagane

€=
} [ 5 Stezenie Srubami rzymskimi z blachami

| 5 Stezenie rubami rzymskimi bezporednie
Rysunek 144: Kategoria Stezenia napinane srubami

Z=lPrzykfad: Stezenie z odlewami kulowymi

=,
T
t

o
|
=

—
S

i

|

Rysunek 145: Stezenie z odlewami kulowymi
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=

Menadzer

e Na karcie Modelowanie rozszerzone w panelu Potgczenia kliknij | 772"

. Wiatrownica AG1

e W kategorii Stezenia napinane srubami wybierz *
e  Wybierz pierwszy stup i nacisnij Enter.

e  Wybierz drugi stup i nacisnij Enter.

e  Okresl poczatek linii systemowej pierwszego stupa (punkt 1).
e  Wskaz koniec linii systemowej drugiego stupa (punkt 2).

e  Okresl poczatek linii systemowej drugiego stupa (punkt 3).

e  Wskaz koniec linii systemowej pierwszego stupa (punkt 4).

Stezenie rzymskimi pretowe zostato wstawione. Okno potaczenia zawiera opcje pozwalajgce przesungc
osie systemowe stezen wewnatrz skratowanego pola. Od goéry od dotu stezenia mozna wprowadzic¢
warto$¢ odsunigcia. Warianty dla stezen uwzgledniajg "Stezenie z koztami napinajgcymi”
oraz "Wiatrownice ze wspornikiem". W podobny sposdb mozna utworzy¢ pojedyncze stezenia
z odlewami kulowymi, koztami napinajgcymi lub blaszanym wspornikiem oraz podkfadka.

"Stezenie napinane srubami z blachg weztowg" wstawia prety tgczone przy pomocy Sruby rzymskiej, naktadke
z blach oraz blache weztowg spawang do belki. Aby wstawi¢ potgczenie nalezy wybraé obie belki, a nastepnie
punkt poczgtkowy oraz koricowy osi stezenia

Pofaczenia dla platwi

Kategoria Platwie & zimnogiete znajdujgca sie w Menadzerze potaczen grupuje rézne rodzaje potgczen
ptatwi do goérnych pasow rygli. Kategoria zawiera potgczenia jednej lub dwoch ptatwi na ryglu, jak réwniez
potaczenia ptatwi skrajnych i szczytowych.

Plawie & zimnogiete 12 "\

fa Polaczenie platwi

fa Polaczenie platwi z blachg
g— Duiie platwie 2 $rubami
J Pionowa blacha platwi
jE_ Jedna platew - blacha

@

I Platew w narozu
-

jE Duiie phatwiie - blacha

-
i

< Duiie platwie w narozu

Blacha ptatwi z zaktadem

GWETHIFEETEL

E Platew z zaktadem - §ruby bezposrednio

Belka okapowa - wspornik blaszany z blacha

:& M Duwie belki ckapowe - wspornik blaszan..
g Zamocowanie katownikiem
Rysunek 146: Kategoria Potaczenia dla ptatwi

Wybierz profil, do ktérego ma by¢é zamocowana ptatew i naci$nij Enter. Nastepnie wybierz jedng lub dwie
ptatwie (stosownie od uzytego polecenia) i zatwierdz naciskajgc Enter.
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Z=lPrzykfad: Wstawienie potgczenia jednej ptatwi

Rysunek 147: Ptatew jednoprzestowa, przesto skrajne

=

Menadzer

e Na karcie Modelowanie rozszerzone w panelu Potgczenia kliknij = "=

e W kategorii Ptatwie & zimnogiete wybierz Bs roscee o .
e  Wybierz belke i nacisnij Enter.

e  Wybierz ptatew i naciénij Enter.

e  Kliknij <OK> w oknie dialogowym.

Ptatew zostata zamocowana do belki poprzez srubowany lub spawany tgcznik giety. Okno wiasciwosci
"Nakfadka ciggtosci ptatwi" pozwala wprowadzi¢ wiecej szczegdtdw dla potgczenia (np. potaczenie
spawane lub srubowane, odlegtosci, typ i dlugos$¢ naktadki, rodzaj srub itp.).

Potaczenia uzytkownika

Narzedzia znajdujgce sie na palecie narzedzi Wlasne potaczenia pozwalajg utworzyé, zapisa¢ oraz wywotaé
ponownie wlasne potgczenia.

| Whasne potaczenia # ¥ — "
N&E &
EJ = =
ok g 2

Rysunek 148: Paleta narzedzi Wtasne potaczenia

Z=lPrzykfad: Tworzenie potgczenia uzytkownika pomiedzy stupem i belkg
o  Utwodrz wszystkie elementy potgczenia: blachy, spoiny, $ruby (tacznie z otworami), podciecia itp.

e  Zapisz utworzony plik *dwg w folderze ConnectionTemplates.

e Na palecie narzedzi Wiasne potaczenia wybierz =

e W oknie dialogowym wybierz 2 profile jako metode definiowania.

A Wybor metody definiowania i

1 profil z koricem 1 profil oraz punkt

i

2 profile 3 profile

| K

Rysunek 149: Wybor metody definiowania
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e Wybierz elementy, ktére majg by¢ potgczone przez nowe potgczenie:

—  Wybierz stup i nacisnij Enter.

—  Woybierz belke i naci$nij Enter.

e Wprowadz nazwe dla nowego szablonu potgczenia: np. MojePotaczenie.

e  Wybierz obiekty pofaczenia E (wszystkie czesci sktadowe potgczenia) i nacisnij Enter. Dookota tgczonych
elementéw pojawia sie niebieski boks potgczenia.

A Szablon uzytkownika

X

Nazwa:

wiybierz obiekty polaczenia

Balzeaie abickign nyjsdowych

I=

| Opis dla wybo:

icktw wyjéciowych:

obickt wyjsciowy: 1
obiekt wyjéciows: 2

Rysunek 150: Wtasciwosci potgczenia uzytkownika

Aby wywotaé utworzone potgczenie uzyj opcji "Wstaw witasne potgcznie" @ =
potaczenia. Okno przegladarki potgczen wzorcowych zawiera podglad zapisanych potgczen uzytkownika.

A\ Preegladarka szablonéw polaczer

(=] S

oot ]

)=

Rysunek 151: Przeglgdarka potgczen wzorcowych

na palecie narzedzi Wlasne

Aby uzy¢ utworzonego potaczenia nalezy wybra¢ nazwe wzorca, a nastepnie w odpowiedniej kolejnosci wybrac
belki, ktére chcemy potaczyé. Potgczenia uzytkownika mogg zawierac kilka inteligentnych potgczen, dodane

elementy oraz obrébki.

Ro6zne pofaczenia

Kategoria rézne potgczenia zawiera narzedzia do tworzenia dodatkowych typdw potgczen, takich jak:
zamocowanie belki stropowej, sruby na linii przeciecia czy rygldéwka scienna. Dodatkowe polecenia pozwalajg
wstawi¢ znaczniki potgczenh na gtdwnych elementach (belce lub stupie) w miejscu przytgczenia drugorzednych

elementow (belek lub stupdéw).

Rézne

7
A

&
F)

nie poreczy

Posadowienie schoddw - blacha podstawy

ienie schodéw - katownik

¥ =

@

®

KEWETmh QI RE:
PPDEHDGS®

S

L

Rysunek

Sehody - blacha czolowa z podcieciem

Schody - katownik u gory

N
3
i

anie stupka

va ze Srubami

Element strukturalny, otwér dachu - bok

Element strukturalny, otwér dachu - érodek

Blacha wyréwnujaca

B
3

ocowanie belki stropowej

uby na linii przeciecia, 1 profil

Sruby na linii przeciecia. 2 profile

152: Kategoria Rézne
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z=lPrzykifad 1: Wstawienie znacznikow potgczen

—
=

Rysunek 153: Znaczniki potgczen

g

Menadzer

e Na karcie Modelowanie rozszerzone w panelu Potgczenia kliknij = "=

e W kategorii R6zne wybierz "Znaczniki potgczen” T S

e  Wybierz giéwny element i nacisnij Enter.
e Nastepnie, wybierz drugi element i nacisnij Enter.

e  Zostaly utworzone znaczniki potgczenia i pojawia sie okno "Znaczniki potgczenia".

Z=lPrzykfad 2: Wstawianie Srub w normowej linii otworow

Przy pomocy tego narzedzia mozna wstawi¢ Sruby w normowych miejscach otwordw na przecieciu dwoch
elementow.

Rysunek 154: Sruby na linii przeciecia sie belek

=

Menadzer

e Na karcie Modelowanie rozszerzone w panelu Potgczenia kliknij | 72"

—
#*= Sruby na linii przeciecia, 1 profil

e W kategorii R6zne wybierz
e Wybierz profil gtéwny i nacisnij Enter.
e Nastepnie, wybierz drugi element i nacisnij Enter.

Wzorce $rub sg wstawione na liniach podziatu srub dwdch profili. Otwiera sie okno dialogowe, gdzie
mozna modyfikowa¢ parametry oraz rozmieszczenie $rub.
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Obiekty potaczen

Aby modyfikowa¢ inteligentne potgczenie nalezy klikng¢ prawym przyciskiem myszy na szary prostopadtoscian
potgczenia i wybra¢ Advance Wiasciwosci. Inng opcja jest podwajne klikniecie na obiekcie potgczenia (szarym
boksie).
Alternatywnie, mozna klikng¢ na dowolng czes¢ skiadowg polgczenia (np. na blache), a nastepnie z menu
kontekstowego wybra¢ Wspolne wiasciwosci Advance.
Narzedzia do kopiowania, wyswietlania, wybierania i przenoszenia wiasciwosci potaczenia znajdujg sie w
panelu Narzedzia potaczen na karcie Modelowanie rozszerzone.

RA aE

BPE
mE | &

Narzedzia potaczen

Rysunek 155: Panel Narzedzia dla potaczen

lkona |Funkcja

"Powtérz przepis": Wywotuje przepis ostatnio wstawionego potgczenia. Elementy sg wybierane jak
dla poprzednio wykonanego potgczenia.

element potgczenia.

"Wybierz": Zaznacza wszystkie elementy wstawione przez inteligentne potgczenie poprzez wybor

|

=

E "Wyswietl": Pozwala wys$wietli¢ ukryte obiekty potgczen (szare boksy). Kliknij "Wyswiet!" i wybierz
e obiektu potaczenia (szary boks).

EE'f "Przenie$ wtasciwosci": Przenosi wtasciwosci z jednego inteligentnego potgczenia na drugie (np.
dodatkowe Zebra, inny rozstaw itp.). Aby przenies¢ wiasciwosci nalezy wybraé szary boks
potgczenia docelowego, na ktére chcemy przenie$¢ wiasciwosci (mozna wskazaé dowolng ilos¢
potgczen do zmiany). Nastepnie nalezy wybra¢ dowolny element z wzorcowego potgczenia (Sruba,
blacha, spoina, boks). Wszystkie wybrane pofgczenia sg uaktualniane zgodnie z wzorcowym.

:E,[‘ "Aktualizuj": Jesli automatyczna aktualizacja potgczenia zostata wylgczona to obiekt potgczenia jest
podswietlony na czerwono. Narzedzie "Aktualizuj" pozwala na reczng aktualizacje.

E "Usun wszystko": Zaznaczenie jednego lub wielu obiektéw potgczenia (szarych bokséw) pozwala na
szybkie usuniecie wszystkich czesci sktadowych potgczenia (srub, otwordéw, podcieé itp.). Wybrane
obiekty inne niz obiekty potgczenia nie zostang usuniete.

Biblioteka potaczen zawiera setki standardowych rodzajéw potgczen i jest stale rozbudowywana. W przypadku,
gdy nie mozna znalez¢ interesujgcego potgczenia, mozna uzy¢ potfgczenia najblizszego wymaganemu,
sparametryzowac je, a nastepnie usung¢ obiekt potaczenia w celu logicznego ‘rozbicia’ potgczenia. Nastepnie
mozna dostosowac wtasciwosci pojedynczych elementéw (blach, belek, srub...).

Uwaga: Usuniecie obiektu potgczenia spowoduje usuniecie inteligentnego powigzania elementéw, ktore nie
dopasujg sie automatycznie po zmianie geometrii w modelu.

Elementy specjalne, profile uzytkownika

Elementy specjalne

Elementy, ktére powinny zosta¢ wstawione w modelu konstrukcji, lecz nie mogg by¢ utworzone przy pomocy
standardowych obiektéw Advance, mogg by¢ utworzone jako elementy specjalne (np. sruby rzymskie).

Elementy specjalne powinny by¢ projektowane, jako bryly w oddzielnych plikach DWG, i wstawiane przy
pomocy narzedzia Element specjalny Advance Steel.
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Polecenie "Element specjalny Advance Steel" znajduje sie na palecie Narzedzia.
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Rysunek 156: Element specjalny Advance Steel

Z=lPrzykifad: Wstawienie stalowego odlewu kulowego, jako elementu specjalnego

Rysunek 157: Stalowy odlew kulowy, jako element specjalny

e  Otwdrz nowy plik DWG i narysuj element uzywajgc bryt, nastepnie zapisz i zamknij plik. Upewnij sie, ze
zmienna Insunits ma wiasciwg wartos¢ dla jednostek, ktérych uzywasz w swoich modelach. Dla mm,
ustal zmienng Insunits = 4.

&
e Na palecie Narzedzia kliknij = .

e Wskaz punkt wstawienia, ktory odpowiada punktowi o wspétrzednych 0,0,0 w pliku DWG z brytg
a nastepnie kliknij Przegladaj i wybierz zapisany plik DWG.

e Element specjalny jest wstawiony zgodnie z aktualnym LUW. Otwiera sie okno dialogowe, w ktorym
mozna okresli¢ nazwe elementu specjalnego (np. nazwa pliku DWG), skale, materiat, informacje dla
zestawienia materiatdow oraz pozostate parametry.

Informacje dla elementéw specjalnych sg przechowywane w ramkach ‘otaczajgcych’ element. Aby przesungc
czes¢ specjalng mozna postuzy¢ sie ramkg obiektu. W oknie wiasciwosci elementu specjalnego nalezy podaé
jego ciezar.

S

Mozna wyswietli¢ ramke potgczenia uzywajgc ikonki s znajdujgcej sie na palecie narzedzi Szybkie widoki,
lub we wiasciwosciach elementu zmieniajgc Typ prezentacji na "Ramka”.

Element specjalny moze by¢ wstawiony w dowolnej skali. R6zne skale elementéw specjalnych nie majg wptywu
na numeracje identycznych elementéw. Oznacza to, ze takie same elementy specjalne mogg otrzymac ten sam
numer pozycji nawet, gdy sg wstawione w réznych skalach. Zalecane jest wstawianie elementéw specjalnych
w skali rzeczywistej (1:1).

Informacja o elementach specjalnych jest eksportowana do uporzgdkowanego zestawienia materiatow i jest
uwzgledniana podczas tworzenia rysunku.

Mozna zdecydowac czy element specjalny powinien by¢ uwzgledniony podczas sprawdzenia kolizji.
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Elementy specjalne mogg by¢ wstawiane w inteligentnych potgczeniach tak, jak w przypadku stezen ze srubami
rzymskimi.

Elementy specjalne mogg by¢ spawane i srubowane do innych obiektéw Advance. Domy$lnie dtugosci
zaciskowe Sruby nie uwzgledniajg grubosci elementéw specjalnych chyba, Zze zostanie zmienione domysine
ustawienia.

Profile uzytkownika

Wiasne profile tworzone w Advance nazywane sg profilami uzytkownika. Wtasne profile zachowujg sie tak, jak
profile standardowe — posiadajg wlasciwosci oraz funkcjonalnosci obiektéw Advance.

Podobnie jak profile standardowe, profile uzytkownika sa zapisywane w tabelach (bibliotekach) MS-Access.
Struktura tabeli profili uzytkownika rézni sie od struktury tabeli dla profili standardowych. Tabele profili
standardowych sg w petni sparametryzowane a profile uzytkownika zawierajg tylko punkty narozy geometrii
przekroju poprzecznego.

Profile uzytkownika sg tworzone przy uzyciu narzedzi znajdujgcych Na karcie Modelowanie rozszerzone
w panelu Profile uzytkownika. Odpowiednie opcje pozwalajg na identyfikacje przekroju poprzecznego nowego
profilu i wprowadzajg dane o jego geometrii do bazy profili programu (odpowiednich tabeli MS-Access).

Rysunek 158: Profile uzytkownika

Definicja Profili uzytkownika
Podobnie jak elementy specjalne, ‘Profile uzytkownika’ sg tworzone w dwdéch krokach.

Najpierw, przy pomocy polecen CAD rysujemy przekréj poprzeczny profilu. Nastepnie wstawiamy dwa pola
tekstowe: nazwa profilu (np. IPE 200) oraz tabela profilu (np. IPE).

Drugim krokiem jest rzeczywista definicja za pomocg polecen Advance i identyfikacja narysowanych
elementéw. Program sprawdza poprawno$¢ utworzenia obryséw elementow (np. kontury nie mogag zachodzi¢
na siebie) i wstawia profil do bazy danych. Po utworzeniu, profil bedzie dostepny wsrod profili Advance w
modelu.

Wazne jest, aby poszczegolne rysowane obrysy oraz pola tekstowe znalazly sie na odpowiednich warstwach.
Narzedzia Advance pozwalajg na szybkie przyporzadkowanie obryséw i tekstu do odpowiednich warstw.
Niezbedne opcje dostepne sg w rozwijanych paskach w panelu Profile uzytkownika.
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Profile uzytkownika
Rysunek 159: Panel Profile uzytkownika
Ogdlny przebieg pracy przy rysowaniu i definiowaniu profili uzytkownika jest nastepujgcy:
. Utworzenie nowego pliku DWG i ustawienie ‘widoku z goéry’ w globalnym uktadzie wspoétrzednych.

e Kazdy ze sktadnikéw profilu uzytkownika (obrys zewnetrzny, wewnetrzny, nazwa profilu, nazwa tablicy
profilu...) powinien znalez¢ sie na odpowiedniej warstwie. Rozwijalny pasek Zmien aktualng warstwe
pozwala na szybkie przyporzgdkowanie elementéw do warstw.
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Uwaga: Definicja profili uzytkownika jest aplikacjg wtasng (ARX). Aplikacja wczytywana automatyczne przez

klikniecie g w panelu Profile uzytkownika.
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Rysunek 160: Zmien aktualng warstwe

"Obrys zewnetrzny": Aby utworzy¢ obrys zewnetrzny lub doktadny obrys zewnetrzny ustaw warstwe obrys
zewnetrzny lub doktadny obrys zewnetrzny. Obrys elementu musi byé utworzony przy pomocy
zamknietej polilinii, okregu lub prostokata.

Rysunek 161: Obrys zewnetrzny Profilu uzytkownika — standardowa oraz doktadna prezentacja

e "Obrys wewnetrzny": Aby utworzy¢ obrys wewnetrzny lub doktadny obrys wewnetrzny ustaw warstwe
obrys wewnetrzny lub doktadny obrys wewnetrzny. Obrys elementu musi by¢ utworzony przy pomocy
zamknietej polilinii, okregu lub prostokata.

o  Wopisz nazwe profilu oraz nazwe tablicy profili. Tekst nazwy musi by¢ wstawiony na okreslonej warstwie.
Warstwa musi byé ustawiona jako biezgca. Dozwolone sg tylko teksty w jednej linii. Nazwy nie powinny
zawiera¢ pustych miejsc a tekst dla tablicy profili nie moze zawiera¢ znaku minus.
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Rysunek 162: Profil uzytkownika — nazwy oraz ramka

o Nastepnie nalezy objgé w jednym zestawie obrysy profilu, wraz z nazwami. Aby to zrobié, narysuj
prostokat, wewnatrz ktérego znajdg sie wszystkie elementy. Prostokat powinien znajdowac sie na warstwie
AS_Ramka.

e "Uktady wspétrzednych": Wstawiajgc profile w modelu Advance mozemy skorzysta¢ z polecenia ,LUW przy
obiekcie” i potozyé LUW na powierzchni dowolnego obiektu (profilu czy blachy). Dla profili uzytkownika
rbwniez mozna uzy¢ powierzchni, w celu tatwej lokalizacji uktadu wspdtrzednych. Na goérnych
powierzchniach profili uzytkownika w modelu mozna standardowo umieszcza¢ uktady wspotrzednych.
Polecenie "Dotagcz wspotrzedne" pozwala wybraé powierzchnie, ktére majg by¢ odniesieniem przy
umieszczaniu LUW przy obiekcie Po wybraniu krawedzi przekroju uzytkownika na $rodku odcinkéw bokéw
pojawia sie symbol uktadu wspétrzednych.
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e Punkty narozne geometrii przekroju mogg by¢ ustalone, jako punkty potozenia osi odniesienia (O$
odniesienia lub linia systemowa). W modelu mozna zmienia¢ offsety zgodnie z wybranymi punktami
odniesienia. Podczas wstawiania profilu w modelu standardowe potozenie to srodek ciezkosci. Punkty

potozenia osi odniesienia wstawiane sg za pomocg narzedzi z rozwijalnego paska Dodaj o$ odniesienia
w panelu Profile uzytkownika.
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Rysunek 163: Pasek narzedzi Dodaj o$ odniesienia

o Wybierz wymagane potozenie z paska, a nastepnie odpowiadajgcy punkt w tworzonym przekroju i
nastepnie wskaz odpowiednie naroza na zewnetrznym konturze (uzywajgc punktéw lokalizacji!) lub z
innego punktu. Symbol jest wstawiany automatycznie na odpowiadajgcej warstwie.

e "Tworzenie profili": Na podstawie wprowadzonych informacji geometrycznych profile sg tworzone i
zapisywane w bazie danych. Aby utworzy¢ profil, kliknij "Utwdrz wybrany profil" lub "Utworz wszystkie
profile"

(kilka profili uzytkownika moze znajdowac sie na jednym rysunku). Nastepnie wybierz czerwong ramke
w celu utworzenia profilu uzytkownika. Pojawi sie wiadomos$¢ o poprawnym utworzeniu profilu.
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Rysunek 164: Narzedzia do tworzenia profili uzytkownika

e Po aktualizacji ustawien w Advance (ikona "Aktualizuj ustawienia" w panelu Zarzadzaj), profil uzytkownika
bedzie dostepny do uzycia.
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Rysunek 165: Aktualizuj ustawienia

e Zmiany w geometrii istniejgcych Profili uzytkownika wprowadzane sg w rysunkach DWG na podstawie
ktorych profile zostaty utworzone. Po wprowadzeniu zmian w ,ptaskiej” geometrii przekroju w pliku DWG
nalezy na nowo wygenerowac profil uzytkownika. Advance zastgpi istniejgce profile w bazie danych.

A Zapisz rysunki DWG, w ktérych zdefiniowano geometrie profili uzytkownika. Wszystkie profile
uzytkownika muszg by¢ ponownie wygenerowane, jezeli utracisz bazy danych.
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Wstawienie profilu uzytkownika
Po utworzeniu profilu uzytkownika jest on gotowy do wstawienia w modelu.

e W panelu Profile w menu rozwijalnym Typ profilu, kliknij "Inne profile" (ostatnia ikona) i wstaw profil
uzytkownika.

Jodstawowe  Obiekty = Modelowanie rozszerzone Dokt
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Rysunek 166: Wstawienie profilu uzytkownika (1)

o  Wyswietlone zostanie okno "Profil". W zaktadce Profil i materiat w liscie rozwijalnej Profil, wybierz Inne
profile, a nastepnie Wszystko i znajdz nazwe utworzonego profilu uzytkownika.
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Metody pracy Il

Przegladarka modelu

Przegladarka modelu daje petng kontrole nad wszystkimi elementami modelu. Okno przegladarki mozna
wyswietli¢ w dowolnej chwili, aby pokazaé aktualne informacje o kazdym obiekcie.

Przeglgdarka modelu jest dostepna na palecie narzedzi Wybér:

| Wybor o 20 B X| A, Przegladarka modelu ‘ x|
\
C 7] Edytu wlaéciwoscl] Eiesacy widok modelu | S0l slementy pozyci
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\:‘5 ‘\ Niezdefiniowany |8 4 1 [
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Rysunek 167: Przeglgdarka modelu

Mozna sortowa¢ obiekty wg elementéw wysytkowych lub pozycji. Przeglagdarka modelu daje mozliwosé
wywotania dowolnych wtasciwosci elementéw modelu:

o  Kiiknij prawym przyciskiem myszki na nagtéwku tabeli.
o  Wybierz opcje "Wprowadz kolumne”. Pojawia sie lista wszystkich wtasciwosci elementow.

e  Przegladarka modelu wyswietla wybrane wiasciwosci elementéw. Przeglgdarka modelu daje mozliwosé
edycji wkasciwosci elementow.

Zaznaczenie opcji Edytuj wilasciwosci, pozwala na zmiane wiasciwosci tych elementéw, ktére nie sg

zablokowane w potgczeniach w modelu. Opcja wyizoluj pozwala wys$wietli¢ w modelu tylko te elementy, ktdre sg

wybrane (zaznaczone) w przegladarce.
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Widoki modelu

Podczas tworzenia rozbudowanych modeli konstrukcji niezbedne jest odpowiednie zarzgdzanie widokami.

Opcje widokéw modelu pozwalajg wybra¢ tylko ten fragment modelu, na ktérym chcemy pracowaé. W celu
lepszej wizualizacji mozemy zdefiniowac zakres modelu, ktéry ma by¢ wyswietlany (np. praca z pojedyncza
ramg w widoku 2D).

Mozna ustawi¢ kierunek widoku, a wezty mogg by¢ oglgdane z 6 réznych kierunkéw jednoczesnie.

Paleta narzedzi Szybkie widoki zawiera opcje dla widokéw modelu.

., Szybkie widoki @+ ¥ - V

ﬁr@

|!‘I' r-

Rysunek 168: Paleta narzedzi Szybkie widoki
Za pomocg wiasciwej opcji mozna utworzy¢ szybki widok obiektu, elementu wysytkowego lub potgczenia.
=l Przykifad: Tworzenie szybkiego widoku potgczenia
e Na palecie narzedzi Szybkie widoki wybierz "Szybki widok potgczenia".
e  Woybierz ramke potgczenia.

o  Wybierz strzatke dla okreslenia kierunku widoku i nacisnij Enter.

Rysunek 169: Wybierz kierunek widoku.

e Nastepnie, podaj zakres widoku:
e  Wpisz 1000 dla definicji gtebokosci widoku.
e  Wpisz 1000 dla definicji zakresu widoku na kierunkach Xi'Y.
I-T'\
Przy pomocy polecenia "Wszystko widoczne" ] I mozna ponownie wyswietli¢ caty model.

{\ AUTODESK.

109



ADVANCE STEEL - PODRECZNIK UZYTKOWNIKA A | Solance steet

Advance - kopiuj / obré¢ / lustro

Przeptyw pracy przy budowie modelu czesto przebiega w nastepujgcy sposéb: tworzymy element
konstrukcyjny, modelujemy potgczenia weziéw, a nastepnie kopiujemy kompletny element wysytkowy. Aby
kopiowac, obracac¢ czy wykonac lustro obiektéw nalezy uzywac polecen z palety Narzedzia.

Paleta Narzedzia zawiera wiele opcji Advance (oproécz narzedzi sprawdzania) do kopiowania, obracania i
odbijania w lustrze elementéw. Polecenia zachowujg sie podobnie jak standardowe polecenia CAD, ale dziatajg
prawidtowo dla inteligentnych potgczenn Advance. Pomimo tego, Zze narzedzia zostaty zaprojektowane do
kopiowania potgczen Advance, mogg by¢ takze wykorzystane do kopiowania otwordw, skrocen oraz obrobek
obiektow (w wiekszosci przypadkow jest mozliwe kopiowanie wielokrotne).

Paleta Narzedzia zawiera nastepujgce opcje kopiowania, obrotu oraz lustra:
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Rysunek 170: Paleta Narzedzia

Wszystkie elementy do kopiowania muszg by¢ widoczne w modelu. Narzedzia mogg by¢ takze wykorzystane do
kopiowania otworow, skrécen oraz obrébek obiektow.

Podczas kopiowania wszystkich elementéw potaczenia wraz z elementami tgczonymi, inteligencja potgczenia rowniez
bedzie skopiowania. Jesli taczone elementy nie zostang wybrane to skopiowane potagczenie nie bedzie inteligentne.

Z=lPrzykfad: Kopiowanie prostego potgczenia

Rysunek 171: Schody Advance

e Kopiowanie potgczenia stupka zamocowanego z podtuznicg przy pomocy blachy. Profil podiuznicy jest
potgczony z blachg koricowg dwoma Srubami a stupek poreczy jest skrocony i przyspawany do blachy
koncowej. Potgczenie ma zostaC¢ skopiowane na inny stupek poreczy. Upewnij sie, ze wszystkie
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elementy potgczenia razem z obiektem obrobki przy stupku sg widoczne (jesli potrzeba, zmieh Typ
prezentacji w oknie wlasciwosci elementu).

/
. KIiknij] na palecie Narzedzia.

e  Wybierz elementy, ktére chcesz kopiowac (blacha koncowa, dwie Sruby, spoiny, skrocenie) i nacisnij
Enter.

e Wskaz punkt poczatkowy i kohcowy dla okreslenia odlegtosci kopiowania. Zalecane jest uzycie konca
linii systemowej stupkéw (widoczna w typie prezentacji "Standard").

e  Mozna réwniez podac¢ wspodtrzedne punkéw. Nacisnij Enter, aby zatwierdzi¢ wspodtrzedne (X, Y, 2).

e Potaczenie zostato skopiowane. Potozenie obiektéw docelowych (stupek poreczy, na ktéry kopiujemy)
powinno odpowiada¢ potozeniu obiektow wyjsciowych (stupek, =z ktérego kopiujemy).
Wybierz obiekt w docelowym miejscu odpowiadajgcy obiektowi podswietlonemu. Wybér obiektow
odniesienia prawidtowo przypisze obiekty potgczenia.

e Mozna wskaza¢ kolejne punkty w celu wielokrotnego kopiowania. Polecenie kopiowania zostanie
zakonczone przez nacisniecie Enter lub Esc.

Przy pomocy polecen kopiowania Advance mozemy kopiowaé¢ kompletne inteligentne potgczenie na kolejne
wezly.
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Utworzenie gtéwnej czesci

Utworzenie sztucznego elementu
wysytkowego
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Narzedzia numeraciji

Narzedzie numeracji Advance automatycznie numeruje pozycje oraz elementy wysytkowe dla catego modelu.
Ideg numeracji jest odnalezienie identycznych czesci, ktére powinny otrzymac ten sam numer.

Elementy sg poréwnywane z uwagi na geometrie, materiat, powiloke, numer produktu oraz zachowanie.
Oznaczenie oraz przynaleznos¢ elementu do Etapu nie sg brane pod uwage podczas numeracji. Wybor
odpowiedniej Funkcji we wiasciwosciach elementu pozwala na automatyczne przypisanie prefiksu do numeru
elementu.

W pierwszej kolejnosci nalezy wykonaé numeracje elementéw pozyciji.

Opcja numeruj elementy wysylkowe przypisze numery wszystkim elementom fgczonym na warsztacie.
Najwieksza czes¢ elementu wysytkowego jest elementem gtéwnym a wszystkie pozostate czesci traktowane sg,
jako czesci dotgczone.

Proces numeracji Advance najpierw nadaje numery dla profili, a nastepnie dla blach. W kazdym przypadku
grupa z wiekszg iloscig elementdéw otrzymuje najnizszy numer.

Jezeli nie wybrano zadnych elementéw, zostanie ponumerowany caty model konstrukcji. Mozna numerowac
tylko wybrane elementy. Wynik numerac;ji jest wyswietlany w wierszu polecen (wyniki mozna wyswietli¢ rowniez
w edytorze tekstu).

Narzedzia numeracji znajdujg sie na karcie Dokumentacja w panelu Numery pozycji. Rézne narzedzia
pozwalajg sprawdzi¢ spéjnos¢ numeracji.

Modelowanie rozszerzone  Dokumentacja  Widok  Etykiety & Wymiary  Eksport & Import  Narzedzia  Autodesk 360  Renderuj BIM360 Plug-ins Featured Apps
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Rysunek 172: Panel Numery pozycji

o Mozna przetgczac sie miedzy pozycjami/elementami wysytkowymi.

lkona |Funkcja
ﬁ Przetacznik pozycje

ﬁ Przetgcznik elementy wysytkowe

e Zaleznie od ustawienia przeftgcznika, narzedzia numeracji odnoszg sie do pozycji lub elementéw
wysytkowych. W przypadku, gdy numeracja elementéw pozycji oraz wysytkowych jest przeprowadzana
oddzielnie, numeracja pozycji MUSI by¢ wykonana, jako pierwsza.

e  Opcje znajdujgce sie w panelu numery pozycji pozwalaja:
—  przypisac¢ oraz usung¢ numery elementow
—  definiowa¢ prefiksy dla numerow
—  sprawdzi¢ spdjnos¢ numeracji

—  utworzy¢ gtéwng czes¢ elementu wysytkowego
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Uruchomienie numeracji

Mumeracja

e  Uruchom proces numeracji uzywajgc narzedzia numeraciji w panelu Numery pozycji na karcie
Dokumentacja.

e Otwiera sie okno dialogowe. Numeracja elementéw pozycji i elementéw wysytkowych moze by¢
przeprowadzona razem albo oddzielnie. Numeracja pozycji powinna by¢ wykonana, jako pierwsza lub
razem z numeracjg elementéw wysytkowych.

A _ Detekgja identy 6 I x

Ogéine | Dodatkowe | Szablo

‘Wstgpna numeracia

|

[] Proces wstepnej numeraci
Poczatek 1
P 1
Bement pozycji
[¥] Numenj elementy pozycii
Poczatek 1000
Przyrost 1
Metoda P: 1000,1001...EW:1.23 213

[ Dodajzera |2

Blement wysytkowy
[ Numenyj elementy wysylkowe:

Poczatek 1

ok ) [ sy zasosy | [ Pomoc

Rysunek 173: Okno dialogowe "Numeracja"

Z=lPrzykifad 1: Numeracja pozycji

e  Zaznacz opcje Numeruj elementy pozyciji.

e  Domyslnie numery elementéw pozycji zaczynajg sie od 1000 i przyrastajg o 1.

e Wybierz jedng z dostepnych metod numeraciji.

e  Uruchom proces numeracji klikajgc <OK>.
Przypisane numery sg widoczne w zaktadce Nazewnictwo w oknach wtasciwosci poszczegdélnych obiektow.
ZalPrzykfad 2: Numeracja elementéw wysytkowych

e  Zaznacz opcje Numeruj elementy wysytkowe.

e  Domysinie numery elementéw wysytkowych zaczynaja sie od 1 i przyrastajg o 1.

A - Detekdja , ; X

Ogéie. | Dodatkowe | Szablon czgéci standardowych |
Proges o numersci

Wisigpna numeracia

] Proces wsigpned rumeraci
Poczatek |1
Prayrost 1
Bement pozyci
[E] Numenyj elemerty pozycii
Poczaiek 1000
Praymost 1
Vetoda P: 10001001, EW:1.23

Bemert wysylowy
7] Numens dlemerty wysylkowe
Poczatek
Praymost 1
Metods P: 10001001, :EW:1.23 -

[[] Dodsjzera |2

Ok | [ Aoy | [ Zesosi ][ Pomoc

Rysunek 174: Numeracja elementéw wysytkowych
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e  Wybierz jedng z dostepnych metod numeracji. Metoda numeracji “Z numerem rysunku” automatycznie
definiuje prefiks nadany w procesie numeracji rysunku. Podczas tworzenia rysunkow, pierwszy element
otrzymuje prefiks a001, nastepny b001, itd.

e  Uruchom numeracje klikajgc <OK>. Wyniki sg wyswietlane w wierszu polecen.

Niezaleznie od ustawien przetgcznika ,pozycje/el. wysytkowe” w oknie numeracji mozna zaznaczyé opcje
.,humeruj elementy pozycji” oraz ,numeruj elementy wysytkowe”. Zaznaczenie obu opcji pozwala na
jednoczesng numeracje zaréwno pozycji oraz elementéw wysytkowych.

Opcje numeraciji

Rozwijalna lista Proces po nhumeracji zawiera kilka dodatkowych opcji numerac;ji:

e  Grupa elementéw wysytkowych: Numeracja automatycznie przypisuje numer wysytkowy do numeru pozyciji
dla gtéwnej czesci.

e Nr EP (dla czesci gtéwnej) = Nr EW: Gtéwna czes¢ elementu wysytkowego (zazwyczaj najwieksza cze$c¢)
otrzymuje numer pozycji taki sam, jak numer elementu wysytkowego.

Aby uzy¢ tej opcji nalezy wykonac¢ jednoczesng numeracje pozycji i elementéw wysytkowych. Wybor opciji
powoduje automatyczne zablokowanie niektérych pdl numeracii.

Po wykonaniu numeracji mozna zmieni¢ metode numeracji dla elementéw, jezeli...

. uzyjemy opcji ,Usun prefiksy i rozgrupuj identyczne czesci’, ktéra catkowicie usuwa jakiekolwiek
informacje o numeraciji.

e EP (dla czesci pojedynczej) = Nr EW: Element wysytkowy luzem otrzymuje numer pozycji taki sam, jak
numer elementu wysytkowego.

Sprawdzanie wynikéw

Z=lPrzykifad: WysSwietlenie numerdéw pozycji / elementu wysytkowego obiektu:
e  Kliknij dwukrotnie na dowolny element. Otworzy sie okno dialogowe.

o  Wybierz zakltadke Nazewnictwo. Numery pozycji i elementow wysytkowych sg wyswietlone razem z ich

i
A Profil o]

Profi i material Nazenrictwo

Vistepny numer ezesci
Polozenie

Prefiks czeéd wstepnych
bttt Numer pazycli 1001
Atrybuty prefiks da pozyci s

Typ prezentacii

lementu wysybkowego 3
Zachowanie

Prefks da clementu wysykonege 5

s Liczrik elementdu wysylhowych

Wygiede
Paziom Konstukeja 1 -

[ Funkea Brak -

[T Etap

[ Nr produktu

[F] Predefinionane ozmace. -
Oznaczenie

T)  2azmaczone pols beda mialy wphyw na numerac

Rysunek 175: Numery i prefiksy

Numeracja z szablonem czesci standardowych

W oddzielnym modelu Advance mozna wstawia¢ czesci standardowe. Obiekty standardowe to zwykte elementy
Advance (belki, blachy), ktérym nadajemy wymagane (np. przez producenta) numery pozycji. Podczas
numeracji aktualnego modelu, mozna wskazaé szablon z wzorcowymi czesciami standardowymi. Program
sprawdzi, czy geometria aktualnych elementéw odpowiada elementom z wzorcowego szablonu a nastepnie
biezagcym elementom nada numery, jak dla elementéw w szablonie.
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Folder
...\ProgramData\Autodesk\Advance Steel 2015\Shared\StandardPartTemplate
zawiera modele z czesciami standardowymi.

W oknie “Numeracja - detekcja identycznych elementéw” w zaktadce Szablon czesci standardowych mozna
wybrac plik modelu z wzorcowg numeracja.

o  Utwdrz model DWG z wiasnymi czesciami standardowymi.
e  Uruchom numeracje wewnatrz wzorcowego modelu i recznie ustal wzorcowe numery oraz prefiksy czesci.
e  Zapisz model w lokalizaciji:

...\ProgramData\Autodesk\Advance Steel 2015\Shared\StandardPartTemplate

e  Aby uruchomié¢ proces numeracji w nowym modelu otworz okno “Numeracja - detekcja identycznych
elementéw”. Wybierz zaktadke Szablon czesci standardowych. Wybierz opcje Nowy, a nastepnie
wybierz wczesniej zapisany model z wzorcowymi numerami. Zaznacz pola element pozycji oraz/lub
element wysytkowy, aby z szablonu uzy¢ wzorcowych numeréw pozycji lub wysytkowych.

e  Mozna uzy¢ kilku szablonéw czesci Standardowych jednoczesnie. Szablony mogg zawiera¢ takie same
obiekty, ale z r6znymi numerami czesci. W tym przypadku uzywany jest numer szablonu, ktory jest wyzej
na wyswietlonej liscie szablonéw. Aby zmieni¢ priorytet szablonéw nalezy uzy¢ ikonek ze strzatkami.

Usuwanie numeréw

Numery elementéw Advance mozna usungé.

o  Wybierz czesci konstrukcji, ktérych numery powinny by¢ usuniete i uzyj opciji ﬂ w panelu Numery
pozycji na karcie Dokumentacja.

Uzycie opcji usun numery pozycji usunie jedynie numeracje czesci i nie spowoduje usuniecia prefikséw czy

definicji czesci gtéwnej.

Przypisanie / zmiana prefiksu

Przed numerami pozycji oraz elementéw wysytkowych mozna wstawiac¢ prefiksy.

o Wybierz elementy, a nastepnie uzyj opcji ﬂ w panelu Numery pozycji i podaj wymagany prefiks bez
spacji lub znakéw specjalnych.

Przypisany prefiks moze by¢ wyswietlony i zmieniony w zaktadce Nazewnictwo w oknach wiasciwosci
elementéw.

Konfiguracja prefiksu

Mozna ustawi¢ automatyczne przypisanie prefiksu dla numeréw elementéw pojedynczych i wysytkowych.
Automatyczne przypisanie prefiksu bazuje na nadanej funkcji dla elementu w modelu.

(m]
e W panelu Numery pozycji kliknij ﬂ

Pojawia sie okno konfiguracji prefiksu.

A, Konfiguracja prefiksu | =2
] Uzy prefiks

BREXYe

o [ Preficsy |

Czest wstapna
ownik 3 Eeement pozyc

A tacanik gigty Elementwysykowy g

ok | [ Anuu Zastost Pomos

Rysunek 176: Okno konfiguracji prefiksu
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Mozna ustawi¢ rozne profile ustawien prefiksu dla réznych projektéw. Wybrany profil nalezy ustawié, jako
aktualny.

A Konfiguragia prefiksu

- | e
| Ustawjako profil aktualny
Nowy.
Kopij
Usuf

Pomoc

[T Zasosys | [ Pomoc

Rysunek 177: Konfiguracja prefiksu — ustawienie biezacego profilu

Utworzenie gtéwnej czesci

Element mozna zdefiniowaé, jako gtdwng czes$¢ elementu wysytkowego bezposrednio w oknie wiasciwosci lub
przy uzyciu opcji Utwérz gtéwna czesé elementu wysytkowego, ktéra automatycznie wykrywa dotgczone
elementy. Domyslnie, podczas numeracji elementéw wysylkowych najwieksza czes¢ automatycznie staje sie
elementem gtéwnym.

¢ Na karcie Dokumentacja w panelu Zarzadca dokumentoéw kliknij E

o  Wybierz obiekt, ktéry ma by¢ gtébwng czescig. Pojawia sie okno wtasciwosci z zaktadkg Nazewnictwo.

o  Wprowadz numer elementu wysytkowego lub uruchom numeracje automatyczna.

Utworzenie sztucznego elementu wysytkowego

Potgczone czesci (spoinami lub $rubami na warsztacie) mogg byé przypisane do sztucznego elementu
wysytkowego.

Rysunek 178: Sztuczny element wysytkowy

¢ Na karcie Dokumentacja w panelu Zarzadca dokumentéw Kkliknij E Wybierz jedng z potgczonych
czesci a pojawi sie okno dialogowe.

e  Wprowadz numer zespotu montazowego i zamknij okno dialogowe lub zamknij okno i uruchom numeracje
automatyczng.

Niebieska ramka, ktéra jest wstawiana wokot potgczonych elementow staje sie gtéwng czescig. Wszystkie
pozostate czesci automatycznie stajg sie elementami dotgczonymi.

Polecenie tworzy ,fikcyjng” czes¢ gtdwng elementu wysytkowego i mozna go uzy¢ np. gdy nie chcemy aby
ktérys z elementéow (profili lub blach) byt zdefiniowany jako gtéwna czesé. Fikcyjna czesé gtowna jest
reprezentowana przez ramke (boks), ktérej nazwa bedzie nazwg elementu wysyltkowego w uporzgdkowanym
zestawieniu materiatdw. Wszystkie czesci wewnagtrz niebieskiego boksu stajg sie czesciami dotgczonymi i bedg
opisane numerami pozycji.

Ramki sztucznego elementu wysytkowego mogg zostaC ukryte przy uzyciu opcji znajdujgcej si¢ na palecie

narzedzi Szybkie widoki
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Rozdziat 6
Sprawdzanie modelu

W tym rozdziale:

m  Sprawdzanie btedéw w modelu
m  Sprawdzenie Kkolizji
m  Sprawdzenie numeracji
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Sprawdzanie btedéw w modelu

Sprawdzenia sg wymagane podczas réznych etapéw procesu modelowania. Program pozwala zlokalizowaé

obiekty, ktére ze sobg kolidujg, zachodza na siebie, elementy bez potgczen, problematyczne potaczenia oraz
obrobki.

Po numeracji elementéw zaleca sie przeprowadzenie weryfikacji, aby sprawdzi¢ elementy z powielonymi
numerami, elementy bez numerdéw itp. Narzedzia sprawdzania Advance pozwalajg unikngé btedéw
w uporzadkowanym zestawieniu materiatdw oraz na rysunkach detali.

Polecenia “Diagnostyka” “=F| oraz “Sprawdzanie techniczne konstrukcji stalowe; pozwalajg sprawdzi¢
poprawnosc¢ bazy danych Advance.

Narzedzia sprawdzania znajdujg sie w panelu Sprawdzenie na karcie Rozszerzone modelowanie. Panel
Sprawdzenie znajduja sie rowniez na karcie Narzedzia podstawowe.

) B

=X
&

B @

i
P
i

-

LThrawdzenie

Rysunek 179: Panel Sprawdzenie
Panel Sprawdzenie zawiera nastepujgce narzedzia sprawdzania:
e  Sprawdzenie kolizji
e  Pokaz wyniki sprawdzenia
o Diagnostyka
e Uruchomienie diagnostyki
e  Sprawdzanie techniczne konstrukgji stalowej

Po przeprowadzeniu numeracji nalezy wykonaé sprawdzenie numeracji. Narzedzia weryfikacji numeraciji
znajdujg sie w panelu Numery pozycji na karcie Dokumentacja.

- & N =
= 4 = ans
Numeracja L =
— 852 Uz
E TR Bl s
Numery pozycji

Rysunek 180: Panel Numery pozycji: sprawdzanie spdjnosci numerac;ji
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Sprawdzenie kolizji

Opcja Sprawdzenie kolizji weryfikuje kolizje profili, blach i srub dla catego modelu lub wybranych elementow.

Program wykonuje réznorodne sprawdzenia. Sruby sg sprawdzane uwzgledniajgc dostep klucza do $ruby. Jesli
zachodzi taka potrzeba mozna odwréci¢ kierunek wstawienia $rub. Wzorce $rub sg sprawdzane z
uwzglednieniem odlegtosci pomiedzy srubami we wzorcu oraz niezbednym dostepem klucza do $rub. Podczas
sprawdzenia kolizji program uwzglednia potozenie otworéw, doktadne przekroje profili (doktadna bryta wraz z
tukami profili walcowanych) oraz doktadne nachodzenie dwéch elementéw na siebie (np. dwie blachy/profile
skopiowane na siebie).

Narzedzie sprawdzenia oblicza bryte kolizji nachodzgcych na siebie elementéw. Ustawienia domys$ine
pozwalajg okreslic minimalng wyswietlang wielkos¢ bryty kolizji [mm?]. Kolizja elementéw uwzglednia bryty 3D
(ACIS).

W panelu Sprawdzanie znajdujg sie nastepujgce opcje:

Sprawdzenie kolizji

B @ &4

A

Pokaz wyniki sprawdzenia

{brawdzenie
Rysunek 181: Narzedzia sprawdzania

Z=Przykfad: Przeprowadzenie sprawdzenia kolizji dla wybranych elementow

e  Wybierz elementy do sprawdzenia.

e  Uruchom narzedzie “Sprawdzenie kolizji* H

Pojawia sie okno zawierajgce liste z numerami kolizji.

Program nie zaznacza automatycznie wszystkich kolizji w modelu, poniewaz moze by¢ ich wiele. Opcja ,Pokaz
wyniki sprawdzania” pozwala wyswietli¢ wybrane kolizje w modelu.

Aby wyswietli¢ bryte kolizji w modelu kliknij na pole z numerem kolizji.

Pokaz wyniki sprawdzenia

Opcja “Pokaz wyniki sprawdzenia” (opcja aktualna do wersji 2013 wigcznie) wyswietla pojedyncze bryty kolizji
poprzez podanie numeru kolizji. Numery kolizji znajdujg sie na liscie w wierszu polecen.

e W panelu Sprawdzenie wybierz ﬂ.w wierszu polecen zostanie wyswietlona wiadomos¢:
Podaj indeks kolizji:
e Podaj numer kolizji w wierszu polecen. Bryta kolizji jest prezentowana na czerwono w modelu.

W ztozonych modelach, bryty kolizji sa trudne do znalezienia.

¥ o
e  Polecenie "Szukaj zaznaczonych obiektow" 7ana palecie narzedzi Wybér wstawia w modelu czerwong
strzatke, ktorej grot skierowany jest w Srodek bryty kolizji.
Cm
e  Przy pomocy opcji "Odznacz obiekty" ii—i znajdujgcej sie w palecie narzedzi Wybér, mozna usungc¢
zaznaczenie kolizji oraz czerwong strzatke.
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Diagnostyka Advance

Obiekty Advance majg specjalne wiasciwosci, ktére nie bedg brane pod uwage przy sprawdzaniu zwyktej
diagnostyki (audytu) AutoCAD®. Diagnostyka z obiektami Advance Steel uwzglednia obiekty Advance i
powinna by¢ przeprowadzana, co najmniej raz dziennie, aby sprawdzi¢ spojno$é obiektéw (sprawdzenie
wewnetrzne).

Nastepujagce narzedzia sprawdzania sg pogrupowane w panelu Sprawdzenie na karcie Modelowanie
rozszerzone:

= | =
vy B
i

s

.-

hrawdzenie

Rysunek 182: Panel Sprawdzenie — Narzedzia sprawdzania

lkona |Funkcja
ﬂ Diagnostyka z obiektami Advance Steel

@ Uruchomienie diagnostyki

ﬂ Sprawdzenie techniczne konstrukcji stalowej

e Na karcie Modelowanie rozszerzone w panelu Sprawdzenie kliknij = W wierszu polecen zostaje
wyswietlona nastepujgca informacja:

Diagnostyka rozszerzona przez Advance

e Powyzsza opcja dziata jak przetgcznik. Ponownie klikniecie spowoduje przetgczenie w tryb zwyktej
diagnostyki CAD. W wierszu poleceh zostaje wy$wietlona nastepujgca informacja:

Diagnostyka CAD

Uruchomienie diagnostyki

Polecenie Diagnostyka sprawdza baze danych. Program moze rozpoznaé i usung¢ identyczne, naktadajgce
sie skrocenia belki. Aby jedynie wys$wietli¢ btedy, uruchom diagnostyke bez naprawy wszystkich istniejgcych
btedow.

e Na karcie Modelowanie rozszerzone w panelu Sprawdzenie kliknij @ W wierszu polecen zostaje
wyswietlona nastepujgca informacja:
Diagnostyka rozszerzona przez Advance
Naprawi¢ wszystkie wykryte biedy? [Tak/Nie] <N>:
Po wyborze Nie, otrzymamy liste btedéw.

Za pomocg opcji Zaznacz obiekt znajdujgcej sie na palecie narzedzi Wybor mozna zlokalizowac
problematyczny element. W wierszu polecen wpisz ,H” (Handle (EN) = Przypadek (PL)) i nacisnij Enter.
Nastepnie podaj nr przypadku obiektu z listy wynikéw i naciénij Enter.
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Sprawdzenie techniczne konstrukcji stalowej

Polecenie ,Sprawdzenie techniczne konstrukcji stalowej" znajdujgce sie w panelu Sprawdzenie pozwala

zweryfikowaé prawidtowg odlegtos¢é pomiedzy srubami we wzorcach srub w modelu.

Kliknij ikone ﬂ W przypadku btedéw w wierszu polecen zostaje wyswietlona nastepujgca informacja:
Nastepujace obiekty sa nieodpowiednio rozmieszczone

Narzedzie “Diagnostyka“ sprawdza atrybuty obiektu w bazie danych podczas, gdy narzedzie “Sprawdzanie
techniczne konstrukcji stalowej* sprawdza wartosci (np. odlegtosci otwordw).

Srodek cigezkosci i ciezar catkowity
Opcja “Srodek ciezkoéci i ciezar catkowity* znajdujgca sie w panelu Sprawdzenie oblicza potozenie $rodka
ciezkosci wybranej grupy obiektow Advance.
e Na karcie Modelowanie rozszerzone w panelu Sprawdzenie kliknij | Wybierz elementy, dla ktérych

chcesz sprawdzi¢ srodek ciezkosci.

W wierszu polecen program wyswietla wspotrzedne Srodka ciezkosci w globalnym uktadzie wspotrzednych oraz
ciezar tgczny wybranej grupy elementéw.

W miejscu obliczonego srodka ciezkosci program automatycznie wstawia punkt w modelu.

Aktualizuj ustawienia
Podczas uruchamiania Advance wczytywane sg ustawienia domy$lne. W trakcie pracy mozna zmienié
ustawienia domysine a efekt zmian bedzie widoczny po ponownym uruchomieniu programu.

=
Uzycie polecenia aktualizacji ustawien ﬂ powoduje ponowne wczytanie ustawien domysinych. Dzieki uzyciu
opcji nie ma koniecznosci ponownego uruchamiania Advance.

e 7 5 d
Options... Management Warstwa -
Tools ',

Marzedzia

Rysunek 183: Aktualizuj ustawienia

Sprawdzenie numeraciji

Po wykonaniu numeracji elementéw modelu nalezy przeprowadzi¢ rézne sprawdzenia. Opcje weryfikacji
numerow sg dostepne w panelu Numery pozycji na karcie Dokumentacja.

W zaleznosci od sposobu ustawienia przetgcznika Pozycje /| Elementy wysytkowe, opcje sprawdzania majg
zastosowanie do elementéw pojedynczych lub wysytkowych.

& a3 PP

5

=

=
1 = 3
Numeracja f |’_% = =
= S8 3P|
Numery pozycji

Rysunek 184: Panel Numery pozycji — narzedzia do sprawdzenia numeracji
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lkona |Funkcja

Wskaz obiekty o jednakowych numerach pozycji

WX RD
o m
LX D

ﬁ

Wybierz obiekty wg numerdéw pozycji

Sprawdz obiekty z powtarzajgcymi sie numerami

Identyfikuj obiekty z powtarzajgcymi sie numerami

R&znice miedzy dwoma obiektami

Zaznacz elementy wysytkowe

Zaznacz elementy wolne

Zaznacz elementy bez numeru

R | o e

Wskaz obiekty o jednakowych numerach pozycji

Opcja zaznacza na czerwono elementy o takich samych numerach jak numer wybranego elementu. Narzedzie
moze by¢ przydatne przy lokalizacji obiektéw réznigcych sie wyraznie geometria, ale posiadajgcych ten sam
numer.

FIEH
o  Wybierz element konstrukgji i kliknij "Wskaz obiekty o jednakowych numerach pozycji" ﬁ w panelu
Numery pozycji. Znalezione elementy sg podswietlane na czerwono.

A Obiekty raz zaznaczone na czerwono nie sg automatycznie odznaczane. Aby usungc zaznaczenie
obiektéw nalezy uzy¢ opcji "Odznacz obiekty" na palecie narzedzi Wybor.

Wybierz obiekty wg numeréw pozyciji

Opcja zaznacza po jednym reprezentancie dla wszystkich obiektéw modelu wg numeréw pozycji (zaleznie od
ustawienia przetgcznika Pozycje / Elementy Wysytkowe).

Z=lPrzykfad: Wybranie jednego reprezentanta dla kazdej pozycji z catego modelu (przydatne podczas
tworzenia dokumentacji dla elementéw wysytkowych przy pomocy stylow rysunkowych).
12
° Na karcie Dokumentacja w panelu Zarzagdca dokumentéw kliknij 2% W modelu jest wybierany
i podswietlany na czerwono jeden reprezentant dla kazdego numeru czesci.

o Jedli dla wybranych elementéw do uzyjemy pojedynczych styli rysunkowych do generacji rysunkoéw, to dla
kazdego elementu zostanie utworzony jeden rysunek. Bez uzycia tego plecenia, kazda czesé bytaby
detalowana tak wiele razy, jak wiele takich samych elementow istnieje w modelu.

e W przypadku korzystania z procesow rysunkowych (ZALECANE) program sam filtruje tylko jednego
reprezentanta elementu, wiec nie zachodzi potrzeba uzycia powyzszej opcji. Dodatkowo, aby unikng¢
detalowania tego samego elementu na réznych rysunkach mozna w ustawieniach domysinych wylgczyc¢
opcje "Pozwdl na duplikaty rysunkow warsztatowych".

Zaznacz elementy wysytkowe

Polecenie “Zaznacz elementy wysytkowe“ podswietla gtéwng czes¢ elementu wysytkowego na niebiesko
a wszystkie elementy dotaczone na czerwono. Warunkiem uzycia opcji jest wczesniejsze zdefiniowanie
elementu gtéwnego (np. automatycznie podczas numeraciji).

o  Wybierz dowolng czes¢, kitdra nalezy do elementu wysytkowego i kliknij "Zaznacz element wysytkowy" =
w panelu Numery pozycji na karcie Dokumentacja.

Gtéwna czes$c¢ jest zaznaczona na niebiesko, elementy dotgczone na czerwono a fgczniki (Sruby i spoiny) na
Zielono.
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Zaznacz elementy wolne

Opcja przeszukuje caty model i zaznacza elementy wolne. Elementy wolne sktadajg sie tylko z jednej czesci

i nie posiadajg dotgczonych innych obiektéw. Znalezione obiekty sg podswietlane na czerwono.

e  Opcja "Zaznacz elementy wolne" w panelu Numery pozycji na karcie Dokumentacja, wywotuje okno
z informacjg o ilosci znalezionych elementéw wolnych.

o Kilikniecie <OK> spowoduje zaznaczenie elementéw wolnych.

Zaznacz elementy bez numeru

Opcja wyszukuje i zaznacza w modelu elementy (pozycje lub elementy wysylkowe zaleznie od ustawien
przetgcznika pozycje / el. wysytkowe), ktére nie majg nadanych numerdw, poniewaz np. zostaly dodane
w modelu juz po numeracji.

Warunkiem uzycia opcji dla elementéw wysytkowych jest wczesniejsze zdefiniowanie elementu gtéwnego
elementu. Nowo dodane obiekty mozna wykry¢ zazwyczaj wtedy, gdy przetgcznik bedzie ustawiony na pozycje.
¢ Na karcie Dokumentacja w panelu Zarzadca dokumentéw kliknij LL].

Znalezione elementy sg podswietlane na czerwono.

Sprawdz obiekty z powtarzajagcymi sie numerami
Opcja znajduje sie na karcie Dokumentacja w panelu Numery pozyciji.

Polecenie sprawdza, czy wszystkie czesci z tymi samymi nadanymi numerami w dalszym ciggu sg takie same.
Jezeli geometria elementéw ulegta zmianie, to elementy bedg potrzebowaty aktualizacji numeréw. Taka
sytuacja moze mie¢ miejsce, jezeli dla czesci ponumerowanych elementéw zostata zmieniona geometria.

o Na karcie Dokumentacja w panelu Zarzadca dokumentéw kliknij = |,

Jesli polecenie znajdzie bledy w numeracji to w wierszu polecen pojawi sie informacja wraz z listg btedow:
~UWAGA! Znaleziono powtarzajgcy sie numer pozyciji”.

Identyfikuj obiekty z powtarzajagcymi sie numerami

Opcja zaznacza w modelu obiekty o podanym numerze. Jesli obiekty nie sg identyczne to zostajg podswietlone

w réznych kolorach.

e Na karcie Dokumentacja w panelu Zarzadca dokumentéw kliknij =2 |. W wierszu poleceh pojawi sie
komunikat dotyczgcy wprowadzenia numeru do sprawdzenia.

e Wprowadz numer elementu do sprawdzenia, ktory wczesniej byt wyswietlony przez polecenie “Sprawdz

33
obiekty z powtarzajgcymi sie numerami* J Jezeli numer elementu zawiera prefiks to w wierszu polecen
nalezy poda¢ numer wraz z prefiksem (np. ,S-17).

Znalezione elementy sg podswietlone w odpowiednich kolorach.

Réznice miedzy dwoma obiektami

Przy pomocy tej opcji mozna sprawdzi¢ roznice miedzy dwoma obiektami.

3
¢ Na karcie Dokumentacja w panelu Zarzadca dokumentoéw kliknij d i wybierz dwa obiekty.

Pojawia sie okno z informacjg o réznicach pomiedzy dwoma elementami. Jezeli nie znaleziono roéznic,
w wierszu polecen pojawia sie stosowna informacja.
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Rozdziat 7
Zestawienia materiatow

W tym rozdziale:

Zewnetrzne zestawienia materiatowe
Utworzenie ekstraktu z modelu
Tworzenie zestawienia materiatow

Zarzgdca dokumentow — Zestawienia
materiatow
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Zewnetrzne zestawienia materiatowe

Model zawiera wszystkie niezbedne informacje o obiektach takie jak wiasciwosci, podciecia, fgczniki czy
potgczenia. Ponumerowane modele mogg postuzy¢ do utworzenia ekstraktéw (wyciggu) informacji o
elementach. Na podstawie ekstraktow mozna utworzy¢ zestawienia, uzywajgc oryginalnych lub wiasnych
szablonow zestawien. Zestawienia mogg by¢ zapisane, aktualizowane, eksportowane do réznych formatéw lub
wydrukowane.

Utworzenie ekstraktu z modelu

Aby utworzyé zestawienie nalezy ponumerowac elementy modelu oraz zapisac¢ plik z modelem konstrukciji.

Na podstawie informacji zawartych w modelu mozna utworzy¢ zbiér informacji o elementach modelu,
a nastepnie wykorzysta¢ go do utworzenia uporzgdkowanego zestawienia materiatow.

Utworz

¢ Na karcie Dokumentacja kliknij ="
Pojawia sig¢ okno wyboru obiektow dla zestawienia materiatu.

W lewej czesci okna mozna wybrac rézne, zapamietane konfiguracje obiektow modelu. W prawej czesci
okna, mozna dokonac¢ wyboréow réznych Obiektéw modelu dla aktualnej konfiguraciji.

A Wybor obiektow modelu dla zestawienia materiatu \ ElE]

BXxXHde

C1H Wybdr obiektéw modelu ‘

E-{_] Wybdr obiektéw modelu
(] Obiekty modelu

[Tl caty model
[¥] W oparciu o elementy wysylkowe

[ 2amieé¢ informacse o pochodnych dokumentach

J2y] zestawdw wyboru © Uzyj innej metody

[FlEtap
[ Numer pozycji
[Furkga

[] Obiekty modelu

Frofil
Blacha
Sruby

Spoina

= [

Dl | [ Ay Zestosy Pomac

Rysunek 185: Obiekty modelu dla zestawienia materiatow

e Aby zapisa¢ aktualny wybér kliknij "Nowy" Hlw pasku narzedzi okna dialogowego.

e W oknie dialogowym wybierz poczatkowy zestaw wyboru obiektéw. Wprowadz nazwe i kliknij Dalej.

A, Utworz zestaw wyboru obiektow X |
Nazwa:
Kopia Obiekty modelu
Zaczmat od
[Obiekty modelu -

Rysunek 186: Nazwa dla nowego zestawu wyboru obiektow

Nazwa jest wyswietlona w polu po lewej stronie.

A Wybor obiektéw modelu dla zestawienia materiatu

ybir obieltéw modelu
1 Kopia Obiekty modelu
{7 Obiekdy modelu

Rysunek 187: Nowy obiekt modelu
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o  Kiiknij Zastosuj, aby zapisa¢ wybdr. Kliknij Dalej, aby kontynuowac.
e W oknie ,Nazwa pliku informacji”’ kliknij <OK>, aby zapisa¢ plik informacji o modelu.

A Nazwa pliku inférmacj

ol Nazwa pliku Ext_2014_02_20_13-05-10

D) | Utwére zestawene | [ Ay

Rysunek 188: Nazwa pliku informaciji

Wybér opcji Utwoérz zestawienie spowoduje automatyczne uruchomienie Edytora szablonéw, gdzie
mozna wybra¢ szablon, ktéry chcemy uzy¢ dla zestawienia.

Jednoczesne zaznaczenie opcji Caty model oraz W oparciu o elementy wysytkowe w oknie Wyboér
obiektéw modelu do zestawienia uwzgledni wszystkie elementy modelu. Jezeli chcemy wykonac zestawienie
dla elementéw wybranych z modelu, powinna by¢ zaznaczona jedynie opcja "W oparciu o elementy
wysytkowe".

Pozostate opcje wyboru pozwalajg na filtr: etapu, numeréw pozycji, funkcji oraz obiektéw modelu. Mozna

wybra¢ np. pozycje z zakresu (np. od 1- 100) lub elementy o konkretnych funkcjach w modelu (np. stup, rygiel
itd.).

Z=IPrzykfad: Tworzenie zestawienia materiatow dla stupéw

Utworz

e  Po numeracji i zapisaniu modelu, kliknij *=*=**"= na karcie Dokumentacja.
e  Zaznacz pole Funkcja i wpisz Stup w polu tekstowym.

e  Kiliknij Zastosuj, a nastepnie Dalej, aby utworzy¢ plik informacji z modelu.

Wybor obiektow modelu

Caly model

71w oparciu o elementy wysylkowe

Zamieéé informacis o pochodnych dokumentach

Rysunek 189: Okno wyboru obiektéw modelu dla zestawienia materiatu (fragment)

Zaznaczenie pola Obiekty modelu pozwala na wybdr réznych typdéw elementéw (np. profil, blacha, sruby,
spoina, sworznie, element wysytkowy, czes¢ specjalna).

Klikniecie Zastosuj a nastepnie <OK> spowoduje zapisanie pliku informacji (ekstraktu) wedtug wybranych
kryteriow. Pliki informacji sg zapisywane w folderze ,Extracts” znajdujgcym sie w automatycznie tworzonym
folderze o nazwie modelu konstrukgciji.

Zmiana elementoéw modelu wigze sie z koniecznoscig aktualizacji numeraciji, sprawdzenia elementéw, zapisania
modelu oraz ponownego wygenerowania pliku informacji.

Dla kazdego modelu mozna utworzy¢ kilka plikow informac;ji.
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Tworzenie zestawienia materiatow

Aby otworzy¢ Edytor zestawien materiatowych nalezy klikng¢ E na karcie Dokumentacja w palecie Zarzadca
dokumentéw.

W oknie "edytora szablonu" mozna wybra¢ dowolny szablon zestawienia materiatow.
) civance cecblo)

[ Wzorzec uzytkownika

7> Dokumenty pochodne

B DStV

[~ Rysunek

Bl Zestawienie materialu

- Zestawienia elementow

{4 Lista artykulow
Lista belek
Lista belek zakizywionych
Lista blach
Lista kotew po rozbiciu
{1 Lista krat
{4 Lista materia low

Rysunek 190: Edytor szablonu — lista dostepnych szablonéw zestawien elementéow
Advance pozwala na wyboér istniejgcych szablonéw lub utworzenie wtasnych.
o  Wybierz szablon zestawienia materiatu.
o  Kiiknij Uzyj.

Pojawia sie okno dialogowe, w ktérym znajduje sie zapisany wczes$niej ekstrakt informaciji.

A Wybierz ekstrakt z modelu w celu utworzenia zestawienia

|| [E-C\AS projects'polish model.dwg
- Kopia Obiekty modelu Model AS CA\AS profects'polsh model.dwg
£x_2014_02_20_1305-10:ami

Kategoria Kopia Obiekty modelu

Ekstrakt Ext_2014_02 20_13-05-10xml

Caas ekstraktu  20/02/2014 13:06:11

Usur Anuluj
=l

Rysunek 191: Wybér pliku informacji z modelu.
e  Aby utworzy¢ zestawienie materiatéw kliknij <OK>.
Utworzone zestawienie materialowe zostaje wyswietlone w oknie przegladarki zestawien. Opcje znajdujagce

sie na pasku narzedzi pozwalajg zapisa¢, wydrukowac lub eksportowaé zestawienia do standardowych
formatoéw (PDF, XLS, RTF...).

& Otworz [ Zapisz 3 Eksport
Rysunek 192: Opcje paska narzedzi przegladarki zestawien (fragment)

Aby eksportowac¢ plik zestawienia wybierz n Eksport Nastepnie nalezy wybra¢ format, do jakiego chcemy
eksportowaé zestawienie materiatu i klikngé OK.

A Eksport raportu
Eksport
Wybierz opcje formatu pliku eksportu

[ T T o iable Document Format (PD ~]
Opcje eksportu =)
4 ActiveReports
ConvertMetaToPng Faise
ExpotBookmarks True
FontFallback
ImageQuaiity Medium
ImageResolution 0
Times New Roman
& Options DataDynamics ActiveReports Export Pc
b Security DataDynamics ActiveReports Export P¢
Version P13

ConvertMetaToPng
Sets or returns a value indicating whether Windows metafiles are converted to PNG
ment

Rysunek 193: Formaty eksportu
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e Zapisz utworzony plik zestawienia materialtdbw. W pojawiajgcym sie oknie podaj nazwe pliku. Plik
zestawienia zostaje zapisany w odpowiednim folderze

.\[folder z modelem]\[nazwa modelu\BOM\[nazwa zestawienia]

fsavens
| «®mckE-

2%

Savein [ BOM

9.

Desktop

My Documents

o2

My Computer

3|

File name fi Ea|

|Partable Document Fomat (" pdt] |

Save I
Cancel

2|

Save at yper

Rysunek 194: Okno zestawienia: Zapis zestawienia materiatéw w folderze BOM

Dete: OG-t
Froject
Author
Postion  Quartty Name Length Wikt Quality  Standard
(mm) {mm)
1
1000 7 RED 443 82 BEE)
100 2 HEA200 502270 S235RG2
1002 4 BL10:280x200 28000 20000 S35RG2
1003 4 BL10x168x80 168.00 9000 52350RG2
1004 2 BL10w422x261 42158 26085 S26RG2
1008 2 BL25@24x120 22396 12000 S2SRG2
1006 2 BL15:430x300 43043 20000 S25RG2
1007 2 BL15:562x300 SB166 20000 S235RG2
6 MIGMU2S 506914109 s000 109 6314
4 M16MU2S BOBH14108 - 6000 108 6914

Rysunek 195: Przyktad zestawienia

Zarzadca dokumentow — Zestawienia materiatéw

Zestawienia materiatdw, podobnie jak rysunki
w Zarzadcy dokumentéow.

oraz pliki do maszyn sg powigzane z modelem oraz wyswietlone

A Zarzadca dokumentow = '@
=B Dokumentacja projektu Wiasciwosc | Podglad
Rysunki
] Zestawienie materiatu T T
Dsty-plik Nazwa pliku Lista $rub rdf
Stan Nieznany Rewizja
Tytut Lista $rub.rdf
Zmodytiouano 23204 1228
Szablon Lista $rub.rdf
Eksport modelu Ext_2014_03_26_12-27-39.xml Wydanie
Sciezka C\ProgramDatalAutodesk|Ad
Dodaj do wydruku
Dodaj do rozbicia
Zmieri prototyp
Otwadrz rysunek
< I I b || [¥]Sprawdzenie automatyczne
UWAGA: Jezeli opcja nie

Rysunek 196: Zarzgdca dokumentéw — Zestawienie materiatu, Wtasciwosci

Zakfadka Wtasciwosci znajdujgca sie w Zarzadcy dokumentéw zawiera informacje o utworzonym zestawieniu
(m.in. nazwa pliku, stan, tytut). W przypadku zmian w modelu wptywajacych na zestawienie materiatu, program
zasygnalizuje koniecznos$¢ aktualizacji przesuwajgc zestawienie do kategorii Potrzebna aktualizacja.
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A AUTODESK
ADVANCE STEEL

A Zarzadca dokumentow

= [0 s
/-8 Dokumentacja projektu Wiasaiwoscl | Podglad ‘ Aktualizuj
2 Rysunki

£ 8] Zestawienie materiatu [ | Print... |Gy =Ry '
=S HNieznany

1 2 3 4 =
- B Lista &rub.rdf ! ! ! ! 2
& DSt-plik i
Firma = [ e
AUTODESK Deta
ADVANCE STEEL Klient
N Projekt:
2 Kreslit Dodaj do wydruk
' Nazwa Materisl  Dhugo
) m
é Z
, o

» Sprawdzenie automatyczne

Uruchom sprawdzenie [ ox

UWAGA: Jezeli opcja nie
| [ [ pomoe | ool iane, et

Rysunek 197: Zarzadca dokumentéw — Zestawienie materiatu, Podglad

Zaktadka Podglad znajdujgca sie w Zarzadcy dokumentow pozwala na poglad zawartosci zestawienia.

Bezposrednio z poziomu Zarzadcy dokumentéw mozna wydrukowac¢ zestawienie materiatéw.
°

Aby zamkna¢ Zarzadce dokumentéw nalezy klikng¢ <OK>.

Wiecej informacji na temat Zarzadcy dokumentoéw znajduje sie w rozdziale Tworzenie rysunkéw zestawczych
warsztatowych oraz w Pomocy online.
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Rozdziatl 8
Tworzenie rysunkéw zestawczych
I warsztatowych

W tym rozdziale:

Rysunki

Rysunki zestawcze
Zarzgdzanie rysunkami
Zarzgdzanie dokumentami
Detale weztow

Przekroje

Rysunki pozycji

Rygle

Stupy

Rysunki elementéw wysytkowych
Schody i balustrady
Alternatywne style rysunkowe
Procesy

Etykiety i wymiary

Obrébka rysunku
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Rysunki

Narzedzia do zarzadzania, tworzenia i edycji rysunkéw sg dostepne na karcie Dokumentacja.

[ Narzedzia podstawowe  Obiekty it Dokumentacja ~ Widok  Etykiety & Wymiary  Eksport & Import i Autodesk 360 j BIM360 Plug-ins Featured Apps
P ANTLRTC RIS -] FE = § = Utwérz pola listy " w M Tb Export: Display - i

) " - o ; 2 Y 5

NIeER N ET ¥ B ZarzaDdca BE = S% 8 B Grupyj pola % M o Page Setup: Current - SDE;V: e
B O % %% |doumentow BB B [E | dokument | zestawienia | ¢ $d Sortowanieizawartose | *f [ & < Q &
Numery pozycji 0 Dokumenty | Zestawienia Zestawienie na rysunku v NCi DXF v Eksportuj do pliku DWF/PDF Proxy

Rysunek 198: Karta Dokumentacja — Tworzenie rysunkéw oraz narzedzia zarzgdzania

Gtéwne zasady tworzenia rysunkow

Na podstawie utworzonego modelu 3D, mozemy automatycznie generowaé zwymiarowane oraz opisane
rysunki warsztatowe i zestawcze. Rysunki sg generowane, jako oddzielne pliki DWG, lecz sg powigzane
z modelem, co pozwala na monitorowanie zmian w dokumentacji.

Model rozpoznaje powigzane rysunki, sprawdza stan ich aktualnosci i pozwala na automatyczng aktualizacje.
Potgczenie jest ‘jednokierunkowe’, poniewaz zmiana rysunku nie powoduje aktualizacji modelu.

Rysunek moze zawiera¢ kilka detali, ktére sg indywidualnymi obiektami Advance posiadajacymi oddzielne
wiasciwosci.

Style rysunkowe

Advance posiada wiele domysinie zdefiniowanych stylédw rysunkowych, kidére pozwalajg utworzy¢ rysunki
poglagdowe, zestawcze oraz warsztatowe. Styl rysunkowy jest grupg instrukcji uzywanych do tworzenia
rysunkéw, ktére zawierajg informacje o prezentacji, oznaczeniu oraz wymiarowaniu detalowanych elementéw.

Style rysunkowe pozwalajg na modyfikacje ukfadu generowanych rysunkoéw zaleznie od wymagan. Style
rysunkowe sg uzywane w sposob podobny do standardowych styli wymiarowania CAD, rodzaju linii, itp.

Rézne ustawienia styldow rysunkowych (np. elementy do wy$wietlenia, widoki, wymiarowanie, opisy,
prezentacja) znajdujg sie w odpowiednich tablicach MS-Access.

Wszystkie style rysunkowe dostepne sg w Zarzadcy styléw rysunkowych. Dostepne style rysunkowe mogg
réznic sie w zaleznosci od wersiji instalacji programu. Uzytkownik moze dostosowywac¢ wtasne style rysunkowe.

Najczesciej uzywane style rysunkowe znajdujg sie w oknie "Szybki dokument".
Opis wszystkich dostepnych stylow rysunkowych znajduje sie w Pomocy online.

Generowane rysunki mogg by¢ automatycznie wymiarowane i opisywane lub za pomoca specjalnych narzedzi
mozna dodaé wymiary oraz opisy juz po wygenerowaniu rysunku.

Uwaga: Informacja o mozliwosci tworzenia rysunkow jest zawarta w licencji Advance.
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Zarzadzanie rysunkami

Zarzadca dokumentéw pozwala na podglad, zarzgdzanie i usuwanie rysunkéw (DWG). Podczas zmiany
nazwy lub lokalizacji pliku DWG modelu, potgczenie pomiedzy elementami dokumentacji zostaje utracone.
Dokumenty mozna ponownie powigza¢ z modelem lub odtgczyé od modelu.

Zarzadca dokumentow sprawdza, ktére rysunki detali muszg by¢ aktualizowane na skutek zmian w modelu 3D.
Aktualizacja rysunkow jest wykonywana z poziomu Zarzadcy dokumentéw.

Procesy

Oprocz styléw rysunkowych dostepne sg réwniez Procesy rysunkowe, ktére automatycznie tworzg rysunki
elementow wysytkowych wraz z dotgczonymi pozycjami na jednym lub kilku rysunkach (DWG).

Wszystkie procesy rysunkowe sg dostepne w Zarzadcy proceséw rysunkowych.

Szybki dokument

"Szybki dokument" umozliwia szybki dostep do wybranych styli, proceséw rysunkowych oraz szablonéw
zestawien. Panel z lewej strony zawiera kategorie, kt6re sg pogrupowane wedtug rodzaju elementu.

Mozna dostosowaé dostepne style rysunkowe, procesy rysunkowe oraz szablony stosownie do potrzeb.

A Szybki dokument =] @
=Y3] Podglad |
= &y Advance
=1 B3 style rysunkowe ¢txacaa

- Cr Detal wezla

1) L Element wysytkowy

4-Eg Pozycja

ri-Eg Procesy

-Lg Przekro

i-Egy Rygiel

1L Schody | balustrady

i C Specjalne czqsd konstrukay

4L Stup

.63 Widok
A Widok W - BezWym Bez|
A Widok W - BezWym Bez
2ok v — Bezvvym Ew
A Widok W - BezWym Ew
A Widok W - WybraneCze

Pracesy rysunkouse Generuje widok cale] konstrukcji zalezny od aktuainego ukladu
& Szablony zestawiert wspttrzednych. Elementy uysyikowe opisane nazwami profii
£ Utytkownik oraz blach, bez prezentacji otwardw oraz &rub, krawedzie
widoczne.
‘ [ L [ uyi ][ Ay ][ romec

Rysunek 199: Szybki dokument

zZ=lPrzykfad: Dodanie stylu rysunkowego do szybkiego dokumentu
e Zpanelu Zarzadca dokumentéw na karcie Dokumentacja uruchom Zarzadce stylow rysunkowych.
e W oknie ,Zarzadcy styldw rysunkowych” wybierz kategorie z ktérej chcesz dodaé styl rysunkowy.

e W oknie po prawej stronie zaznacz styl rysunkowy, ktéry ma sie znalez¢ w ,Szybkim dokumencie”.

A Zarzadca stylow rysunkowych =
+
~ 1| Nazwa Kateg.. Podkategoria
—| P Bwisokw-eaymezom 1 1
P Widok W - BezWym BezOzn Ka. 13
£16 Usykownik 'Widok W - BezWym Ew OznPoz 3
47g Detalwezla FWidok W - BezWym Ew PozMa.

#Widok W - WybraneCzesci Bez
F Widok WZ - BezWym BezOzn
P Widok WZ - BezWym Ew OznP.

Elementwysy kowy
Kamera

Rodzaje Kiient

T 1T 11 11199997

1
g
1
q
1
1
FWidok WZ-BezWym EwPozM.. 1
1
1
g
1
q

opiséw Ogsinie
- : ';'“:CV:‘: FWidok WZ - WybraneCagsci Be.
wyﬂﬂ;xma i Przekm': & Widok WZO - BezWym BezOzn 1
£ 7 Preekis) detalu B \Widok WZO - BeaWym Ew Ozn
& tygiel | $ Widok WZO - BezWym Ew Poz. 10
49 Schody i balusirady || || 8 Widok WZO - Wybrane Czesci 2

Spacjalne czgéci konstrukcyjne

00 0 0 0 0 ) 0 D 0 D 3 b

|Wicok]

B Widok W - BezWym Bez0zn

B Widok W - BezWym Bez0zn Kamery

&) Widok W - BezWym Ew OznPozMaProw

& Widok W - BezWym Ew PozMaProw

B Widok W - WybraneCzgéci BezWym Ew OznPo
B Widok WZ - BezWym Bez0zn

&) Widok WZ - BezWym Ew OznPozMaProw

B Widok WZ - BezWym Ew PozMaProw

B Widok WZ - WybraneCzgsci BezWym Ew OznP

Kategorie stylu rysunksw. 2 oK Anvj | [ Zastosuj

Rysunek 200: Wybor preferowanych styli rysunkowych
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Tworzenie rysunku i obiekty CAD

Proces tworzenia rysunkéw jest zoptymalizowany dla obiektéw Advance. Podczas tworzenia dokumentaciji
mozna réwniez uzy¢ standardowych obiektow CAD (linie, bryty itp.). Obiekty CAD mogg by¢ uwzglednione na
rysunkach na dwa rézne sposoby:

e  Obiekty CAD mogg by¢ wstawiane w modelu konstrukcji 3D a nastepnie uwzgledniane na automatycznie
tworzonych rysunkach. Podobnie jak obiekty Advance, obiekty CAD sg automatycznie wigczane
w odpowiedni widok rysunku, ale przynalezg do grupy obiektéw zewnetrznych. Obiekty CAD sg
rozpoznawane i mogg by¢ modyfikowane przy uzyciu standardowych polecen CAD. Tego typu bloki nie
bedg usuwane podczas aktualizacji rysunku. Aby uwzgledni¢ obiekty CAD podczas generacji rysunkow
nalezy je najpierw wybra¢é w modelu. Ten wybdr jest odrebny i catkowicie niezalezny od specjalnych
polecen takich jak wybieranie obiektéw Advance. Szczegdélnym przypadkiem jest prezentacja zakrzywionej
siatki przy
pomocy linii CAD. Obiekty CAD nie zostang usuniete podczas aktualizacji rysunku Advance.

e Obiekty CAD mogg by¢ wstawiane bezposrednio na utworzonych rysunkach. W przestrzeni arkusza
wygenerowanego rysunku mozna uzyé standardowych poleceri rysowania CAD (np. linia, polilinia,
prostokat, okrag). Podczas wstawiania obiektéow CAD na utworzonym rysunku mozna skorzysta¢ z
punktéw lokalizacji wzgledem obiektu, takich jak PUNKT KONCOWY, SYMETRIA oraz PUNKT. Obiekty
CAD nie zostang usuniete podczas aktualizacji rysunku Advance.

Wiecej informacji na temat tworzenia rysunkow znajdziesz w pomocy online.

Tworzenie rysunkow

Przed utworzeniem rysunkow upewnij sie, ze w modelu:
e nie wystepujg zadne kolizje

o wszystkie cze$ci sg poprawnie potgczone

o wszystkie cze$ci majg poprawne numery

Utworz rysunki wedtug ponizszego opisu:

e  Wybierz w modelu dowolne elementy, ktére nie sg obiektami Advance (linie, bryty CAD itp.) lub obiekty
0 pewnych wiasciwosciach (np. czesci ztozenia). Jesli potrzeba, uzyj filtrow Advance, aby znalez¢ obiekty
lub uzyj standardowych metod wyboru CAD (np. zaznaczenie oknem wyboru).

o  Otworz Szybki dokument i wybierz odpowiedni styl rysunkowy z dostepnych kategorii (np. widok, przekroj,
pozycja, itp.).

e  Zaleznie od wybranego stylu mozesz zostaé poproszony o wybér dodatkowych elementéw. Nacidnij Enter.

Pojawia sie okno dialogowe "Typ rysunku".

A Typ rysunku sl

ogélne

Skala [1:20 ¥

Okno widoku Tytut
S aal v |5 |8 |s|u|MlRed ¥

Zawartosc opisu
(odsytacz (& v |[Funkeja(brat | 100%  « | @

Typ opisu

Elementy rysunku W\dok\

Prezentacja

Ramka ibra ~ | |10 ~ |

Come) o]

Rysunek 201: Okno dialogowe "Typ rysunku" — zaktadka Ogoéine
Zakfadki znajdujgce sie w oknie , Typ rysunku” pozwalajg na ustawienie zawarto$ci rysunku.

e Ogodlne - zawiera opcje pozwalajgce zmieni¢ skale oraz tytut widoku. Opcje mozna zmieni¢ réwniez po
wygenerowaniu rysunku.
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e Okno widoku - pozwala zmieni¢ ograniczenie gtebokosci okna widokowego (kierunek Z przy LUW).
Mozna réwniez zmieni¢ automatyczny zakres okna widokowego X/Y, wybra¢ okno widokowe lub podac
wartosci X oraz Y dla zakresu okna. Po zaznaczeniu opcji ,Wybierz okno widokowe” zostaniemy
poproszeni o graficzne wskazanie zakresu widoku w modelu.

e Zawartos¢ opisu - pozwala na wybdr réznych typow oznaczen dla elementéw konstrukcyjnych.
Na przykfad, mozna ustawi¢ oznaczenie profilu tak, aby zawierato nazwe, dtugos¢, materiat i numer czesci.

e Typ opisu - pozwala wybrac¢ typ dla elementéw dostepny w Zarzadcy styléw rysunkowych. Okreslajg one,
np. orientacjg tekstu, umieszczenie itd.

o Elementy rysunku - zawiera opcje pozwalajgce wytgczy¢ prezentacje rzednych wysokosci, oznaczen
spoin oraz siatki budowli na rysunku. Opcje w zaktadce ,Elementy rysunku” nie majg zastosowania, jezeli
styl rysunkowy zawiera w swoich ustawieniach informacje o wytgczeniu prezentacji powyzszych
elementéw.

o Prezentacja - zawiera opcje pozwalajgce wytgczy¢ krawedzie zastoniete, skrocenia oraz prezentacje
otworéw na rysunku. Opcje w zaktadce ,Prezentacja” nie majg zastosowania, jezeli styl rysunkowy zawiera
w swoich ustawieniach informacje o wytgczeniu prezentacji powyzszych elementéw. W stylach dla
Przekrojéw na rysunkach warsztatowych mozna uzy¢ automatycznego skracania.

Prototypy

Advance zawiera szablony dla réznych formatéw rysunkéw, ramek rysunkoéw i tabelek rysunkowych. Pliki te sg
dostepne w Advance i znajdujg sie w nastepujgcej lokalizacji:

..\ProgramData\Autodesk\Advance Steel 2015\Shared\Support\Prototypes\

Rysunki zestawcze

Kategoria Widok znajdujgca sie w Szybkim dokumencie zawiera style rysunkowe, ktére generujg rysunki
izometryczne dla catego modelu lub wybranych elementow.

Kierunek widoku zalezy od utozenia aktualnego uktadu wspétrzednych (LUW). Giebokosé widoku jest
wyznaczana przeciwnie do dodatniego kierunku osi Z.

Style rysunkowe z kategorii Widok réznig sie miedzy sobg sposobem oznaczenia elementéw konstrukciji.
Wszystkie style rysunkowe majg wytaczong prezentacje krawedzi zastonigtych.

= g widok
A Widok W - BezWym BezOzn
A Widok W - BezWym BezOzn Kamery
A Widok W - BezZWym Ew OznFozMaProw
A Widok W - BezWym Ew PozMaFrow
- Widok W - WybranaCzesci BezWym Ew OznPazMaFrows

Rysunek 202: Kategoria Widok
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Z=lPrzykfad: Tworzenie widoku izometrycznego w skali 1:50

Rysunek 203: Widok izometryczny konstrukcji
Upewnij sie, ze pozycje i elementy wysytkowe sg ponumerowane.

Aby utworzyé widok izometryczny, ustaw LUW w plaszczyznie ekranu korzystajgc z polecenia Widok
LUW znajdujgcego sie na palecie narzedzi LUW.

W oknie Szybki dokument wybierz jeden ze stylow rysunkowych z kategorii Widok i kliknij Uzyj.
Pojawia sie okno dialogowe "Typ rysunku".

A Szybki dokument o 5=
on

Podglad
© Stye rysunkowe stxaaaa

t g Element vysylkowy
g Pozycja
i g Procesy
5-Cg Przekrd)
(g Rygiel
1) g Schody i balustrady
i1Cg Speciaine czea konsirukeyjne
119 stup
&g Widok
/% Widok W - BezWym BezOzn
/& Widok W - BezWym Bez0zn Kamery
/& Widok W - BezWym Ew OznPozMaProw
/& Widok W - BezWym Ew PozMaProw
# Widok W - WybraneCzesci BezWym Ew OznPozMaProw

vz | [ iy ] [ pomoc

Rysunek 204: Wybdr stylu rysunkowego

W zaktadce Ogodlne wprowadz skale 1:50. W polu "Tytul" mozesz dopasowac tytut widoku (czcionke,
styl, rozmiar, kolor, itd.). Wprowadzone oznaczenie bedzie widoczne pod widokiem (domysinie w lewym

dolnym rogu) na wygenerowanym rysunku. Jezeli zachodzi taka potrzeba, zmien ustawienia
w pozostatych zaktadkach okna Typ rysunku.

A Advance Steel - NIE DO ODSPRZEDAZY Typ rysunku @
0gél
Lt Skala [2:20 v
Okno widoku Tytul
Zawartosé opisu Thial v |5 MLAESRY DR

|odsytacz (& v ||Funkejapral v | 100%  + | 4

.
¥P opis Ramka (bra ~ 10 -

Elementy rysunku | \\/idok

Prezentacja

[ ok |[ cancel |[ rep |

Rysunek 205: Okno dialogowe "Typ rysunku" — zaktadka Ogdlne
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¢ Nacisnij <OK>. Otwiera sie kolejne okno, w ktérym mozna wprowadzi¢ nazwe pliku i numer rysunku.
Pole numeru rysunku jest automatycznie wypetniane kolejnym numerem rysunku. W oknie ,Prototyp”
mozesz wybrac¢ formatke.

A Nazwa pliku informacji = @
Nowy rysunek | [siniejacy rysunek

Nazwa pliku
Numer rysunku 001

Nazwa pliku C)\ProgramData\Autodesk\Advance Steel 2015\W ork\Drawing2\Details\001.dw ‘

Prototyp (szablon) Podglad
E

ASDETPROTO.dwg
ASDETPROTO-AU.dwg
ASDETPROTO-Al-pion.dwg
ASDETPROTO-ATdwg
ASDETPROTO-AT-pion.dwg
ASDETPROTO-A2 dwg
ASDETPROTO-AZ-pion.dwg
ASDETPROTO-A3 dwg
ASDETPROTO-A3-pion.dwg

ASNETDDATAAM

[ o« | [ aw | [ Pomoc |

Rysunek 206: Wybér pliku docelowego dla rysunku
e Nacisnij <OK>. Nacisnij <OK>.
Przycisk bedzie nieaktywny, jezeli numer lub nazwa rysunku nie bedg unikalne.

e Nacisnij Enter. Widok zostat utworzony i zapisany w pliku DWG w folderze ,Details”, znajdujgcym sie
w folderze o nazwie modelu.

Zarzadzanie rysunkami

Advance pozwala na tworzenie wielu réznych rysunkéw detali na tym samym arkuszu. Detale mozna przenosic¢
pomiedzy rysunkami bez utraty ich powigzania z modelem.

Alternatywnie, dla kazdego tworzonego detalu mozna wybraé osobny arkusz wybierajgc odpowiedni proces
rysunkowy.

e  Zarzadca dokumentéw pozwala podgladna¢ rysunki wygenerowane z modelu. Aby otworzy¢ rysunek nalezy
uzy¢ opcji ,Otworz” dostepnej na pasku narzedzi szybkiego dostepu, a nastepnie wskazac sciezke dostepu do
pliku. Po otworzeniu mozna edytowac¢, modyfikowac oraz wydrukowac rysunek.

Narzedzia podstawowe  Obiekty
Rysunek 207: Opcja Otwérz na Pasku narzedzi szybkiego dostepu

W przypadku zmiany nazwy lub usuniecia rysunku nalezy powigza¢ rysunki z modelem, aby zachowac
prawidtowg relacje pomiedzy elementami dokumentacji.
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Zarzagdzanie dokumentami

Narzedzia zarzgdzania dokumentami sg dostepne w panelu Zarzadca dokumentéw na karcie Dokumentacja.
Panel zawiera nastepujgce narzedzia:

L]

Zarzadca &j [‘E j

dokumentow [ @& [0
Zarzgdca dokumentow

Rysunek 208: Zarzgdca dokumentow

e  Zarzadca dokumentow

e  Powigz dokumenty z modelem

e  Odtgcz dokumenty od modelu

e  Zarzadca stylow rysunkowych

e  Zarzadca procesow rysunkowych

e  Zestawy proceséw rysunkowych

e  Kreator niezbednego widoku

e Edycja prototypow

. Rozmieszczenie detali na arkuszu

Zarzadca dokumentow - detale rysunkéw

Zarzadca dokumentéw zawiera wykaz wszystkich dokumentéw utworzonych z modelu: rysunkéw, zestawien
materiatowych oraz plikéw do maszyn. Zaktadka Podglad pozwala wyswietli¢ zawartos¢ dokumentow.

Zarzagdca dokumentéw daje mozliwos¢ statego i szybkiego monitoringu projektu. Uzytkownik moze
aktualizowaé, usungc, otworzy¢, zaznaczy¢ do wydania oraz rozbi¢ automatycznie wygenerowane rysunki.

AZanadca dokumentow = @
=B Dokumentacja projektu Wiascwosd | podglad [ Aktualizuj |
= Rysunki
[ oy | ‘wydsnie | Sprawdzenie sutomat Szcz.. | Nazwa plku
) B Zestawienie materiatu = £ LaTe
il N wg
- Dstu-plik r E 003 deg \ Rewizja \
[ Usui J
[ wydanie |
[ Dodajdowydruku |
[ bodajdorozbica |
[ Zmied prototyp |
[ Otworz rysunek |
< » || [¥] Sprawdzenie automatyczne
UWAGA: Jezeli opcja nie
(o J [ amig | [ pomoe | o o fatue

Rysunek 209: Zarzgdca dokumentéw — Rysunki

Zarzgdca dokumentow automatycznie sprawdza, czy rysunki wymagajg aktualizacji w zwigzku ze zmianami,
jakie zostaty wprowadzone w modelu. Mozna réwniez wybra¢ rysunki, ktdre majg zosta¢ sprawdzone.
Aktualizacja rysunkéw odbywa sie bezposrednio w Zarzadcy dokumentéw. Mozliwe jest wySwietlenie
zawartosci rysunku w oknie podgladu, lecz aby edytowac rysunek nalezy go otworzy¢.
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il
Zarzadca

Otworz Zarzadce dokumentoéw klikajgc ™" na karcie Dokumentacja.

Klikniecie kategorii Rysunki znajdujgcej sie w drzewie Dokumentacja projektu (lewa strona okna
Zarzadcy dokumentéw), spowoduje wylistowanie dokumentéw w oknie po prawej stronie. Rozwiniecie
zaktadki Rysunki wyswietli kategorie Aktualny zawierajgcg rysunki z aktualnymi detalami. Kategoria
Potrzebna aktualizacja zawiera rysunki, ktérych detale wymagajg aktualizacji z powodu modyfikaciji
w modelu (przycisk Aktualizuj z prawej strony okna Zarzadcy dokumentéw pozwala zaktualizowaé
rysunki).

Prawa strona okna zawiera zaktadki Wtasciwosci oraz Podglad. Zakiadka Wiasciwosci grupuje
wszystkie wlasciwosci rysunkéw takie jak: nazwa pliku, tytut, data modyfikacji, styl rysunku, styl procesu
oraz stan (aktualny, usunieto obiekt modelu, potrzebna aktualizacja).

Zaktadka Podglad pozwala na podglad wybranego rysunku. W oknie podgladu nie mozna wprowadzac
zmian na rysunku. Aby edytowac rysunek nalezy go otworzy¢ uzywajgc opcji Otwoérz Rysunek w zarzadcy
dokumentéw (lub dwukrotnie klikajgc na rysunek w drzewku Rysunki) lub za pomocg opcji Otwérz z
Paska narzedzi szybkiego dostepu.

A Zarzadca dokumentow =) @
= Bp, Dokumentaria projekiu Wiagewossi | podglad [ Aktualizyj ]
= BB rysunk e —
@ duany Wydanie | Sprawdzeni Rewizia | Szc.. | Nazwa pli
+ 55 [Potrzebna akfiaizacia’ m| ~ 001, dwg
% 15 Zestawierie materiau ] ~ Wadwg || —
[ ostv-pik Rewizja

Usuri

Wydanie

Dodaj do rozbicia

| |
| |
| |
[ podajdowydruku |
[ o]
| |

Otwérz rysunek

<« [ v || [Z] Sprawdzenie automatyczne

UWAGA: Jezeli opcja nie
Zostanie wybrana, status

o] ) [oramen]

Rysunek 210: Zarzadca dokumentdw, potrzebna aktualizacja

Wszystkie rysunki, ktore nie sg aktualne z powodu zmian w modelu sg zaznaczone ikonkg z zéttym palcem.

Mozna wybrac rysunki, ktérych status bedzie sprawdzany automatycznie.

Jezeli opcja Sprawdzania automatycznego jest odznaczona i status danego rysunku jest nieznany, nalezy uzy¢
opcji Uruchom sprawdzenie. Opcja Aktualizuj jest uzywana do aktualizacji jednego lub kilku rysunkow.
Rysunki sg pogrupowane wedtug trzech kategorii: nieznany, potrzebna aktualizacja oraz aktualny.

A Zarzadca dokumentow =) @

= B Dokumentacja projekiu Waciwosci | Podglad [ Aktualizy) |
B Rysunki -

Do Akbuainy ‘Wiydanie | Sprawd Rewizia| Szczegdty.. | Nazwa
= O3 02.dng ] ] 03.d

= D Nigznany
- O[3 [003.dwa

=T Potrzebna aktualizacia
& OB oot.dwg

© Zestawierie materiafy
[ osy-plik.

Rewizja
usuit

Wydanie

Dodaj do rozbicia

| |
| |
| |
[ Dodajdovydru |
| |
| Zmief prototyp |
| |

Otwdrz rysunek

<[ v || [¥]Sprawdzenie automatyczne

UWAGA: Jezeli opcja nie
zostanie wybrana, Status

o] o] [ramee

Rysunek 211: Zarzgdca dokumentow, kategorie: Aktualny, Nieznany, Potrzebna aktualizacja

Opcja Usun, pozwala na usuniecie wybranych rysunkéw. Rysunki sg przesuwane do kategorii ,Usunieto”.
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o Narzedzie Rewizja tworzy kopie zapasowg rysunkow i nadaje znak rewizji do aktualnych lub nieaktualnych
rysunkéw. Znak rewizji jest przypisywany do nazwy rysunku, co pozwala sledzi¢ historie rysunkéw.
Po kliknieciu ,Rewizja” pojawia sie okno "Dodaj znak do rewizji". Klikniecie Dodaj spowoduje otworzenie
okna Oznaczenie rewizji, gdzie mozna opisac rewizje. Zaktadka Plik zapasowy zawiera opcje: wykonania
kopii zapasowej pliku przed nadaniem rewizji; okreslenia folderu kopii zapasowe;j.

A\ Dodaj znak rewizji @

Rewizja

] Utwdrz kopie zapasows
Flik zapasowy Szczegoly

Nazwa folderu kopii zapasowych - utwarzona w tym samym folderze co oryginalny
dokument.

Backup

Plik zapasowy utworzono w folderze

[ ok J[ cancel |[ nep

Rysunek 212: Okno "Dodaj znak rewizji"

Mozna wybraé¢ ten sam numer rewizji dla wszystkich rysunkéw lub kolejny numer dla kazdego nastepnego

A, Dodaj znak rewizji ==
Rewizja Indeks
Plik zapasowy @ Kolejny dostepny indeks dia kazdego z dokumentow

Ten indeks dla wszystkich dokumentdw B

Autar
Data 26.03.2014 B+

opis

[ o [ cancel |[ hew

Rysunek 213: Okno "Dodaj znak rewizji"

o  Opcja Aktualizuj z rewizjg pozwala zaktualizowaé rysunki automatycznie tworzgc ich rewizje.

e  Przycisk Wydanie pozwala oznaczy¢ rysunek, jako wydany i wstawia date oraz czas wydania. Przed
kazdym rysunkiem zostajg zaznaczone pola wyboru a w oknie wiasciwosci pojawiajg sie informacje
0 czasie oraz dacie wydania.

A Zarzadca dokumentow o [~

= B2 Dokumentacja projektu Whasciwosci | Podglad Aktualizuj

] Rysunki
By

- Skala  Oznac.. Datawydania
it} 2B 001-B.dwg (B) 120 415E 26032014, 151146

i -8 003.dwg 110 415E 26032014,151147 Rewizia
- %9 Potrzebna aktualizacja
i ] Zestawienie materiatu T E—
i35 pstv-plik L s
Wydanie
Doda) do wydruku
Dodaj do rozbicia
Zmiefi prototyp
Otwérz rysunek

< [ (V] Sprawdzenie automatyczne

UWAGA: Jezeli opcja nie

Lo J [ o ][ romos ] o mivons Soe

Rysunek 214: Zarzadca dokumentéw - Wydanie

e Odznaczenie pola wyboru wydania spowoduje usuniecie informacji o wydaniu rysunkéw. Podczas
odznaczenia pojawia sie okno z komunikatem:

Usuniecie informacji o wydaniu 22

Czy na pewno chcesz usuna¢ symbole wydania wybranych dokumentow?

Yes No

Rysunek 215: Usuniecie informacji o wydaniu
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Zarzadca dokumentéw pozwala na rozbicie jednego lub grupy rysunkéw do czystego formatu CAD (np. aby
wystaé dokumentacje do wgladu inwestorowi, ktéry nie posiada Advance). Aby rozbi¢ rysunki nalezy
wybra¢ opcje Dodaj do rozbicia. Rysunki sg kopiowane do nowej kategorii ,Rozbij” i zostang rozbite po
kliknieciu <OK> oraz zatwierdzeniu pojawiajgcego sie komunikatu.

A Zarzadca dokumentow = @

= B Dokumentacja projektu Wiasciwosd | Podglad
= Rysunki
| B Aktualny X & E
= Ef%ld;fwg ® Nazwa pliku Stan Tytut
G2 003.dwg 001-B.dwg Akuainy  Widok
7 %5 Potrzebna aktualizacja
i} 8 Zestawienie materiatu
-5 Dstv-plik
5« B
001-B.dwg

v || [¥]sprawdzenie automatyczne

UWAGA: Jezeli opcja nie

‘ 2K H i H ooy ‘znstame wybrana, status

Rysunek 216: Zarzgdca dokumentéw - Rozbij

Istnieje mozliwosé zdefiniowania réznych profili rozbicia rysunkéw. Ustawienia znajdujgce sie w oknie
,Rozbicie detalu” pozwalajg na zmiane warstw, koloréw oraz rodzajéw linii dla profili, blach, srub, otworéw
na rozbitych rysunkach. Dla roznych projektéw mozna uzy¢ kilku wiasnych ustawien rozbicia rysunkéw
Advance Steel do czystych rysunkéw DWG.

A Rozbicie detalu =] @

Mozliwe rozbicie detalu

DEXE@ Wersja pliku rozbitego detalu BiezacawersiaDWG

o
103 Advance
S}E9 Uzytkownik ] Obiekt jest widaczny
EHE) User
=g Belka [¥] Takjak w detalu
/¥ Linia widoczna
o Linia ukyal
M os
J8 Oznaczenie
B Linia skrécen
JU 05 srodkowa

Warstwa

Tak jakw detalu
: Kol
P Praekrc) et M 5vBiock -
/8 Linia pojedyncza
Symbol widoczny
ﬁi:i:ﬁm::i :;z:sd r— [¥] Tak jakw detalu

[ o« [ anuwj ][ zasoss || Pomoc

Rysunek 217: Rozbicie detalu
Aby zamkna¢ Zarzadce dokumentéw nalezy klikng¢ <OK>.

Powigzanie/odtaczenie rysunkéw DWG

e  Opcje "Powigz dokumenty z modelem" M oraz "Odtacz dokumenty od modelu” M znajdujgce sie
w panelu Zarzagdca dokumentow (karta Dokumentacja) pozwalajg odtgczy¢ rysunki od modelu lub
powigzac rysunki z modelem.

Z=lPrzykifad: Zmiana lokalizacji lub nazwy rysunkéw (DWG)
e  Zmien lokalizacje lub nazwe rysunkéw.

e  Odfgcz rysunki od modelu.

Zarzadzanie stylem rysunkowym

e lkona @ znajdujgca sie w panelu Zarzagdca dokumentéw (karta Dokumentacja) otwiera Zarzadce
styldw rysunkowych, ktéry pozwala na dostosowanie stylu rysunku (wigcej informacji znajdziesz w
Podreczniku do Zarzgdcy stylow rysunkowych).
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Rozmieszczenie detali na rysunku

o Narzedzie "Okresl| rozmieszczenie detali" w panelu Zarzadca dokumentéw (na karcie Dokumentacja) definiuje
ustawienia rozmieszczenia detali w procesach rysunkowych dla poszczegdlnych plikéw prototypow.

A\ Advance Steel - NIE DO ODSPRZEDAZY  Szablon rozmieszczenia detalu =<
Rozmieszczenie..| - Uporzadkowanie detali
V| Rozmieszczenie na srodku strony (niedostepne dia Detal ‘
Zoun. zestawe... rysunkéw z wieloma detalami) B

Przy rysunkach EW, gidwny widok jest wysrodkowany

Rozmieszczenie
@ W kolumniach od levej do prawe]
W kolumnach od praviej do lewej W kolumnach na d6i 1ub
W rzedach z dotu do géry w rzedach w lewo
W rzedach z gdry na dét
Siatka - kolumny/rzedy 100.0000 Punkt start. X 30.0000

Odlegiost miedzy detalami 30.0000 Y 300000

Format strony

Rozmiar strany Al

Co) o o]

Rysunek 218: Rozmieszczenie detali na rysunku

Zobacz rowniez fragment Procesy znajdujacy sie w tym rozdziale.

Definicja danych projektowych

Dane projektowe mozna zdefiniowaé dla kazdego pliku modelu. Informacje projektowe zostajg uzyte do
automatycznego wypetnienia tabelki rysunkowej w tworzonych rysunkach (oraz w zestawieniach
materiatowych).

A, Dane projekiowe =
Projekt-info 1
Projekt:
Projekt-info 2 Nr Projektu
Opcje Inwestor:
Clezar Budowia:
. Miejsce budowy
Kat 1

Powierzchnia
WHasciwosc..
Wytrzymatosci
Belka beton...
Kontrola re...

Obliczenie  ~
<]

e | [

Rysunek 219: Dane projektowe

W zaktadce Projekt-info 2 mozna wprowadzi¢ dodatkowe informacje takie jak: Zleceniodawca, Projektant,
Rysowat oraz Data.

Zaktadka Opcje pozwala wybra¢ kraj dla preferowanych ustawien Advance Steel (preferowane profile, sruby itp.
wczesniej ustalone w Narzedziach Zarzadzania).

Zaktadki Jednostek pozwalajg zmieni¢ standardowe jednostki dtugosci, kata, powierzchni oraz doktadnosci.

A Advance Steel - Dane projektowe ===
Projekt-info 2 *
Jednostia skali [milimetr -
Opge
G Format jednostek wymiarGw  [Dziesigtny -
Dokladnosé [0 -
Diugosci
/] zastosu) inng jednostke dia okna whasciwosa
Kat
¥ Jednostid dia okna wiasciwosc | Centymetr -
Powierzchnia |
Wiadiwosi...
Wytrzymatosci
Belka beton...
Kontrola re...
Obliczenie
Atrybuty -
<
Com )

Rysunek 220: Jednostki projektu
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Zawartos¢ tabelki rysunkowej

Tabelka rysunkowa zawierajgca dane projektowe wprowadzone w modelu jest automatycznie umieszczana na
tworzonym rysunku.

Aby tabelka byta automatycznie wypeiniana, musi posiada¢ odpowiednig nazwe oraz zdefiniowane atrybuty.
Nazwa bloku dla tabelki rysunkowej znajdujgcego sie w pliku prototypu to: HYPERSTEELPAGEHEADER.

Detale weztéow

Uzywajac styli rysunkowych z kategorii Detal wezta mozna tworzy¢ rysunki fragmentéw modelu (np. wezly 3D
ramy).

Detail 2-1
M 110
Rysunek 221: Detal wezta

Kierunek widoku zalezy od LUW i biegnie przeciwnie do dodatniego kierunku osi Z. Podczas tworzenia rysunku
okre$lamy zakres okna widokowego detalu, poprzez podanie dwdch punktdéw na przekagtnej obszaru widoku.
W oknie typ rysunku mozna zmieni¢ domy$ing gtebokos$¢ okna widokowego Z.

a Zwro¢ uwage na tryb Orto oraz wigczone punkty lokalizacji wzgledem obiektu.

Wyjsciowa skala dla detali weztéw to 1:10 a wymiarowanie jest domysinie wylgczone. Domysinie skracanie jest
wytgczone.

A Szybki dokument
orn
-y Advance
| BB Style rysunkowe
| 253 Detal wezta
| /% Detal W - BezWym BezOzn
i ./ Detal W - BezWym Ew PozMaProw
{ /% Detal WZ - BezWym Ew OznPozMaProws
41.Cg Element wysytkowy
# g Pozycja

Rysunek 222: Kategoria Detal wezta

Przekroje

Style rysunkowe znajdujgce sie w kategorii Przekroj w ,Szybkim dokumencie” pozwalajg utworzy¢ przekroje
catej konstrukcji zalezne od aktualnego uktadu wspétrzednych. Kierunek widoku zalezy od LUW i biegnie
przeciwnie do dodatniego kierunku osi Z. Widoki wyswietlane sg domys$lnie w skali 1:20. Skracanie jest
domyslnie wigczone po dtugosci w kierunku X oraz Y. Oprécz standardowych przekrojéw mozna uzyé ,Planu
pokrycia” lub ,Planu rozmieszczenia kratek pomostowych”. Opis kazdego stylu rysunkowego znajduje sie
ponizej okna podgladu w ,Szybkim dokumencie”. Podczas tworzenia przekrojow mozna roéwniez wybraé bryty
ACIS.

Inne rodzaje styli rysunkowych przekrojow sg dostepne i opisane w Pomocy.

Inne rodzaje styli rysunkowych sg dostepne i opisane w Pomocy Advance.
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Rysunki pozyciji

Kategoria Pozycje znajdujgca sie w ,Szybkim dokumencie” zawiera style rysunkowe do tworzenia rysunkow
warsztatowych pojedynczych pozycji. Kierunek widoku nie zalezy od LUW, ale odpowiada wewnetrznemu
uktadowi wspétrzednych wybranego elementu. Domysina skala widokéw to 1:10. Detale sg automatycznie
wymiarowane i oznaczone. Dla rysunkéw pozycji domy$inie wigczone jest skracanie po dtugosci w kierunku X.

150

350

300

150

1144

HEBS00x3319 - S235JRGe 1003
116 76 100 582 4677 46 769 213

 — s

|

35

41698

275

350
S62066 71t |

L> <

370

g

274
5, 150

150

130

1952 610 80 408 269

3319

1802 1097 56, 2l

IAAA
AAAAA

3319

Rysunek 223: Pozycja — belka przéd, géra

Style rysunkowe dla pozycji zawierajg rozne widoki elementéw. ,Szybki dokument” oraz ,Zarzadca stylow
rysunkowych” zawierajg nastepujgce warianty styli rysunkowych dla pozyciji:

Pozycja - blacha

Pozycja — belka przéd

Pozycja — belka prz4d, géra

Pozycja — belka przéd, dot

Pozycja - belka zakrzywiona

Pozycja — belka przéd, goéra, dot

A, szybki dokument
9 ]
=4 Advance
=@ Style rysunkowe
i -t Detal wezta
H)
g Element wysytkowy
ER=] Pozycio
. EP - Blacha 1:10 SO
----- . EP - Krata 1:10 5O
----- A EP - belka wybdr widoku 1:10 SX
i | . Rozwiniecie przdd,z prawej

Rysunek 224: Kategoria Pozycje

Pozycja — belka wybor widokéw. Mozna utworzyé rysunek elementu w szesciu widokach, przez wybranie
zielonych ramek bezposrednio w modelu w momencie tworzenia rysunku.

146
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Rygle

Style rysunkowe z kategorii Rygiel tworzg rysunki warsztatowe dla poziomych elementéw wysytkowych.
Kierunek widoku nie zalezy od LUW, ale odpowiada wewnetrznemu uktadowi wspotrzednych wybranych
elementow wysytkowych. Widoki sg tworzone w domysinej skali 1:10. Dla rysunkéw wtgczone jest skracanie po
dtugosci w kierunku X.

Style rysunkowe dla rygli generujg rézne widoki elementow.

=178 Rygiel

| - Belka - przéd.géra.dé |yl
- Rygiel - autoprzekroje
-8 Rygiel - przdd
- Rygiel - prz6d.dé
-8 Rygiel - przéd.géra
- Rygiel - prz6d.géra.dé |
- Rygiel - prz6d.géra.dé | dodatkowe czesci
B Rygiel - wybér widoku
-8 Rygiel - z elementami przyleg lymi

Rysunek 225: Kategoria Rygiel
e Rygiel —przdd
e Rygiel —przdd, géra
e  Rygiel —przod, goéra, dot

e  Styl rysunkowy “Rygiel — wybdér widokow”. Mozna utworzyé rysunek elementu w szesciu widokach. Kliknij
na zielone ramki wyswietlone w modelu.

e  Styl rysunkowy “Rygiel — z elementami przylegtymi“. Mozna utworzy¢ rysunek elementu wysytkowego wraz
z fragmentem otoczenia elementu w modelu.

Stupy

Style rysunkowe z kategorii Stup tworzg rysunki warsztatowe dla pionowych elementéw wysytkowych. Kierunek
widoku nie zalezy od LUW, ale odpowiada wewnetrznemu uktadowi wspotrzednych wybranych elementow
wysytkowych. Stupy sg detalowane podobnie jak rygle, lecz sg obrécone o 90 stopni.

Domyslina skala to 1:10 a wymiarowanie i oznaczenie jest wykonywane automatycznie. Dla rysunkéw wigczone
jest skracanie po dtugosci w kierunku X.

Style rysunkowe dla stupéw generujg rozne widoki elementow.
&5 Stup

58 Slup - autoprzekroje

&g Siup - przéd

- Siup - przéd, lewa, prawa, dodatkowe czesci
- Slup - przdd lewa. prawa ty |

4B Siup - przéd.z lewe;

- Slup - przéd.z lewe] z prawej

B Siup - przéd.z prawej

-8 S1up - wybor widoku

- Siup - z elementami przyleglymi

7B S1up poziomo - wybér widoku

Rysunek 226: Kategoria Stup
e  Stup — przdd
o  Slup — przdd, z lewej
e  Slup — przdd, z lewej, z prawej
e  Stup — przod, z prawe;j

e "Stlup — wybodr widokdw” tworzy rysunek elementu w szesciu widokach, Kliknij na zielone ramki wyswietlone
w modelu.

e "Stlup — z elementami przylegtymi” tworzy rysunek elementu wysytkowego wraz z fragmentem otoczenia.
Mozna utworzy¢ rysunek elementu wysytkowego wraz z fragmentem otoczenia elementu w modelu.
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Rysunki elementéw wysytkowych

Te style tworzg rysunki warsztatowe elementéw wysytkowych, ktére zalezg od orientacji aktualnego LUW.
Detalowane elementy powinny by¢ zamodelowane, jako potgczone na warsztacie. Domys$ina skala widokéw to
1:10. Detale sg automatycznie wymiarowane i oznaczone. Dla rysunkéw elementéw wysytkowych domysinie
wigczone jest skracanie po dtugosci w kierunku X. Dla niektérych styli rysunkowych mozna utworzyé przekroje
poprzez wybor zielonych ramek bezposrednio z modelu w momencie tworzenia rysunku.

»-ozybki dokument” oraz ,Zarzgdca styldbw rysunkowych” zawierajg nastepujgce style rysunkowe dla
elementéw wysytkowych.

Na przyktad:

=g Elementwysy tkowy

| @8 Elementwysy tkowy - Belka zakrzywiona
-8 Element wysy Howy - blacha. autoprzekroje
-5 Elementwysy towy - LUW
-8 Element wysy Howy - LUW czesci dodatkowe
-5 Elementwysy towy - LUW wymiar systemowy
3-8 Element wysy Howy - przekrd] wybranych czedci
£ EW - Belka zakrzywiona + widok 3D
-8 EW - Blacha, autoprzekroje + widok 30
7B EW - Krata. autoprzekroje
-8 EW - Krata. autoprzekroje + widok 30
-5 EW - Kratownica
-5 EW - Kratownica +widok 3D
-8 Kratownica - LUW

Rysunek 227: Kategoria Element wysytkowy

o  “Element wysytkowy — LUW” tworzy widok elementu wysytkowego zaleznie od utozenia LUW. Przekroje
mogg by¢ wybierane przy pomocy zielonych konturow w modelu; orientacja widoku biegnie przeciwnie do
dodatniej osi Z LUW.

o “Element wysytkowy — przekrdj wybranych czesci“ tworzy przekrdj przez wybrane elementy przy aktualnym
LUW wraz z opisanymi numerami pozycji oraz liniami odniesienia.

o  “Element wysytkowy — belka zakrzywiona“ tworzy widok belki zakrzywionej wraz z wymiarami oraz opisem.
Prezentacja nie zalezy od aktualnego LUW.

Aby uzyskac¢ automatyczny przekroj przez blachy, powinny mie¢ one nadane funkcje blacha podstawy, blacha
przykrywajgca lub blacha koricowa (okno Wtasciwosci blachy, zaktadka Nazewnictwo).

Schody i balustrady

Kategoria Specjalne czesci konstrukcyjne zawiera nastepujgce style rysunkowe:

=178 Specjalne czeéci konstrukeyine
| @8 Balustrada - LUW
| 518 Balustrada z pretéw - LUW
| @ Blachy wezlowe 1150
B Podluznica - przéd
Rura sciskana - prz6d,dot
| 88 Rura zwzorcem
| - Wiatrownica - przéd, dé/
- Wzorce
50 Z-p latew - Wybér widokdw

Rysunek 228: Kategoria Specjalne czesci konstrukcyjne

Style rysunkowe z tej kategorii pozwalajg na optymalne detalowanie elementéw w oparciu o ich funkcje w
modelu. We wtasciwosciach elementéw w modelu nalezy w zakladce Nazewnictwo wybra¢ odpowiednia
Funkcje (np. balustrada porecz, pret rozciggany, rura sciskana).

Style rysunkowe z kategorii "Statyka" tworzg przekréj przez model konstrukcji prezentujgc na rysunku jedynie
osie systemowe oraz fragment profilu wewnatrz osi systemowej (schemat statyczny).
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Schody i balustrady

Kierunek widoku nie zalezy od LUW, ale odpowiada wewnetrznemu uktadowi wspoirzednych wybranych
elementow wysytkowych. Domysina skala to 1:10 a wymiarowanie i oznaczenie jest wykonywane
automatycznie. Dla rysunkéw wigczone jest skracanie po dtugosci w kierunku X.
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Rysunek 229: Porecz przy LUW

Powyzszy efekt automatycznego wymiarowania mozna osiggna¢ tylko wtedy, gdy dla poszczegdinych
elementéw balustrady we wilasciwosciach w modelu sg przypisane odpowiedne funkcje (w zaktadce
Nazewnictwo): balustrada stupek spocznik, balustrada porecz spocznik, balustrada bortnica spocznik, kolano,
blacha podstawy.

Alternatywne style rysunkowe

Advance Steel pozwala na wczytanie dodatkowych, alternatywnych styli rysunkowych, specyficznych dla réznych
krajow (Wielka Brytania, Francja, Niemcy itp.).

A Zarzadca styléw rysunkowych =] @
BELOGXEBEED@ -t
-] dvance - UK- Assemblies ~||| Nazwa Kateg.. Podkategoria -
. v
Bl [ Style rysuricow [ 812012 Rafter 110 CX 2 65
o A Advance ¥ 812012 Rafter Front Top 1:10 CX 2 68
[i= T [~ B9Beam -front top. bottom 1:10CX 20, 55
Obiekty modelu [~ BYBeam - fronttop 1:10 CX 20 2 5
A [ &'Beam - selection of views 1:10CX 20, 3
e ] [~ B Cladding assembly - fontbotto.. 20, 15
e [ BColumn- front top, botiom 110 CX 20 *
- EQ:E‘D y [ & Calumn - front battom 1:10 CX 2. 27
cnpne" [ B Column - selection of views 110... 20 2
ﬁi‘fi:,':ma Miscellansous [ B8 Cranked rafter - MPHoriz 1:10 2 3%
- Parts [ & Cranked rafter - selection ofvie.. 20, 5
5 Stairs and Railings [* B Cranked rafter - UCS 110 20. 28
& Supplier [ &icuved beam 110 CO 20, 2
£ Uzytkownik ¥ BEaves Beam Bracket 110 CX 20. 66
¥ BFrame - Beam Edges 1:10CO 20. 37
[* &Frame - Beam Edges+Sections .. 20. 39
[ BFrame - SysLines 1:10CO 20. 38 i
B O ot
Kategorie stylu rysunkw v Zasiosj

Rysunek 230: Alternatywne style rysunkowe dla UK
Alternatywne style rysunkowe sg pogrupowane w rézne kategorie:
¢  Rysunki fundamentéw - elementy sg automatycznie opisane a skracanie automatyczne jest wytgczone.

e  Przekroje kondygnaciji - style rysunkowe dla przekrojow kondygnacji. Domys$ina skala to 1:50. Elementy sg
automatycznie wymiarowane i oznaczane.

e Rzuty dachu — widoki generowane sg w domysinej skali 1:50. Elementy sg automatycznie wymiarowane
i oznaczane. Domysinie skracanie jest wytgczone.

e Rysunki 3D — zawierajg style rysunkowe widokéw 3D dla catego modelu lub wybranych czedci. Domysina
skala to 1:50 a skracanie automatyczne jest wytgczone.
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Procesy

Procesy rysunkowe Advance pozwalajg na przyspieszenie tworzenia rysunkdéw poprzez automatyczne
przyporzadkowanie styli rysunkowych oraz arkuszy dla wybranych elementéw.

Procesy rysunkowe pozwalajg na automatyczne detalowanie elementéw wysytkowych wraz z wszystkimi
pojedynczymi pozycjami, z ktérych sktada sie element wysytkowy.

Procesy sg dostepne w Zarzadcy proceséw rysunkowych. Zarzadca proceséw rysunkowych pozwala
tworzyé nowe procesy oraz modyfikowac i usuwac istniejgce procesy.

Najczesciej uzywane procesy sg dostepne w Szybkim dokumencie.

Procesy rysunkowe

Dla réznych wielkosci formatek dostepne sg nastepujgce procesy rysunkowe:
o  Wszystkie pozycje

o Wszystkie pozycje, blacha

o  Wszystkie pozycje, belka

o Wszystkie elementy wysytkowe

o  Wszystkie elementy wysytkowe, blacha

o  Wszystkie elementy wysytkowe, belka

o Wszystkie elementy wysytkowe z czesciami dotgczonymi
o  Wszystkie obrazy kamery

o Wybrane pozycje

e  Wybrane pozycje, blacha

e  Wybrane pozycje, belka

e  Wybrane elementy wysytkowe

e  Wybrane elementy wysytkowe, blacha

e  Wybrane elementy wysytkowe, belka

e  Wybrane elementy wysylkowe z dotgczonymi czesciami

e  Wybrane obrazy kamery

Uzywajgc procesow rysunkowych mamy pewnos¢, ze dla kazdej pozycji z modelu tworzony jest tylko jeden
detal z podaniem odpowiedniej ilosci elementéw w modelu.

W oknie wtasciwosci proceséw mozna wybrac¢ rézne metody sortowania detali.

Procesy rysunkowe uzywajg specjalnych styli rysunkowych. Jezeli detalujemy pojedyncze pozycje niezaleznie
od widokéw elementéw wysytkowych (na osobnych arkuszach), wtedy opisy pozycji zawierajg informacje o ilos¢
elementéw w catym modelu. Przekroje przez elementy wysytkowe sg tworzone automatycznie.

Rysunki generowane przez procesy rysunkowe sg wysSwietlane, grupowane, aktualizowane oraz usuwane
w Zarzgdcy dokumentdéw.
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Z=IPrzykiad: Rysunki wszystkich elementéw wysytkowych z modelu wraz z dotgczonymi czesciami (A0)

e Po sprawdzeniu kolizji oraz numeracji elementéw modelu rozpocznij detalowanie wszystkich lub
wybranych elementéw wysytkowych (np. wybranych belek na arkuszu AQ). Uzyj procesu z kategorii
"Elementy wysytkowe - wybrane" w Szybkim dokumencie lub Zarzadcy proceséw rysunkowych.

A Zarzadca proces6w rysunkowych = @
MBOGEXAERE@
&0 = || Giéwna definicia | Dodatkowe kroki]
(-4 Advance
52 Uzytkownik
188 Procesy rysunkowe

Gléwny krok [G3 Wybrane EW WgPoz PelnyArkusz | 3,

C3 Elementy wysy tkowe - wszystko
£Cg Elementy wysy lkowe - wybrane
BB Wybrane EW + 3D AutoArkusz
Wybrane EW Arkusz A3

Definicja kroku
Wybor obiekiow

Obiekly modelu: |Wybrane elementy wysy kawe. pozyciz = |
Wybrane EW Arkusz A4
Wybrane EW AutoArkusz s [wg pozycii. rosnaco -

Wybrane EW AutoArkusz - Lista

B8 Wybrane EW Belka + 3D Pe nyArkusz AD
Wybrane EW Belka + 3D Pe tnyArkusz Al
Wybrane EW Belka + 3D Pe InyArkusz A2
{E® Wybrane EW Belka Arkusz A3

Seleklor nazwy pliku: AQ BelkaPoDlugosci, PelnyArku v | £
Wybrane EW Belka Arkusz Ad

Skal
Wybrane EW Belka Pe InyArkusz AD ale

Wybrane EW Belka Pe InyArkusz AT Skale aliematywne: 15.10.15.20.25 hd @

Wybrane EW Belka Pe InyArkusz A2
B Wybrane EW Belka WgPoz Arkusz A3 )
Wybrane EW Belka WgPoz Arkusz A4 §Ebag R BT Zadna &

ne E P A (tylko dia widokéw. ktérych skala zalezy od skali gléwnego widoku)

Rysunki detali

[y J[ ok [ Awe || Zesesy

Rysunek 231: Wybdr procesu rysunkowego
Pojawia sie okno "Wtasciwosci procesu".
e Podaj numer dla tworzonego rysunku oraz przyrost numeru.

e  Okno ,Wiasciwosci procesu” pozwala na wybér sortowania elementow na arkuszu. Wybierz typ sortowania
i nacisnij <OK>.

Sortowanie Ewwg poz rosnaco, elementy przylaczone rosnaco -

Belki wg diugosci malejaco. nastepnie blachy wg cigzaru
Belki wg diugosci, malejaco
Belki wg diugosci, rosnaco
Blachy wa gruboéci, malejace

‘Wybierz istniejacy rys Blachy wg grubosci. rosnaco

———————— wg funkcji malejaco

wg funkeji, rosngeo

wg pozycji. malejaco

el oo

Rysunek 232: Proces rysunkowy, sortowanie
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Advance generuje rysunki oraz rozmieszcza detale na arkuszach.

e Advance generuje rysunki oraz rozmieszcza detale na arkuszach. Rysunki tworzone sg automatycznie
w folderze Details natomiast Zarzadca dokumentéw grupuje utworzone rysunki. Jezeli detale profili
nie zmieszczg sie na jednym rysunku (np. arkuszu AQ) program zamiesci je na kolejnym rysunku.

e Zaktadka Podglad znajdujgca sie w Zarzadcy dokumentéw pozwala przegladaé utworzone rysunki.

e  Otworz rysunek (np. A0-Detal 001.dwg) uzywajac polecenia Otwoérz na Pasku narzedzi szybkiego dostepu
(UWAGA: rysunki mozesz roéwniez otworzy¢ bezposrednio z poziomu Zarzadcy dokumentéw). Na rysunku
znajduje sie wiele pojedynczych detali elementdéw. Utworzone rysunki mozna edytowac oraz drukowac.

e Zamknij plik rysunku DWG i powré¢ do modelu.

W przypadku formatéw AO, A1, A2, wiele detali jest umieszczanych na jednym arkuszu, dopdki nie zostanie on
zapetniony. Po zapetnieniu arkusza tworzony jest nowy rysunek. W przypadku formatéw A3 oraz A4, kazdy
detal jest umieszczany na oddzielnym arkuszu (zaleznie od wybranego procesu rysunkowego).

Procesy automatycznie rozmieszczajg rysunki detali na poszczegdinych formatkach. Przed uruchomieniem procesu
mozna zmieni¢ sposdb rozmieszczenia detali na arkuszu bezposrednio w prototypie rysunkowym (np. ASDETPROTO-
A0.dwg). Aby zmieni¢ sposdb rozmieszczenia detali nalezy otworzy¢ plik prototypdw, nastepnie zmieni¢ ustawienia w
oknie Okresl rozmieszczenie detali na karcie Dokumentacja w panelu Zarzadca
dokumentow.

Kamery

Widoki kamer Advance pozwalajg przyspieszy¢ tworzenie rysunkow zestawczych (widokéw 3D, rzutéw,
przekrojow) z modelu konstrukciji.

Kamera jest obiektem Advance obejmujgcy swoim zakresem caty model lub fragment konstrukcji. Juz na etapie
budowy modelu mozna zaplanowac rozmieszczenie kamer w miejscach modelu, w ktorych bedziemy potrzebowali
generowac rysunki zestawcze. Polozenie kamer zalezy od biezacego LUW. Okno wiasciwosci pozwala na opisanie
kamery oraz podanie zakresu kamery. W przeciwienstwie do standardowych widokdéw, czy przekrojéw zakres kamery
moze by¢ zmieniany w modelu poprzez graficzne przesuwanie punktéw naroza kamer.

Kamery mogg by¢ takze uzyte w procesie automatycznego tworzenia szczegotéw. Procesy rysunkowe, ktére
wykorzystujg kamery z modelu:

o  Wszystkie kamery na arkuszach od A0-A2
o  Wybrane kamery na arkuszach od A0-A2

Narzedzia stuzgce do wstawiania kamer Advance w modelu sg dostepne na palecie Narzedzia.
Narzedzia L 28 V/

SE

@ ¢
¢ ¢
L

+

it

+

,;L 0

W
o B

B 172
ﬁ:
:i

gfﬁ@
EF
& o} e
EE
o 4 P

Rysunek 233: Paleta Narzedzia —opcje do tworzenia kamer

e  Obraz kamery przy LUW: wstawia kamere w modelu przy aktualnym LUW.

e "Utwérz obrazy kamery, Wezel”: wstawia kamere w modelu poprzez wybranie ramki inteligentnego
pofgczenia. Podczas tworzenia kamery mozna wybra¢ jeden z szesciu proponowanych kierunkéw dla
okreslenia widoku kamery.
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Obraz kamery przy LUW

Kamera jest wstawiana zgodnie z aktualnym uktadem wspodtrzednych uzytkownika. Kierunek widoku biegnie
przeciwnie do osi Z. Mozna zmieni¢ wielkos¢ oraz gtebokos¢ zakresu kamery (X/Y/Z).

e Aby zdefiniowac ten typ kamery, okre$l kierunek widoku na obiekt przez ustalenie odpowiedniego LUW.
e Wskaz punkt dla okreslenia miejsca wstawienia kamery

e Pojawia sie okno dialogowe "Kamera", w ktdrym mozna wybra¢ typ kamery (brak, wezet, przekro;...).
Procesy rysunkowe dla kamer rozrézniajg wybrane typy kamer.

Rysunek 234: Obraz kamery przy LUW

Kamera jest prezentowana w modelu w postaci ptaszczyzny w punkcie wstawienia kamery. Dodatnie
i uiemne wartosci Z odnoszg sie do odlegtosci wycinka z przodu i z tytu siatki na ptaszczyznie LUW. Mozna
zmieni¢ gtebokos¢ widoku z przodu oraz z tytu jak rowniez zakres okna X/Y. Koniec strzatki kamery
pokazuje kierunek widoku przeciwny do dodatniego kierunku osi Z.

A Kamera @

Whasciwosci Okno widokowe Z

5 500.0
Okno widoky WlPra6d

] 500.0
Typ prezentacji
Okno widokowe XY
© Automatycznie
Wybierz okno widokowe
Ustalony
X-delta 200.0
Y-delta 200.0
Styl rysunkowy

Styl [- 3
Skala [- ]

Rysunek 235: Okno wlasciwosci “Kamera”

Obraz kamery na pofaczeniu
Kamera jest wstawiona w modelu poprzez wybranie ramki inteligentnego potgczenia.

Mozna wstawi¢ wiele kamer w jednym weZle. Podczas tworzenia kamery mozna wybraé jeden z szesciu
proponowanych kierunkéw dla okreslenia widoku.

Uwaga: Przed wstawieniem kamery w wezle nalezy wyswietlic ramke potgczenia.

e  Aby zdefiniowac jedng lub wiecej kamer, wyswietl obiekt potaczenia (ramki), a nastepnie uzyj opcji “Obraz
kamery na potgczeniu®.

e Pojawia sie szes¢ widokéw kamer o roznych kolorach. Kamery sg wstawione ze standardowym rozmiarem
okna. Rozmiar okna oraz inne wtasciwosci mozna zmienia¢ w oknie wtasciwosci wstawionej kamery.

o Wybierz jedng lub wiecej kamer i nacidnij Enter. Wybrane symbole kamer zostang wyswietlone na
niebiesko a pozostate znikna.

Wstawione obrazy kamery mozna wykorzystaé to utworzenia rysunkéw w procesach rysunkowych.
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Alternatywne procesy rysunkowe

Advance Steel pozwala na wczytanie dodatkowych alternatywnych proceséw rysunkowych, specyficznych dla
réznych krajow (Wielka Brytania, Francja, Niemcy itp.). Procesy wykorzystujg style rysunkowe i prototypy
przygotowane dla wybranego kraju.

Z=lPrzykifad: Alternatywne procesy rysunkowe dla UK

A Zarzadca styléw rysunkowych [= ‘@
IRPLHEXEEDO -t
B Advance - UK- Assemblies ||| Nazwa Kateg.. Podkategoria -
v
& Style rysunkaw ¥ B12012 Rafter .10 CX 2 6
5 A Advance ¥ 812012 Rafter Front Top 1:10 CX 2 68
| [ Standard [ EBeam -front, top, bottom 110CX 20 55
Obiekty modelu Francja | &Beam -fronttop 1:10CX 20 26 3
\ Niemey [~ BYBeam - selection of views 1:10CX 20 3
UK _ | Bcladding assembly - fontbotto.. 20 15
Pt e [Assemblies| [~ & Column-front top, bottom 110 CX 20 u
== :g 22:2? ’ [~ 8 Column - frontbettom 1:10 CX 20 27 L
k4 =vaten [~ B Column - selection of views 110... 20, 20
Zadanie 7 GA-Plan v &
: ranked rafter - MPHoriz 1-10 2 %
wymiarowania 74 Miscellaneous
"8 Parts [ BCranked rafier- selection of vie.. 20 5
“g Stairs and Railings [ 8 Cranked rafter - UCS 1:10 20 2
18 Supplier ¥ Bicurved beam 1:10 CO 2 2
£ Uzytkownik ¥ BEaves Beam Bracket 110 CX 2 66
rame - Beam Edges
¥ &F Beam Edges 1:10 CO 20 37
rame - Beam Edges+Sectians ..
M & Beam Edges+S 2 39
[ BFrame - SysLines 110 CO 20 38 d
o - O -
Kategore styu rysunkw vz Zastosu

Rysunek 236: Alternatywne procesy rysunkowe dla UK

Etykiety i wymiary

Model 3D oraz automatycznie tworzone rysunki sg ze sobg powigzane, co pozwala na wstawianie dodatkowych
wymiaréw, oznaczen oraz symboli na rysunkach.
Na karcie Etykiety & Wymiary dostepne sg nastepujgce narzedzia:

Narzedzia Obiekty Widok | Etykiety & Wymiary ~ Eksport&Import  Narzedzia  Autodesk360 Renderyj BIM360 Plug-ins Featured Apps Plug-ins ()=

i D¢
= o [ Wstaw zestawienie = & @ i DEY 4% Standard v 150-25 - (S8
a B £ 4 A n % €

B L ] A P— e ) A
B Aktualizy zest 4 @ p [Find text [ A b
Aktualizyi Aktualizyj detal [ Aaualizy zestavienia B L - e— i B Tekst R N Wymiar Lm ey e Przykry Chmurka
detal  Izachowaj rewize gl Aktualizuj tabele rysunkowa | etykiet Z0 (g M o e B wielowierszowy 3 - AR wersji
Zarzadzanie ~ Etykiety ~ | Wymiary parametrycane | Widoki parametryczne ~ Tekst ~ . Wymiary ~ | Znacmik

Rysunek 237: Karta Etykiety & Wymiary
e Wstaw symbol spoiny, oznaczenie, rzedng wysokosci
o  Wstaw symbol nachylenia
e Wstaw/usun punkt wymiarowy
e tancuch wymiarowy (rozwijany pasek)
e Zmien styl wymiarowania,
e  Zmien styl tekstu
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Obroébka rysunku

Otworz rysunek do edycji uzywajgc polecenia Otworz znajdujgcego sie na Pasku narzedzi szybkiego dostepu
(rysunek mozna réwniez otworzy¢ bezposrednio z poziomu Zarzgdy dokumentéw). W zaktadce ,Podglad”
znajdujgcej sie w Zarzadcy dokumentéw nie mozna dokonaé¢ zadnych zmian na rysunku.

Na karcie Etykiety & Wymiary w panelach Zarzadzanie oraz Widoki parametryczne dostepne sag
nastepujgce narzedzia:

5— Eﬁi Wstaw zestawienie TE®
- S : [:Tm. Aktualizuj zestawienia W X =
Update| Update detail &
detail | keep revision g Aktualizuj tabels rysunkowa ;:_n;’J aéc] E‘:.",_I-
L'f_‘ Utworz rewizje E'_'.n Tabela rewizji B
@ Zarzadzanie ! {AWidoki parametryczne

Rysunek 238: Narzedzia do obrébki rysunkéw
e  Aktualizuj detal i zachowaj rewizje
e  Aktualizuj zestawienia
e  Aktualizuj nagtéwek strony
o  Wstaw zestawienie
o Wstaw numer rewizji
o Wstaw tabele rewizji
e  Rozmies¢ ponownie wszystkie detale
e  Rozmies¢ ponownie wszystkie widoki detali
e  Zmien detal
e Zmien plik prototypow
e  Aktualizuj detal
e Numer rewizji, tabela rewizji
e  Przesun widok
e  Usuh widok
e  Przekréj z detalu
e Numeruj ponownie przekroje z detalu
o  Utworz zestawienie materiatéw, aktualizuj zestawienie materiatéw
e Ustawienia rozbicia

e  Ustawienia rozbicia rysunku
e  Przelgcz wyswietlanie zielonych ramek wokoét detali
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ADVANCE STEEL USER’S GUIDE

HSBasis

Polecenie

Opis

AstModelBrowser

Przegladarka modelu

AstM4CommProjectData

Okno danych projektowych

AstM5PrefixConfigurationExplorer

Konfiguracja prefiksu

AstDocCheck

Uruchom Zarzgdce dokumentow

AstM4About

Wyswietlenie okna «O Advance Steel»

AstM4BeamContourNotchCircle1Dig

Obrébka belki - Obrys okragty, srodek

AstM4BeamContourNotchCircle2Dig

Obrébka belki - Obrys okragty, dwa punkty

AstM4BeamContourNotchPolygon

Obrébka belki - Obrys dowolny

AstM4BeamContourNotchRect1Dig

Obrébka belki - Obrys prostokatny

AstM4BeamContourNotchRect2Dig

Obrdébka belki - Obrys prostokgtny, dwa punkty

AstM4Cecs

LUW przy obiekcie

AstM4ChangeBindingLength

Oblicz grubos¢ pakietu zesrubowanego

AstM4changerep

Zmien typ prezentacji

AstM4CommAstorToCIS2

Eksport do CIS/2

AstM4CommAstorTolFC2x

Eksport do IFC

AstM5CommAstorToSDNF Eksport do SDNF
AstM8CommAstorToPSS Eksport do PSS
AstM4CommAudit Diagnostyka z obiektami Advance Steel

AstM4CommBatchErrorsMarkObject

Pokaz wyniki sprawdzenia

AstM4CommBatchErrorsPrint

Pokaz ponownie wyniki sprawdzenia

AstM4CommCIS2ToAstor

Import CIS/2

AstM4CommClipCrossSection

Wstaw doktadny przekrdj belki

AstM4CommCrBeamBent

Wstaw belke zakrzywiong

AstM4CommCrBeamPoly

Konwertuj polilinie w polibelke

AstM4CommCreateAssemblyMainPart

Utworz zespdt montazowy

AstM4CommCreateConnection
_AstM4CommCreateConnection INCL
_AstM4CommCreateConnection EXCL

Dotacz obiekty do potgczenia
Usun obiekty z potgczenia

AstM4CommCreateMainPart

Utworz gtdwng czesé elementu wysytkowego

AstM4CommCrConicalFoldedPlate

Utworz stozkowg blache gieta

AstM4CommCrTwistedFoldedPlate

Utwérz zakrzywiong blache gietg

AstM4CommCutPlateToPlate

Dociecie blach

AstM4CommDSTVStaticln
__AstM4CommDSTV Staticin NORMAL
_AstM4CommDSTVStaticin INVERT

Statyka - wczytaj

Statyka - wczytaj, GUW odwrdocony

AstM4CommExplodeCombiProfile

Roztacz profile ztozone

AstM4CommGotoMark Zoom na zaznaczone obiekty
AstM4CommGridAxes Utwérz sekwencie, 4 osie
AstM4CommGridAxesSequences Utworz sekwencije osi okre$lajgc rozstaw
AstM4CommGridDeleteAxis Usun z siatki wybrane osie
AstM4CommGridExtend Wydtuz os siatki
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Polecenie

Opis

AstM4CommGridinsertSequence

Dodaj osie do siatki

AstM4CommGridRectangle Utworz siatke budowli
AstM4CommGridSingleAxis Utworz pojedynczg 0$
AstM4CommGridSingleCircleAxis Utworz o$ zakrzywiong
AstM4CommGridTrimm Skréc osie

AstM4GRTCLiveUpdate Sprawdz aktualizacje
AstM4CommHoleAssignData Zmieh otwory
AstM4CommHSVersion Wyswietl informacje o wersji Advance

AstM4CommIFC2xToAstor

Import IFC

AstM4CommlInsertPlateVertex

Wstaw naroznik w blasze wielobocznej

AstM4CommLine2Beam Zamien linie na belke
AstM4CommMarkConnMeans Pokaz taczniki
AstM4CommMarkMainPart Zaznacz gtdowng czes¢ elementu wysytkowego
AstM4CommMarkObject Zaznacz obiekt

AstM4CommMarkSelAdd Wybrane obiekty dotgcz do zaznaczonych
AstM4CommMarkSelSub Wybrane obiekty usun z zaznaczonych
AstM4CommModelSelection Szukaj obiektéw
AstM4CommMove2Plane Przesun $ruby/otwory
AstM4CommPlatesShrink Pomniejsz/powieksz blache wieloboczng
AstM4CommPlate2Pline Polilinia z blachy
AstM4CommPLine2Plate Blacha z polilinii

AstM4CommRemovePlateVertex

Usun naroznik z blachy wielobocznej

AstM5CommRepPSS2Astor

Import PSS

AstM4CommSaveWithFaceProxy

Zapisz dane z powierzchniami grafik - proxy

AstM4CommSaveWithLineProxy

Zapisz dane z liniami grafik —proxy

AstM4CommSaveWithoutProxy

Zapisz dane bez grafik - proxy

AstM5CommSDNFToAstor

Import SDNF

AstM4CommSelectAlIDscObjects

Wybierz obiekty Advance Steel

AstM4CommSelectMarkedObjects

Wybierz zaznaczone obiekty

AstM4CommSeparateScrews

Roztacz grupe $rub

AstM4CommShowLocalCS

Wyswietl lokalny uktad wspétrzednych obiektu

AstM4CommShowMarkings

Szukaj zaznaczonych obiektow

AstM4CommSpecialPartBlock

Element specjalny Advance Steel

AstM4CommStandaloneParts

Zaznacz elementy wolne

AstM4CommStructAsJoint

Polecenie ogdlne dla utworzenia elementu konstrukcyjnego

AstM4CommStructAsJointVB

Polecenie ogdlne dla utworzenia elementu konstrukcyjnego

AstM4CommUnmarkObjects

Odznacz obiekty

AstM4CommWrite2DXF Zapisz jako DXF
AstM4ConnectAxes Potacz pojedyncze “stare” osie w siatke
AstM4CrAxis Utwoérz “starg” pojedynczg 0$
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Polecenie

Opis

AstM4CrBeamByClass

_astm4crbeambyclass |

_astm4crbeambyclass U
_astm4crbeambyclass W
_astm4crbeambyclass T
_astm4crbeambyclass O
_astm4crbeambyclass Z

_astm4crbeambyclass F
_astm4crbeambyclass D
_astm4crbeambyclass Q
_astm4crbeambyclass H
_astm4crbeambyclass C

Polecenie ogdlne dla wstawienia prostych profili o okreslonym rodzaju
przekroju

dwuteownik
ceownik
katownik
teownik

rura okragta
zetownik
ptaskownik

pret okragly

pret kwadratowy
rura kwadratowa/prostokgtna
profil zimnogiety

WeldedlAsymmetric Default

Default

Default
_AstM4CrConByVb TaperedBeam

_AstM4CrCompoundBeam WeldedHollow

_AstM4CrCompoundBeam Welded T Defauit
_AstM4CrCompoundBeam WeldedColumn

_astm4crbeambyclass A inny przekroj
AstM4CrBeamContourNotch Obrys profilu
AstM4CrBeamMFC Wstawianie profilu
AstM4CrBeamMiterCut Dociecie dwach profili
AstM4CrBeamNotch Podciecie na koncu profilu
AstM4CrBeamShort Skrécenie profilu
AstM4CrBeamShortUCS Utworz skrocenie belki przy LUW
AstM4CrCompBeam Stary profil ztozony
AstM4CrCompoundBeam

_AstM4CrCompoundBeam Belka spawana | symetrycznag
WeldedISymmetric Default

_AstM4CrCompoundBeam Belka spawana | asymetryczng

Belka spawana skrzynkowg

Belka spawana T
Belka spawana, stupy

Belka spawana stozkowa

AstM4Create1DigChamfer

Przyciecia naroza blachy, 1 punkt

AstM4Create2DigChamfer

Przyciecia naroza blachy, 2 punktu

AstM4CreateConcavFillet

Wyokraglenie wkleste naroza blachy

AstM4CreateConvexFillet

Wyokraglenie wypukte naroza blachy

AstM4CreatePolyPlate

Blacha wieloboczna

AstM4CreateRect1DigPlate

Blacha prostokatna, Srodek

AstM4CreateRect2DigPlate

Blacha prostokatna, dwa punkty

AstM4CrRaster

Utworz siatke budowli

AstM4CrSequPar

Wstaw réwnolegtg sekwencje osi

AstM4CrStruct3GFrameSymm

Wstaw tréjprzegubowg rame, symetryczng

AstM4CrStructMultiFrame
_AstMA4CrStructMultiFrame DEF

Wstaw rozktad ptatwi (nieaktualizowane)

AstM4CrStructMultiTowerFrame
_AstM4CrStructMultiTowerFrame DEF

Wstaw stup skratowany (nieaktualizowane)
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Polecenie

Opis

AstM4CrStructSingleFrameBracing
_ AstMA4CrStructSingleFrameBracing DEF

Wstaw stezenie w jednym polu (nieaktualizowane)

AstM4CrStructSlopeFrame
__AstMA4CrStructSlopeFrame DEF

Wstaw pot-kratownice (nieaktualizowane)

AstM4Database

Zapisz statyke dla catosci

AstM4FoldedPlateCheckUnwinding

Sprawdz rozgiecie

AstM4FoldedPlateExtend Utworz blache gietg z dopasowaniem
AstM4FoldedPlateSetMain Definiuj obiekt gtéwny w blasze gietej
AstM4HeightKote Wstaw rzedng wysokosci
AstM4HelpCommand Pomoc

AstM4NecessaryViewsRules

Kreator niezbednych widokow

AstM4NecessaryViewsRules
__AstM4PlateContourNotch RECTANGLE

_ AstM4PlateContourNotch
RECTANGLE2DIG

_AstM4PlateContourNotch CIRCLE
_AstM4PlateContourNotch CIRCLE2DIG
_AstM4PlateContourNotch POLYGONE

Obrébka blachy LUW - obrys prostokagtny przy pomocy punktu
srodkowego

Obrébka blachy LUW - obrys prostokatny przy, dwa punkty

Obrobka blachy LUW - Obrys okragty, srodek

Obrobka blachy LUW - Obrys okragty, dwa punkty

Obrys dowolny blachy, LUW

AstM4PlatelnnerContour

__AstM4PlatelnnerContour RECTANGLE

_AstMA4PlatelnnerContour
RECTANGLE2DIG

__AstM4PlatelnnerContour CIRCLE
__AstM4PlatelnnerContour CIRCLE2DIG
__AstM4PlatelnnerContour POLYGONE

Obrys prostokatny blachy, srodek

Obrys prostokatny blachy, dwa punkty

Obrys okragty blachy, srodek

Obrys okragty blachy, dwa punkty

Obrys dowolny blachy

AstM4PSSDirect

Eksport do Steelfab

AstM4RemoveHyperSteel Usun wszystkie obiekty AS z zewnetrznego pliku DWG
AstM4ReopenDatabase Aktualizuj ustawienia

AstM4SelectObjectByName Wybierz obiekty Advance Steel

AstM4SsetDatabase Zapisz statyke dla wybranych

AstM4SwitchReprMode Ukryj lub pokaz obiekty

AstM4UndoSwitch Zablokuj polecenie Cofnij

AstM4WeldSeam Polecenie ogdlne dla wstawienia spoin
_AstM4WeldSeam POINT Wstaw punkt spawania

_AstM4WeldSeam STRAIGHT

Wstaw linie spawania

AstM5BoltsHolesSwitchConnector

Przetgcz na sworznie z tbem

AstM5BoltsHolesSwitchHoles

Przetgcznik na $ruby / kotwy / otwory / sworznie z tbem

AstM5CommBoltsHolesAllSides

Wstaw prostokgtny wzorzec s$rub lub otwordw przez definicje
punktéw naroznych

AstM5CommBoltsHolesCircle

Wstaw okragty wzorzec srub lub otworéw przez definicje punktu
Srodkowego

AstM5CommBoltsHolesLLSides

Wstaw prostokatny wzorzec $rub lub otworéw zadany przez
definicje punktu naroznego

AstM5CommBoltsHolesRect

Wstaw prostokatny wzorzec s$rub lub otworéw zadany przez
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Polecenie Opis
definicje punktu srodkowego
AstM5CommCamera Obraz kamery przy LUW

AstM5CommCameraNode

Utworz obrazy kamery, Wezet

AstM5CommEcsAtPickPoint

LUW dla belki zakrzywionej

AstM5CommEqualPartsOnePartOutOf

Wybierz obiekty wg numerdw pozycji

AstM5CommEqualPartsWithoutNum

Zaznacz elementy bez numeru

AstM5CommSemanticCheck

Sprawdzanie techniczne konstrukcji stalowej

AstM5DetSetArranger

Okres| rozmieszczenie detali

AstM5EqualPartsChangePrefix

Przypisz lub zmieh prefiks

AstM5EqualPartsCheck

Identyfikuj obiekty z powtarzajgcymi si¢ numerami

AstM5EqualPartsCheckGroups

Sprawdz obiekty z powtarzajgcymi sie numerami

AstM5EqualPartsDelNumber

Usun numery pozycji

AstM5EqualPartsDetect

Numeracja

AstM5EqualPartsMarkSame

Wskaz obiekty o jednakowych numerach pozycji

AstM5EqualPartsReset

Usun prefiksy i rozgrupuj identyczne czesci

AstM5EqualPartsShowDiff

Réznice miedzy dwoma obiektami

AstM5EqualPartsSwitchMain

Przetgcz na numeracje elementéw wysytkowych

AstM5EqualPartsSwitchSingle

Przetgcz na numeracje elementoéw pojedynczych

AstM4LoadSTEP Woczytaj SDDP
AstM4CrBisectorCS Umies¢ LUW na linii potowigcej
AstM4CommExplodeToAcis Rozbij obiekt do ACIS (bryty)

AstM4CommBevelWeldingPreparation

Przygotowanie pod spawanie, ukosowanie

AstM4CommpFilletWeldingPreparation

Przygotowanie pod spawanie, wyokraglenie

AstM4CutPlateAtUcs

Przycig¢ blache przy LUW

AstM4CutPlateAtPlate

Przytnij blache przy innej blasze

AstM4CommUserSectionBeam

Utworz profil giety

AstM4CommBillOfMaterial

Utworz zestawienie materiatu

AstM4CommStartConcrete

Uruchom Advance Concrete

AstM4UCSZFilter

Wigcz/wytgcz lokalizacje 2D wzgledem obiektéw

AstProcessesSuite

Zestawy procesow rysunkowych

ASTransform

Wybierz typ transformaciji

ASTransformAndConnect

Narzedzia kopiowania Advance

HSDetailing

Polecenie Opis

AstM4DetRegist Powigz dokumenty z modelem
AstM4DetDeregist Odtacz dokumenty od modelu

HSConnection

Polecenie

Opis

AstM4CrConByRule
AstM4CrConByRule 1 ParamFit
AstM4CrConByRule 1 Saw_1

Polecenie ogdlne dla utworzenia potagczenia

Podciecie, parametrycznie (nieaktualizowane)

Utnij przy obiekcie (nieaktualizowane)
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Polecenie

AstM4CrConByRule 1 SawAngle_Asym

Opis

Skos (nieaktualizowane)

AstM4CrConByVB Polecenie ogdlne dla utworzenia potagczenia
AstM4CreateGussetPlate Utworz blache weztowg (nieaktualizowane)
AstM4TransferCons Utworz wedtug wzoru
AstM4TransferParams Przenie$ wiasciwosci

AstM4UpdateConOb

_AstM4UpdateConOb UPDATE

Aktualizuj potgczenie

__AstM4UpdateConOb DELETE

Usun potgczenie

AstM4UserTemplateConn
_AstM4UserTemplateConn _c
_AstM4UserTemplateConn _i

Utworz wiasne potgczenie
Wstaw wiasne potgczenie

HSExtended

Polecenie

Opis

AstM4CrBeamElemContNotch

Obrys elementem - profil

AstM4PlateElementContourNotch

Obrys elementem - blacha

AstM4CommMergeBeams Scal belki
AstM4CommMergePlates Scal blachy
AstM4CommSeparateBeams Podziel belki

AstM4CommSeparatePlates

Rozdziel blache poprzez linie

AstM4CommSeparatePlate

Rozdziel blache poprzez punkty

AstM4CommDeepExplode Rozbij potaczenie

HSCollision

Polecenie Opis

AstM4Balancepoint Srodek ciezkosci i ciezar catkowity

AstM5CheckCollision

Sprawdzanie kolizji

HSDetailingBasis

Polecenie Opis
AstM4CommDetRevisionTable Tabela rewizji
AstM4DetChange Zmien detal

AstM4CommbDetAddHorLinearDim

Wymiar liniowy poziomy

AstM4CommDetAddSlopeLinearDim

Wymiar liniowy pochyty

AstM4CommDetAddVertLinearDim

Wymiar liniowy pionowy

AstM4CommDetArrangeDetails

Rozmies$¢ ponownie wszystkie detale

AstM4CommbDetArrangeViews

Rozmies¢ ponownie wszystkie widoki detali

AstM4CommDetUpdateDetail

Aktualizacja detalu

AstM4DetManualCut Przekréj z detalu
AstM4CommbDetailRevision Utworz rewizje
AstM4CommExplodeDetail Ustawienia rozbicia rysunku
AstDetCheck Sprawdzenie statusu detalu

AstM5DetailStylesExplorer

Zarzadca styléw rysunkowych

{\ AUTODESK.

163




AUTODESK

ADVANCE STEEL - PODRECZNIK UZYTKOWNIKA A | Rovance sreet

Polecenie

Opis

AstM5DetailStylesManagerNew

Zarzadca styléw rysunkowych

AstM4CommDetAddDim Wymiar ogdlny
AstM4CommDetAddDimSlope Wstaw symbol nachylenia
AstM4CommDetAddDimAngle Wymiar katowy
AstM4CommDetAddDimArc Wymiar tuku
AstM4CommDetAddDimRadial Wymiar promienia
AstM4CommDetByStyle Widok 3D

AstM4CommbDetailing

Polecenie ogdlne dla wywotywania stylu rysunkowego

AstM4CommDetailingProc

Polecenie ogdlne dla wywotywania procesu rysunkowego

AstM4CommDetCrHeightKote

Wstaw rzedng wysokosci

AstM4CommDetCrWeldSeam

Wstaw symbol spoiny

AstM4CommbDetAddAnnotation

Opis Uzytkownika —,stary”

AstM4CommDetlnsertAnno

Wstaw oznaczenie

AstM4CommDetModDimAdd

Wstaw punkt wymiarowy

AstM4CommDetModDimRemove

Usun punkt wymiarowy

AstM4CommDetModDimStyle

Zmien styl wymiarowania

AstM4CommDetModTextStyle

Zmien styl tekstu

AstM4CommDetUpdateBOM

Aktualizuj zestawienia

AstM4CommDetSwitchHighlightState

Przetgcz wyswietlanie zielonych ramek wokot detali

AstM4DetViewDelete

Usun widok

AstM4DetViewTransform

Przesun widok

AstM5DetailProcessExplorer

Uruchom Zarzgdce procesow rysunkowych

AstM4CommDetAddHorLinearDim

Wymiar liniowy poziomy

AstM4CommDetAddSlopeLinearDim

Wymiar liniowy pochyty

AstM4CommbDetAddVertLinearDim

Wymiar liniowy pionowy

AstM4CommbDetlnsertBom Wstaw zestawienie
HSDetailing

Polecenie Opis
AstM4CommDetAddDimArc Wymiar tuku
AstM4DetProc Procesy
AstM4CommDetlnsertBom Wstaw zestawienie

AstM4CommChangePrototype

Zmien plik prototypéw

HSIFDSTVBOM

Polecenie Opis

AstM4CommPSSOut Zapisz jako PSS

HSIFDSTVNC

Polecenie Opis

AstM4CommPSSOut Zapisz jako PSS

AstM4CommCreateNCByStyle HSIFDSTVNC NC, DXF (blachy), DXF (wszystkich elementow)
AstM4NCSettings Ustawienia NC

164

{\ AUTODESK.




A | RoVavce sres ADVANCE STEEL - PODRECZNIK UZYTKOWNIKA

HSIFPM (HSExtended)

Polecenie Opis
AstM4CommPSSin Woczytaj plik PSS
AstM4CommPSSOut Zapisz jako PSS
AstM4Astor2RepPSS Eksport do PSS
HSSTAAD

Polecenie Opis
AstM4CommAstorToSTD Eksport do STD
AstM4CommSTDToAstor Import STD
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ASTemplate.dwt, 26, 32, 71

Bazy danych Access, 12

Belki, 18, 36, 39, 40, 43, 54, 55, 75, 88,
89, 90

Belki spawane, 36, 43

Belki z polilinii, 36, 40

Belki zakrzywione, 36, 39

Blacha kohcowa na moment, 86

Blacha podstawy, 96

Blacha wieloboczna, 46, 47, 49, 160
Blachy, 20, 40, 41, 45, 46, 47, 48, 49,
50, 52, 63, 82, 84, 86, 88, 91, 95, 96, 97
Blachy czotowe, 20, 88

Blachy konhcowe na moment, 91

Blachy podstawy, 20

Blachy prostokatne, 46, 52

Blachy scinane, 20

Blachy weztowe, 20

Bryty kolizji, 121

Dane projektowe, 144

Diagnostyka, 120, 122, 123, 158
Diagnostyka z obiektami Advance Steel,
122

DWG, 10, 11, 12, 26, 32, 102, 103, 104,
106, 117, 134, 135, 139, 143, 152, 161
Dzwigar kratowy, 78, 80

Edytor zestawien materiatowych, 128,
130

Ekstrakt, 128

Element, 118

Element wysytkowy, 116, 148

Elementy konstrukcyjne, 21, 33, 78, 81,
82

Elementy specjalne, 22, 33, 36, 102,
104

Formaty rysunkoéw, 137

Funkcja, 35, 45, 49, 56, 57, 62, 63, 68,
72,777,102, 114, 122, 124, 129

Funkcja w modelu, 79

Globalny uktad wspétrzednych (GUW).,
51

Grafiki proxy, 12

Kamera, 152, 153

Kategoria Stup - Belka, 85

Klawisz ESC, 31

Klawisz F2, 31

Linia spawania, 71

Linia systemowa, 37

MDI, 12

MFC, 12

Model, 10, 17, 18, 66, 128, 134, 154
Model 3D, 17, 18, 154

Narozniki ramy, 20

Narzedzia zarzgdzania, 15, 140
Narzedzia zmiany, 64, 65

Numer pojedynczej pozycji, 114
Numeracja, 10, 18, 113, 114, 115, 116,
117, 162

Numery elementow wysytkowych, 114
Obiekt potaczenia, 20, 56, 78, 82, 83,
102

Obiekty, 10, 18, 21, 29, 32, 34, 37, 38,
39, 40, 41, 42, 43, 45, 46, 47, 48, 49,
50, 51, 55, 56, 58, 62, 66, 69, 70, 71,
72, 78, 83, 102, 116, 122, 124, 128,
129, 136

Obiekty modelu, 128, 129

Obiekty obrébki, 18, 55, 58

Obiekty podstawowe, 18, 78

Obiekty pomocnicze, 21

Obiekty ukryte, 77

Obrébka, 18

Obrébka belki, 18, 33, 55, 56, 57, 158
Obrébka blachy, 18, 19, 33, 58, 61, 62,
63, 161

Obroébka okragta, 57

Obrobka wg regut, 56

Obroébki, 18, 45, 54, 55, 56, 57, 58, 59,
60, 61, 62, 63, 68

Obrys dowolny, 57, 61, 62, 158, 161
Obrys elementem, 57, 61, 163

Obrys okragty, 57, 61, 62, 158, 161
Obrys prostokatny, 55, 57, 61, 62, 158,
161

Obrysy obraébki, 18

ODBC, 12

Okno dialogowe, 31, 115, 136, 138

Os ciezkosci, 37

Os wstawienia, 37, 66

Osie odniesienia, 37

Osie siatki, 21

Otwory, 19, 68, 69

PCS (System programu w konstrukciji
stalowej), 12

Ptatew, 99

Platforma CAD, 32

Pokaz tgczniki, 73, 159

Pokaz obiekty potgczone, 73, 75

Pokaz obiekty potgczone na warsztacie,
73

Potgczenia, 15, 20, 33, 68, 72, 82, 83,
84, 85, 86, 87, 88, 89, 90, 92, 93, 94,
95, 96, 97, 98, 99, 100, 101

Potgczenia podestéw, 20

Potgczenia przegubowe, 20, 87
Potgczenia przegubowe stupa, 20, 87
Potgczenia rur, 20, 82, 93, 94, 95
Potaczenia srodnika, 20

Potaczenia w $cianie szczytowej, 20
Potaczenia z katownikow, 20
Potgczenie, 20, 50, 72, 86, 87, 88, 89,
91, 92, 93, 94, 95, 96, 97, 110, 111, 134
Potgczenie z blachg weztows, 91, 93
Poziome elementy wysytkowe, 147
Pozycje, 146

Procesy, 133, 135, 144, 150, 152, 153,
154, 164

Profile spawane, 36, 43, 44

Profile uzytkownika, 36, 104, 105, 106
Profile ztozone, 36, 38

Przekroje, 21, 29, 38, 43, 133, 145, 148,
149, 150

Przyciski, 28
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PSS (interfejs produktu konstrukgciji
stalowych), 12

Punkt spawania, 19, 71

Punkty lokalizaciji, 33, 66

Rama prostokagtna, 78

Ramka konstrukcyjna, 21

Ramki rysunkow, 137

Raport, 131

Rozktad ptatwi, 78

Rysunki, 10, 18, 133, 134, 137, 140,
141, 143, 146, 148, 149, 150, 151, 152
Rysunki warsztatowe, 10, 147
Sekwencje osi, 34

Siatka budowli, 21, 33, 34, 35

Skrocenie przy LUW, 56

Stup wahaczowy, 88

Stup whaczowy, 87

Stupy, 78, 79, 87, 133, 147

Spoiny, 19, 33, 71

Sprawdzenia, 120, 123

Sprawdzenie kolizji, 23, 119, 120, 121
Sprawdzenie techniczne  konstrukcji
stalowej, 122, 123

Sprowadzenie kolizji, 121

Sruby, 19, 68, 69, 70, 84, 101, 121
Stezenia, 20, 78

Stezenia napinane $rubami, 20, 82, 97,
98

Stezenia z ptaskownikéw, 20

Styk z blachg czotowa, 88

Styk z naktadkami, 88

Styki, 20, 91

Styki podestu/platformy, 91

Styl rysunkowy, 134

Style rysunkowe, 12, 134, 137, 145,
146, 147, 148

Sworznie, 20, 33, 68, 70

Sworznie z tbem, 68, 70

Symbole poziomu, 21

Systemy konstrukcyjne, 42

Systemy konstrukcyjne (profile
zimnogiete), 11, 42

Sztuczny element wysytkowy, 118
Szukaj obiektéw, 74, 76, 159

Tabele Access, 20

Tabelka rysunkowa, 145

Tabelki rysunkowe, 137

Technologia ARX, 11

Typ prezentacji, 33, 35, 41, 56, 66, 67,
69, 76, 77, 103, 111

Typ przekroju, 36

Typy prezentacji, 44, 66, 70, 77
Uchwyty, 33, 64, 66, 67

Uktad wspotrzednych obiektu, 51

Utnij przy obiekcie, 56, 60, 162
Warstwa, 32, 105

Wartosci domysine, 12

Wartosci siatki, 64

Wezet, 88, 145, 152, 162

Widok, 30, 51, 78, 137, 138, 139, 164
Wiasciwosci, 22, 32, 33, 35, 38, 43, 44,
56, 64, 65, 66, 68, 84, 87, 100, 102,
131, 141, 148, 151

Wiasciwosci Advance, 32, 33, 56, 64,
65, 66

Wiasciwosci CAD, 65

Wiasciwosci geometryczne, 32
Wihasciwosci techniczne, 32

Wstawka, 88

Wybor obiektéw, 74, 111, 129

Wzorce $rub, 19, 33, 68, 71, 101, 121
Wzorzec otworéw, 68, 70

Wzorzec otworu, 68, 69

Wzorzec $rub, 19, 69

Zachowanie, 38, 44, 64, 68

Zarzgdca dokumentéw, 10, 118, 124,
125, 130, 131, 132, 135, 139, 140, 141,
142, 143, 144, 152

Zebra, 20, 88

Zestawienia materiatow, 10, 18, 127,
131

Zestawienie materiatowe, 130

Zmiany w modelu, 10
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