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WILLKOMMEN

In diesem Kapitel:

Dieses Handbuch, speziell fur Advance Steel beschreibt in 8 Kapi- Einfiihrung
teln den Aufbau eines Stahlbau-Projekts strukturiert von Anfang

’ Einsatzbereiche
bis Ende.

Advance und CAD-Plattform

Technologie
Kommunikationsmdéglichkeiten
Individuelle Konfiguration

Alle Software-Funktionen und Bemerkungen, die in diesem Hand-
buch beschrieben sind, beziehen sich nur auf das Modul Advance
Steel, das zur Vereinfachung im Folgenden nur Advance genannt
wird.
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Einfuhrung

Dieses Benutzerhandbuch ist eine Anleitung zum Arbeiten mit Advance Steel. Es beschreibt die Grundmethodik
und die wichtigsten Funktionen von Advance Steel ausfiihrlich.

Das Benutzerhandbuch kann als Hilfsmittel zum Erlernen der Software, aber auch tber den Index als Nach-
schlagewerk zu einzelnen Themenbereichen verwendet werden.

Da nicht alle Advance Steel-Werkzeuge in diesem Handbuch ausfuhrlich beschrieben werden, finden Sie in der
Hilfe weitere Informationen Uber alle Befehle und Parameter. In der Einfiihrung wird die Funktionsweise von
Advance Steel erklart, einschlie3lich typischer Applikationen fir Advance Steel, dem Austausch von Informatio-
nen und spezifischer Anwendereinstellungen.

Das Kapitel Erstellen eines 3D-Modells erldutert die Arbeit mit den wesentlichsten konstruktiven Advance
Steel Elementen (Tragern, Blechen, Verbindungsmitteln, Strukturelementen wie aufgesattelte Treppe) und An-
schlissen anhand von kleinen Beispielen und stellt die wichtigsten Arbeitsmittel und Arbeitstechniken aus dem
Bereich der Modellierung dar. Es werden einfache Beispiele verwendet, um einen Uberblick (iber die Grund-
funktionen und Methoden zur Modellerstellung zu geben.

Im Kapitel Positionierung wird beschrieben, welche Mdéglichkeiten Advance Steel bietet, um Elemente des
Modells automatisch mit eindeutigen Einzelteil- bzw. Hauptteilnummern zu versehen.

Die vielfaltigen Priifungen in Advance Steel gewahrleisten die Stimmigkeit des 3D-Modells in konstruktiver
Hinsicht und schaffen die Voraussetzung fiir korrekte Materialausziige und Stiicklisten. In diesem Kapitel sind
die erforderlichen Funktionen, unterteilt in Kollisionen im Modell und Plausibilitdtspriifungen, beschrieben.

Die automatische Erstellung von Unterlagen, wie Stlicklisten und Materialausziige ausgehend vom 3D-Modell,
wird im Kapitel Stiicklisten erlautert.

Das Kapitel Ansichts-, Detail- und Werkstattzeichnungen gibt insbesondere einen Uberblick Uber die vielfal-
tigen Moglichkeiten der automatischen Erstellung von Unterlagen, wie Werkstatt-, Ubersichts- und Detailzeich-
nungen. Es zeigt aulerdem die Bereinigung von Detailzeichnungen.

Advance Steel

Advance Steel ist eine fuhrende CAD-Anwendung fir den Stahlbau. Advance Steel basiert auf Windows und ist
in die neuesten AutoCAD®-Versionen integriert.

Mit intelligenten Advance Steel-Objekten wird ein dreidimensionales Modell erstellt und in einer Zeichnung im
DWG-Format gespeichert.).

Das Advance Modell bildet die Grundlage der 3D Konstruktion. Es enthalt und verwaltet die Objekte (z. B. Tra-
ger, Bleche, Schrauben, Schweilndhte) sowie deren Bearbeitungen und Beziehungen zueinander. Mit den
Advance Steel-Strukturelementen kdnnen komplexe Gebilde, wie zum Beispiel ein 3-Gelenk-Rahmen oder eine
Treppe, mit allen erforderlichen Bearbeitungen, Anschliissen und Verbindungen innerhalb eines Kommandos
erzeugt werden.

Das Advance Steel-Modell ist grundsatzlich mit anderen Programmmodulen verbunden.

e BemaRte und beschriftete Ubersichtszeichnungen und Werkstattzeichnungen werden aus den Modelldaten
automatisch erstellt. Sie sind in gesonderten DWGs gespeichert, wobei der Benutzer das Zeichnungsfor-
mat, die Blatteinteilung und die Ausgestaltung der Zeichnung (den sogenannten Zeichnungsstil) bestimmt.
Dabei besteht auch die Moglichkeit, mehrere Details auf einem Blatt anzuordnen.

e Die Ubersichtszeichnungen und Werkstattzeichnungen werden aus den im Modell enthaltenen Daten er-
stellt und im Advance Steel-Dokument-Manager verwaltet..Die Aktualisierungsfunktion im Dokument-
Manager Ubertragt Modellanderugen mit einem Klick in die Zeichnungen..

e  Sticklisten (Stlicklisten) und NC-Dateien werden auch aus dem Modell erstellt und enthalten alle erforder-
lichen Modellinformationen wie z. B. Positionsnummern und Mengen. Diese Unterlagen werden, wie die
Zeichnungsableitungen, vom Dokumentenmanager verwaltet. Materialausziige/Sticklisten und NC-Daten
kénnen im Dokumentenmanager aufgelistet werden. Eine Vorschau (Preview) auf sdmtliche Unterlagen ist
mdglich.

10 {\ AUTODESK.



A | RoVavce sres ADVANCE STEEL BENUTZERHANDBUCH

Uber mehrere Schnittstellen ist die Kommunikation mit Autodesk- und technischen Anwendungen anderer An-
bieter garantiert.

“'MODELL - DWG

v ! v

% zecHnuncsowe | | STUCKLISTE | [ schmrTstELLEN §
e map oty | | |

= |

Abbildung 1: Dokumenterstellung

Einsatzbereiche

Die Advance Steel 3D-Stahlbausoftware ist sowohl fur Standard- als auch fir Individualkonstruktionen bestens
geeignet. Eine Vielzahl kalt gewalzter Konstruktionssysteme fir Pfetten, Wandriegel, Zubehdr und Fassaden-
verkleidungen stehen in Advance Steel (d. h. Albion, Ayrshire, Canam Manac, Canfer, Fisher, HiSpan, King-
span, Krupp, Metsec, Namen, SADEF, Staba, StructuralSections, Ward, Zeta, usw..) zur Verfigung. Individuelle
Profile und weitere Elemente kdnnen auf einfache Art als Sonderprofile bzw. Sonderelemente definiert und zur
Wiederverwendung in Tabellen (Bibliotheken) gespeichert werden.

Die bereits implementierten, praxiserprobten Konstruktionsregeln sind anwendbar auf vorhandene Bausysteme,
Advance- und sonstige Elemente, wobei die Modellvorschau Uber die Oberflache eine direkte Visualisierung
bereits bei der Eingabe erlaubt.

Advance Steel und AutoCAD-Plattform

Die neueste Version von AutoCAD ® wurde erweitert (durch die ARX-Technologie) mit spezifischen Stahlbau-
Konstruktionselementen wie z. B. Trager, Bleche und Schrauben. Advance Steel-Elemente sind einzelne Objek-
te, die wie AutoCAD ®-Standardobjekte verwendet werden.

Advance Steel ist vollstandig in AutoCAD® integriert und dadurch einfach und intuitiv zu erlernen. Advance
Steel nutzt die aktuelle AutoCAD® ARX Technologie bestmdglich und erhalt dadurch Zugriff auf alle existieren-
den Arbeitstechnologien wie Manipulationswerkzeuge fiir geometrische Elemente, Fang- und Griffpunkte, usw.
Aus diesem Grund sind Benutzer sofort mit den grundlegenden Werkzeugen vertraut.

AutoCAD® dient sowohl als Grafik-Engine und objektbasierte Datenbank fiir Advance. Die Komplexitat der Be-
fehle wird reduziert, da Advance Steel-Objekte mit AutoCAD®-Werkzeugen bearbeitet werden und samtliche
Informationen in der DWG-Datei gespeichertn sind.

Die Advance Steel-Benutzeroberflache ist vollstandig und otimal in AutoCAD® integriert. Alle Advance Steel-
Werkzeuge sind gruppiert in den Multifunktionsleisten-Registerkarten angeordnet.

{\ AUTODESK. 11
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Technologie

Advance Steel verwendet die neuesten Standard-Industrietechnologien wie z. B. Windows und AutoCAD® fiir
eine enge Integration in die Microsoft Office-Umgebung. Advance Steel Informationen, Konstruktionsregeln und
Tabellen (Bibliotheken) werden in MS Access-Datenbanken gespeichert..

Die ODBC Technologie verknlpft das Modell und die Zeichnungen und bietet eine schnelle Kommunikation fr
Standard-Stahlbauverbindungen.

Die in den Advance Steel MenUs eingegebenen Werte werden in einer grafischen Darstellung auf dem Bild-
schirm direkt konvertiert (durch die MFC-Benutzeroberflache). Dadurch werden die Auswirkungen eines neuen
Werts sofort angezeigt.

Der Facet-Modeller ermdglicht die Handhabung grof3er Modelle mit hoher Geschwindigkeit, da die Dateigré3e
klein gehalten werden kann.

Advance Steel ist MDI (Multi-Document Interface) fahig. Dies bedeutet, dass mehrere Zeichnungen (mit Model-
len und verknipften Detailzeichnungen) gleichzeitig in der gleichen Advance Steel-Sitzung gedffnet werden
kénnen. Damit lassen sich auch Elemente von der einen in die andere Zeichnung einfach per drag and drop
kopieren.

Kommunikationsmaoglichkeiten

Advance Steel-Elemente werden als Proxy-Grafiken gespeichert. mit Linien oder Flachen. Advance Steel-DWG-
Dateien kdnnen daher auch in einem Standard AutoCAD® angezeigt werden. Das Speichern als Proxy-Grafik
ist iber eine Systemvariable aktivierbar.

Aus dem Advance Steel Modell werden Informationens-Ubertragungsdateien von PCS (Programm-System im
Stahlbau) erstellt. oder PSS (Produktschnittstelle Stahlbau).

Individuelle Konfiguration

Advance Steel verfiigt tGber voreingestellte Werte fiir den sofortigen Arbeitsbeginn ohne umfangreiche Syste-
meinstellungen. Advance Steel ist so voreingestellt, dass gebrauchliche Profilgréen, Blechdicken, Standard-
schrauben usw. verwendet werden.

Die Voreinstellungen kénnen in den Advance Steel Management Tools geandert werden.

Die von Advance Steel gelieferten intelligenten Anschliusse sind fur individuelle Einsatzbereiche anpassbar,
indem Uber eine sehr leicht zu bedienende Tabellenfunktion Angaben, beispielsweise Uber verwendete Profile,
gemacht werden.

Verschiedene Zeichnungsstile beinhalten Regeln fiir Bemalungen, Beschriftungen und die Darstellung von
Objekten, dienen zum Erstellen von Zeichnungen aus dem Modell. Advance Steel stellt eine Reihe von vordefi-
nierten Zeichnungsstilen fiir die automatische Erstellung von Zeichnungen zur Verfligung: Ansichts-, Knoten-,
Schnitt-, Einzelteil-, Hauptteilzeichnungen, Verankerungsplanen und vielem mehr.

Zudem konnen individuelle Zeichnungsstile vom Anwender selbst definiert werden.Die Erstellung und Bearbei-
tung eigener Zeichnungsstile ist im Handbuch Zeichnungsstil-Verwaltung beschrieben.
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Kapitel 1
Installationsablauf

In diesem Kapitel:

m  System-Voraussetzungen
m Lizenzierung

m  [nstallationsablauf

m  Datenbank mischen
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Allgemein

Lesen Sie dieses Handbuch sorgfaltig durch. Weitere Informationen zu einzelnen Themen erhalten Sie durch
den technischen Support.

System-Voraussetzungen

Um Advance erfolgreich zu installieren, sollten bestimmte Systemvoraussetzungen unbedingt erfillt sein. Weite-
re Informationen finden Sie in der Hilfe zur Installation.

Lizenzierung

Far die Nutzung der Software ist eine Lizenz erforderlich.Die Lizenz wird durch die vom Handler bereitgestellte
Seriennummer und den Produktschliissel entsprechend aktiviert. Diese Daten werden wahrend der Installation
verwendet.

Wenn die Lizenz erfolgreich aktiviert wurde, kann die Software entsprechend der Lizenzrechte verwendet wer-
den. Weitere Informationen finden Sie in der Hilfe zur Installation.

Ohne die Seriennummer wird mdglicherweise eine 30 Tage Testversion installiert.

Wenn Sie Probleme haben, wenden Sie sich an lhren Fachhandler oder den Autodesk-Kundendienst.

Installationsablauf

Voraussetzungen fiir eine erfolgreiche Installation:

e Sie missen als Administrator angemeldet sein oder Administratoren-Rechte besitzen.
Falls Sie nicht als Administrator angemeldet sind oder keine Administratoren-Rechte besitzen, erscheint
eine Fehlermeldung bei der Installation.

e Das TCP/IP Protokoll wird normalerweise durch Windows installiert. Sollten Probleme auftauchen, priifen
Sie die Verbindung zur Lizenzverwaltung durch den ping Befehl. Hiermit kbnnen Sie den Host-Namen und
die IP-Adresse testen. Wenn die |IP-Adresse bestatigt wird, nicht aber der Host-Name, besteht unter Um-
stdnden ein Namensauswertungsproblem. Stellen Sie in diesem Fall sicher, dass sich der abgefragte Host-
Name in der lokalen Datei HOSTS oder in der DNS-Datenbank befindet.

Anmerkung: Mehrere Versionen von Advance Steel kénnen gleichzeitig auf einem Computer installiert werden.

14 {\ AUTODESK.
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Datenbank mischen

Alte Datenbanken kénnen in neuen Datenbanken mit den Management Tools konvertiert werden. Dies kann bei
einem Versionswechsel von Advance Steel erforderlich sein oder, wenn die Daten mit anderen Anwendern
ausgetauscht werden sollen.

Anmerkung: Nur die Datenbanken aus einer friiheren Version kénnen konvertiert werden.
Dies ist immer dann der Fall, wenn die Struktur der Tabellen (Bibliotheken) sich geédndert hat
(wie zum Beispiel bei den Tabellen ftir die Zeichnungsableitung).
Voraussetzung zum Mischen von Datenbanken ist, dass in den einzumischenden Datenbanken

die Spalten mit der Angabe des Autors verwendet wurde.

Beim Upgrade auf die neue Version von Advance Steel kdnnen fast alle Benutzereinstellungen aus der friheren
Version zusammengeflhrt und dann in der neuen Version verwendet werden.

Wahrend der Konvertierungsoperation werden in der Zieldatenbank neue Eintrdge aus der Quelldatenbank
kopiert. Dabei werden auch Eintrage, die in beiden Datenbanken vorhanden sind, verglichen und in der Zielda-
tenbank aktualisiert, wenn sich Unterschiede zwischen ihnen befinden.

Z=/Beispiele von Datenbankédnderungen, die konvertiert werden kénnen:
AstorBase.mdb:

¢  Neue Materialien oder Beschichtungen

e  Neue Modellrollen

e  Symbolkonfigurationen

AstorGratings.mdb:

e Neue oder gednderte Gitterroste
AstorRules.mdb:

e Anderungen an den zulassigen Querschnitten / ProfilgréRen fiir Anschliisse wie das Strukturelement Pfette
e  Gespeicherte Tabelleneintrage flir Anschliisse

AstorSettings.mdb:

e Anderungen an den Voreinstellungen
e  AstorProfiles.mdb:

e Neue oder geadnderte Querschnitte

& Sichern Sie sich lhre Datenbanken, bevor Sie diese mischen.
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@ p

5.
6.

Starten Sie die Management Tools.

Wahlen Sie aus der Kategorie Einstellungen Datenbanken mischen.

Klicken Sie im nachsten Fenster auf Datenbank 6ffnen.

ADVANCE STEEL
MANAGEMENT TOOLS

ADVANCE STEEL
MANAGEMENT TOOLS

X
Datenbank ofinen

Abbildung 2: Management Tools — Datenbank wird gedffnet.

Wahlen Sie die alten Versionen der Datenbanken aus (*.mdb Dateien).Suchen Sie zum Beispiel nach der
Datenbank AstorBase.mdb und klicken Sie dann auf Offnen.

Das Konvertierungswerkzeug kennt automatisch die aquivalente Advance Steel 2015 Datenbank in welche
die Daten eingemischt werden missen.

Die Datenbank wird geladen. Tabellen, die konvertiert werden kénnen, werden angezeigt.

Wahlen Sie die zu konvertierenden Tabellen und klicken Sie auf Mischen.

Die Tabellen werden automatisch konvertiert und kénnen mit der neuen Version von Advance Steel verwendet
werden.

Abbildung 3: Die Konvertierung beenden

16

{\ AUTODESK.



Kapitel 2
Das 3D-Modell

In diesem Kapitel:

m  Elemente der 3D-Modellierung
m  3D-Modellierung



A AUTODESK"
ADVANCE STEEL

ADVANCE STEEL BENUTZERHANDBUCH

Elemente der 3D-Modellierung

Das Advance-3D-Modell wird von den Elementen wie z. B. Trager, Bleche, Strukturelemente, Schrauben, Schweil3nah-
te, Bearbeitungen und Anschlissen erstellt. Ist die Konstruktion beendet, das Modell geprift und positioniert, kdnnen
Ausgabedaten wie Strukturierte Stiickliste, NC-Daten und Detailzeichnungen fertiggestellt werden.

3D-Modellierung ————>| Positionierung [——>>| Zeichnungen

———>> Stiicklisten / NC-Daten

Trager- Blech
Das 3D-Modell wird im Wesentlichen aufgebaut aus den Advance-Grundobjekten:

e Trager erstellt aus Querschnittsklassen, einfachen Querschnitten, zusammengesetzten Querschnitten oder
gebogenen Querschnitten

o Bleche als rechteckige Bleche oder als polygonale Bleche mit eine beliebige Kontur

Trager und Bleche werden direkt im Modell erstellt, und werden standardmafig im Drahtgittermodus angezeigt.

Abbildung 5: Kombiniertes Profil und gebogener Trager, Darstellung ohne verdeckte Kanten

Bearbeitungen
Die grundlegenden Objekte (z. B. Trager und Bleche) haben bestimmte Objektbearbeitungen.

Bearbeitungen bestimmter Basisobjekte (z. B. Tragerausklinkungen und -kiirzungen) werden als griine Bearbei-
tungslinien angezeigt. innerhalb des Objekts. Sie werden als (standardmafig griine) Bearbeitungskonturen
dargestellt und kdnnen nicht allein, sondern nur an ihrem Grundelement (Trager, Blech) existieren. Jedoch sind
Bearbeitungsobjekte wie eigenstandige Objekte editierbar.

Verschiedene Bearbeitungen kdnnen erstellt werden:

e  Tragerbearbeitungen:Kiirzung, Ausklinkung, Gehrungsschnitt, rechteckige, runde Bearbeitung oder jede
andere Art von Kontur.
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e  Blechkontur: Eckbearbeitung, Rundung, Bearbeitungen der Blechauftenkontur, Anbringen von Blechinnen-
konturen usw.

Abbildung 6: Bearbeitungskonturen Ausklinkung und Eckabschnitt

Die Vielzahl von Bearbeitungsmdglichkeiten, die Advance bietet, erlaubt nahezu jede Trager- bzw. Blechkontur.

Abbildung 7: Blechkontur

Wird jedoch ein Grundelement gel6scht, so I6scht man damit auch samtliche Bearbeitungsobjekte.

Schraubenbilder, SchweiRnahte

Die Grundobjekte (Trager, Bleche) kdnnen verbunden werden mit:
e  Schraubenbildern (oder nur Lécher)

e  Schweil’ndhte

Diese Objekte stellen eine Verbindung zwischen beispielsweise Tragern und Blechen her, die einschlieRlich
Schraubenbild mit seinen Definitionen oder Schwei3naht mit ihren schweildtechnisch relevanten Eigenschaften
an den Objekten (Trager, Blech) gespeichert wird. Diese Informationen werden in den Objekten (z. B. Trager
oder Blech) gespeichert, einschlielllich SchweilRnahten oder Bohrungen (mit ihrer Definition) (mit den entspre-
chenden Eigenschaften). Jedes einzelne Element in der Verbindung "weil" welche Bohrungen, Schrauben oder
Schweillnahte es enthalt und mit welchem Element es verbunden ist.

Ein Bohrbild kann eine oder mehrere Schrauben beschreiben, die in einer beliebigen Ebene erzeugt werden
sowie die entsprechenden Bohrungssymbole automatisch erstellen.

Abbildung 8: Schraubenbild, Schweilnahtpunkt

{\ AUTODESK.
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Anderungen im Schraubenbild aktualisieren automatisch die Bohrungen.

Nicht nur Schrauben, sondern auch:

e  Loécher, Langlécher, Senklocher, Sacklocher, Gewindeldcher, Kérnerpunkte und
o  Kopfbolzen

o  Anker

werden wie Schraubenbilder mit ihren Eigenschaften bzw. Definitionen eingeflgt.

Es ist auch mdglich, die oben angegebenen verschiedenen Lochtypen als Teil eines ,Schrauben“-Objekts so
wie auch als ein Einzel-,Schrauben"-Objekt zu erzeugen.

SchweilRpunkte werden im Modell als Kreuz dargestellt.

Anschliisse

Eine weitere Moglichkeit der Verbindung von Grundelementen besteht in den intelligenten Anschlissen von
Advance. Anschliisse sind komplexe Elemente, die aus einem Basiselement bestehen und abhéngigen Ele-
menten, die durch Konstruktionsregeln gesteuert werden.

Alle am Anschluss beteiligten Objekte, einschlieBlich ihrer Eigenschaften und Bearbeitungen, werden durch das
Anschlussobjekt, einen grauen Quader, zusammengehalten und reprasentiert.

Alle Anschlusselemente und Definitionen sind in dem grauen Quader enthalten.

Z=IBeispiel: Vouten-Verbindungen

Ein StlUtze und ein Riegel sind durch eine intelligente regelbasierte Verbindung miteinander verbunden. Dies ist
zum Beispiel eine T-Verbindung mit Voute, bestehend aus Voute, Platten, Steifen und Schrauben.

Abbildung 9: Anschlussobjekte (graue Wolke)
Folgende weiteren vorgefertigten intelligenten Anschlisse liegen in Advance vor:
e Anschlusse fir Nordamerika: EndplattenWinkelanschllisse, Ful3platte, Flachstahlverbande
e Rahmenecken
¢  Giebelwand-Anschlisse und Pendelstitzenverbindungen
e  Firstverbindungen und StoRverbindungen
e  Bihnenanschlisse, Endplatten, Steg-Verbindungen, und Scherbleche
e Knotenbleche und ein diagonaler Verband
e  FuBplatten und Steifen
e  Rohrverbindungen
e  Spannschlossverband

e Anschlisse Mastbau.
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Die Definitionen der Anschlisse werden in MS Access-Tabellen (Bibliotheken) gespeichert..Eine Anpassung
dieser Regeln an die Erfordernisse des Anwenders ist mit Kenntnissen in der Advance-eigenen Makropro-
grammierung moglich.

Neben den Anschliissen des Standardpakets von Advance, kénnen auch interaktive (sogenannte "manuelle")
Anschlisse erzeugt, gespeichert und wiederverwendet werden.

Strukturelemente

Eine weitere Art von komplexen, aus Grundelementen und abhangigen Elementen bestehenden Objekten, stel-
len die Strukturelemente dar: Symmetrische 2- und 3-Gelenk-Rahmen, Einfeldverbande, Pfettenlagen, Maste,
Fachwerktrager, aufgesattelte Treppen und halbe Binder.

Diese Elemente werden als eine Gruppe mehrerer Grundelemente, die Beziehungen zueinander besitzen, er-
zeugt. Elemente und deren Beziehungen werden beibehalten und gespeichert in einemAnschlussobjekt. Der
Strukturelementrahmen wird als weil3e fortlaufende Linie (Abbildung 10) im Modell angezeigt.

Z=lBeispiel: Symmetrischer 3-Gelenk-Rahmen

Ein 3-Gelenk-Rahmen besteht aus vier Profilen: zwei gruppierte Stitzen und zwei gruppierte Riegel,
jeweils mit Bearbeitungen, die mit einem Rahmen zu einem Element verbunden sind.

Abbildung 10: Symmetrischer 3-Gelenk-Rahmen

Alle Anderungen an einem Element haben Auswirkungen auf die ganze Gruppe. Wird ein Riegelprofil gedndert, so
andert sich das zweite Riegelprofil des Rahmens mit. Ebenso verhalt es sich mit den Stltzenprofilen des Rahmens.
Auch eine Anderung der Gesamthdhe oder der Stlitzenhohe wirkt sich auf das gesamte Strukturelement aus.

Hilfsobjekte
Hilfsobjekte sind:
e Rasterachsen oder
e  Hohenkoten

gehdren nicht direkt zum Tragwerk, sondern unterstitzen den Konstruktionsprozess. Dennoch handelt es sich
um wichtige Elemente.

Z=/Beispiel: Gebduderaster

Ein Gebauderaster, das den Abmessungen der Konstruktion entspricht, bildet die Basis der 3D-
Modellierung und erleichtert die Orientierung im dreidimensionalen Raum.

Abbildung 11: Gebauderaster mit Dreigelenkrahmen

{\ AUTODESK.
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Sonderteile

Objekte, die nicht Standard Advance-Objekte sind, kénnen als spezielle Bauteile erstellt werden..Erzeugt Ad-
vance Zeichnungsableitungen oder Stucklisten mit Sonderteilen, dann werden diese wie Standard Advance
Objekte behandelt. Sollen diese Objekte (Sonderteile) im Materialauszug erscheinen, so missen sie mit Advan-
ce-Eigenschaften versehen werden. Mégliche anzufligende Advance-Daten sind:

e  Gewicht

e  Material

e  Beschichtung

e  beschreibung

o Artikel

e  Baugruppen

e  Teilnummer (Einzelteil- und Hauptteilnummern)
e Rolle

e Weitere
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3D-Modellierung

Raster erzeugen

Trager, Bleche, Strukturelemente einfiigen

Trager / Bleche bearbeiten

Advance Steel-Elemente mit Anschlissen / interaktiven
Verbindungen

Ausgearbeitete u. verbundene Elemente wie Hallenrahmen
usw. kopieren

Kontrollen / Checks wie Kollisionspriifung und Abmessungen

{\ AUTODESK.
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Advance Steel starten

Starten von Advance Steel:

E

e  Doppelklicken Sie das Advance Steel Icon auf dem Desktop siissi 2 |

Oder

e Kilicken Sie auf der Windows-Taskleiste @ wahlen Sie alle Programme > Autodesk > Advance Steel
2015 und klicken Sie auf das Advance Steel-Symbol.

Informationen Uber Vorlagedatei

Ein neues Projekt beginnen

Advance Steel Projekte bestehen aus einer Masterdatei — einer dwg-Datei, die das Modell enthalt — und einer
Reihe abgeleiteter Dateien: Detailzeichnungen, Stlicklisten, NC-Dateien, usw.

Wenn ein neues Projekt begonnen wird, dann wird eine Vorlagedatei verwendet. Die Vorlagedatei enthalt wich-
tige Voreinstellungen, wie z.B. das aktuelle Koordinatensystem, die Blickrichtung, die Einstellungen fiir die Ob-
jektfange, die Layerzuordnungen und Farbeinstellungen, so dass sofort mit dem Modell begonnen werden kann.

1. Klicken Sie auf dem Schnellzugriff-Werkzeugkasten auf Neu. [55 8asis | Onieke | Emeiterte Modellierung
Advance Steel 6ffnet automatisch den Ordner, in dem die Vorlagedatei gespeichert ist.

2. Wahlen Sie die Vorlagedatei (.dwt Datei) aus und klicken Sie auf Offnen.

Anmerkung: Verwenden Sie immer die ASTemplate.dwt Vorlagendatei, um das Projekt zu beginnen.

Advance Steel beginnt in einer dreidimensionalen, isometrischen Ansicht und die Benutzeroberflache erscheint.
Das Benutzerkoordinatensystem (BKS) ist aktiv und wird auf das Weltkoordinatensystem (WKS) eingestellt.
Samtliche Koordinateneingaben beziehen sich auf dieses Koordinatensystem.

Speichern des Projekts

Speichern Sie lhre Arbeit unter dem gewtinschten Namen in einer DWG Datei. Verwenden Sie hierfiir den
Button Speichern aus der Befehlisleiste fiir den Schnellzugriff links oben auf dem Bildschirm. Jedes Projekt
sollte fur eine leichtere Dateiverwaltung in sein eigenes Verzeichnis gespeichert werden.

Basis Objekte = Erweiterte Modellierung

Abbildung 12:Speichern-Button aus der Befehlsleiste fiir den Schnellzugriff

Weitere Vorlagezeichnungen bzw. Dateien fur bestimmte Zeichnungsformate, Zeichnungsrahmen und Zeich-
nungskodpfe sind in Advance Steel enthalten.
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Advance Steel Benutzeroberflache

Advance Steel ist eine umfassende Software zur Modellierung und Zeichnungserstellung flir Stahlkonstruktio-
nen.

- 1: Schnellzugriff-Werkzeugleiste
- 2: Die Registerkarten (Ribbons)
3: Werkzeugpaletten

4: Befehlszeile

5: Statusleiste

MMMMM WE-bG-N\-2D-RkA1-8-+0 P B=|as

Abbildung 13: Oberflache Advance Steel

Schnellzugriff-Werkzeugleiste

Die Schnellzugriff-Werkzeugleiste ermdglicht ein direktes Aufrufen der haufigsten Befehle. Die Auswahl der
verfugbaren Befehle kann erweitert werden. Der Schnellzugriff-Werkzeugkasten kann oberhalb oder unterhalb
der Multifunktionsleiste platziert werden.

Advance Steel-Schaltflichen im Schnellzugriff-Werkzeugkasten hinzufiigen

1. Klicken Sie auf den Button I: in der Symbolleiste fur den Schnellzugriff. Basis | Objekte | Enweiterte Modellierung
Wahlen Sie Weitere Befehle aus dem angezeigten Menu.

Wahlen Sie aus der Liste im Dialogfeld Benutzeroberflache anpassen die Werkzeuge fir den Schnellzu-
griff-Werkzeugkasten hinzu, und klicken Sie auf OK.

Um einen Befehl oder eine Befehlsgruppe zur Symbolleiste fiir den Schnellzugriff hinzuzufiigen, klicken Sie mit
der rechten Maustaste auf die Funktion und wahlen zur Symbolleiste fiir den Schnellzugriff hinzufiigen aus.

E== pasis Objekte  Erweiterte Modellierung  Ausgabe  Ansicht  Beschriftung & BemaBung
. J it . ¢ = piose &
SRS W e P g- BSS # 4
. MO T = - B% & & i
Projekt . A Doppe\—T_ )
Explorer O o - O = L & Denfil &F - v % 9 hiit) Dm
STSElEED| | ZIErE o |Add to Quick Access Toolbar I
. Show Tabs 3
Drawingl *

Show Panels 4
[—ISE Isometric J|Realistic] )

Abbildung 14: Eine Schaltflaiche dem Schnellzugriff-Werkzeugkasten hinzufligen
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Die Registerkarten (Ribbons)

Die Advance Steel-Multifunktionsleiste enthalt zahlreiche Gruppen auf den Registerkarten, gruppiert nach Auf-
gabenkategorien. In den Registerkarten wurden die Befehle zu Gruppen in verschiedenen Reihen zusammen-
gefasst, einschliellich groRer Schaltflachen fir die wichtigsten Funktionen.

Einige Gruppen koénnen erweitert werden, indem Sie auf den Pfeil in der unteren Zeile klicken.

Einige Gruppen enthalten Schaltflaichen Dies sind Werkzeuge oder Flyouts. Die Flyout-Schaltflachen haben
ein schwarzes Dreieck auf der Unterseite. Diese Flyouts 6ffnen automatisch wenn die Schaltflache gedrickt
und gehalten wird
Objekte ~ Erweiterte Modellierung ~ Ausgabe  Ansicht  Beschriftung &
i & 2
I omE I
;" =

] p |
3

Bk

WalztragerI ~

I

E SchweiBtrager, symmetrisch II '||

L!
s »

MR EHH

22l

lammengesetzter U-Stahl, Steg an Steg ~
Trager v

*

Abbildung 15: Offnet die Befehle fiir geschweillte Trager

Werkzeugpaletten

Die Werkzeugpaletten enthalten andere Werkzeuge, zusétzlich zu denen, die in den Advance Steel Registerkarten
verfugbar sind.

Die Zeichnungsflache

Die Zeichnungsflache ist der Hauptteil der Programmoberflache, in der die Objekte erzeugt und editiert werden.

Befehlszeile

Advance Steel Befehle kdnnen auch Uber die Tastatur eingegeben werden. Bestatigen Sie nach jeder Eingabe
mit <Enter>.

Statusleiste

Die Statusleiste zeigt Informationen zu den unterschiedlichen Phasen des Projekts. Es enthalt ebenfalls Funkti-
onen zur Konfiguration verschiedener Parameter: Fangmodus, objektbezogene Werkzeug-Tipps, aktuelles Ko-
ordinatensystem und Einheiten.
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Advance Steel anwenden

Alle Advance Steel-Befehle kénnen aus der Multifunktionsleiste und der Werkzeugpalette aufgerufen werden.
Die Werkzeugpaletten enthalten andere Werkzeuge, zusatzlich zu denen, die in den Advance Steel Register-
karten verfligbar sind.

Tips Die Multifunktionsleiste kann minimiert werden, somit vergré3ert sich der Zeichenbereich.

Die Werkzeugpaletten kénnen auf einer Seite fixiert werden.

Die Advance Steel Multifunktionsleiste anwenden

Die Multifunktionsleiste enthalt zahlreiche Gruppen auf den Registerkarten, gruppiert nach Aufgabenkategorien.
Fir den einfacheren Zugriff werden die wichtigsten Werkzeuge auf der Registerkarte Basis platziert.

In den Registerkarten wurden die Befehle zu Gruppen in verschiedenen Reihen zusammengefasst, einschliel3-
lich groRer Schaltflachen fur die wichtigsten Funktionen.

Zur Erweiterung der Zeichenflache kénnen die Registerkarten verkleinert werden.

Einige Gruppen kdénnen erweitert werden, indem Sie auf den Pfeil in der unteren Zeile klicken.

ggs Standard Gitterrost

FH Tragstab-Gitterrost

ggg Variabler Gitterrost, rechteckig
gﬁ% Standard Gitterrost

HH Tragstab-Gitterrost %C Variabler Gitterrost, polygonal
{88 variabler Gitterrost, rechteckig 8 Gitterrost an Polylinie
Gitterrost = 10 Gitterrost

Abbildung 16: Zusatzliche Rasterbefehle 6ffnen

Modellierungswerkzeuge

Alle erforderlichen Modellierungswerkzeuge zum Erstellen eines dreidimensionalen Modells sind in zwei Multi-
funktionsleisten-Registerkarten verfigbar:Objekte und Erweiterte Modellierung Registerkarten.

o Das Register Objekte enthalt Werkzeuge fir die Erstellung der grundlegenden Elemente in Advance Steel: Ras-
ter, Trager, Bleche, Gitterroste, Schrauben, Bohrungen, Kopfbolzen, Schweil3ndhte und Betonelemente.

e s § @ | FH T Welrrager! - Gy [ ¥ Standard Gitterrost ER & %% E U:W’
W M @ & # I Schwebtdger, symmetrischl - = 0_ 7 | Bl Tragstab-Gitterrost Ba &ar % Exakter Querschnitt Schrauben/Anker/
1 & &l I F IC zusammengesetzter U-Stahl, Stegan Steg ~ | 48 4@ | b | B Variabler Gitterrost, rechteckig | 27 %2 F | @ Lacher\Kopfbolzen | [ &
Raster Tréger = Andere Objekte ~ Gitterrost + Bleche Schalter Anschlussobjekte ~

Abbildung 17: Multifunktionsleisten-Registerkarte Objekte

o Das Register Erweiterte Modellierung enthalt Werkzeuge fir die Erstellung und Bearbeitung komplexer
Objekte (wie z.B. Strukturelemente, Treppen, Gelander, Steigleitern), den Verbindungs-Manager, Befehle
zur Handhabung von Anschliissen und spezielle Werkzeuge flir das Arbeiten mit Multi User.

Wichtige Kontrollwerkzeuge (bspw. Kollisionen im Modell und Uberpriifung der Modelldatenbank), die wah-
rend der Konstruktion erforderlich sind, befinden sich in der Gruppe Prifung. Die Gruppe Anwenderprofil
enthalt alle erforderlichen Befehle zum Erstellen von benutzerdefinierten Querschnitten (kénnen direkt in
die Tabellen (Bibliotheken) hinzugefligt werden).

Daruber hinaus steht eine grof3e Auswahl an Werkzeugen zum Erstellen und Bearbeiten von Basis-3D-
Volumenkdrpern zur Verfigung.
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Abbildung 18: Erweiterte Modellierung Multifunktionsleiste
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Detaillierungswerkzeuge
Alle fiir die Zeichnungserstellung erforderlichen Werkzeuge sind auf zwei Registerkarten gruppiert:

Im Register Ausgabe sind alle Befehle rund um die Positionierung und Zeichnungserstellung, sowie die vollau-
tomatische Zeichnungserstellung mit Prozessen und der Dokumentenmanager enthalten.

] &F e ¥ B BE E B K tmeugteintiserieid  ve | R [ @), Eeo Dissley - @ B &
— ] O ¥ 3 % & Gruppenfeld 25 M Page Setup: Current -
Positionierung " ET 2B e | B & Erzenge | N LT e L] Brport oo 30-DWF e
B OEE ¥ it manoge B %% [5 | Dokumente| Listen | &t 44 Listen SortierungInhait | * [ & 2 Q&
Teilemarkierung Dokumentenmanager Dokumente | Stickliste Stiickliste auf Zeichnung + MCE&DXF = Nach DWF/PDF exportieren Proxy

Abbildung 19: Register Ausgabe

Das Register Beschriftung & BemaBung enthalt Werkzeuge zur Verwaltung von Details und des Revisions-
prozesses und flr die Erstellung zusatzlicher Bemalfiungen, Beschriftungen, Hoéhenkoten, usw.

== _ [ stuckliste einfiagen (2 Beschriftung einfagen (il SchweiBnaht einfagen L Punke T ET A “5° Standard - 150-25 - E\J
é; =\ 5 =
Update Stackliste &' Hohenkote einfugen @ SchweiBnahtlinie einfigen [ Punktleschen [ i B |Finatex [ O 71 Schnell
Detal  Detel aktuslsieren L1 VP Beschriftungen £ 2 L 2 Horizontal ik I;W {[ E Mehrzeiliger _ ] "> BemaBung Lo Abdeckung
oktuglisieren it Revision Yl Kopfeeile Seite aktualisieren |  verwalten 20 cinfigen gh geb © ) Bem-Stil indem PE Tet B 25 = g FA bl 79 HH Weiter -
Management ~ Beschriftungen ~ Parametrische BemaBungen | Parametrische Ansichten ~ Text ~ M Bemabungen ~ ¥ Mark

Abbildung 20: Register Beschriftung & BemafRung

Visualisierungswerkzeuge

Das Register Ansicht enthalt Werkzeuge zur Veranderung der 2D- und 3D-Ansicht, der Anzeige des Modells
(Andern des Anzeigestils) und der Darstellung der Benutzeroberflaiche (Werkzeugpaletten, Fenster, Viewports).

[BET] Basis  Objekte

e Modelierung  Ausgabe | Ansicht | Beschiftung & Bemalung Bxport &lmport | Werizeige  Autodssk360. " Render - Peformance’  Plug-ins  PlugHins G0

& pan Hop = ['\ D D Eenannt | L L. 2@ @resiistic [ @ Materials Browser & % ra =3 Untereinander [E
= = bw e
& Orbit ~ Bott v Verbind %o |19, o - 0fE-0-3-@- £ P Materials Editor (& Neb d
Navigations- & O Deettom Arsicrs- | Ansichistenster. | BB Verbimden (15 1L LE 2@ - @ (@G0 |@ Advance Steel Properti @ Materials citor D fester D DD Nebeneinander | Z . Werizeugkasten
wader " ¥ Grenzen + | [Left < Manager | konfiguration © D Holen |12+ [@wodd  ~ () Tool Palette B @ visusl Swies  FE| umschatten @ Uberlappend Oberflache -
Navigieren Ansichien Modellansichisfenster Koordinsten Visuelle Stile F Paletten Benutzeroberache

Abbildung 21: Register Ansicht

Werkzeugpaletten verwenden

Auf der Werkzeugpalette sind spezielle Advance Steel-Befehle zum Kopieren, Drehen und Spiegeln von Ver-
bindungen enthalten.

So zeigen Sie die Werkzeugpalette an

e

Advance Steel

o  Aufder Registerkarte Ansicht Gruppe Paletten:Klicken Sie auf faette  Die Werkzeugpalette wird angezeigt.

Die Werkzeugpalette kann auf einer Seite des Anwendungsfensters fixiert werden.
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Einen Advance Steel Befehl starten

Starten Sie einen Advance Steel-Befehl, indem Sie auf eine Schaltflache aus einer Multifunktionsleisten-Gruppe
oder aus der Werkzeugpalette klicken. Das Kommando erscheint im Textfenster am unteren Bildschirmrand.

Andere wichtige Werkzeuge fur die Verwendung von Advance Steel
° Um einen Befehl in Advance Steel abzubrechen, driicken Sie die <Esc>Taste.

e Der aktuelle Befehl und die Eingabeaufforderungen werden im Befehls- bzw. Textfenster angezeigt. Dru-
cken Sie die <F2>Taste zum Offnen und schlieRen des Befehlszeilenfensters.

e Die rechte Maustaste entspricht der Enter-Taste lhrer Tastatur.

¢ Wenn der Mauszeiger uber eine Schaltflache einer Gruppe gefiihrt wird, wird die Quickinfo der Schaltfla-
che angezeigt.

¢ Mit dem Befehl "Riickgéangig" aus dem Schnellzugriff-Werkzeugkasten werden ein oder mehrere Befehle

abgebrochen.
m CpCalba il

Basis  Objekte = Erweiterte Modellierung

Abbildung 22: Ruckgangig im Schnellzugriff-Werkzeugkasten

o Der Befehl Eigenschaften lUbertragen Ubertréagt Eigenschaften von einem zum anderen Objekt. Die tber-
tragenen Eigenschaften werden aus einer Liste ausgewahlt.
|
El:m]:n]’en rD
:

Zwischenablage

Abbildung 23: Eigenschaften abstimmern (Befehl) in der Gruppe Eigenschaften

Advance Steel Objekte erstellen

Advance Steel-Objekte werden von den entsprechenden Programmfunktionen im 3D-Raum erzeugt. Die Aus-
richtung der Objekte hangt vom aktiven Koordinatensystem (entweder WKS = WeltKoordinatenSystem oder
BKS = BenutzerKoordinatenSystem) ab.

Indem Sie Einfligepunkte durch Digitalisierung oder Koordinaten eingegeben, legen Sie die Lage eines Objek-
tes im Raum fest. Danach 6ffnet sich eine Dialogbox, in der die verschiedenen Einstellungen (z.B. geometri-
sche Grofien, usw.) und der Zeichnungsstil (z.B. Bemalung/Beschriftung auf der Zeichnung) geandert werden
kdnnen.

Die Einstellungen im Dialogfeld sind auf verschiedenen Registerkarten anhand des Objekttyps sortiert.

A Blech : X

. Form &.Ma.fen.a\ Lange X 200.0
Ausrichtung Breite Y 100.0

Benennung [Clkenvertierenin Polygon

Dicke 10.0

Material » Stahl » S2350RG2

| Benutzereigenscha. .

o«

Anzeige!
S Beschichtung keine >

Verhaltensweise Langenamnachs 0.0

Abbildung 24: Dialogbox Blech

Wird ein Feld in einer Dialogbox (z.B. Abmessung, Lage usw.) verandert, wird das Modell sofort aktualisiert
(Modellvorschau), wenn:

e Indas nachste Feld geklickt wird,
e das Fenster geschlossen wird (auf X in der rechten, oberen Ecke klicken),
e Mit der <TAB>-Taste in das nachste Feld gesprungen wird

e  Mit der Taste Enter der Wert im Eingabefeld bestatigt wird.
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Einstellungen beim Einfligen, beispielsweise eines Blechs, werden am Objekt gespeichert und kénnen jederzeit
in der Dialogbox wieder abgerufen bzw. verandert werden.

Advance Steel verwendet die Werte der letzten Einstellung in der Dialogbox wieder, wenn dieselbe Funktion
das nachste Mal verwendet wird. Bei einem Neustart von Advance Steel sind die Dialogboxen wieder im ur-
springlichen Zustand.

Dazu gibt es Eintrage im Systemmeni der Dialogbox (rechte Maus auf die Kopfzeile der Dialogbox). Durch
Driicken von Verwende Voreinstellungen in diesem Men(, werden die voreingestellten Werte wieder eingele-
sen.

Objekt-Eigenschaften

Allen erstellten Objekten sind zahlreiche Standardeigenschaften zugewiesen kénnen im Dialogfeld Advance
Eigenschaften geandert werden, welches beim Erstellen eines Objekts automatisch angezeigt wird.

A Trager ‘Ll

Profl &Material Profil
R profi b b HEADIN10253 » HEAZ00 -

Ausrichtung
Benennung
Benutzereigenscha...
Anzeigetyp
Verhaltensweise
Q-Werte

Statische Eigensch. .

Uberhahungseigen. Vateril

Material » Stahl »  S3580R -
Beschichtung [keine )

Abbildung 25: Geometrische und nicht-grafische Eigenschaften
Die Objekt-Eigenschaften lassen sich folgendermalen einteilen:

e  Geometrische Eigenschaften(bspw. Position im Modell und Form)

Sie werden beim Erzeugen definiert, konnen aber nachtraglich wie bei jedem anderen CAD-Objekt uber die
Anderungsfunktionen (Verschieben, Drehen, Kopieren, etc.) oder die CAD-Griffe geandert werden.

e  Fur die verwendete CAD-Plattform spezifische Eigenschaften

Diese werden in der Eigenschaftenliste eingestellt und kénnen mit dem Befehl Eigenschaften geandert
werden.

e Technical properties

Dies sind sowohl Eigenschaften fiir die Darstellung auf dem Bildschirm (z.B. Darstellung der Trager mit o-
der ohne Bearbeitungen) als auch nicht-grafische Eigenschaften (z.B. Material, Name, usw.). Diese Daten
gehen in Stlcklisten und Zeichnungen ein.

Abbildung 26: Trager "Bearbeitungen" und "Standard"-Darstellung

Um das Dialogfenster eines Objektes zu 6ffnen, doppelklicken Sie auf das Objekt.

Eine andere Mdglichkeit, auf die Eigenschaften zuzugreifen, ist das/die Objekt(e) mit einem Mausklick zu selek-
tieren und dann die Option Advance Eigenschaften aus dem Kontextmenl zu selektieren.
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Layer

Advance Steel-Objekte werden standardmaRig auf dem aktiven Layer erstellt sie kdnnen jedoch auch automa-
tisch auf bestimmten zugewiesenen Layern mit unterschiedlichen Eigenschaften platziert werden Diese Funkti-
on wird in der ASTemplate.dwt -Vorlagendatei gesteuert, die mit den Management-Tools beeinflusst werden
kann.
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Kapitel 4

Erstellen eines 3D-Modells

In diesem Kapitel:

Erzeugen eines Gebéduderasters
Erzeugen von Trégern

Teilen / Verbinden von Trédgern
Bleche erzeugen
Koordinatensysteme

Blech- und Tragerbearbeitungen
Blechkontur

Advance Steel Objekte dndern
Advance Steel Befehl Eigenschaften

Darstellungsarten — Fangpunkte —
Griffe

Schrauben und Lochbilder / Kopf-
bolzen / Anker

SchweilRndhte

Verbindungen

Arbeitsmittel / Arbeitstechniken |
Strukturelemente

Anschliisse und Anschlussobjekte
Sonderteile, Sonderprofile
Arbeitsmittel / Arbeitstechniken I/
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Erzeugen eines Gebauderasters

Das Advance Steel-Objekt "Gebauderaster" erleichtert es, die Advance Steel-Objekte innerhalb einer Konstruktion zu
platzieren.

Ein Gebauderaster besteht aus Sequenzen von Achsen in X- und in Y-Richtung. Achsraster erleichtern das Platzieren
konstruktiver Elemente und die Orientierung im isometrischen Konstruktionsraum. Das Erstellen eines 3D-
Gebauderasters ist der erste Schritt beim Modellieren mit Advance Steel.

Z

Abbildung 27: Gebauderaster

Ein Gebauderaster wird in der X/Y-Ebene des aktuellen Koordinatensystems erstellt und besteht aus zwei unabhangi-
gen Achsgruppen.
Zusatzlich kénnen gebogene Einzelrasterachsen durch Eingabe von drei Punkten erzeugt werden.

Ein Gebauderaster kann bei Bedarf ein- oder mehrfach, beispielsweise nach oben, kopiert werden. Zur besse-
ren Unterscheidung empfiehlt es sich, die Raster auf unterschiedlichen Ebenen mit unterschiedlicher Beschrif-
tung (A, AY, A*) zu versehen.

Abbildung 28: Gebauderaster

=l Beispiel: Einfligen einer Achssequenz (iber den Abstand

e  Starten Sie Advance Steel mit der Vorlagedatei ASTemplate.dwt.

L]
e Wahlen Sie U in der Registerkarte Objekte in der Gruppe Bleche aus.

e Geben Sie den Anfangspunkt der ersten Rasterlinie als (0,0,0) ein (Geben Sie den Endpunkt der Ras-
terlinie an). Startpunkt: 0,0,0 ENTER)

e AnschlieBend den Endpunkt der Rasterlinie, indem Sie den Mauszeiger bei aktiviertem Ortho-Modus in
X-Richtung ziehen und den Wert 8000 Uber Tastatur eingeben (Endpunkt). 8000 ENTER).

e Bestimmen Sie die Richtung der Achssequenz, indem Sie auf dem Bildschirm einen Punkt in X-
Richtung digitalisieren (Richtung der Sequenz:Enter).

e Geben Sie nun den Abstand der Achsen mit jeweils 2000 an, bis im Textfenster der Gesamtwert von
8000 erscheint und schlieBen Sie das Kommando mit zweimal Enter ab. Die Achssequenz in X-
Richtung wird eingefligt, die Dialogbox Achsen, parallel klappt auf.

Z

LY
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Abbildung 29: Gebauderaster: Achssequenz in X-Richtung

A Achsen, parallel X
i .

| Gesamt |
| |
|
|

Umrandung: Chne -
| seauene 7] autom. Beschriftung
|

463.5
Tyo: Zahlen -
3¥L9
3

I Start: 1
2

Abbildung 30: Achsen, parallel Dialogbox

|
| Enzelachse
| Anzeigetyp

Prifix:

Beschrifiung

1

4 5 6

e Im Register Gesamt der Dialogbox kénnen die Eigenschaften Lange (Abstand von der ersten zur letz-
ten Achse) und Breite (Lange der Achsen) verandert werden. Die Achsen werden automatisch mit Zah-
len oder Buchstaben beschriftet.

e SchlieRRen Sie die Dialogbox, indem Sie auf das Kreuz in der rechten, oberen Ecke klicken.

e Um ein komplettes Gebauderaster zu erstellen, fiihren Sie die genannten Schritte flir eine Achssequenz
in Y-Richtung durch.

Zum Verandern der Achssequenzen identifizieren Sie eine Sequenz, und wahlen Sie die Option Advance Ei-
genschaften im Menu unter der rechten Maustaste.

Beim Aktivieren der Registerkarte Sequenz wird die Farbe der angegebenen Sequenz auf rot geandert. Die
Anzahl der Einzelachsen oder ihr Abstand innerhalb der Gesamtlange Iasst sich angeben.

Das Register Einzelachse ermdglicht die Beschriftung jeder einzelnen Achse (wenn im Register Beschriftung,
die automatische Beschriftung ausgeschaltet ist). Die selektierte Achse erscheint rot. Eine Achse kann rechts
oder links von der Hauptachse eingefiigt werden, mit der Option, dass die Beschriftung den Namen der Haupt-
achse mit einem Préafix oder einem Suffix enthalten soll.

Uber die Registerkarte Anzeigetyp kann das Achsraster aus- und eingeblendet und auf Einzelachsendarstel-
lung umgeschaltet werden.

o Ein vollstdndiges Gebduderaster mit Achsgruppen sowohl in x-Richtung als auch in y-Richtung kann mit
dem "Gebauderaster"-Befehl erstellt werden. Dieses Gebauderaster kann als Standard-Achsraster einge-

Tt
fligt werden, indem Sie den Button #| betatigen und zweimal mit der rechten Maustaste klicken, oder in
der gewtlinschten GréfRe, indem Sie die Koordinaten des Ursprungspunkts und eines zweiten, diagonal ge-
genilberliegenden Punkts angeben.

In beiden Fallen ist das Achsraster beliebig hinsichtlich seiner GréRe, Teilung und Beschriftung veranderbar
(Advance-Eigenschaften im Menl unter der rechten Maustaste). Da im Verlauf eines Kommandos zwei Achs-
scharen eingefiigt werden, erscheint keine Dialogbox.
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Der Bereich Raster enthalt die folgenden Werkzeuge zur Erstellung und Gestaltung von Gebauderastern:

Schaltflache Funktion
Hﬂ Erstellt ein vollstandiges Raster durch zwei Punkte
{ |H Sequenz erzeugen, 4 Achsen
|lw| Sequenz erzeugen, Abstand
i Einzelachse
Bt Einzelachse
Sequenz einfligen

Sequenz schneiden

Sequenz erweitern

Gebogene Einzelachse erzeugen

Hohenkote einfiigen

Ausfuhrliche Informationen zu einzelnen Hilfsmitteln, Darstellungstypen, Objektfang, Griffpunkten und Objekt-

koordinatensysteme befinden sich im Gebdude Raster Kapitel der Advance Steel Hilfe.

38
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Erzeugen von Tragern

In Advance sind bereits zahlreiche Tragerquerschnitte vorhanden wie gewalzte Doppel-T-Trager, U-Profile,
Winkel, T-Profile, Rohre, Z-Profile, Flacheisen, Rundstahl, Quadrateisen, Hohlprofile, kaltgewalzte Querschnitte,
Pfetten, Wandprofile und andere Querschnitte verfligbar. (Gruppe Trager).

Alle Arten von Trager aus der Liste sind verfugbar und kénnen erstellt werden als:
o Einfache Profile

e  Kombiprofile

e  Schweildtrager

e  konische Schweildtrager

e  Sonderprofile

Trager kénnen direkt im Modell entsprechend dem Koordinatensystem erzeugt werden, oder tber eine Linie.
Alle Abschnittstypen kdnnen erstellt werden als:

e  Gerade Trager

e  Gebogener Trager

e  Poly-Trager

Zusatzlich kénnen individuelle Profile in einem speziellen Funktionsablauf als Sonderprofile (siehe Kapitel Son-
derteile, Sonderprofile) definiert werden.

Alle Werkzeuge zur Erzeugung von Tragern befinden Sich im Bereich Trager:

i 'Z _!l': 'f.; I Walztriger] -
o I _‘// 1 SchweiBtriger, symmetrisch [ -
ﬁ }{ E j"E zusammengesetzter U-5tahl, Steg an Steg -

Trager =

Abbildung 31: Buttons zum Einfligen von Tragern

o  Erstellung verschiedener Tragertypen: gebogene, polygonale, konische Trager oder Kanttrager
o  Trager teilen

e  Erstellung von Tragern aus Polylinien

e  Erstellen / Auflésen von Kombi-Profilen

o Einfligen von Tragern - Profilreihen (Flyout)

e  Einfligen von Tragern (Flyout)

o Einfligen geschweildter Trager (Flyout)

e  Erzeugen von Profilen aus verschiedenen kalt gewalzten Systemen, wie z. B. Canam Manac, Canfer usw..
(zuséatzliche Registerkarte)
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Gerade Trager

Gerade Trager werden im Advance Steel-3D-Modell relativ zum aktuellen Benutzerkoordinatensystem (BKS)
erstellt, indem Sie einen Startpunkt und einen Endpunkt eingeben.

Das aktuelle Benutzerkoordinatensystem (BKS) bestimmt die Lage der Hauptachsen der Profile: der Steg des
Tragers verlauft in Z-Richtung des BKS (d.h. "Top" des Profile liegt in Z-Richtung).

Jede Profilreihe kann als gerader Trager erstellt werden.

ZzlBeispiel: Einfligen eines geraden Trdgers HEA 400 mit 4000 mm Lédnge

Abbildung 32: Trager HEA 400
e Wabhlen Sie ein geeignetes BKS (siehe Abbildung 32).

e Auf der Registerkarte Gruppe Objekte, aus der Dropdown-Liste wahlen I .

Objekte  Erweiterte Modellierung  Ausgabe  Ansicht  Beschriftung &

& & & I wazscel
R mE & & | weiBtrager, symmetrisch [ ~
ﬂ } E j ammengesetzter U-5tahl, Steg an Steg ~
E Trager «

Abbildung 33: Profilquerschnitt wahlen

e  Geben Sie einen Anfangspunkt an (0,0,0).

e Bewegen Sie den Mauszeiger in der Y-Richtung (die Einstellung Ortho sorgt fir eine genaue Ausrich-
tung), und geben Sie 4000 ein. Ein Standard Doppel-T-Querschnitt wird erstellt.

e Das Dialogfeld "Trager" wird gedéffnet. Wahlen Sie zunachst die Profilreihe (HEA), anschlieRend das
Profil (HEA 400).

Fir die Tragerlange und -ausrichtung sind drei verschiedene Achsentypen verfigbar:

¢ Die Einflige-Achse (Systemlinie) ist eine Achse aus zwei Punkten und an welcher der Trager angeord-
net wird.

e Referenzachsen sind wichtige spezifische Achsen fir Querschnitte wie z. B. Kantenlinien oder Mittelli-
nien.

o Die Schwerkraft-Achse ist die Schwerpunktlinie des geometrsichen Querschnitts Nicht alle Profile ha-
ben diese Linien (z. B. C-férmige Profile).
offset ¥

Coordinate system
offset X
e
A

Reference axes
Grawity center
[ 0]

b—b

Abbildung 34: Achsen eines Tragers
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Die Standard-Einsetzachse (Systemlinie) eines Tragers liegt im Schwerpunkt. Der Trager wird relativ zum Ein-
figepunkt oder der Referenzachse verschoben oder gedreht durch ein Andern der Werte auf der Registerkarte
Ausrichtungdes Dialogfelds "Trager".

Eine Reihe von anderen Eigenschaften, wie z. B. verwendeter Zeichnungsstil (Typ von BemafRungen und
Beschriftungen, der in der automatischen Detaillierung von Prozessen verwendet wird), Material, oder fir das
Verhaltenzur Identifizierung identischer Elemente, Kollisionstest und Erstellung von Stlicklisten.

Wahrend der Erzeugung der Zeichnungen beeinflusst die Modellrolle, die im Register Benennung eingestellt
ist, die Ausgabe auf der Zeichnung. Ein Element mit der Rolle "Stutze" wird von automatischen Detaillierungs-
rogrammen (Prozessen) anders bemaldt und beschriftet als ein Trager.

Das Register statische Eigenschaften zeigt Informationen zum Trager, wie z.B. Gewicht und Anstrichflache,
und auch Profilwerte, wie Flansch- und Stegdicke, H6he usw. an.

Kombiprofile

Zwei oder vier Profile als Zusammengesetzter Querschnitt (Kombi-Profile)werden an einer Systemlinie erstellt.
Die Profile werden wie ein Profil behandelt, so dass sich zum Beispiel eine Kiirzung auf alle beteiligten Profile
auswirkt.

Kombiprofile werden wie einfache Profile unter Angabe eines Start- und eines Endpunkts in Bezug auf das ak-
tuelle Koordinatensystem eingefigt.

Abbildung 35: Kombiprofile

Um ein zusammengesetztes Profil zu erzeugen, verwenden Sie das entsprechende Flyout im Bereich Trager
aus dem Register Objekte.

Objekte ~ Erweiterte Modellierung ~ Ausgabe  Ansicht  Beschriftung &
,’,77 ‘ t ],4 {4 I WalztragerI ~
Hc ARy = #f I SchweiBtrager, symmetrisch I ~
ﬂ E }{ E j[ zusammengesetzter U-Stahl, Steg an Steg H

Trager +

*

HO#E=+0OH

Abbildung 36:Flyout zusammengesetzte Trager

Die Eigenschaften in der Dialogbox, wie Lage, Material, Zeichnungsstil oder Darstellungsart entsprechen de-
nen der einfachen Profile.

In der zuséatzlichen Registerkarte Profil & Material kann der Abstand in X- und in Y-Richtung der Einzelprofile
geandert werden.

Der Button it aus dem Bereich Trager teilt zusammengesetzte Trager in einzelne Trager auf. Dabei erhalt
jeder Trager eine eigene Einsetzachse. Die Einsetzachsen liegen Ubereinander und jeder Trager ist mit einem
Offsetwert versehen.
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Bevor Sie AnschlUsse erstellen, missen Kombi-Profile in einzelne Trager zerlegt werden, da Anschliisse nur
einzelnen Tragern hinzugefiigt werden kénnen.

Anmerkung: vor dem Erstellen von Stiicklisten und Zeichnungen ist es erforderlich, zu entscheiden, ob das
Kombi-Profil wie ein Tréger oder wie mehrere einzelne Tréger betrachtet werden soll.

A Kombi-Profil Eigenschaften . =

Profl & Material Ennzeltei
[ Gleichtellerkennung

7] sticklstenerzeugung

explizite Anzahl 1

Haupttel
[E1]

[¥] stiickistenerzeugung

@ zusammen 1) sittzer
© gewrennt

Abbildung 37:Das Kombi-Profil - Verhalten auswahlen

Gebogener Trager

Die zuvor in diesem Kapitel aufgefihrten Profilquerschnitte kdnnen auch als gebogener Trager erstellt wer-
den.Zum Einfiigen eines gebogenen Tragers betatigen Sie den entsprechenden Button und geben einen An-
fangs- und Endpunkt fiir die Profillange sowie einen Kreispunkt fiir den Biegeradius an.

Wie bei den geraden Tragern bestimmt das aktuelle Koordinatensystem die Lage der Hauptachsen des Tra-
gers. Der Steg des gebogenen Tragers zeigt in Z-Richtung des aktuellen BKS (d.h. "Top" des Profils zeigt in Z-
Richtung). Der erstellte gebogene Trager kann um seine Systemliniegedrehte um 90° verdreht sein.

ZzlBeispiel: Einfligen eines gebogenen Trdgers HEA 240 zwischen zwei geraden Tréagern.

Abbildung 38: Gebogener Trager

e Wabhlen Sie ein Benutzer-Koordinatensystem, wie in Abbildung 50 gezeigt.

e  Wahlen Sie E auf der Basis Registerkarte in der Objekte Gruppe.

e Geben Sie als Anfangs- und Endpunkte die oberen Systemlinien-Endpunkte der zwei gegebenen Tra-
ger an.

e Bestimmen Sie mit einem Kreispunkt den Radius des gebogenen Tragers. Der Kreispunkt wird in der
X/Y-Ebene des Koordinatensystems definiert. Alternativ wéahlen Sie einen Punkt an einem beliebigen
Radius, und geben Sie den Radius auf der Registerkarte Position des Dialogfelds an. Es ist sehr wich-
tig, dass der Radius eingestellt wird, wahrend die Systemlinie sich im Mittelpunkt (Schwerpunkt) befin-
det. Die Systemlinie kann auf eine Kante eingestellt werden, dann wird der vorher eingegebene Radius
zu dieser Kante berechnet. Achtung: Der Radius im Dialogfenster wird einen anderen Wert haben, weil
er immer den Radius zur Mitte des Querschnitts anzeigen wird!
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e Der gebogene Trager in diesem Beispiel wird um 90° gedreht. Drehen Sie den Trager im Register Lage
der Dialogbox Trager.

Alle weiteren Tragereigenschaften entsprechen denen der geraden Trager. Auf der Registerkarte Position, in
der der Radius angegeben wurde, legt ein Toleranzfeld die Genauigkeit der Kreisdarstellung fest.

Poly-Trager

Bei einem Polytrdger handelt es sich um eine Trager-Folge (gerade Trager, gebogene Trager oder eine Kombi-
nation aus beiden) als ein einzelnes Objekt.

Alle Profilreihen kdnnen als Polytrager erstellt werden.

Um einen Polytrager zu erzeugen, muss eine Polylinie vorhanden sein. Alle 2D- oder 3D-Polylinien kénnen in
Polytrager umgewandelt werden.

Die Lage des Tragers ist unabhangig vom Koordinatensystem, da die Tragerlage durch die Lage der Polylinie
bestimmt wird.

Es gibt zwei Mdglichkeiten einen Polytrager zu zeichnen:

e  Direkt im Modell durch Auswahl der Punkte (Punkt fir Punkt). Rechteckbleche werden in die X/Y-Ebene
des aktuellen Koordinatensystems gelegt

e Durch Auswahl einer Polylinie. Alle 2D- oder 3D-Polylinien kénnen in Polytrager umgewandelt werden. In
diesem Fall ist die Lage des Tragers unabhangig vom Koordinatensystem, da die Tragerlage durch die La-
ge des Polygonzugs bestimmt wird.

Daruber hinaus kann jede beliebige Linie oder Bogen mit dem Befehl Tréager auf Linie zu einem Trager umge-
wandelt werden.

r

_!:’: -_f;,; I WalztragerI -~
e R _r_,) -_-f//,' E SchweiBtrager, symmetrisch -
ﬂ }{ E j"E zusammengesetzter U-5tahl, Steg an Steg -

Triger =
Abbildung 39: Gruppe Trager - Trager auf Linie

Z=IBeispiel: Einfligen eines Polytrdgers

Abbildung 40: 2D-Polytrager

e  Zeichnen Sie eine Polylinie in einem geeigneten Anwenderkoordinatensystem.

e Wahlen Sie ﬁ in der Registerkarte Objekte in der Gruppe Trager aus.
e Selektieren Sie die Polylinie.

e Bestatigen Sie die Auswahl mit Enter.

e Die Polylinie kann erhalten bleiben oder geldscht werden.

e  Geben Sie J fir Ja (oder N fir nein) ein und beenden durch Driicken von ENTER.

Alle weiteren Tragereigenschaften entsprechen denen der geraden Trager.
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Kantprofil

Kantprofile werden aus einer Polylinie erstellt, welche den Querschnitt definiert. Es ist moglich, den Querschnitt
im Modell durch Bestimmung der Punkte (Punkt mit Punkt) im aktuellen BKS oder durch Selektieren einer Poly-
linie zu definieren. Das Kantprofil kann ein gedffnetes oder geschlossenes Profil sein.

Z=lBeispiel: Einfligen eines geschlossenen Kantprofils im aktuellen BKS

Abbildung 41: Geschlossenes Kantprofil (Z war vertikal, als das Profil erzeugt wurde)
Legen Sie ein Koordinatensystem mit der X/Y-Ebene in die gewtlinschte Blechebene.
Wahlen Sie ﬂ in der Registerkarte Objekte in der Gruppe Tréager aus.

Geben Sie nacheinander Polygoneckpunkte an.
Beenden Sie mit Enter.

Digitalisieren Sie den Anfangspunkt der Einsetzachse.

Digitalisieren Sie den Endpunkt der Einsetzachse.

Das Kantprofil wird erstellt.

Die Eigenschaften des Kantprofils kdnnen im Dialogfenster definiert und geandert werden. Die Dicke und die
Position kdnnen in der Registerkarte Ausrichtung des Eigenschaften-Dialogfensters definiert werden. Der Ra-
dius jeder Ecke kann geandert werden.

A Trager

]

Profil & Material
Ausrichtung
Benennung
Benutzereigenscha..
Anzeigetyp
Verhaltensweise

Qerte

Abbildung 42: Eigenschaften fiir das Kantprofil
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Kantprofile haben einen spezifischen Darstellungstyp Querschnitt (zur Bearbeitung).Mit der Darstellungsart
Querschnitt (zur Bearbeitung) kénnen Sie die Form des Kantprofils durch Verschieben der Griffe &ndern.

A Trager

=

Profl & Material

Abbildung 43: Kantprofile — Querschnittsanderung uber Griffpunkte moglich

@ standard

2 Bearbeitungen

© Exakt

© symbel

2 Querschrit (zur Bearbeitung)
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Bausysteme (Unter Bausystem)

Die untergeordnete Gruppe der Trager-Gruppe in der Objekt-Registerkarte enthalt eine Reihe von Hersteller-
Konstruktionssystemen.Dies sind vorgefertigte Pfetten mit Pfettenzubehér, Riegeln und Fassadenprofilen, ge-
ordnet nach Herstellern wie AGBrown, Albion, Ayrshire, BW Branchen, Canam Manac, Canfer, Fischer, HiSpan,
Kingspan, Krupp, Metsec, Namen, SADEF, Staba, StructuralSections, Ward, Zeta, usw.. Neues System wird
regelmafig hinzugefugt.
Objekte  Erweiterte Modellierung  Ausgabe  Ansicht  Beschriftung &
M & 2 # I wazuagerl ~
o

T #{ I Schweiltrager, symmetrisch [ -
ﬂ E }[ j jl[E zusammengesetzter U-5tahl, Steg an Steg ~

EEOARWNG +EPF
il H J KK KLY T @M
s E MW E R N2z

{1 Trager

Abbildung 44: Zusatzlicher Bereich kaltgewalzte Profile

Diese Elemente werden, analog zu den Profilen aus den Profilreihen, durch Angabe eines Anfangs- und eines
Endpunkts in das Modell eingefugt. Die exakte Platzierung dieser Elemente geschieht in Abhangigkeit zum ak-
tuellen Benutzerkoordinatensystem.

Zz=lBeispiel: Einfiigen einer Krupp Kastenrinne ZR

Abbildung 45: Krupp Kastenprofil

e  Wabhlen Sie ein geeignetes Benutzerkoordinatensystem (siehe Abbildung 45).

e Kilicken Sie auf den Befehl Krupp K in der Gruppe kalt gewalzter Profile.
e  Wahlen Sie den Startpunkt, gefolgt vom Endpunkt.

e  Das Profil wird erzeugt.
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Schweiltrager

Schweiltrager sind einzelne miteinander verschweildte Profile, die als Systemlinie dargestellt werden. Die
Profile werden wie ein Profil behandelt, so dass sich zum Beispiel eine Kirzung auf alle beteiligten Profile
auswirkt.

Um SchweiBtrager zu erzeugen, kénnen Sie die Befehle des Flyouts im Register Objekte im Bereich Trager
verwenden.

Objekte  Erweiterte Modellierung ~ Ausgabe  Ansicht  Beschriftung &

m ' f ﬁ “ I WalztragerI ~
I m#E T & |L schweibtrager, symmetrisch II'lI
ﬂ E }{ E lammengesetzter U-Stahl, Steg an Steg ~

Trager v

*

R EHHH

Abbildung 46:Flyout SchweiRtrager

Geschweildte Trager werden genauso wie einfache Querschnitte erstellt, indem Sie einen Startpunkt und einen
Endpunkt im aktuellen Koordinatensystem eingeben. Das aktuelle Benutzerkoordinatensystem (BKS) be-
stimmt die Position der Querschnitts-Hauptachsen: Der Steg des Tragers zeigt in Z-Richtung des aktuel-
len Koordinatensystems.

Abbildung 47: Geschweilten Trager - Hohl

Eigenschaften GeschweilSte Trager

Mit Hilfe der Querschnitts- und Materialregisterkarte der Dialogbox kénnen die Querschnitte jedes einzelnen
Elementes des Schweilltrdgers individuell festgelegt werden.Aullerdem kdnnen Sie benutzerdefinierte
geschweilte Trager erstellen und diese in einer Bibliothek mit Speichern und Speichern unter ablegen.
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Darstellungsart geschweillter Trager
Schweildtrager haben zwei spezielle Darstellungsarten:
e Vollstandig: wenn Sie das Kombiprofil kiirzen, dann werden alle Trager des Kombiprofils gekdirzt.

e  Getrennt: nur das ausgewahlte Element des Kombiprofils wird gekurzt.

A Kombi-Profil Eigenschaften 3
Profil & Material
D Aus
Ausrichtung s e ]
Profile
- " searbetungen _E
Benutzereigenscha. _
) Exakt + I +
Anzeigetyp i )
Verhaltensweise %) symbal _E_

 Exakt mit Kantenbearbeitung m

Darstelung

© getremnt © zusammen

Abbildung 48: Kombiprofil Eigenschaften - Darstellungsart

Anmerkung: die meisten intelligente Anschliisse sind auch fiir geschweillte Trdger verwendbar. Vor der
Erzeugung ist abhdngig vom Anschlusstyp eine Festlegung erforderlich, ob der Trédger
getrennt oder zusammen dargestellt werden soll.

Das Verhalten geschweilter Trdger
Fur die Positionierung von Schweilprofilen in Zeichnungen und Listen gibt es zwei Mdglichkeiten:
e als ein Profil mit einem zusammengesetzten Querschnitt

. als einzelne Profile

Profil & Material Einzeltsi
[] Gleichteilerkennung

(] sticklistenerzeugung
explizite Anzahl 1

o Haupttei

Lage untereinander

Benutzereigenscha. ..

explizite Anzahl
Anzeigetyp

Verhaltensweise

Tabelle pfung (Zeichnung) 0.0

,Detail,Positionierung
@ zusammen 1) Bitte erneut Positionieren, wenn

5 setrermt & Sie diese Option andern!

Abbildung 49: Kombi-Profil Eigenschaften - Verhaltensweise
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Teilen / Verbinden von Tragern

Trager konnen durch Angabe der Teilungspunkte in zwei oder mehr Trager unterteilt werden. Bearbeitungen am
Original-Trager werden auf die neu erzeugten Trager lbertragen.

Dieser Befehl kann auf gerade und gebogene Trager verwendet werden.

Schaltflache Funktion

Trager teilen

Trager zusammenfiigen

Alle Trager verbinden

SIRIES

Z=IBeispiel: Trager teilen

Abbildung 50: Trager teilen

./'
e Wahlen Sie L in der Registerkarte Objekte in der Gruppe Trager aus.

e  Selektieren Sie den Trager, Enter.
e Selektieren Sie den/die Trennpunkt(e) und bestatigen Sie mit Enter,

e Geben Sie per Werteingabe auf der Tastatur einen Spalt an, der zwischen den Einzeltragern eingehal-
ten werden soll. Achtung: Der Spalt kirzt die Systemlinie, es entsteht kein Bearbeitungselement.

Aus dem identifizierten Trager werden zwei oder mehr Trager erzeugt. Bearbeitungen am Original-Trager wer-
den auf die neu erzeugten Trager Ubertragen. Ebenso verhalt es sich beim Zusammenfliigen von Tragern, wo-
bei die beiden Trager identifiziert werden, die zusammengefiigt werden sollen.

Bleche erzeugen

Bleche konnen in fast jeder Form und GroRe in einer beliebigen Ebene in Advance erstellt werden. Die vorein-
gestellte Blechdicke wird durch die Advance Steel Management Tools gesteuert.

Die Werkzeuge zum Erzeugen von Blechen befinden sich in der Bleche Gruppe der Objekte Registerkarte. Fir
einen einfacheren Zugriff sind die am haufigsten verwendeten Werkzeuge fir die Blecherstellung in der Objekt
Gruppe auf der Basis Registerkarte gruppiert.

Bl &3 %% i I g- s 8 &

BaA &0 & ¥y ¢ & R I- B% e i i

Y SB| @ @ mit % el Y- B H I
Bleche Objekte ~

Abbildung 51: Gruppe Bleche
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Mit den Werkzeugen koénnen die folgenden Formen erstellt werden:
o Rechteckige Bleche

Rechteckige Bleche werden durch den Mittelpunkt, durch zwei diagonale Punkte gegenuberliegender
Ecken oder durch drei Punkte, die die Ebene bilden, in der das Blech erzeugt wird, eingesetzt.

e  Polygonale Bleche

Um ein Polyblech zu erzeugen, wahlen Sie die Eckpunkte direkt oder erzeugen Sie eine Polylinie, die nicht
geschlossen sein muss. Polygonale Bleche kénnen geschrumpft oder vergré3ert werden.

e  Gekantete Bleche

Man kann 3D-Kantbleche beliebiger Form erstellen, indem man verschiedene Bleche verbindet.
e  Konische und gebogene Kantbleche
Andere Blechformen kénnen durch Zusammenfiihren und Andern der Basisbleche erstellt werden.

Alle erzeugten Bleche kénnen verschoben und/oder mit AutoCAD ® und Advance Steel-Befehlen geandert
werden.

° Bestehende Bleche kénnen zu einem einzelnen Blech zusammengefihrt werden, oder Sie kdnnen mithilfe
einer Polylinie oder zweier Punkte aufgeteilt werden.

e  Bearbeitungen kénnen verwendet werden, um die gewlinschte Form zu erhalten. Schauen Sie in das Tra-
ger- und Blech- Bearbeitungs Kapitel.

e  Polygonbleche kdnnen verkleinert oder vergréf3ert werden.

Rechteckblech
Rechteckige Bleche werden in der X/Y-Ebene des aktuellen Koordinatensystems erstellt.
Rechteckige Bleche kénnen auf verschiedene Arten erzeugt werden:

e Durch einen Mittelpunkt: Die rechteckigen Bleche mit einer Standardgré3e werden in der X-/ Y-Ebene des
aktuellen Koordinatensystems erstellt.

e Durch zwei diagonale Punkte: Die rechteckigen Bleche werden in der X/Y-Ebene des aktuellen Koordina-
tensystems erstellt.

e Durch drei Punkte: Ein rechteckiges Blech kann durch die Selektion dreier Punkte auch unabhangig vom
aktuellen BKS erstellt werden. Die drei Punkte definieren die Ebene.

z

e

)

A

Abbildung 52: Rechteckblech, Mitte

Z=Beispiel: Erzeugen eines Rechteckblechs durch Eingabe des Mittelpunktes

e Legen Sie ein Koordinatensystem mit der X/Y-Ebene in die gewiinschte Blechebene.

e Kilicken Sie im Register Objekte, im Bereich Bleche auf E
e Geben Sie einen Mittelpunkt entweder Gber Digitalisierung, mit Objektfang oder Giber Koordinaten an.

e Beenden Sie mit Enter. Das Blech wird mit der vordefinierten Lange und Breite erzeugt.

{\ AUTODESK 49



ADVANCE STEEL BENUTZERHANDBUCH A | RUANGE stest

Im Dialogfeld "Blech", welches nach der Erstellung des Objekts angezeigt wird, kann eine Reihe von Eigen-
schaften wie z. B. die BlechgroRRe definiert oder auf der Registerkarte Form & Material(Lange X, Y Breite) ge-
andert werden.

A Blech X
| Fom avateral Langex 20,0 i
Ausrichtung Breite Y 100.0
Benennun a [T Konvertieren in Polygon
Dicke 0.0 -
Material b Siehl » S235IRG2 -
Beschichtung keine

Langenzuwachs 0.0

m
=
5 '

Abbildung 53: Dialogfeld "Blech" — Registerkarte Form & Material

Uber das Register Lage besteht die Méglichkeit, dem Blech einen Bezugspunkt zuzuordnen (zum Beispiel mitte
mitte, mitte rechts, mitte links, unten mitte, unten rechts, unten links). Das ist hilfreich, um die Blechdicke von
unten, mitte oder oben vom Blech zu dndern. Wird zum Beispiel die Dicke erhoht (Voreinstellung mittig), dann
zeigt die eine Halfte der Blechdicke in positive Z-Richtung, die andere in negative Z-Richtung.

z
i |
)
Abbildung 54: Blechdicke und Blechausrichtung

Der zugewiesene Bezugspunkt entspricht so dem Einfligepunkt. Bei Anderung der Blechgrofie unter Form
bleibt dieser Punkt an seiner Stelle.

Polygonale Bleche

Polygonale Bleche kénnen direkt im Modell entsprechend dem Koordinatensystem erzeugt werden, oder tber
eine Linie.

e  Polygonale Bleche werden durch Eingabe der Polygoneckpunkte in der X/Y-Ebene des aktuellen Koordinatensys-

tems erzeugt.
Z

Abbildung 55: Polygonale Bleche

e AutoCAD ®-Linien und Bogen kdnnen zu Blechen umgewandelt werden. Die Polylinie muss nicht ge-
schlossen sein.In diesem Fall ist die Position des Bleches unabhangig vom Koordinatensystem, da die Po-
sition fur das Blech durch die Position der Polylinie bestimmt wird.

Z=IBeispiel: Einfligen eines polygonalen Blechs (iber Eckpunkte

e  Stellen Sie ein geeignetes Koordinatensystem ein.

e Klicken Sie im Register Objekte, im Bereich Bleche auf Q
e  Geben Sie nacheinander Polygoneckpunkte an.
e Beenden Sie mit Enter. Die Blechkontur wird zum Polygonblech geschlossen.

Blecheigenschaften kénnen in der Dialogbox definiert bzw. verandert werden, allerdings sind bei dieser Blechart
keine Groflenangaben in X/Y-Richtung moglich.

50 {\ AUTODESK.




A AUTODESK

ADVANCE sTeEL ADVANCE STEEL BENUTZERHANDBUCH

Z=/Beispiel: Umwandeln einer Polylinie in ein Blech

¢ Kiicken Sie auf der Registerkarte ObjekteGruppe Blecheauf "Blech an Polylinie" :39 !

e  Wabhlen sie eine Polylinie und driicken Sie Enter.

Abbildung 56: Polylinie und erzeugtes Blech

Jedes Blech kann in eine Polylinie konvertiert werden.

Z=IBeispiel: Ein Blech in eine Polylinie konvertieren

e Kiicken Sie auf der Registerkarte ObjekteGruppe Blecheauf "Blech zu Polylinie" 59 )

e  Selektieren Sie das Blech und klicken Sie auf Enter. Das Blech kann erhalten bleiben oder gel6scht werden.
e  Geben Sie J fiir Ja (oder N fiir Nein) ein und beenden Sie mit Enter.

e Das Blech wird in eine Polylinie konvertiert und geldscht.

Die entstehende Polylinie kann bearbeitet und wieder in eine Platte konvertiert werden. Die Platte wird mit den ur-
springlichen Eigenschaften erstellt.

Polygonale Blechewerden vergroflert bzw. verkleinert durch den Befehl "Polygonblech schrump-
fen/vergroBern". Diese Funktion wird besonders im Fassadenbau haufig verwendet, um eingefiigte Elemente
durch Angabe eines positiven oder negativen Faktors zu vergroRern bzw. verkleinern.

EE &2 S
mA & S
Y| SEH @

Bleche

Abbildung 57:Befehl "Polygonblech schrumpfen/vergrofiern”

Bleche teilen / zusammenfiigen

Bestehende Advance Steel-Bleche kénnen an einer Polylinie oder an je zwei angegebenen Punkten in zwei
oder mehrere Bleche geteilt werden. Alle Blechbearbeitungen (z. B. Konturlinien, usw.) bleiben erhalten.

Z=IBeispiel:Ein Rechteckblech an Polylinien teilen

Abbildung 58: Blech an Polylinie(n) teilen
e Fugen Sie gegebenenfalls zunachst die Polylinie(n), an denen das Blech geteilt werden soll, auf dem
vorhandenen Blech ein.
e Klicken Sie im Register Objekte, im Bereich Bleche auf @
e ldentifizieren Sie das zu teilende Blech / die zu teilenden Bleche (Objekte identifizieren...), Enter.
e Selektieren Sie eine oder mehrere Polylinien, Enter.
e Geben Sie einen Wert fir den gewiinschten Spalt zwischen den Blechen ein, und schlieBen Sie das

Kommando mit Enter ab.

Um Bleche zu verbinden, driicken Sie @ aus dem Bereich Bleche im Register Objekte, selektieren Sie die zu
verbindenden Bleche und driicken Sie Enter.
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Polygonblech schrumpfen / vergroBern

Polygonbleche kénnen verkleinert oder vergroRert werden. Eines oder mehrere Bleche kénnen identifiziert und
ein Mal} angegeben werden. Ein negativer Wert verkleinert das Blech, wahrend ein positiver Wert das Blech
vergroRert.

z=lBeispiel: Verkleinern eines Polygonbleches

Abbildung 59: Polygonblech vor und nach dem Schrumpfen

e Kilicken Sie im Register Objekte, im Bereich Bleche auf @
e Identifizieren Sie das zu schrumpfende Blech (eines oder mehrere) und bestatigen Sie mit Enter.

e  Geben Sie einen Wert ein (z.B. 10). Die Blechkanten werden durch den eingegebenen Wert in der Ebene ver-
schoben.

Kantblech

Man kann 3D-Kantbleche beliebiger Form erstellen, indem man verschiedene Bleche verbindet.

Es wird eine Beziehung zwischen den beiden verbundenen Blechen erzeugt. Die Verbindung wird durch eine
rote Linie entlang des gemeinsamen Bereichs der verbundenen Seite dargestellt. Mehrere unschiedliche
Kantungen kénnen an einer Blechkante platziert werden.

Die Werkzeuge zur Erzeugung von Blechen befinden sich im Bereich Bleche im Register Objekte.

Schaltflache Funktion

ﬂ Das zuerst gewahlte Blech wird als Hauptblech betrachtet. Das als zweites gewahlte
Blech wird verschoben, um es mit dem ersten verbinden zu kénnen.

g Die beiden gewahlten Bleche werden an der Winkelhalbierenden (Schnitt) gekirzt
oder verlangert und verbunden.

@ Erzeugt ein konisches Kantblech, basierend auf Konturen oder Tragern.

ﬂ Erzeugt ein gebogenes Kantblech aus Polylinien oder Splines.

Fir die Detaillierung ist es wichtig, ein Hauptelement fir das Kantblech festzulegen und zu prifen, ob das
Kantblech korrekt abgewickelt werden kann.

Schaltflache Funktion

1 Definiert das Hauptkantblech-Element. Bei der Erstellung ist das erste
' ausgewahlte Blech das Hauptelement des Kantbleches. Jedes Blech des
Kantbleches kann als Hauptblech festgelegt werden.

[n, Pruft die Abwicklung.Nach dem Erzeugen eines Kantblechs, ist es unbedingt
= erforderlich, zu priifen, ob das Kantblech fiir die Zeichnung und Stlickliste korrekt
abgewickelt werden kann. Zusatzlich kann die Abwicklung angezeigt werden.
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Z=/Beispiel 1: Zwei Bleche verbinden

Z=IBeispiel 2: Konisches Kantblech durch zwei zuvor gezeichnete Konturen

Abbildung 60: Kantblech

Klicken Sie im Register Objekte, im Bereich Bleche auf Q

Wahlen Sie das Blech, das verbunden werden soll, in der Nahe einer Kante aus.

Wahlen Sie das zweite Blech, das verbunden werden soll, in der Nahe einer Kante aus.

Geben Sie 90° als Winkel ein.

Geben Sie Enter ein.

Die zwei Bleche werden verbunden.

Die bestehende Beziehung zwischen den beiden Blechen kann im Dialogfeld "Kantblechbeziehung" ge-

andert werden. Klicken Sie das rote Verbindungssymbol doppelt.

Abbildung 61: Kanteigenschaften fir das gekantete Blech

Der Winkel, die Ausrichtung und der Radius kdnnen verandert werden.

Zeichnen Sie zwei Kreise oder -Ellipsen in einem geeigneten Anwenderkoordinatensystem.

A Kantblechbezichung i

Wirkel:

Radius:
0.0

Wirkel:
0

Delta fir die Winkelanderung mittels Giffpurite

>0
<0

Abbildung 62: Konische Kantbleche

Klicken Sie im Register Objekte, im Bereich Bleche auf @

Geben Sie C im Befehlsfenster ein und driicken Sie Enter, um die erste Kontur zu selektieren.
Selektieren Sie den ersten Kreis (oder die erste Ellipse) und driicken Sie Enter.
Geben Sie C im Befehlsfenster ein und driicken Sie Enter, um die zweite Kontur zu selektieren.

Selektieren Sie den zweiten Kreis (oder die zweite Ellipse) und driicken Sie Enter.
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¢ Im Dialogfeld "Konisches Kantblech" kann die Anzahl der Facetten, die Dicke des Bleches und die Ausrichtung

festgelegt werden.
A, Konisches Kantblech ey
Facetten pro Ecke/Quadrant 8
Blechdicke 10.0
Y | =
Blechzulage 1.00

Abbildung 63: Dialogfeld "Konisches Kantblech"

¢ Das konische Kantblech wird erzeugt.

Koordinatensysteme

In Advance Steel ist das Weltkoordinatensystem (WKS) festgelegt und das Benutzerkoordinatensystem (BKS)
kann verschoben, verdreht werden.Das BKS hat in fast allen Fallen Vorteile. Ausnahmen sind die Falle, in de-
nen sich eine Funktion ausdriicklich auf das WKS bezieht (z.B. definieren Sie eine Modellansicht mit 1 Punkt im
WKS).

Die Advance Steel BKS-Funktionen befinden sich im BKS-Werkzeugkasten:

| BKS Bt -x
& il _ 5= Werkzeuge fiir Objektkoordinatensysteme, Koordinaten-
Lol l-o “= | <«— Systeme auf gebogenen Tragern, Koordinatensysteme auf
- L!‘_. ,{é*’ einer Symmetrielinie und Koordinatensystemdefinition.
- — Ein aktuelles BKS wird in einen neuen Ursprungspunkt
‘@ ‘L’? verschoben, wobei die Ausrichtung der Achsen erhalten
mn | X
I bleibt.
ek
B B S \ Beim Verwenden dieser drei Schaltflachen wird das
aktuelle BKS jeweils 90° um die x-/ y- / z-Achsen des
B> aktuellen Benutzerkoordinatensystems gedreht.

Abbildung 64: Advance Steel BKS-Funktionen

¢ 4
"Sicht auf BKS" f-—b richtet die Ansicht in der z-Achse des BKS aus "Sicht auf BKS Zoom" .'—s
fur die Sichtbarkeit fest um die Konstruktion besser darzustellen.

legt Grenzen

Objekt-Koordinatensysteme
Advance Steel-Objekte werden stets in Bezug auf das aktive Koordinatensystem eingeflgt.

Jedes Advance Steel-Objekt verflgt Uber sein eigenes Objekt-Koordinatensystem.Die X/Y-Ebene der Objekt-
koordinatensysteme liegt parallel zum Tragersteg oder Flansch eines Tragers bzw. parallel zu einer Blechfla-
che. Die Z-Koordinate zeigt zum oberen Teil des Tragers oder zeigt in die vordefinierte Richtung der Blechdi-
cke.

Wenn Bearbeitungen oder Verbindungen an Tragern oder an Blechen angebracht werden sollen, empfiehlt es
sich, ein entsprechendes BKS einzustellen, indem Sie ein geeignetes Objektkoordinatensystem wahlen. Bei-
spielsweise kann ein Objektkoordinatensystem in der Blechebene aktiviert werden, wenn in dieser Ebene eine
Konturbearbeitung erzeugt werden soll.
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o  Rechteckbleche besitzen zehn Objektkoordinatensysteme.

Abbildung 65: Blech mit 10 Objektkoordinatensystemen, aktiviertes Objektkoordinatensystem

e  Trager verfugen Uber sechs Objektkoordinatensysteme:

Abbildung 66: Trager mit seinen sechs Objektkoordinatensystemen

Wahlen Sie ein Objekt-Koordinatensystem als Benutzer-Koordinatensystem mit dem Werkzeug "BKS am Ob-
jekt" auf der Werkzeugpalette BKS.

Z=IBeispiel: Objektkoordinatensystem eines Polygonblechs als BKS aktivieren

Abbildung 67: Objektkoordinatensystem als BKS

e Driicken Sie den Button “ aus der Werkzeugpalette BKS.

e Selektieren Sie das Polygonblech. Die Koordinatensysteme werden dargestellt. Dabei sind die jeweili-
gen Achsrichtungen als unterschiedlich lange Linien sichtbar. Die positive Z-Achse wird als langste
Linie dargestellt.

e Wahlen Sie eine dieser Linien (zum Beispiel die gelbe, nach oben zeigende). Das BKS wird so definiert,
dass es dem ausgewahlten Koordinatensystem entspricht.
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Koordinatensystem am gebogenen Trager

Fir gebogene Trager steht eine spezielle Koordinatensystem-Funktion zur Verfiigung. Platzieren Sie ein Ob-
jekt-Koordinatensystem auf einem beliebigen Punkt eines gebogenen Tragers (z-Achse folgt der radialen Linie)
mit dem Werkzeug "BKS am gebogenen Trager".

z=lBeispiel: Einfligen eines Koordinatensystems an gebogenem Tréger

Abbildung 68: BKS an gebogenem Trager (BKS wurde nachher um X gedreht)

e Dricken Sie den Button g aus der Werkzeugpalette BKS.
e Selektieren Sie den gewtlinschten Punkt auf dem gebogenen Trager.
e Geben Sie zusatzlich einen Einfiigepunkt fur die Lage des Koordinatensystems an oder Enter.

e Das Koordinatensystem wird eingeflgt.

Der zuséatzliche Punkt muss selbst nicht auf dem Trager liegen. So kann ein BKS an einem gebogenen Trager
definiert werden, das sich genau an der Stelle eines einlaufenden Tragers befindet, damit dort ein Anschluss
ausgebildet werden kann.

BKS an der Winkelhalbierenden

Das Werkzeug "BKS am Schnittpunkt" erstellt ein Benutzerkoordinatensystem an einer Symmetrielinien-
Schnittlinie. Diese Funktion eignet sich, zum Beispiel im Fassadenbau, um Profile in die Winkelhalbierende
zweier anderer Trager einzufligen.

Z=lBeispiel: BKS an Winkelhalbierender einfiigen

PE—
2
.

e Dricken Sie den Button aus der Werkzeugpalette BKS.

e Lokalisieren Sie einen Ursprungspunkt fir das BKS.

e  Wabhlen Sie einen anderen Punkt, um die Z- Richtung zu definieren.
e  Wabhlen Sie einen Punkt auf dem ersten Grat.

e  Wahlen Sie einen Punkt auf dem zweiten Grat.

¢ Die X-Achse des neuen BKS halbiert 2 ausgewahlte Ebenen.

Definitionskoordinatensystem

Das Werkzeug "Definitions-Koordinatensystem" eignet sich fur die Platzierung an vorhandenen Objekten. Dabei
entsprechen Lage und Orientierung des Definitionskoordinatensystems dem Koordinatensystem beim Einfluigen
des Objekts. Somit lassen sich weitere Objekte mit derselben Lage und Ausrichtung einsetzen.

Bei Blechen wird ein Koordinatensystem erzeugt, das die gleichen Richtungen aufweist wie ein Koordinatensys-
tem beim Einfligen des Blechs.

Bei Tragern wird ein Koordinatensystem am Anfang der Tragersystemlinie erzeugt. Dieses Koordinatensystem
hat eine Orientierung, die das Einfligen eines neuen Tragers ermdglicht, der dieselbe Orientierung aufweist, wie
derjenige, an dem das Definitionskoordinatensystem erzeugt wurde.
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Z=IBeispiel: Einfligen eines Koordinatensystems

Abbildung 69: Objekt-Koordinatensysteme

e C:),/

e  Driicken Sie den Button “* aus der Werkzeugpalette BKS.

e Selektieren Sie das gewilinschte Objekt (hier den gebogenen Trager). Am Tragerende erscheinen rote
Koordinatensystem-Linien.

e  Wabhlen Sie eine rote Koordinatensystem-Linie und damit ein Koordinatensystem aus.

e  Geben Sie Enter ein. Das Koordinatensystem wird eingefugt.

Blech- und Tragerbearbeitungen

Advance Steel Bearbeitungen erstellen nahezu jede Element-Bearbeitung (Trager oder Blech).Ein Trager oder
ein Blech kann auch durch ein anderes Element (z. B. einen anderen Trager) bearbeitet werden.

Alle Bearbeitungs-Werkzeuge befinden sich in der Werkzeugpalette Bearbeitungen.

Bearbeitungen  # ¥ = X

N g ~
; D’FJ/E <—| Bearbeitungen an Tragern und
) Rl Rl Blechen
=
P
‘L ‘ ;L <_| Bearbeitungen an Tragern ‘
=ToTw

; “ 3 4—| Bearbeitungen an Blechen ‘

Abbildung 70: Werkzeuge fur Tragerbearbeitungen
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Tragerbearbeitungen

Advance Steel Bearbeitungen Ersetllit nahezu jede mogliche Tragerkonturbearbeitung. Ein Trager kann also
durch Anpassung an ein anderes Element bearbeitet werden (beispielsweise an einen anderen Trager).

Die Bearbeitungsbefehle befinden sich in der Werkzeugpalette Bearbeitungen.

[ Eearbeitungen % ¥ =¥

Y

B ) 4

i

A LILIRS

Pl

)

Abbildung 71: Befehle, die fiir Tragerbearbeitungen verwendet werden kénnen

Wahlen Sie eines der Symbole an, und klicken dann auf das zu bearbeitende Tragerende (z. B. Kurzen, Ausklinkung).

Wenn zwei Tréger bzw. zwei Elemente beteiligt sind, wie beispielsweise beim Gehrungsschnitt, werden nach
dem Starten der Funktion beide Trager identifiziert. Folgen Sie den Anweisungen in der Befehlszeile.

Eine Gruppe von Bearbeitungen wird parallel zum aktuellen Koordinatensystem ausgefthrt und ist damit ab-
hdngig vom BKS. Zuerst muss ein passendes Koordinatensystem eingestellt werden. Insbesondere bei der
Konturbearbeitung gebogener Trager empfiehlt es sich, vor der Bearbeitung ein Benutzerkoordinatensystem am
Trager zu aktivieren.

Eine Reihe der genannten Bearbeitungen wird unabhidngig vom gerade aktuellen Koordinatensystem ausge-
fihrt. So beziehen sich beispielsweise Kiirzung und Ausklinkung direkt auf die identifizierten Objekte.

Bei manchen der Kommandos, wie beim Einfligen einer rechteckigen Bearbeitung, miissen nach dem Identifi-
zieren des Tragerendes ein Mittelpunkt oder zwei diagonal gegeniberliegende Punkte zum Bestimmen einer
Kontur angegeben werden.

A Schalten Sie zur Eingabe von Diagonal-Punkten den Ortho-Modus aus.

Beim Einflgen einer Tragerbearbeitung klappt eine Dialogbox auf, die je nach Bearbeitung unterschiedliche
Register fiir die weitere Spezifikation oder das nachtragliche Andern von Bearbeitungen enthalt.

Bearbeitungsobjekte

Trager oder Bleche werden bearbeitet, wenn ein Bearbeitungsobjekt erstellt wird.Bearbeitungen werden im
Modell als griine Konturen angezeigt. Bearbeitungen sind Advance Steel Objekte, die nicht fir sich allein, son-
dern nur als abhangiges Objekt an einem Grundobjekt, Trager oder Blech, existieren kénnen.

Bearbeitungsobjekte werden auf dem selben Layer wie das zugehorige Grundobjekt eingefligt und kénnen als
eigenes Objekt auch geléscht werden.

Z=lBeispiel: Bearbeitungsobjekt Tragerkiirzung

Abbildung 72: Tragerkirzung, Drehung der Endebene
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Um einen Trager oder ein Blech zu kirzen, wird eine "Kirzungs"-bearbeitungskontur auf dem gleichen Layer
wie der Trager oder das Blech erstellt. Durch Eingabe eines positiven Werts wird der Trager gekirzt, ein negati-
ver Wert dagegen verlangert den Trager. Das Bearbeitungsobjekt wird grin dargestellt.

Wird ein Bearbeitungsobjekt geléscht, wird die Tragerkirzung einschlief3lich des Schragschnitts riickgangig
gemacht.

Léschen Sie den Trager, so wird das Bearbeitungsobjekt ebenfalls geldscht.

Regelbasierende Tragerbearbeitungen

Einige der Tragerbearbeitungen basieren auf Regeln (z. B. der "parametrische Ausklinkung"-Befehl.) Dies be-
deutet, dass beim Andern eines Balkens (z. B. Profilquerschnitt) auch die Verarbeitung geandert wird.

Wie auch die Anschlisse basieren die Bearbeitungen auf Regeln werden durch ein Anschluss-Objekt ges-
teuert., Uber welches die Eigenschaften gedndert werden kénnen.

4\

<Ll

/4

Abbildung 73: Anschlussobjekt (gestrichelt), Bearbeitungsobjekt (Rechteck)

Die Anschlussobjekte werden als graue Objekte (Box) im Modell dargestellt und standardmaRig ausgeblendet.
Bearbeitungen werden im Modell in der Darstellungsart "Bearbeitungen" angezeigt. Fur Anschliisse, die nur eine Bear-
beitung am Objekt erzeugen, ist dieser Darstellungstyp erforderlich, um die Verbindungselemente anzuzeigen (Box).

Z=lBeispiel: Zeigt das Anschlussobjekt einer regelbasierten Tragerbearbeitung:

e Wahlen Sie eines derbearbeiteten Objekte an.
e Dricken Sie die rechte Maustaste und wahlen Sie die Option Advance Eigenschaften aus.

e Wahlen Sie in der Eigenschaftendialogbox im Register Anzeigetyp den Darstellungstyp Bearbeitun-
gen aus.

Alle durch Regeln erstellte Bearbeitungen werden angezeigt.
e Wahlen Sie eines der Elemente, das durch die Regel erstellt wurde.
e Kilicken Sie auf der Registerkarte Erweiterte Modellierungaus der AnschlusswerkzeugeGruppe "An-

zeige" n .

Tipp: eine schnellere Methode zur Anzeige des Verbindungsobjektes ist das Selektieren der regelbasierten
Bearbeitung und dann das Anwéhlen der Advance Anschlusseigenschaften aus dem
Kontextmenti der rechten Maustaste.
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Querschnittsbearbeitungen und Elementkontur

Die Werkzeugpalette Bearbeitungen beinhaltet Werkzeuge fur Querschnittsbearbeitungen und Elementkonturen.

Profilbearbeitungen

Folgende Werkzeuge sind fur die Bearbeitungen an Profilen verfigbar:

Schaltflache Funktion

Kirzen am BKS fiir gerade und gebogene Trager

Schnitt am Objekt Regel: Trager werden an andere Trager durch Schrag-
schnitt angepasst

ausklinkung

Ausklinkung, geneigt

Ausklinkung, parametrisch

Klrzung fur gerade und gebogene Trager

:’ Tragerabstand
IE Elementkontur

z=IBeispiel 1: Trdger um 100 mm geklirzt, Trdger Endebene um 30° gedreht (siehe Abbildung 82)

¢ In der Bearbeitungen Werkzeugpalette, wahlen Sie r .
e  Wabhlen Sie einen Trager am Referenzende.

e Das Dialogfeld "Trager kirzen" wird gedffnet und die Tragerbearbeitung wird als griine Kontur unter
Verwendung des Vorgabewerts dargestellt.

e In der Eigenschaften-Dialogbox geben Sie den Drehwinkel fir die Tragerendebene ein Der Drehpunkt
ist der DurchstoBpunkt der Tragersystemlinie. Die Tragerendebene wird gedreht.
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Profilkontur

Die Werkzeugpalette Bearbeitungen enthalt die folgenden Werkzeuge zum Erstellen von Profilkonturen:

Schaltflache | Funktion

| - | Rechteckige Kontur"Mitte": Eine rechteckige Kontur wird aus dem Trager ausge-
i schnitten. Dabei kann es sich um eine AuRen- (Ausklinkung) oder Innenkontur (Loch)
handeln. Die Kontur wird parallel zum BKS erzeugt.

| i Rechteck Kontur, 2 Punkte: Diese Bearbeitung kann einem Tragerende zugeordnet
B werden, so dass Sie bei Langenanderung an ihrem Platz erhalten bleibt. die Bearbei-
tung wird parallel zum BKS erstellt.

L - J Runde Kontur, Mitte, parallel zum BKS
| .

L - Runde Kontur, 2 Punkte
[
| Beliebige Kontur: beliebige Kontur (polygonale oder runde Form) kann aus dem Tra-
| ger geschnitten werden. Fir gebogene Trager empfiehlt es sich, zur Konturbearbei-

tung zuerst ein BKS am Objekt zu wahlen.

II* Elementkontur Bearbeitung: Ein gerader oder gebogener Trager wird durch die Ge-

[ ometrie eines anderen Tragers bearbeitet.

Z=lBeispiel: Einfligen einer kreisférmigen Bearbeitung in einen gebogenen Tréger.

Abbildung 74: Kreisférmige Bearbeitung in einem gebogenen Trager

Die bendtigte Funktion ist abhangig vom aktuellen BKS. Dafir stellen Sie ein Tragerkoordinatensystem

mit dem "BKS gebogener Trager" x—Werkzeug (UCSWerkzeugpalette;) ein. Drehen Sie es bei Be-
darf so, dass die X/Y-Ebene im Steg liegt.

L - ]
-

In der Bearbeitungen Werkzeugpalette, wahlen Sie ===,

Wahlen Sie einen Trager am Referenzende.

Geben Sie dann den Mittelpunkt der Konturbearbeitung, (0,0,0) ein.

Die Kontuirbearbeitung wird erstellt und das Dialogfeld "Konturbearbeitung" wird angezeigt.

Radius, Lage, Kontur (Spalt) und Rasterwert kbnnen verandert werden.

Gehrungsschnitt

Ein Gehrungsschnitt wird vertikal oder an der Symmetrielinie erstellt. Jeder der beiden Trager erhalt eine Kon-
turbearbeitung.Die Achsen der Profile missen auf derselben Ebene liegen. Fur geteilte Querschnitte wird der
langere Teil auf Gehrung geschnitten.

Die Funktion basiert auf Regeln, damit die Eigenschaften Uber das Anschlussobjekt bearbeitet werden kénnen.
Um die Eigenschaften zu andern, das Anschlussobjekt anzeigen lassen.

Tragerbearbeitungen sind sehr machtige Funktionen. Weitere Einzelheiten finden Sie in der Advance Steel Hilfe.
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Blechkontur

Die Blechbearbeitungswerkzeuge befinden sich auf der Werkzeugpalette Bearbeitungen.

Unterschieden werden Bearbeitungen, die unabhangig oder abhangig vom aktuellen Koordinatensystem sind,
Eckbearbeitungen und Bearbeitungen fiir Polygonbleche.

Blechbearbeitungen werden als griine Bearbeitungskontur in das Modell eingefligt. Sie sind immer lotrecht zum
Blech. Auch eine Bearbeitung, vorgenommen durch ein schrag durchlaufendes Element, wird so ausgebildet,
dass die Bearbeitungskanten senkrecht zur Blechebene verlaufen.

Blechbearbeitungen sind Advance Steel-Objekte, die nicht selbstandig existieren kénnen, sondern nur als Ob-
jekt an einem Blech. Die Blechbearbeitung kann als eigenes Objekt geléscht werden. Wird jedoch das bearbei-
tete Blech geldscht, so wird auch gleichzeitig die Bearbeitung geldscht. Die Bearbeitungsobjekte liegen auf
demselben Layer wie das zugehdrige Blech. Die Farbe griin ist aber davon unabhéngig definiert. Durch Uberla-
gerung von einzelnen Bearbeitungsobjekten lassen sich beliebige Bearbeitungen erstellen.

Wird ein Blechbearbeitungsobjekt erzeugt, erscheint eine Kontext-Dialogbox. Die verschiedenen Register en-
thalten zusatzliche Bearbeitungsoptionen.

| Bearbeitungen ¥ = ¥

N zwldl—

N

Eckbearbeitung

im?ﬁf\ Schweilkantenvorbereitungen
= L‘Lp

4

@ —\-r—"%] n

T7] - —— vom aktuellgn Koordinatensystem abhangige
| i‘I‘ Blechbearbeitungen
v AL/
‘H “ | ‘I\;/ vom aktuellen Koordinatensystem unabhangi-
‘\ . ‘\/ ‘ u ge Blechbearbeitungen
__________ il i

<+ Polygonale Blechbearbeitungen

Abbildung 75: Werkzeuge fir die Blechbearbeitungen
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Eckbearbeitungen

Die Werkzeugpalette Bearbeitungen umfasst auch einen Befehl fiir die Eckbearbeitungen sowie Ausrundun-
gen an Blechen und Tragern.

Eckbearbeitungen kénnen zugewiesen werden durch das Definieren eines Punktes auf der zu bearbeitenden Seite.

|’ Bearbeitungen ¥ § = X\

3 2=d

Y) i 4
kLLL
— V[ S

“A¢L

LI

==

=181 g
-I “l

Abbildung 76: Eckbearbeitung am Blech

Zz/Beispiel: Eckbearbeitung am Blech

e In der Bearbeitungen Werkzeugpalette, wahlen Sie L
. Klicken Sie die Blechseite an, die bearbeitet werden soll.

e Die Eckbearbeitung wird an der entsprechenden Stelle erstellt und durch eine griine Konturbearbeitung
dargestellt. Das Dialogfeld Eigenschaften wird angezeigt, in der die X-Lange und Y-Breite der Eckbear-
beitung geandert werden kdnnen. Die zuerst identifizierte Kante stellt die X-Richtung dar.

Schweillkantenvorbereitungen

Es ist moglich, mit Hilfe der Nahtvorbereitungsfunktion Nahtvorbereitungen an Blechkanten zu definieren, die
die Blechkanten (in Z-Richtung) mit Abfasungen und Abrundungen versieht.

Die Werkzeugpalette Bearbeitungen enthalt die folgenden Schweillkantenvorbereitungs-Werkzeuge:

| Bearbeitungen & ¥ - ¥|

x J—

1
Y| o 4
SRR
= il 5N
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Abbildung 77: SchweilRkantenvorbereitungsbefehle
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SchweiBkantenvorbereitungen (Kantenbearbeitungen)

Um eine Nahtvorbereitung hinzuzufiigen, muss eine gerade Kante gewahlt werden. Der Darstellungstyp Exakt
mit SchweilRkantenvorbereitung zeigt den genauen Querschnitt mit allen Kantenbearbeitungen. Die Nahtvor-
bereitungen werden in griin angezeigt.

Z=/Beispiel: Erstellen einer Schweillkantenvorbereitung an einem Blech

Abbildung 78: Blech mit Nahtvorbereitung

e In der Bearbeitungen Werkzeugpalette, wahlen Sie
e Identifizieren Sie das Blech an einer Bezugskante.

e Die Schweillkantenvorbereitung wird erstellt, und das Dialogfeld "Kantenbearbeitung" wird ange-
zeigt.Die Art der Bearbeitung und die entsprechenden Eigenschaften kbnnen geandert werden.

| A Kantenbea rheit‘un : ﬁ

Abbildung 79: Dialogfeld "Kantenbearbeitung"

Da die Abschragung mit dem Winkelwert und der Breite X der geraden Bearbeitung verknipft sind, wird der
zweite Wert automatisch berechnet, wenn ein Wert eingegeben wird.

Fir die Abschragungshéhe relativ oder absolut wahlen.

Die Nahtvorbereitung ist mit den Kanten verbunden, so dass diese aktualisiert wird, wenn die Blechkontur ge-
andert wird.

Gehrung

Ein Gehrungsschnitt wird vertikal oder an der Symmetrielinie erstellt. Jedes der beiden Bleche erhalt eine Kon-
turbearbeitung an seiner Kante.

Die Funktion basiert auf Regeln, damit die Eigenschaften Uber das Anschlussobjekt bearbeitet werden kénnen.
Um die Eigenschaften zu andern, das Anschlussobjekt anzeigen lassen.

Schnitt am Objekt

Dieser Befehl verlangert oder kirzt ein Blech an einem anderen und erstellt eine Fase am geanderten Blech (fur die
Schweifl3nahtvorbereitung).

Die Funktion basiert auf Regeln, damit die Eigenschaften liber das Anschlussobjekt bearbeitet werden kénnen.
Um die Eigenschaften zu andern, das Anschlussobjekt anzeigen lassen.
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Blechbearbeitungen — unabhangig vom BKS

Die Werkzeugpalette Bearbeitungen enthalt auch Blechbearbeitungsbefehle, die unabhangig vom aktuellen
Benutzer-Koordinatensystem verwendet werden.

\: Bearbeitungen ¥ ¥ = ¥|

(=N
oV

L
= Il el

OO

~Te]
xiﬁ;‘f,:)1 =N

Abbildung 80: Bearbeitungs Werkzeugpalette - vom BKS unabhangig Blechbearbeitunsgbefehle
Unterschieden werden im Wesentlichen vier Bearbeitungsarten:
e  Ein oder zwei Punkte zur Definition einer rechteckigen Bearbeitung.
e  Ein Mittelpunkt oder zwei Punkte (Mittelpunkt und Radiuspunkt) erzeugen eine Kreiskonturbearbeitung.

e beliebige Konturbearbeitung (durch Punkte selektiert) als Innen- oder Auf3enkontur

Q-Funktion ein Blech kann durch einen Trager oder durch ein anderes Blech

. Mit der "Kontur-Element"
bearbeitet werden.

Zum Einfligen einer Blechbearbeitung wird das Blech in der Nahe einer Ecke identifiziert. Anschlielsend fordert
das Programm einen Mittelpunkt an oder digitalisierte Punkte, die eine Bearbeitungskontur bestimmen.

a Zum Eingeben von Punkten muss vorher der Ortho-Modus ausgeschaltet werden.

Das Dialogfeld "Blechkonture" wird angezeigt, in welchem die Form der Blechkontur (X Lange, Y Breite), Positi-
on, Kontur (Abstandsbreite) definiert werden, zusammen mit dem Intervallwert und den Eckenelementen (Radi-
us, gebohrt).

Z=/Beispiel: Blechbearbeitung Element Kontur

Abbildung 81: Blech mit umhdllender und exakter Bearbeitung
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e Wahlen Sie die Art der Bearbeitung mit dem Schalter aus dem Register Objekte aus dem Bereich
Schalter aus.

E Exakter Querschnitt

Umhdllender Querschnitt

T

¢ In der Bearbeitungen Werkzeugpalette, wahlen Sie E==1.

¢ Kilicken Sie das zu bearbeitende Blech.
¢ Kilicken Sie das Element, an welches gekiirzt werden soll. Die Blechbearbeitung wird ausgefihrt.

e Das Dialogfeld "Konturbearbeitung" wird gedffnet. Hier sind die Kontur (Spalt), Raster (Inkrement fir
Langenanderung Uber die Griffe) und Eckbearbeitung (Ausrundung, Abbohrung) spezifizierbar.

Blechbearbeitungen — abhdangig vom BKS

Die folgenden BKS-abhangigen Bearbeitungen stehen in der Werkzeugpalette Bearbeitungen zur Verfligung:
o Rechteckige Bearbeitung definiert durch ein oder zwei Punkte

e  Runde Bearbeitung bestimmt durch einen Mittelpunkt oder zwei Punkte (Punkt, Mittelpunkt und Radius)

e beliebige Konturbearbeitung durch Punkte ausgewahlt

a Stellen Sie vor dem Starten der Bearbeitungsfunktion sicher, dass ein geeignetes Benutzerkoordina-
tensystem (BKS) eingestellt ist.

Schaltflache |[Funktion

| - | Rechteckige Kontur"Mitte": Eine rechteckige Kontur wird aus dem Blech ge-
schnitten. Die Kontur wird parallel zum BKS erzeugt.

Rechteck Kontur, 2 Punkte:Eine rechteckige Kontur wird aus dem Blech ge-
schnitten. Die Kontur wird parallel zum BKS erzeugt.

L - J Runde Kontur, Mitte, parallel zum BKS

L - Runde Kontur, 2 Punkte

E B Beliebige Kontur: beliebige Kontur (polygonale oder runde Form) kann aus dem
Trager geschnitten werden. Fir gebogene Trager empfiehlt es sich, zur Kontur-
bearbeitung zuerst ein BKS am Objekt zu wahlen.

Die Vorgehensweise beim Erzeugen einer BKS-abhangigen Blechbearbeitung entspricht der Vorgehensweise bei BKS-
unabhangigen Bearbeitungen.

Einige Blechbearbeitungen gibt es sowohl unabhangig als auch abhangig vom aktuellen Benutzerkoordinaten-
system (BKS). Bei den BKS-abhangigen Bearbeitungen werden die Definitionspunkte der Bearbeitung und das
Bearbeitungsobjekt in die Koordinatensystemebene gelegt und von dort entlang der Z-Richtung auf die Blech-
ebene projiziert. Dies fihrt dazu, dass Lange und Breite der Bearbeitung in der Blechebene verzerrt sind. Bei
einer unabhangigen Bearbeitung werden die Definitionspunkte und das Bearbeitungsobjekt direkt in die Blech-
ebene gelegt.
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Zz=lBeispiel: Die Blechbearbeitung Runde Kontur und Runde Kontur BKS

Ty
& L

Abbildung 82: Vom Koordinatensystem unabhangige (Kreis) und abhangige Bearbeitung (Ellipse)

Das gezeigte Beispiel verdeutlicht die Wirkungsweise der abhdngigen Bearbeitung anhand eines Kreises. Die
Kreisbearbeitung liegt im Koordinatensystem. Der Kreis, projiziert auf die Blechebene, ergibt dort eine ovale
Bearbeitung. Die Bearbeitungskanten sind dabei aber immer senkrecht zur Blechebene.

Polygonale Bleche bearbeiten

Polygone Bleche werden durch zwei Befehle der Werkzeugpalette Bearbeitungen bearbeitet. Ecken kénnen
mit diesen Befehlen hinzugefligt oder geléscht werden.

Bearbeitungen % f —

Abbildung 83:Werkzeugpalette Bearbeitungen - Blechecken-Befehle

Schaltflache Funktion
Erstellt eine zusatzliche Ecke auf dem Mittelpunkt der ausgewahlten Kante.

o Loscht eine Ecke, sodass eine neue Kante zwischen den gegenuberliegenden Punk-

. ten erstellt wird.

=/ Beispiel:Fligt eine zusétzliche Ecke in ein Polygonblech ein.
¢ In der Bearbeitungen Werkzeugpalette, wahlen Sie .
¢ Kilicken Sie auf die Kante des Polygonbleches, die geteilt werden soll.

e Eine zusatzliche Ecke wird auf dem Mittelpunkt der ausgewahlten Kante erstellt. Die Position kann mit
dem Griffpunkt geandert werden.

Abbildung 84:Zusatzliche Ecke in einem Polygonblech
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Sie kann auf die gleiche Weise wie alle anderen Ecken durch Verwenden des Positionsgriffounkts geédndert
werden.

Abbildung 85: Andern die Form durch den zusétzlichen Punkt

Advance Steel Objekte andern

Lage, Geometrie und Attribute von Advance Steel-Elementen (z.B. Trager, Bleche) kdnnen auch wie folgt ver-
andert werden:

e Advance Steel spezielle Griffpunkte
e  Bearbeitungs-Werkzeuge:Verschieben, Drehen, Kopieren, Spiegeln
o Befehl Eigenschaften

e Advance Steel-Eigenschaften-Befehl

Andern tiber Griffe

Griffe durch Klicken auf ein Element (z. B. ein Blech oder seine Bearbeitung) werden die Elgenschaften ange-
zeigt. Die Elemente oder ihre Bearbeitungen kdnnen mit Griffen hinsichtlich ihrer Geometrie oder Lage veran-
dert werden. Alle Anderungen Uber Griffe sind jedoch nur in der X/Y-Ebene des aktiven Koordinatensystems
durchfiihrbar.

S
T

\‘\ \"\

6

X3

s
Abbildung 86: Griffe zum Verandern der Blechbearbeitungen / des Blechs

Deshalb bleiben bei manchen Manipulationen die Griffe wirkungslos, wenn auf3erhalb der BKS-X/Y-Ebene ma-
nipuliert werden soll.

Abbildung 87: Advance Steel-Griffe zum Verandern der Tragerbearbeitung

Im gezeigten Beispiel ist nur der Griff zum Verschieben in X-Richtung nutzbar.

Fir einige Objekte ist es auch mdglich, Rasterwerte anzugeben diese werden verwendet, wenn die Griffpunkte
verschoben werden.

Die Kurzung lasst sich damit nur in dem vorgegebenen Rasterwert (Inkrement) Uber die Griffe im aktuellen Be-
nutzerkoordinatensystem (BKS) verschieben.

68 {\ AUTODESK.



A | RoVavce sres ADVANCE STEEL BENUTZERHANDBUCH

Rasterwerte gelten stets global fir alle Arten eines Objekts, werden also nicht pro Objekt abgespeichert. Das
heif3t, wenn ein Wert fir eine Blechbearbeitung eingegeben wurde, gilt dieser auch fir weitere neu zu erzeu-
genden Blechbearbeitungen. Dies gilt auch zum Beispiel fiir den Spalt zwischen Bearbeitungen und den bear-
beiteten Objekten.

Werkzeuge zur Objektbearbeitung
Fir Advance Steel-Objekte sind die folgenden Bearbeitungswerkzeuge implementiert:

° Verschieben

e Drehen
° Reihe
o  Gespiegelt.

Standardbefehle wie z. B. "Verschieben", "Drehen", usw. sind mit einem rechten Maustastenklick verfligbar.
Hierzu aktivieren Sie zunachst einen Griff (Darstellung: rot), dann klicken Sie die rechte Maustaste.

Wiederholen ASTORMULTIEDIT
Recent Input

Zwischenablage 3

Isolieren 4

Loschen

» Verschieben

5 Auswahl kopieren

Skalieren

Drehen

Zeichnungsreihenfolge 3
Gruppe 3

LAY
CHEl

Advance Eigenschaften

Advance Eigenschaften Anschluss
Hauptteil-KS anzeigen
Eigenschaften der Anwenderverbindung

In ACIS-Karper auflésen

°%  Ausgewahltes hinzufiigen

Abbildung 88: Werkzeuge zur Objektbearbeitung

Mit einem Klick der rechten Maustaste 6ffnet sich ein Kontextment, das nur die verfiigbaren Funktionen enthalt.

Beim Andern der Objektgeometrie durch die Griffe werden die Koordinaten des Verschiebepunkts auf das aktu-
elle Koordinatensystem projiziert.

AutoCAD-Eigenschaften

So andern Sie die AutoCAD-Eigenschaften eines Elements wie z. B. Layer, Farbe usw. : Klicken Sie mit der
rechten Maustaste auf das Objekt, und wéhlen Sie Eigenschaften (nicht Advance-Eigenschaften). Oder geben
Sie im Befehlsfenster das Kommando ein.

Properties ax

AstPlateRepr (1) -

El General
Color [ EvLAvER
Hyperlink
Layer Plates
Linetype Bylayer
Linetype scale 1
Linewsight  ByLayer
Plokstyle  MORMAL

Abbildung 89: AutoCAD-Eigenschaften eines ausgewahlten Blechs

Beachten Sie, dass ein Layerwechsel sehr einfach ist. Man wahlt zunachst die Objekte, die verandert werden
sollen, und dann den gewiinschten Layer in den Eigenschaften.
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Advance Steel Befehl Eigenschaften

Jedes Advance Steel Element hat intern voreingestellte Eigenschaften. Die Eigenschaften werden angezeigt
und in Advance-Eigenschaften geandert Das Dialogfeld.

i i
A Trager x|

Profl & Material Profi
= Profil » b HEADIN10253 » HEA200 -

Auschng
Benennung
Benutzereigenscha...
Anzeigetyp
Verhaltensweise
Q-Werte

Statische Eigensch...
Uberhthungseigen.... |
Material » Stahl » S355IR -
Beschichiung (keine ™

Abbildung 90: Advance Eigenschaften-Dialogbox Trager, Register Profil & Material

Es gibt mehrere Méglichkeiten zum Aufrufen der Eigenschaften:

Klicken Sie mit einem Doppelklick auf das Element

Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf das Element, und wéahlen Sie Advance Eigenschaften aus dem
¢) Rotate

Draw Order
Group »

Advance Eigenschaften

In ACIS-Korper auf
©3 Add Selected

O, Select Similar

Kontextmen. |1 oo

Wahlen Sie das gewiinschte Element, und klicken Sie dann auf das Symbol "Eigenschaften" ——: auf der
Werkzeugpalette Werkzeuge.
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Darstellungsarten — Fangpunkte — Griffe

Um Advance Steel klar und einfach in den unterschiedlichen Phasen der Konstruktion zu behalten, haben die
Advance Steel-Objekte ihren eigenen verschiedenen Darstellungsarten (z. B. "Standard", "Bearbeitungen” und
"exakt").

Da die verschiedenen Darstellungsarten der Objekte in der Regel unterschiedlichen konstruktiven Regeln ent-
sprechen, sind die Fangpunkte in den verschiedenen Fallen unterschiedlich. und verfigen tber Griffpunkte.

Die gesamte Konstruktion eines Modells wird am besten in der Darstellungsart "Standard" angezeigt. So sind
Bearbeitungen nicht sichtbar.

Wenn Trager und verbundene Bleche geandert werden sollen, so ist die Darstellungsart "Bearbeitungen" sehr
nutzlich, da so die Griffpunkte an den Objekten sichtbar sind.stehen zur Verfigung.

e Die Darstellungsarten lassen sich je Objekt andern, entweder Uber die jeweilige Dialogbox der Objekte,

S

zum Beispiel Trager, Blech, Register Anzeigetyp @ndern, oder durch den Button “#" im Advance Steel
Register Schnelle Ansichten (siehe unter Kapitel Darstellungsart Andern).

Da die Darstellungsarten und die jeweils zur Verfligung stehenden Griffe je Objekt unterschiedlich sind, werden
hier an den haufig verwendeten Objekten Trager und Blech exemplarisch vorgefuhrt. Die Beispiele verwenden
Trager und Bleche. Weitere Informationen finden Sie in die Advance Steel Hilfe.

Z=/Beispiel: Darstellung von Trédgern

Ein Advance Steel-Trager kann in vier Darstellungsarten angezeigt werden:

Abbildung 91: Trager in den Darstellungsarten "Standard", "Bearbeitungen”, "Exakt" und "Symbol"

Trager Darstellungsart Beschreibung

Darstellung 1 STANDARD Profilkanten und Einsetzachse des Tragers
Darstellung 2 Bearbeitungen Profilkanten und Bearbeitungsobjekte
Darstellung 3 exakt Profilkkanten und Risslinien, Kreuze an End-

punkten der Einsetzachse und flir Referenz-
punkte in den Start- und Endebenen

Darstellung 4 Symbol Einsetzachse und ein kleines Teilstlick des Tra-
gers in der Mitte
Darstellung 5 Exakt mit Kanten-| Exakte Kanten- und alle Objektbearbeitungen
bearbeitung (einschlieflich SchweilRkantenvorbereitung)

Die Trager haben je nach Darstellungsart verschiedene Griffe.

Darstellungsart Beschreibung
Darstellung 1 STANDARD Endpunkte Einsetzachse, Referenzpunkt in
Tragermitte
Darstellung 2 Bearbeitungen Griffe zum Andern der Bearbeitungen
Darstellung 3 exakt Referenz- und Eckpunkte des Tragers
Darstellung 4 Symbol siehe Darstellungsart Standard
Darstellung 5 Exakt mit Kanten- | siehe Darstellungsart Standard

bearbeitung
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Ein Trager wird in allen Darstellungsarten am "Mittelpunkt", "Mitte", "Knoten" oder "Endpunkt" gefangen. Die
Griffe sind fur jeden Darstellungstyp verschieden.

z=/Beispiel: Blech

Far ein Advance Steel-Blech liegen vier Darstellungsarten vor:

Abbildung 92: Blech Darstellungsarten "Standard", "Bearbeitungen”, "Exakt" und "Exakt mit schweilnahtvorbereitung”

blech darstellungsart beschreibung
Darstellung 1 STANDARD Blechkontur ohne Bearbeitungen
Darstellung 2 Bearbeitungen Blechkontur mit Bearbeitungen
Darstellung 3 Exakt Blechkontur mit Bearbeitungen und Lochbil-
dern
Darstellung 4 Exakt mit | Wie Darstellung 3, mit Nahtvorbereitung
Nahtvorbereitung

Folgende Griffe stehen je Darstellungsart zum Andern eines Blechs zur Verfliigung:

blech darstellungsart beschreibung

Darstellung 1 STANDARD Alle Eck- und Halbierungspunkte der Kan-
ten

Darstellung 2 Bearbeitungen Alle Eck- und Halbierungspunkte der Kan-
ten, Griffe zum Andern der Bearbeitungen

Darstellung 3 Exakt Alle Eck- und Halbierungspunkte der Kan-
ten

Darstellung 4 Exakt mit | Alle Eck- und Halbierungspunkte der Kan-

Nahtvorbereitung ten

Alle Eckpunkte der Bleche kénnen mit den Objektfang "Endpunkt" ausgewahlt werden.

Schrauben und Lochbilder / Kopfbolzen /| Anker

Schrauben-/Lochbilder, Anker und Kopfbolzen werden in einer beliebige Ebene erstellt, und hdngen vom aktuel-
len Koordinatensystem ab.

Schraubenbilder Erstellt eine Verbindungen zwischen den einzelnen Advance Steel-Objekten (z. B. Trager/Blech oder

Blech/Blech). Die entsprechenden Anschlusselemente und Eigenschaften werden von Advance Steel gespeichert und
verwaltet.

Verbundene Elemente, sogenannte Strukturen, kdnnen mit einem speziellen Advance Steel-Kkommando ange-
zeigt werden. Das Hinzufiigen oder Léschen von Elementen aus Verbindungen ist einfach. Die Verbindungen
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werden bei der Positionierung ausgewertet, so dass automatisch zwischen Hauptteilen und Anbauteilen unter-
schieden werden kann.

Schrauben werden standardmalig in der Farbe cyan als eigenstandige Advance Steel-Elemente erzeugt und
kénnen angesprochen und verandert werden, beispielsweise mit dem Befehl Eigenschaften.

Bohrungen werden automatisch erstellt, wenn Schrauben oder Anker erstellt werden. Wenn ein Schrauben-
/Ankerbild geléscht wird, wird das Bohrbild ebenfalls geldscht.

Abbildung 93: Schrauben, Lécher, Kopfbolzen, jeweils in Standarddarstellung

Ein Lochbild wird ohne Schrauben mit den folgenden Optionen erstellt: Rundlécher, Langldcher, Senkltcher,
Sacklécher, Gewindeldcher und Kérnerpunkte.

Lécher sind, ahnlich wie Bearbeitungen, abhangige Objekte, die im Modell grin dargestellt werden. Wie Bearbeitungen
auch sind diese nur sichtbar, wenn das bearbeitete Objekt mit "Bearbeitungen" oder "exakt" dargestellt wird. Nur die

sichtbaren Locher sind ansprechbar/veranderbar mit dem Advance Befehl Eigenschaften oder kdnnen geldscht wer-
den.

Kopfbolzen werden im Modell auf genau die gleiche Weise (Cyan) erstellt und haben dieselben Optionen zum
Anzeigen und Bearbeiten wie Schrauben. Ldcher sind dagegen hinsichtlich ihrer Darstellungsart von ihren Be-
zugsobjekten abhangig.

Schraubenabstand und Kopfbolzen haben ein Verhalten in der Eigenschaften-Registerkarte, das beschreibt, ob
und wie die Elementnummern zur strukturierten Stuckliste gehoéren.

B (= 6o
Exakter Querschnitt Schrauben/Anker/ e j;t T
Lacher\Kopfbolzen| [ &6 | ®F -%?;

Schalter Anschlussohjekte «

Abbildung 94:Werkzeuge fur Schraubenbilder

Alle vier Verbindungstypen (d. h. Schraubenbilder, Lochbilder, Ankerbilder und Kopfbolzen) werden mit densel-
ben Befehlen erstellt. Driicken Sie den entsprechenden Button, um die Elemente zu erzeugen.

Schrauben-, Lochbilder und Kopfbolzen werden stets in einem definierten Bereich mit einem bestimmten Einfi-
gepunkt erzeugt oder auf die Risslinie eingeflugt. Folgende Funktionen sind enthalten:

Schaltflache Funktion

i Rechteckiger Bereich, begrenzt durch diagonal gegeniiberliegende Eckpunkte
EEE Rechteckiger, unbegrenzter Bereich mit seitlichem Einflgepunkt

pre Rechteckiger Bereich, unbegrenzt, Einfligepunkt mittig

j Kreisférmiger Bereich mit Einfligepunkt mittig

Mit weiteren Funktionen kénnen Schrauben-/Lochbilder versetzt oder in einzelne Schrauben/Lécher zerlegt
werden. Das Werkzeug "Klemmlange berechnen" berechnet die Klemmlange neu.
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Schraubenbild einfuigen

e  Stellen Sie ein geeignetes Benutzerkoordinatensystem ein.

z

Exakter Querschnitt Schrauben/Anker/
Lécher\Kopfbolzen

o Auf der Registerkarte ObjekteSchalterGruppe wahlen Sie die Vorgabe "Schrauben” Sehalter

e  Stellen Sie gegebenenfalls die Darstellungsart ein. Zum Beispiel fir Trager die Darstellungsart exakt, wenn
ein Bohrbild auf die Risslinie eingefligt werden soll.

e Wahlen Sie (abhangig von der Erzeugung) einen geeigneten Befehl aus dem Bereich Anschlussobjekte
aus.

. Wabhlen Sie die zu verbindenden Elemente.

o Definieren Sie einen rechteckigen Bereich anhand von zwei diagonal gegentiberliegenden Ecke-Punkten
(...unten links...oben rechts) oder einen Anfangs- oder einen Mittelpunkt.

Abbildung 95: Bohrbild auf RiRlinie, Tragerdarstellung "Exakt", "Kérper" Schraubendarstellung

Das Schraubenbild wird erstellt, und das Dialogfeld "Schrauben" wird angezeigt.

A Schrauben i<

[ty oIN [En 143994 -

]
sbstand Material (103 -]
)
)

e - Garnitur [Muzs -

Durchmesser [ 16.00mm -

Lochspiel 20

Beschichtung [rn -

[Cmvertiert

Lochdefinition Montageort [Baustele -

Schraubenlange
Klemmlange (0. Scheiben) | 10.0

Klemmlange-Zulage 00

[¥] Berechnung endet am Sp

Abbildung 96: Dialogfeld "Schrauben", Registerkarte Definition
Wichtige Angaben, die in den Registern verandert werden kénnen, sind im Wesentlichen:
. Definition: Typ, Material, Durchmesser usw.
e  GrofRe: Anzahl Schrauben in X- und Y-Richtung
e  Abstande:Abstande in X/Y-Richtung, Randabstand (Schraubenabstand bis zur Blech- oder Tragerkante)
o Darstellungsart: Standard, Rahmen, Kérper

e  Anmerkung: Montageart (Baustelle, Bau-Bohr, Werkstatt) usw.

Lochbild einfugen

o Stellen Sie ein geeignetes Benutzerkoordinatensystem ein.

Exakter Querschnitt S:hraulin ‘—\nI /

erf
Lécher\Kopfbolzen

o Wahlen Sie auf der Registerkarte ObjekteSchalter-Gruppe, das vorgegebene "Lochbild"

¢ Wahlen Sie (abhangig von der Erzeugung) einen geeigneten Befehl aus dem Bereich Anschlussobjekte
aus.

e Identifizieren Sie den Trager an einem Bezugsende.
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e Erstellen eines rechteckigen Bereichs anhand von zwei diagonal gegenuberliegenden Eck-Punkten
(...unten links...oben rechts) oder einen Anfangs- oder einen Mittelpunkt.

Das Lochbild wird eingeflgt, die Dialogbox erscheint. Wichtige Informationsfelder, die verandert werden kén-
nen:

e  Lochdefinition: Typ, zum Beispiel Langloch, Senkloch usw.

e Anordnung: Anzahl Lécher in X/ Y-Richtung

e Abstand: in X/ Y-Richtung, Randabstande.

Die Lécher sind in ihrer Darstellungsart abhangig von ihnrem Bezugsobjekt.

Kopfbolzen

e Stellen Sie ein geeignetes Benutzerkoordinatensystem ein.

® [T

Exakter Querschnitt Schrauben/Anker/
Locher\Kepfbolzen

o Wahlen Sie auf der Registerkarte ObjekteSchalter-Gruppe, die Vorgabe "Kopfbolzen" Schalter
e  Stellen Sie gegebenenfalls die Darstellungsart ein.

o Wahlen Sie (abhangig von der Erzeugung) einen geeigneten Befehl aus dem Bereich Anschlussobjekte
aus.

¢ Wahlen Sie das Element, das die Kopfbolzen bekommen soll.

o Definieren Sie einen rechteckigen Bereich anhand von zwei diagonal gegenuberliegenden Ecke-Punkten
(...unten links...oben rechts) oder einen Anfangs- oder einen Mittelpunkt.

Abbildung 97: In "K&rper" Darstellungsart Kopfbolzen

Die Kopfbolzen werden eingeflgt. Sie werden in Standarddarstellung gezeigt und sind mit dem Trager / Blech
durch einen SchweilRnahtpunkt verbunden. Die Dialogbox erscheint, in der folgende wichtige Angaben gemacht
werden kdnnen:

e  Definition: Norm, Durchmesser, Beschichtung usw.

e  Anordnung, Abstande und Darstellungstyp (z. B. "Standard" und "Kérper").
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Schrauben-, Lochbild versetzen

Schrauben oder Locher, die an der falschen Flache anliegen, kénnen entlang ihrer Achse verschoben und
dadurch versetzt werden.

==l Beispiel:\Verlagern einer vorhandenen Schraubenanordnung von einem auf den anderen Flansch eines Trégers
e Klicken Sie auf der Registerkarte Objekte , Verbindungsmittel Gruppe auf &=/

e Identifizieren Sie das zu verschiebende Schrauben- und/oder Lochbild und bestatigen Sie mit Enter.

e Als nachstes wahlen Sie auf dem Trager die neue Referenzebene aus.

Abbildung 98: Schalter Schrauben/Locher

Schrauben-, /Lochbild zerlegen

Schraubenbilder, die aus mehreren Schrauben bestehen, kdnnen in Einzelschrauben unterteilt werden. Diese
einzelnen Schrauben verhalten sich wie Schraubenbilder die mit der Option "Mittelpunkt" erstellt wurden.

ZzlBeispiel: Trennen eines Schrauben- und/oder Lochbild in einzelne Schrauben/Lécher

£ 4F

¢ Klicken Sie auf der Registerkarte Objekte, Verbindungsmittel Gruppe auf % |.
e Wahlen Sie das zu teilende Schrauben- und/oder Bohrbild.

e Das Schraubenbild wurde in einzelne Schrauben aufgeteilt.

Klemmlange neu berechnen

e Um die Klemmlange der Schrauben erneut zu berechnen, klicken Sie auf "Klemmlange berechnen" ﬂ
der Gruppe Verbindungsobjektedes Registers Objekte. Identifizieren Sie das gewlinschte Bohrbild, an-
schlieBend die zu verbindenden Elemente.

Die Klemmlange wird berechnet.

SchweiRnahte

Schweil3nahte kénnen als Punkt oder Linienzug eingefligt werden. Neben den Schweillnahtinformationen bein-
halten diese Punkte oder Linienzlige die logische Verbindung zwischen verbundenen Bauteilen.

Mit der Advance Steel-Standardvorlage ASTemplates.dwt werden Schwei3punkte als eigenstéandige Elemente
in der Form eines Kreuzes in der Farbe cyan (turkis) eingefligt, Schweilndhte werden im Modell als dicker Li-
nienzug dargestellt.

Schweilnahte werden mit "Schweilinahtpunkt" und "Schwei3nahtlinie" Befehlen aus der Gruppe Verbin-
dungsobjekte des Registers Objekteerzeugt.

& &
EHH d E T
M &

Anschlussobjekte =

Abbildung 99: Schweiflnaht
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e  So erstellen Sie einen SchweiBnahtpunkt Klicken @ Sie mit dazugehorigen Informationen in der Grup-
pe Verbindungsobjekteauf der Registerkarte Objekte. Identifizieren Sie die zu verbindenden Objekte, da-
nach bestatigen Sie mit Enter und geben den Mittelpunkt des einzufiigenden Schweillpunkts an.

e  So erstellen Sie eine SchweiBnahtlinie Klicken @ Sie mit dazugehérigen Informationen in der Gruppe
Verbindungsobjekteauf der Registerkarte Objekte. Identifizieren Sie die zu verbindenden Objekte, da-
nach bestétigen Sie mit Enter und geben zunachst den Startpunkt fir die erste Schweil3naht an, anschlie-
Rend einen oder mehrere Endpunkte.

Abbildung 100: SchweiRnahtpunkt, Schweillnahtlinie

Die Schwei3ndhte kdnnen folgende Informationen, getrennt in obere und untere Naht, speichern: Basisnaht,
Oberflachenform, Nahtausfiihrung, Nahtdicke; Nahtdefinition: Schweilort, Einzellange, umlaufend; Darstel-
lungsart: "Standard" oder "Aus", um die Schwei3naht auszublenden "Zusatzinformationen" bietet die Option
zusatzliche Informationen hinzuzufiigen.

Verbindungen

Mit zusatzlichen Advance Steel-Funktionen lassen sich Advance Steel-Objekte zu Schrauben- oder Schweil3-
verbindungen hinzufiigen oder daraus entfernen. Dabei werden gleichzeitig die Klemmlange und die Schrau-
benlange neu ermittelt.

Die Funktionen im Flyout Unter — Verbindungen ermdglicht es, Advance Steel-Objekte zu einem Anschluss hinzuzu-
fligen oder daraus zu léschen (Anderung des Anschlusses).

el L)

g% s <
T
= ae | NS wmy

Anschlussobjekte =

Abbildung 101:Werkzeuge zum Hinzufiigen und Léschen von Elementen aus einer Verbindung

Mit den Priiffunktionen werden verbundene Objekte farblich hervorgehoben. Das Uberpriifen von Schrauben-
oder SchweilRverbindungen ist wichtig, damit beispielsweise auf den Werkstattzeichnungen die Schrauben mit
dem Trager oder dem Blech dargestellt werden.

Funktionen, um verbundene Objekte zu Uberprifen und zu markieren, finden Sie in der Werkzeugpalette Aus-
wabhl.

( Auswahl fo R \

\_Jfﬂj

O

>
# 4 1A= 12

Abbildung 102: Funktionen Verbindungen / Verbindungen priifen
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Verbindungen andern

Zum Hinzufligen von Objekten zu einer Schrauben- oder Schweillverbindung mit Ermittlung von Klemm- und
Schraubenlange oder zum Entfernen von Objekten aus einer Verbindung stehen Funktionen im Register Objek-
te im Bereich Anschlussobjekte zur Verfugung.

Schaltflache Funktion
E Verbindung, Objekte hinzufligen
ﬂ Verbindung, Objekte l6sen

o Kiicken Sie auf das entsprechende Symbol in der Gruppe Verbindungsobjekte.
e |dentifizieren Sie das Verbindungsmittel und

e selektieren Sie das hinzuzufligende oder zu entfernende Objekt.

Verbindungen uberprifen

Mit den folgenden Funktionen werden Verbindungen tberprift und verbundene Objekte bzw. Verbindungsmittel
rot markiert.

.l
e
:

10—k —
y A

Abbildung 103:Werkzeugpalette Auswahl —Funktionen zur Uberpriifung von Verbindungen

~

Die "verbundene Objekt anzeigen" und "Markierung aufheben + verbundene Objekte anzeigen" Befehle markie-
ren Objekte mit Werkstatt- und Baustellenverbindungen, einschlieBlich Tragern, Blechen, Schraubenbildern und
Schweilinahten.

Z=lBeispiel: Verbindungen eines Hallenrahmens priifen

e Ein Hallenrahmen, bestehend aus zwei Stiitzen und zwei Riegeln, wurde mit Rahmenecken und einem
Firstknoten verbunden und mit Ful3platten versehen.

==
-

e Kilicken Sie auf die Werkzeugpalette Auswahl auf die "verbundene Objekt anzeigen" I
e Identifizieren Sie ein beliebiges Element des Hallenrahmens.
e Der gesamte Hallenrahmen wird, sofern alle Verbindungen korrekt vorgenommen wurden, rot markiert.

Mithilfe von "In Werkstatt verbundene Objekte anzeigen" und "Markierung aufheben + in Werkstatt verbundene
Objekte anzeigen" Befehle, werden die in der Werkstatt verbundene Objekte angezeigt, einschlief3lich Tragern,
Blechen, Schraubenbildern und Schweil3nahten.

Mithilfe von "Zeige Verbindungsmittel" und "Markierung aufheben + Verbindungsmittel anzeigen" ist es maglich,
ein Objekt und alle dazugehorigen Verbindungsmittel anzuzeigen. Beispielsweise kann so erkannt werden, dass
ein SchweilRpunkt zu weit weg vom Objekt liegt.

Wahrend des Befehls werden die identifizierten Verbindungselemente in Rot hervorgehoben und die Anzahl im
Textfenster angezeigt.

e Um die Anzeige markierter Objekte zu I6schen, klicken Sie auf das Symbol "Objektmarkierung aufheben".
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Abbildung 104: Werkzeugpalette Auswahl, Anzeige aufheben

Arbeitsmittel / Arbeitstechniken |

Advance Steel-Funktionen zum Auswahlen bzw. Filtern, zum Markieren und Suchen von Objekten stehen in
den Werkzeugpaletten Auswahl und Auswabhlfilter zur Verfligung.

7 N \(\ Auswahl %t -x
i 2B £ § % 7]
i o ARl
oS0 | JRe
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Abbildung 105:Werkzeugpaletten Auswabhlfilter und Auswahl

Auswahlen von Objekten

Nur gewisse Advance Steel-Elemente kdnnen zum Kopieren, Positionieren, zum Export zur strukturierten
Stlckliste usw. selektiert werden.

Es stehen verschiedene Optionen zum Auswahlen von Objekten bereit.

e Die Elemente (einzelne Auswahl) kénnen geklickt werden oder einfache Auswahlwerkzeuge wie Fenster
kreuzen oder Fenster umschlossen kénnen verwendet werden.

e Alternativ dazu, kénnen die zuvor markierten Objekte (in Rot) mit dem Werkzeug "markierte Objekte selek-
tieren" ausgewahlt werden.

e  Eine weitere Moglichkeit ist, aller Advance Steel-Objekte in einer Zeichnung auszuwahlen, mit "Alle Advan-

ce Steel Objekte selektieren" == AS,

e Mit "Reverse-Auswahl" - - werden die ausgewahlten Objekte nicht ausgewahlte und die nicht gewahlten
Objekte werden ausgewahilt.
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Alle diese Auswahlwerkzeuge gelten auch fur verdeckte Objekte bzw. Objekte auf gefrorenen Layern.

Besonders wichtig und nutzlich bei der Auswahl (Selektion) von Objekten ist die Advance Steel-Filterfunktion.
Das gilt insbesondere bei Uberdeckung von Objekten (zum Beispiel wenn eine Strukturelementlinie auf der
Achse eines Gebauderasters liegt), wenn Sie eine Objektart (zum Beispiel alle Bleche) in Standarddarstellung
bringen oder alle Elemente einer Objektart (zum Beispiel alle Trager) selektieren wollen, um davon eine Stlick-
liste zu erzeugen.

Filtern von Objekten

Zum Arbeiten mit einem Kommando in Advance Steel ist es grundsatzlich nicht von Bedeutung, ob zuerst die
gewunschten Elemente ausgewahlt werden und dann ein Funktionsaufruf erfolgt oder umgekehrt.

a Die Advance Steel-Filterfunktion erstellt eine Selektion vor der Verwendung eines Befehls. Der Filter
bricht die Funktion, wenn er danach aufgerufen wird, ab.

Alle Auswalbhlfilter finden Sie in der Werkzeugpalette Auswahlfilter.Das Filterwerkzeug wird auf das gesamte
Modell oder auf ausgewahlte Objekte angewendet (falls vorhanden).

Die folgenden Objekttypen kdnnen ausgewahlt werden: Strukturelemente, Anschlussobjekte, Trager, Trager -
gebogen, Trager - Bearbeitungen, Trager - Locher, Bleche, Blech - Bearbeitungen, Blech - Lécher, Schrauben,
Schweillnahte, Kopfbolzen, Hohenkoten, Sonderteile, Kameras, Raster.

Verwenden Sie die Funktionen aus der Werkzeugpalette Auswabhlfilter, um einen bestimmten Elementtyp aus
dem Advance Steel Modell herauszufiltern.

[ Auswahifilter % % = x

Abbildung 106: Auswahlobjekte

ZzlBeispiel: Herausfiltern von Tragern aus selektierten Advance Steel-Elementen

e Wahlen Sie eine Gruppe von Advance Steel-Objekten. Dies erfolgt durch Kennzeichnung eine Gruppe
von Objekten, die mit Schweillnaht oder Schraube verbunden sind. Objekte mithilfe der "Anzeige ver-

bundener Objekte" I (kann aber auch auf andere Weise ausgewahlt werden).

e  Selektieren Sie dann die markierten Objekte mit der Funktion --E--.

e« Dricken Sie T aus der Werkzeugpalette Auswabhlfilter.

e Die Trager werden gefiltert und die Resultate im Textfenster ausgegeben.
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Markieren / Entmarkieren von Objekten

Selektierte Objekte kdnnen markiert werden (siehe oben Werkzeugkasten Standard).

Z=IBeispiel: Selektieren / Markieren von Trégern, zusétzliches Markieren von Blechen

e Um alle Trager aus einem Modell herauszufiltern, verwenden Sie den entsprechenden Filter aus der

Werkzeugpalette Auswahlfilter |7 . Alle Trager des Modells werden gestrichelt dargestellt und sind
damit selektiert.

F2

e Klicken Sie auf der Werkzeugpalette Auswahlauf den "zur Auswahl hinzufigen" H -L_Befehl. Alle Tra-
ger sind rot markiert.

e Fuhren Sie die genannten Schritte auch fur Bleche durch, so dass alle Trager und alle Bleche des Mo-
dells rot markiert sind.

Die ausgewahlten Objekte kdnnen deaktiviert werden, mit dem "Markierung aufheben" Befehl der Werkzeugpa-
Ly

lette Auswahl ii‘-ﬂ. Damit lassen sich Markierungen aus einer Auswahimenge markierter Objekte entfernen.

e Filtern Sie alle Bleche aus dem Modell, und klicken Sie auf "Ausgewahlte Objekte aus der Markierung ent-

=

fernen" H L. Alle selektierten Advance Steel-Objekte sind demarkiert.

Suchen / Markieren von Objekten
[

"Suchfilter" = Das Werkzeug in der Werkzeugpalette Auswahl wird verwendet, um eine Gruppe von Ele-
menten auszuwahlen, die Uber dieselben Eigenschaften verfligen.

Beim Aufruf dieser Funktion 6ffnet sich eine Eingabemaske, in der Suchkriterien in allgemeiner Art oder objekt-
spezifisch eingegeben werden. Durch Dricken auf <OK> startet die Suche. Eine Auflistung der gefundenen und
markierten Objekte wird im Textfenster ausgegeben.

Die markierten Objekte werden in einen Auswahlsatz Gibernommen (z. B. um sie zu kopieren) mit dem "markier-

ten Objekte selektieren” --i---BefehI.

Die Auswahl bleibt beim Aufrufen anderer Befehle erhalten. Dabei spielt es keine Rolle, wie die Selektion vor-
genommen wurde.
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Innerhalb eines groRen Modells fallen markierte Objekte (zum Beispiel Kollisionskdrper, verbundene Objekte)
nicht auf. Die Objekte kénnen mit einem Pfeil beginnend am Mittelpunkt des Bildschirms zur Identifikation ange-
zeigt werden. Der Pfeil kann geléscht oder ausgeblendet werden, wie jedes andere Objekt.

" R
o Kilicken Sie auf der Werkzeugpalette Auswahlauf "Markierte Objekte suchen" 7 Ein Pfeil vom Zentrum
des Sichtfensters zum Objekt erscheint.
) 3

s
e "Zoom auf markierte Objekt" H\T-Befehl (SelectionWerkzeugpalette) zoomt direkt in einen Bereich an der
Pfeilspitze durch Selektieren des Pfeils.

Abbildung 107:Werkzeugpalette Auswahl —Funktionen zum Suchen markierter Elemente

Darstellungsart andern

Die Darstellungstypen der Advance Steel-Elemente andern sich durch den Anzeigetyp. Registerkarte einzelner
Objekt-Dialogboxen.

A Trager = ‘L‘
Profl & Materia
) hus

Ausrichiung Ui
Benutzersigenscha. .
= 5 searbetngen E
Verhaltenseise

©Exakt s I &
Qierte e
Statische Eigensch... | () Symbol g
Uberhthungseigen

© ExaktmitKanterbearbetung m

Abbildung 108: "Trager" (Dialogfeld) — Darstellungsart-Registerkarte
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Weitere Funktionen zur Darstellung von Objekten befinden sich in der Werkzeugpalette Schnelle Ansichten.
Mit diesen Funktionen ist, im Vergleich zu den Dialogboxen, ein beschleunigter Wechsel zwischen den einzel-
nen Darstellungsarten mdglich.

|_fSchneIIe Ansichten #* ¥ - "|
\\ o "
s
x| 7 . =

Abbildung 109: Werkzeugpalette Schnelle Ansichten - Darstellungsarten

Schaltflache Funktion

- "Darstellungsart andern" zeigt die einzelnen Darstellungstypen.
s Fir Trager werden die Darstellungstypen "Standard”, "Bearbeitun-

gen", "Exakt" und "Symbol" (siehe Beispiel Trager in Darstellung
Typen — objektfang — Griffe Abschnitt dieses Kapitels.) verwendet

> "Standard Darstellung" andert direkt den Darstellungstyp auf
"Standard", unabhéngig von der derzeitigen Darstellungsart.

' "Ausgewahlte Objekte ausblenden" blendet Objekte aus auf der
' Bildschirmdarstellung

Wenn ein Objekt in der Bildschirmdarstellung ausgeblendet war, kann es nur wieder sichtbar werden mit "Alles
sichtbar" 2 ! auf der Werkzeugpalette Schnelle Ansichten.

Z=lBeispiel: Selektieren und Einblenden eines ausgeblendeten Trégers

e  Wahlen Sie den Befehl Alle Advance Steel Objekte ' /AS der Werkzeugpalette Auswahlfilter.

e  Wahlen Sie "Trager" [T als Auswahlobjekt. Damit sind alle Trager, auch die ausgeblendeten, selek-
tiert.

e "Alles sichtbar" g i -Befehl auf der Schnelle AnsichtenWerkzeugpalette zeigt alle Trager an.
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Ansicht einstellen

Beim Arbeiten in 3D ist es hilfreich, das Modell aus verschiedenen Richtungen anzuzeigen. Die Standardblick-
richtung kdnnen Sie im Register Ansicht im Bereich Ansichten einstellen.Jedoch muss man beachten, dass
diese Werkzeuge Ansichten auf der ganzen Tiefe des Modells erzeugen und sie nicht in einer bestimmten Ebe-
ne begrenzen. Fur weitere, komplexere Methoden zur Erzeugung von Ansichten lesen Sie das Kapitel Ar-
beitsmethoden II.

& Pan To I:
p =
_ it _
s —;]1:. Orbit - @Bnttom | .
Mavigations- _ { Ansichts- | Ansich
rader yq Grenzen - @LE& | Manager konfic
Mavigieren @ Right 1

Front

Drawingl™ @ Back
[~ 11SE Isometric |[Realistic] ) SW Isometric
@ SE lsormetric
@ ME Isometric
3 MW Isometric

View Manager...

Abbildung 110: Standardansichten im Bereich Ansichten

Strukturelemente

Strukturelemente sind gruppierte Objekte, die aus Basisobjekten wie z. B. Tragern und anderen zugehdrigen
Elementen wie z. B. Kirzungen bestehen. Die von einem weilen, als umlaufende Linie dargestellten Struktur-
rahmen zusammengehalten und reprasentiert werden.

Strukturelemente unterschiedlicher Formen sind in der Gruppe Strukturelemente des Registers Erweiterte
Modellierung enthalten.

N6 J &
Ll e #
CSE|a#f O

Strukturelemente

Abbildung 111: Bereich Strukturelemente

e  Symmetrische Rahmen und 3-Gelenkrahmen

e  Windverbande

o  Pfettenlage

e Maste

e  Fachwerktrager

Neben der Geometrie und der Topologie besitzen die Grundobjekte, aus denen die Strukturelemente zusam-
mengesetzt sind, eine sogenannte Rolle innerhalb der Struktur, die ihr Verhalten bestimmt. Die Grundobjekte
mit gleicher Rolle werden auch gemeinsam geandert. Wenn z.B. ein Pfettenprofil geandert wird, dann werden

alle Pfetten in diesem Strukturelement auf dasselbe Profil geandert. Das Auflosen des Strukturelements erlaubt
die Anderung einzelner Teile.

Je nach Art des Strukturelements verlauft der Einfligedialog anders. Fir Strukturelemente gibt es nur eine Dar-
stellungsart. Sie unterscheiden sich jedoch in der Art und Anzahl der Fangpunkte und Griffe, mit denen die Ge-
ometrie (zum Beispiel Hohe, Breite) verandert werden kann.
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Strukturelemente werden in die X/Y-Ebene des aktuellen Benutzerkoordinatensystems eingeflgt. Daher besteht
der erste Arbeitsschritt beim Einfligen von Strukturelementen in der Regel darin, ein geeignetes BKS einzustel-
len.

Die graue Strukturbox ruft die Eigenschaften Dialogbox auf. Sollen Trager eines Strukturelements verandert
werden, so ist der jeweilige Trager zu identifizieren.

Das Werkzeug "Auswahlen" der Gruppe Anschlusswerkzeugeselektiert alle Elemente, die zu einem Struktu-
relement oder Anschlussobjekt gehdren, um diese zu kopieren, drehen oder spiegeln.

Einige der Strukturelemente verwenden die Anschlusstechnologie. Fachwerktrager, Pfetten, 3-Gelenk-Rahmen.
Das Anschlussobjekt wird durch einen grauen Quader reprasentiert.

Giebelwandrahmen

Abbildung 112: 3G-Rahmen, symmetrisch, Typ Rahmen GS

Ein 3-Gelenk-Rahmen besteht aus zwei Stlitzen und zwei Riegeln. Diese vier Elemente werden innerhalb eines
Kommandos einschlieBlich ihrer Bearbeitungen eingefugt. zwei Trager ubernehmen die Modelirolle von den
vier Stltze und die beiden Trager die Modelirolle Riegel. Elemente mit der gleichen Rolle bilden eine Gruppe.
Einzelne Anderungen der Eigenschaften einer Stiitze oder eines Riegels sind nicht méglich.

Der 3-Gelenk-Rahmen wird nach Angabe von zwei Fupunkten und einem Firstpunkt (oder Winkel) in Bezug
auf das aktuelle BKS eingefligt.

Um die Eigenschaften eines Hallenrahmens zu andern, selektieren Sie Advance Anschluss-Eigenschaften
aus dem Kontext-MenU des selektierten Elements (Stitze oder Riegel). Die Geometrie-Registerkarte im Dialog-
feld "3-Gelenkrahmen" definiert die Breite, Hohe, gesamte Hohe und den Riegelwinkel. Diese Eigenschaften
werden auch im Dialogfeld "Strukturelement" geandert.

Zwei Hallentypen sind verfligbar: Rahmen und Giebelwandrahmen. Die Anzahl der Giebelstiitzen eines Giebel-
wandrahmens kénnen im Hallenrahmen Eigenschaften-Dialogfenster gedndert werden.

2-Gelenk-Rahmen

T

Abbildung 113: 2-Gelenk-Rahmen
Dieses Strukturelement wird unter Angabe von zwei Ful3punkten und einem Punkt fiir die Hohe in Bezug auf
das aktuelle Benutzerkoordinatensystem eingefiigt.

2-Gelenk-Rahmen liegt in 3 Typen vor. Standardmaflig wird ein Rahmen ohne First mit horizontalem Riegel
eingeflgt. Die Stitzen kdnnen nach aufRen oder nach innen verschoben sein.
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Einfeld-Verband

Mit dieser Funktion werden Ausfachungen in der aktuellen X/Y-Ebene erzeugt, indem ein Ful3punkt und ein
Diagonalpunkt angegeben werden.

Abbildung 114: Einfeldverband, eingezogen

Es gibt 3 Verbandstypen: eingezogen, gekreuzt und K-Verband. Die Verbandsstabe kénnen mit variablen Ab-
standen oben und unten zum Einfligepunkt eingegeben werden.

Pfettenlage

Diese Funktion generiert eine Reihe von Tragern in gleichen Abstédnden auf den selektierten Riegeln. Selektie-
ren Sie die Riegel, und die Pfetten werden automatisch erzeugt. Eine Option erlaubt die Auswahl einer Stitze,
um optional eine Traufpfette zu erstellen.

Abbildung 115: Pfettenlage

Die Pfetteneigenschaften kénnen Sie in der Eigenschaftendialogbox andern: Pfettenprofil, der Uberstand am
ersten und letzten Riegel, eine zusatzliche Pfettenlange, der Feldtyp. Der Abstand kann in der Registerkarte
Abstidnde geandert werden. Der Zwischenabstand kann geandert werden und die Zahl der Pfetten wird ange-
passt.

Es ist moéglich, eine Traufpfette hinzuzufligen und Profiltyp, Position, Offset und Lage einzustellen.

Fachwerktrager

Fir die Einfligung eines Fachwerktragers geben Sie einen Startpunkt und einen Endpunkt ein, um die Lange zu
definieren. Die Hohe und die Richtung des Fachwerktragers werden vom dritten Punkt bestimmt.

Abbildung 116 Fachwerktrager

Nach dem Erzeugen kénnen Sie die Lange oder die Hohe &ndern, indem Sie die Griffpunkte verwenden oder
die Eigenschaften im Eigenschaften-Dialogfenster andern.
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Treppen
Mit Advance Steel konnen verschiedene Typen von Treppen erzeugt werden.

SUEREARE L ,

Al 6|&E

Sl «# |0k

Strukturelemente
Abbildung 117:Bereich Strukturelemente —Treppen

Wendeltreppe

Das Werkzeug "Wendeltreppe" erstellt die Mittelstitze, den Handlauf, die Stufen und die Verbindungen. Optio-
nal kann eine Kopfplatte oben auf der Spindel erzeugt werden.

Legen Sie drei Punkte und die erste (oder die letzte) Stufe fest, um die Treppe zu erzeugen. Die beiden ersten
Punkte legen die Spindelhdéhe und -position fest. Der dritte Punkt legt die Ausrichtung der ersten (oder der letz-
ten) Stufe und ihre Breite fest.

Es gibt zwei Arten, eine Wendeltreppe zu erzeugen:

e Von unten nach oben: Der Anwender legt die erste Stufe fest; die Position der letzten Stufe wird aus der
Position der ersten Stufe, der Anzahl oder der Héhe der Stufen und dem Drehwinkel berechnet.

e Von oben nach unten: der Anwender legt die letzte Stufe fest.

Z=/Beispiel: Wendeltreppe erzeugen

e Legen Sie ein geeignetes BKS fest.

e Klicken Sie im Bereich Strukturelemente auf Q
e  Wabhlen Sie den ersten Punkt, um das Zentrum festzulegen: 0,0,0.

e Selektieren Sie den zweiten Punkt, um die Spindelhdhe festzulegen: 0,0,2800. die Hohe der Treppe
lauft entlang der Z-Achse.

e Dricken Sie F, um die erste Stufe (oder L um die letzte Stufe) zu erzeugen, driicken Sie dann Enter.

e Legen Sie den dritten Punkt fest, um die Richtung der Treppe und die Breite zu definieren: 1500,0,0.

Die Wendeltreppe wird erstellt, und ein Dialogfeld angezeigt, in denen Informationen fur die Stiitze, die Wan-
gen, Auftritte, Pfosten usw.. eingegeben werden kénnen. Die Treppenausrichtung und die Art der Verbindung
zwischen Stufen und Wangen (z.B. Schwei3nahte, Schrauben, Winkel) kann ausgewahlt werden. Die Vorzugs-
grélRen werden in der Tabelle gespeichert.
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Gerade Treppe

Eine Definition von zwei Punkten, den Anfang und das Ende der Lauflinie, erzeugt eine gerade Treppe.

Abbildung 118: Gerade Treppe
Advance Steel erzeugt Wangen und Stufen mit ihren Verbindungen zu den Wangen.
Die Breite und das Offset werden in der Eigenschaften-Dialogbox verwaltet.
Die Anzahl der Stufen wird mit der Formel, die eine ergonomische Héhe und Breite erreicht, berechnet.

Optional kann ein oberes und unteres Podest erzeugt werden.

z=IBeispiel: Gerade Treppe erzeugen

e Legen Sie ein geeignetes BKS fest.

¢ Kilicken Sie im Bereich Strukturelemente auf ﬂ

e Selektieren Sie die ersten Punkte, um den Ursprung der Lauflinie festzulegen.
e  Selektieren Sie den zweiten Punkt, um das Ende der Lauflinie festzulegen.

. Geben Sie 1 ein, um die Stufe mittig auszurichten und driicken Sie Enter.

Die Treppe wird erzeugt und die Dialogbox, in der Informationen zu Stufen und Podesten eingegeben werden
kénnen, erscheint.

Die Dialogbox, um die Treppen-Elemente zu verandern, erscheint mit der Auswahl der Advance-
Anschlusseigenschaften aus dem Kontextmendi.

88 {\ AUTODESK.



A AUTODESK

ADVANCE sTeEL ADVANCE STEEL BENUTZERHANDBUCH

Anschlusse und Anschlussobjekte

Advance Steel enthalt eine Reihe vordefinierter parametrischer Verbindungen um Advance Steel-Elemente zu
verbinden. Die Anschlisse bestehen aus mehreren Elementen wie Blechen, Steifen, Tragern, Schrauben und
Schweil3nahten. Ein Advance Steel-Anschluss wird komplett mit seinen Bestandteilen, Verbindungen und Bear-
beitungen in einem Arbeitsschritt eingefugt. Gleichzeitig werden die vorhandenen angeschlossenen Elemente
bearbeitet (gekulrzt, ausgeklinkt etc.), und die Anschlusslogik zwischen den Teilen bestimmt.

Ein Anschluss wird durch einen grauen Kasten als Anschluss-Objekt im Modell dargestellt. das alle Teile der
Verbindung enthalt.

Alle Anschlisse sind im Verbindungsmanager verflgbar.
Die Anschlisse sind im Wesentlichen nach der Art der beteiligten Trager eingeteilt.
e  Stiltze-Trager-Verbindungen

e  Gerbertrager an Stutze (Flyout)

e  Trager Stolverbindungen

e  Blech-Verbindungen

¢  Winkelanschlisse

e  Momentenverbindung

e Allgemeine Verbandsanschliusse

e  Rohr-Verbindung

o  FuBplatte

e  Spannschlossverband

e  Stltzrohr-Verbindungen

Der Verbindungsmanager kann Uber die Gruppe Verbindungen auf der Registerkarte Erweiterte
Modellierung aufgerufen werden.Fir den einfacheren Zugriff kann Uber die Registerkarte Basis auch der
Verbindungsmanager gestartet werden.

Der Verbindungsmanager bietet einen schnellen Zugriff auf alle Anschlisse.lm linken Bereich der Palette
werden alle Anschlisse nach einzelnen Elementtypen geordnet angezeigt.
Nt a J

8l fc e

Verbindungs- °©
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Erweiterte Modellierung
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Abbildung 119:Starten des Verbindungsmanagers

Die entsprechenden Befehle fir die Handhabung von Anschlissen und von Anschlussobjekten finden Sie im
Register Erweiterte Modellierung im Bereich Anschlusswerkzeuge.

Anschlusswerkzeuge

Abbildung 120:Bereich Anschlusswerkzeuge

Die Anschlusse sind mit eigener Intelligenz versehen: Wenn einer der durch den Anschluss verbundenen Tra-
ger verandert wird, so aktualisiert sich der Anschluss unter Bertcksichtigung der eingestellten Parameter.
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Verantwortlich dafiir ist das Anschlussobjekt, das mit dem Anschluss eingefiigt wird. Es beinhaltet alle Infor-
mationen des Anschlusses, aber nicht die Eigenschaften der einzelnen Bestandteile.

Abbildung 121: Anschlussobjekt

Um einen Anschluss zu andern, klicken Sie auf das Anschlussobjekt (die graue Box), was die Eigenschaften-
Dialogbox aufruft. Anschlussobjekte konnen dargestellt, aktualisiert, komplett geldéscht, kopiert und geandert
werden. Ihre Parameter sind an bestehende Anschliisse Ubertragbar. Objekte des Anschlusses kénnen selek-
tiert werden.

Verwendung von Anschliissen
Um einen Anschluss einzufligen, starten Sie zunachst immer den Verbindungsmanager
e  Wahlen Sie links den gewiinschten Anschluss aus, und klicken Sie auf Anwenden.

e Nach dem Aufrufen der gewiinschten Funktion fragt das Programm die beteiligten Trager ab, die am Bild-
schirm identifiziert und mit Enter voneinander getrennt eingegeben werden.

o Eine bestimmte Dialogbox erscheint, wenn ein Anschluss hinzugefugt wird.
Z=IBeispiel:
...Durchgehender Haupttrager ...Geben Sie...zu verbindender Trédger ... Enter.

Der Anschluss wird eingefiigt und die Dialogbox des Anschlusses klappt auf.

Die Registerkarten der Anschluss-Dialogboxen variieren je nach Anschlussart. Es gibt allgemeine Registerkar-
ten, z. B. Eigenschaften, die Tabelle und die Schrauben in fast allen Dialogfeldern.

Auf der Registerkarte Eigenschaftenkann der Typaus einer Auswahlliste der Anschlisse Uber einen oder meh-
rere Typen ausgewahlt werden (z. B. "Rahmenecke am Steg mit Voute" oder "mit einer Blechvoute"). Die grafi-
sche Darstellung zeigt dann die selektierte Variante an.

In jeder Anschluss-Dialogbox befindet sich nur eine Checkbox fir die automatische Aktualisierung eines An-
schlusses, wenn sich die beteiligten Trager andern.

A Rahmenecke am Steg, geschraubt mit Voute

Rahmenecke am Steg, mit Voute:

Rahmenecke am Steg
Rahmenecke am Steg, mit Blechvoute:

Abbildung 122:Anschluss im Dialogfeld Eigenschaften-Registerkarte-Schaltflache "Aktualisieren”
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Bei weiteren Angaben, beispielsweise zu Blechen, Schrauben, Schraubenabstanden usw., entsprechen die
Zahlen in den Skizzen den Nummern links vor der Eingabe (Beispiel Deckplatte).

A Rahmenecke am Steg, geschraubt mit Voul

Coctishane i 1. Dicke Endplatte

Blech | || 2 spaltEndplatte
- |

Uberstande | || 3 Stitze verkirzen

e 4, Horizontal

o

5. Gréfie der Eckbearbeitung
Vouten

Schrauben
schvaubengrup...
Schraubengrup... h

Bearbeitung

3 il ¥
Aktuglisieren! | (7] Automatisch

Abbildung 123: "Rahmenecke am Steg, geschraubt mit Voute" (Dialogfeld) - Bleche

Einstellungen, die fir einen Anschluss in den Registerkarten der Dialogbox vorgenommen wurden, lassen sich
in einer Tabelle hinterlegen. Damit kénnen firmenspezifische Anschlisse fir bestimmte Tragerkombinationen
abgelegt werden, die direkt, auch in anderen Modellen, wieder einsetzbar sind.

e Um einen Anschluss in der Tabelle zu speichern, machen Sie zuvor die gewlinschten Anpassungen in den
Registern der Eigenschaftendialogbox.

o Klicken Sie Tabelle und Werte iibernehmen. Klicken Sie auf den Button Bearbeiten, um die Tabelle zu
offnen. Tragen Sie einen Kommentar ein, um den Anschluss identifizieren zu kénnen.

e  Durch Anklicken des Feldes <OK> erzeugen Sie den Tabelleneintrag.

A Rahmenecke am Steg, geschraubt mit Voute ‘ 28 ‘

Toms e s

Steifen

Kommentar Profi 2. Profil N Q M
Youten [ TR 1 HEA200 HEA200 00 0.0 0.0

Schrauben
Schraubengrup.... |
Schraubengrup... =
Verstarkung

| Tabelle

< ] T ’

P

Aktualisierent | V] Automatisch

Abbildung 124: "Rahmenecke mit Blechvoute" (Dialogfeld) - Tabelle

Falls die verbundenen Elemente einem Eintrag in der Tabelle entsprechen, wird die Verbindung gemaf den
Eintragungen aus der Tabelle (Bibliothek) erzeugt. Liegen keine Vorlagewerte in der Tabelle (Bibliotheken) vor,
so wird eine Meldung im sogenannten Achtung-Fenster (siehe oben) ausgegeben.
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Trédger an Stiitze Anschluss

Anschlisse, die einen Riegel mit einer Stiitze verbinden sind auf der Stiitze - Riegel - Palette verfig-
barKategorie des Verbindungsmanagers. Dabei endet der Riegel an der Stltze. Geschraubte und geschweil}-
te Verbindungen, mit oder ohne Vouten sind verfligbar.

Stiitze - Trager #Y-x
H‘G Rahmenecke geschraubt mit Voute
,1?; Rahmenecke am Steg mit Voute
Q Rahmenecke mit Blechvoute und Endplatte
j;"; Rahmenecke am Steg mit Blechvoute und Endplatte
Hﬁ Kreuzverbindung mit Tragervoute
IJ: Rahmenecke am Steg, mit zwei Vouten
g: Statzenauflager Winkel
g: Stiitzenauflager T
EL; Trageraufiager
E Auflager T-Profi

;l_ biegesteifer TragerstoB, geschweiBt

KEWMETHRFETED

E Biegesteifer TragerstoB mit Blech
L:- Biegesteifer TragerstoB mit T-Profi

E';‘:]: Giebelwand Endplatte
Abbildung 125: Stiitze - Riegel -Kategorie

Z=/Beispiel: Rahmenecke mit Blechvoute und Endplatte einfiigen

g

Verbindungs-

e Klicken Sie im Register Erweiterte Modellierung im Bereich Anschliisse auf = mnsger |

e Wahlen Sie in der Stiitze-Riegel —Kategorie G rormenetemeectvose s e
e Wabhlen Sie die Stiitze, Enter, dann den Riegel, Enter.

e Der Trageranschluss mit Voute wird an den Flansch der Stiitze eingefligt, und der anzuschlieRende
Trager wird angepasst. Der Riegel wird mit einer Blechvoute an den Flansch der Stlitze angeschlossen.
Die Voute ist durch Endplatten am Riegel verbunden. Die Dialogbox Eigenschaften 6ffnet sich.

e Die Registerkarten ermoglichen Einstellungen fir die Voute, die in der Dialogbox jeweils grafisch darge-
stellt werden.

Den Anschluss "Rahmenecke geschraubt mit Voute" um eine Riegelverbindung mit einer Voute zur Stiitze zu
erstellen. Die Voute kann aus einem Trager oder aus Blechen erzeugt werden. Verschiedene Steifenarten sind
wahlbar. Die Voute kann mit oder ohne Kopfplatte ausgefiihnrt werden, wobei bei der Ausfiihrung mit Kopfplatte
die Stutze in der Lange angepasst wird. Bis zu vier verschiedene Schraubengruppen sind definierbar. Jede
dieser Schraubengruppen kann mehrere horizontale Schraubenreihen beinhalten.

Der Anschluss "Rahmenecke am Steg mit Voute" verbindet einen Riegel mit einer Endplatte mit einem Stit-
zensteg. Diese Verbindung ist "mit Tragervoute" oder "mit Blechvoute" verfugbar.

Eine Rahmenecke mit zwei Vouten wird mit dem Anschluss "Rahmenecke, mit zwei Vouten" erstellt.
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Momentenverbindung

Die Momenten-Verbindungen sind in der Stiitzen-Riegel-Kategorie enthalten.

Stiitze - Trager ot -x
@
QG Rahmenecke geschraubt mit Voute

_[? Rahmenecke am Steg mit Voute

Q"“"f Rahmenecke mit Blechvoute und Endplatte

T"" Rahmenecke am Steg mit Blechvoute und Endplatte
Hﬁ Kreuzverbindung mit Tragervoute

lj: Rahmenecke am Steg, mit zwei Vouten
g: Stiitzenauflager Winkel
@: Statzenauflager T

Eﬁ Tragerauflager
E Auflager T-Profil

j_ biegesteifer TragerstoB, geschweiBt

KEWMETHRHETED

E: Biegesteifer Tragerstols mit Blech

l?- Biegesteifer Tragerstof mit T-Profil

f Giebelwand Endplatte

Abbildung 126:Stiitze - Riegel -Kategorie - Momentenanschliisse

"Momentenanschluss"wird verwendet, um einen Riegel mit einer Stiitze oder zwei Geschossunterziige zu ver-
binden. Die Momentenverbindung erzeugt zusatzliche Unterstitzung (Schweilnahte, Platten, Steifen) in der
Verbindung.

Der "Momentenanschluss Flanschblech" wird mit Flanschblechen erstellt. Die Verbindung funktioniert bei allen
mdglichen Kombinationen von Tragern. Dies funktioniert auch bei schrager Tragerlage.

Die Verbindung "Biegesteifer Tragersto3 mit T" wird auferhalb des T-Profiles erstellt, und funktioniert auch auf
alle méglichen Querschnitts-Kombinationen.
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Anschliisse Gerbertrédger - Stiitze

Giebelwandstiitzen werden an Riegel verbunden durch Anschliisse aus der Stiitzen-Riegel - Kategorie des
Verbindungsmanagers. Die Ausrichtung der Stiitzen kann dabei parallel oder senkrecht zu den Riegeln sein.
Die Verbindung wird mit einer Endplatte erstellt. Pendelstiitzen werden mit am Riegel angeschweildten La-
schenblechen verbunden. Zusatzlich kénnen die Anschlisse mit einer Endplatte, die zu einer Lamelle ge-
schweildt ist, erzeugt werden.

Stiitze - Trager BF-x

@
EZ Statzenauflager Winkel

E: Stitzenaufiager T
Lt Tragerauflager
E Auflager T-Profil

j biegesteifer Tragerstol, geschweibt
E: Biegesteifer TragerstoB mit Blech

[?-- Biegesteifer Tragerstof mit T-Profil

F:i” Giebelwand Endplatte
a{p Pfosten Doppeltriger

==
T Mittelgiebelstitze

T Pendelstitze

XKEWMETHRWHEETED

o
’T Pendelstitze, konstante Lange

{l] Zwei Trager mit Kantprofil verschraubt

Abbildung 127: Stiitze-Riegel - Kategorie - Trager an Stltzengruppe

Z=lBeispiel: Pendelstiitze, durch Abstand

Abbildung 128: Pendelstitze, nach Abstand

&

Verbindungs-

Klicken Sie im Register Erweiterte Modellierung im Bereich Anschliisse auf e |

Wahlen Sie in der Stiitze-Riegel —Kategorie T rensoce omsamernge
Selektieren Sie den Riegel, Enter, dann die Stutze, Enter.
Die Pendelstiitze wird eingefiigt, die Dialogbox klappt auf:

Der Anschluss der Pendelstiitze an den Riegel kann durch eine einfache Lasche (Registerkarte Eigen-
schaften, Typ:Anschluss einfach), die an den Riegel geschweifdt ist, oder durch Lasche und Kopfplatte
(Registerkarte Eigenschaften, Typ:Anschluss mit Kopfplatte) erfolgen. Angaben zu Blech und
Schrauben sind moglich.

Bei einem Anschluss mit Kopfplatte wird die Kopfplatte in der Breite an den Riegel angepasst, und die
Schrauben werden im Riegel automatisch in die Risslinie eingesetzt.

Der Abstand der Stlutze zum Riegel (senkrecht zum Riegel) kann definiert werden. Die Stitze wird in
der Lange angepasst.

94
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Zuerst muss die Systemlange geandert werden, da die "Pendelstiitze, Konstante Lange" die Rippe am Ende
der Stltzensystemachse erstellt.

Mit "Mittelgiebelstitze" werden zwei Sparren mit einer Stiitze mit Hilfe von zwei Blechen am Ende verbunden.
Die Endplatten sind an die Riegel geschraubt und an der doppelt geschnittenen Stiitze angeschweildt.

Mit "Einzeltrager auf Stlitzplatte" wird eine Stitze zu einem Riegel mit einer Abdeckung verbunden, geschweil3t
an die Stitze und mit dem Trager mit Ankern geschraubt. Der Sparren wird vertikal geschnitten und die
Schrauben im Riegel werden automatisch auf den Rif3linien platziert. Im Riegel werden Steifen erzeugt, die
senkrecht zum Riegel oder parallel zur Stitze stehen.

Anschliisse fiir Trdgerstosse

Die Verbindungen aus der Kategorie Tragerende an Tragerende verfugen Uber Schraubverbindungen mit oder
ohne Vouten, Schraubanschlisse.Durch Anderung der Parameter, andern Sie auch diese Anschllsse.

TrigerstoB #Y-x

5

4
A

i h R SR E
s <0 =R ‘|i

Abbildung 129: Kategorie TragerstoR.

Mit "Firstvoute" mit eineroder zweiVouten werden zwei Balken mit Schraubenverbindungen in Endplatten ver-
bunden. Bis zu vier verschiedene Schraubengruppen sind definierbar. Zusatzliche Daten fir Vouten und Steifen
kdnnen eingetragen werden.

Mit "Stirnplatte" werden zwei Balken mit Endplatten verbunden. Es besteht die Mdglichkeit, zusatzliche Schrau-
benreihen ober- oder unterhalb anzubringen.

Mit "Stirnplattenstol3, variabel" werden vier einzelne Schraubenbilder erstellt und die Stirnbleche sind an die
Trager geschweildt.

Der "geknickte Trager an Trager" verschweil’t zwei beliebige Trager an eine Endplatte. Die Blechenddicke
lasst sich in der Dialogbox spezifizieren. Der Schnitt am Trager kann vertikal oder in der Winkelhalbierenden
erfolgen (Register Typ).

Ein "Laschenstof3" kann erstellt werden.

"Die Stutzenmomentverbindung" verbindet zwei horizontale, vertikale oder geneigte Stiitzen. Er erzeugt alle
Schnitte und Verstarkungen genauso wie das Knotenblech.

"Pfettenstol3" verbindet Pfetten mit einem C-Profil oder einem Flachstahl. In der Registerkarte StoRlasche kon-
nen Profil, StoRlasche, Seite und Spalt spezifiziert werden.
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Winkelanschliisse

Winkelanschlisse verbinden sowohl gerade Trager als auch Trager und Stiitzen.Winkelanschlisse sind in der
Kategorie Plattform Trager des Verbindungsmanagers enthalten.

Horizontalverbindungen 4} =X

T
E Gelenkiger Winkelanschluss, IW 7]

—
E{is Winkel - schrig
% Beidseitiger Winkelanschluss

]E Doppelwinkel + Endplatte

E Endplatte von innen
&
| ﬁ Moment Endplatte

Fﬁ Erweiterte Momentendplatte

_RFEERED

i

E Doppelseitige Endplatte mit Sicherungsschraube

I}I Plattform Blech
@ Plattform T

‘ Endplatte am Flansch, Bezug Trager

T

Zwei Endplatten, Bezug Trager

l-_‘a Fahnenblech

Abbildung 130: Plattform-Trager-Kategorie - Winkelanschliisse

Z=IBeispiel: Winkelanschliisse einfiigen

Abbildung 131: Winkelanschllsse

3

Verbindungs-

e Klicken Sie im Register Erweiterte Modellierung im Bereich Anschliisse auf e |

. . I . Gelenk Winkel hluss, IW
e Aus der Kategorie Plattform Trager wahlen Sie | )

e  Selektieren Sie den durchgehenden Haupttrager, Enter.
e  Selektieren Sie den anzuschlieRenden Trager, Enter.

e Der Anschluss wird eingefiigt, die Dialogbox erscheint.

Der "Winkelanschluss" verbinden sowohl gerade Trager als auch Trager und Stlitzen. Die Nebentrager kénnen
schrag zum Haupttrager stehen.

"Winkelanschluss - Schrag" erstellt eine ahnliche Verbindung mit einem gekanteten Winkelblech. Die Nebentra-
ger kdnnen gebogen sein und schrag zum Haupttrager stehen.

"Doppelwinkel" verbindet einen durchlaufenden Trager oder eine Stlitze mit zwei Tragern. Der Nebentrager
kann schrag zum Haupttrager stehen, der Anschlusswinkel wird am Haupttrager ausgerichtet. Die Verbindung
funktioniert auch fir gekrimmte Trager, Kombiprofile oder geschweil3te Trager.
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Mit "Winkelanschluss + Endplatte" wird ein Trager am durchlaufenden Trager mit Winkeln angeschlossen, der
andere mit einer Endplatte. Der erste anzuschlieRende Trager wird mit Doppelwinkel, der zweite mit einer Stirn-
plattenverbindung angeschlossen.

Der "Tragerauflageranschluss" verwendet geschweil3te oder verschraubte Winkelum zwei Trager zu verbinden.
Die Anzahl der Winkel und ihr Profil sind veranderbar.

Blechanschliisse

Die Funktionen aus der Kategorie Blechanschluss des Verbindungsmanagers verbinden zwei Trager. End-
platten und biegesteife Anschlisse sind ebenfalls enthalten.

Horizontalverbindungen Y =-x

@
jﬁ Doppelwinkel + Endplatte
% Endplatte von innen
#: Moment Endplatte

[b Enweiterte Momentendplatte

i: Doppelseitige Endplatte mit Sicherungsschraube

II Plattform Blech
m Plattform T

‘ Endplatte am Flansch, Bezug Trager
Zwei Endplatten, Bezug Trager
];j Fahnenblech

@ Scherverbindung

E:Hi Durchgestecktes Fahnenblech

KEWMETHRHERED

Abbildung 132: Kategorie Blechanschluss

z=IBeispiel: Doppelte Endplatte mit Sicherheitsschrauben einfiigen

Abbildung 133: Tragerkreuzung mit Stirnplatten und Sicherheitsschrauben

&

Verbindungs-

¢ Klicken Sie im Register Erweiterte Modellierung im Bereich Anschliisse auf ez |

. Wahlen S|e aus der Kategorie Plattform E Doppelseitige Endplatte mit Sicherungsschraube )

e Selektieren Sie den durchgehenden Haupttrager, Enter. Selektieren Sie den ersten anzuschlieRenden
Trager, Enter. Selektieren Sie den zweiten Trager.

Zwei gegenuberliegende Trager werden, beide mittels Endplatte, an einen Unterzug angeschlossen.
Falls die Verbindung zwischen den Unterzug-Tragern verwendet wird, dann wird eine automatische
Ausklinkung als voreingestellt erzeugt.

Wenn der Anschluss zwischen einer Stiitze (Steg) und zwei Tragern verwendet wird und die Trager
nicht zwischen die Stiitzenflansche passen, werden die Trager gekiirzt (Nebentrager).

Die Parameter der Ausklinkung kénnen in vier Registerkarten der Eigenschaften Dialog-Box des An-
schlusses eingestellt werden: Die BlechgrdoRe wird aus den vertikalen und horizontalen Schraubenab-
stédnden errechnet. Die Ausklinkungsldnge oben und unten und die Ausklinkungstiefe kann fir beide
anzuschlieBenden Trager eingestellt werden. Die Schwei3nahtdicke kann fur beide Trager gesondert
definiert werden.
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Die "einseitige Endplatte" verbindet zwei Trager oder eine Stitze und einen Trager. Der Nebentrager kann ge-
bogen, schrag oder gedreht sein.

Mit der "Moment-Endplatte"- Verbindungwerden Bearbeitungen uaf der Ober- und Unterseite des Anschlusses
erzeugt. Einflgen einer biegesteifen Endplattenverbindung nach DStV als Verbindung eines Riegels an eine
Stutze. Die Uberstande kdnnen Uber oder unter dem Anschluss bestimmt werden.

Die "doppelseitige Endplatte mit Sicherungsschraube” verbindet zwei Trager an einem Trager oder einer Stitze.
Der Nebentrager kann zum Haupttrager geneigt und mit einer Sicherheitsschraube verbunden sein.

Der "Plattform Blech"-Anschluss erstellt eine Verbindung zwischen einem durchlaufenden Trager und einem
Nebentrager. In der erweiterten Form kdnnen bis zu vier Schraubengruppen definiert werden.

Der "Scherblech"-Anschluss verbindet zwei Trager oder eine Stiitze und einen Trager.

Der Anschluss "durchgestecktes Blech" ist vergleichbar mit einem Scherblech, nur dass zwei Trager mit einem
Blech an eine Stiitze verbunden werden. Das Blech geht durch die Stlitze (Haupttrager) und erzeugt automa-
tisch eine Kontur im Haupttrager. Die Verbindung funktioniert bei horizontal oder schrag verlaufendem Trager.

Allgemeine Verbandanschliisse

Die Kategorie Verbandedes Verbindungsmanagersgruppiert Anschlisse mit Knotenblechen, Flacheisen und
Winkeln fir Diagonalverbande.

Allgemeine Verbande By -x
4
@, Knotenblech an Stitze und FuBplatte
>

[ Knotenblech an 1 Diagonale

(5] Knotenblech an 2 Diagonalen

S Knotenblech an 3 Diagonalen

l# Fiachstahiverband mit vorgespannten Schrauben

l;ﬂ Flachstahiverband mit vorgespannten Schraub...

Hf] Flachstahlverband mit vergespannten Schrauben -..
}’g% Doppel-T-Verband Bleche, 1 Element
@ﬁ Doppel-T-Verband Bleche, zus. Objekt
@;’5 Doppel-T-Verband Bleche, 2 Elemente

['f’,% Doppel-T-Verband Winkel, 1 Element

XKEWETHIHEFTED

[f’% Doppel-T-Verband Winkel, zus. Objekt

@’% Doppel-T-Verband Winkel, 2 Elemente

Abbildung 134: Kategorie Allgemein Verbande

Knotenblechverbindung wird an einer STitze mit einem Blech oder andere Tragertypen verwendet. Bendtigte
Schrauben und Schweil3ndhte werden automatisch eingeflgt.
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Zz=lBeispiel: Knotenblech an Stiitze und Ful3platte

Abbildung 135: Knotenblecharten

5

Verbindungs-

e Klicken Sie auf der Registerkarte Erweiterte Modellierung in der Gruppe Anschliisse manacer .

y
4 Knotenblech an Stiitze und FuBplatte

e  Wabhlen Sie aus der Kategorie Allgemeine Verbande
e Selektieren Sie die Stiitze, an die angeschlossen wird, Enter.
e  Selektieren Sie die Fulplatte, an die angeschlossen wird, Enter.
. Selektieren Sie die anzuschlielende Diagonale, Enter,
e Das Knotenblech wird eingefligt, die Dialogbox erscheint.
"Knotenblech an Stiitze und Fulplatte" verbindet eine Stiitze mit Ful3platte an einer Diagonale. und kann am
Steg oder Flansch einer Stutze angewandt werden.
"Knotenblech an 1 Diagonale" verbindet eine einzige Diagonale.

Auch Knotenbleche zum Anschluss von zwei oder drei Diagonalen an einen Trager sind mdglich. Die Diagonalen
werden mit einem anderbaren Abstand zu den Haupttragern gekurzt.

"Knotenblech in der Mitte" kann auch zwei Diagonalen verbinden. Dabei ist eine der Diagonalen durchgehend;
zwei weitere treffen im Mittelpunkt auf diese durchgehende Diagonale.

Eine Diagonale wird an einen Trager mittels Knotenblech und zwei Winkeln angeschlossen. Abstande, Kur-
zen der Diagonalen und zahlreiche weitere Spezifikationen kénnen im Dialogfeld "Winkelverband" eingegeben
werden.

Der "Diagonale Verband" verbindet eine Stiitze, einen Trager und eine Diagonale. An die Diagonale werden
zwei geschlitzte Laschen angeschraubt, die an einem Knotenblech angebracht sind. Das Knotenblech ist mit
der Stltze und dem Langstrager verschweildt. Der Langstrager ist mit der Stlitze durch eine Endplatte verbun-
den.

Der "Winkelverband" erstellt und verbindet vier L-Profil-Trager mit einem Blech. Die Verbandsprofile sind an
einer Platte angeschraubt.

Die Anschliisse "Uberlappende Winkel" und "Uberlappender Flachstahl" verbinden Tréger durch zwei ver-
schraubte L-Profile bzw. Flachstahle.

Die "Direkte Verschraubung" Verbindung verschraubt zwei kreuzende Trager auf den Ri8linienschnittpunkten.

"Flachstahlverband" verbindet einen Haupttrager und eine Flachstahldiagonale mit einem Blech.
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Rohrverbindung

Die Rohranschluss-Kategorie des Verbindungsmanagers fasst verschiedene Rohranschlisse zusammen.

\_ Rohrverbindungen o I V\

A > @
= [£57 Rohrverbindung mit Sandich-Blechen - zusatzic..

l‘ " Rohrverbindung mit Sandwichblechen

QE =) Rohrverbindung mit Sandwichblechen -...
g P Rohrverbindung mit Sandwichblechen -...

ﬂ Rohrverbindung Mitte mit Sandwich-Blechen

LA 1-Rohr-Verband Knotenblech
[?ﬁ 3-Rohr-Verband Knotenblech
.

E}

e
|'§Yj 2-Rohr-Verband Knotenblech 8 gebogene Locher
e

2-Rohr-Verband Knotenblech
-Rohr-Verband Knotenblech & gebogene Lécher

|% 3-Rohr-Verband Knotenblech & gebogene Lécher
L‘(} 1-Rohr-Verband Winkel

*_% 2-Rohr-Verband Winkel

Abbildung 136: Rohranschliisse

Knotenblechverbindung wird an einer STitze mit einem Blech oder andere Tragertypen verwendet. Bendtigte
Schrauben und Schweil3nahte werden automatisch eingefigt.

Z=IBeispiel: Erzeugen einer mittigen Rohrverbindung mit Sandwichblechen

&l

Verbindungs-

e Klicken Sie im Register Erweiterte Modellierung im Bereich Anschliisse auf = mnsger |

e Wahlen Sie aus der Kategorie Rohrverbindungen Th rorintng i e s

e  Selektieren Sie die anzuschlieRenden Trager und driicken Sie Enter.
e Selektieren Sie die erste Diagonale, Enter.
. Selektieren Sie die zweite Diagonale, Enter.

e Der Anschluss wird eingefiigt, die Dialogbox erscheint.

Abbildung 137: Rohrverbindung mit Zwischenblech

"Druckrohr" verbindet Quadrat-, Rechteck- und Rundrohre mit Tragern mit einem Winkel, einem Scherblecho-
der einem Kantblech.

"Rohrverbindung mit Zwischenblech - zusatzliches Objekt" verbindet eien Stitze und ein Blech (oder einen Tra-
ger) mit eienr Diagonalen.

"Rohr HSS Verband Mitte mit Zwischenblech" verbindet einen Haupttrager mit zwei Rohren.

Jeder Anschluss der Kategorie steht fiir eine, zwei oder drei Diagonalen zur Verfligung.
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Anschliisse Mastbau

Der Verbindungsmanager enthalt auch mehrere Rohrmastverbindungen.

Rohrverbindungen %=X
@
%E Rohr-Verband Winkel
Eﬁ Rohr-Verband Blech

[%é Rohrverbindung mit gekanteter Befestigung
[7“‘ RohrstoB mit Winkeln, 1 El
_f‘ ohrstoB mit Winkeln, lement
h ;
sf; Rohrstef mit Winkeln, zus. Objekt

e
% Rohrstols mit Winkeln, 2 Elemente

II:: Rohrverbindung mit Endplatte
m Rohrverbindung mit Endplatte, beide Seiten
g@z Laschenanschiuss zwischen Rohr und Blech

% Rohr StoBverbindung

(@] Robranschiuss mit Laschenbiechen

E Rohrverbindungen
_

XKEWEThHIFERED

Abbildung 138: Rohranschliisse-Kategorie — Anschlisse fiir den Mastbau

Ein Stold zweier Rohre (kollinear oder nicht) wird mittels Flanschblechen realisiert, die Kreuzverbindung zweier
Rohre durch Schellenverbindung und der Anschluss einer Rohrdiagonalen mit einer Rohrstutze.

Beim Einfiigen einer Mastbauverbindung selektieren Sie das erste, dann das zweite bzw. das durchgehende
und das anzuschlielende Rohr.

Z=lBeispiel 1: Zwei Rohrenden mit Flanschanschluss verbinden

Abbildung 139: Rohrenden mit Flanschanschluss

=

Verbindungs-

e Klicken Sie im Register Erweiterte Modellierung im Bereich Anschliisse auf e |

e Wahlen Sie aus der Kategorie Mastbau-Anschliisse e |
e Selektieren Sie das erste Rohr und driicken Sie Enter.
e Danach das zweite Rohr und bestéatigen Sie mit Enter.
e  Gehen Sie im Achtung-Fenster auf <OK>.
Die Rohrverbindung wird erstellt und die Dialogbox "Rohranschluss Ende -Ende" erscheint.

In der Dialogbox sind Angaben zu Schrauben, Flanschblechen, Steifen, Ringblech 1 und Ringblech 2 mdglich.
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Z=lBeispiel 2: Druckrohr mit Endplatte, beidseitig einfligen

Abbildung 140: Druckrohr mit Endplatte, beidseitig

3

Verbindungs-

e Klicken Sie im Register Erweiterte Modellierung im Bereich Anschliisse auf = mencer |

- . . . Roh bind it Endplatte. beide Seit:
e  Wabhlen Sie aus der Kategorie Rohrverbindungen S

e  Selektieren Sie den Trager, Enter. Selektieren Sie das Rohr und driicken Sie Enter.

Der Anschluss wird eingefligt, die Dialogbox erscheint.

"Rohr-Verbindung mit Schellen" verbindet zwei Rohre mit einer Endplatte mit Schellen und optionalen Steifen.

"FuBplatte fur Rohre" erstellt einen RohrfuBpunkt mit Steifen und Knotenblechen. Das neue Rohr muss senk-
recht zum ersten sein.

Anschliisse FuB3platten

Die Bleche an Trager Kategorie des Verbindungsmanagers enthalt Anschlisse fur Fullplatten, Steifen und
Bindebleche.

| Bleche an Triger & ¥ - v|

% FuBplatte

|E‘ Grundplatte Rohr

Ecke Basisblech

E Fussplatte mit Traverse, verschrauj

@

[# FuBplattenschnitt

[E Endplatte

Steife

Steife BKS

Aussteifung Hohlkastenstitze

¢
£
B .
K
=

a e EI B

Bindebleche

Abbildung 141: Bleche an Trager-Kategorie - FuBplatte
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ZzlBeispiel: Erzeugen einer Ful3platte

Abbildung 142: Anschliisse — asymmetrische Ful3platte

Verbindungs-

¢ Klicken Sie im Register Erweiterte Modellierung im Bereich Anschliisse auf menscer .

\.i%LJ FuBplatte

e  Wabhlen Sie aus der Bleche an Trager —Kategorie
e Selektieren Sie die Stitze, an die die Fuliplatte angebracht werden soll, Enter.

e Wenn bislang keine Definitionen fur die beteiligten Profile gemacht wurden, erscheint das Achtung —
Fenster (Vorlagewerte fiir das Profil nicht gefunden, nehme Standardwerte des Anschlusses.). Stimmen
Sie durch Betéatigen von <OK> zu.

Eine Fulplatte mit Ankerschrauben wird am Ende der Stiitze eingesetzt. Der Trager wird um die Plat-
tendicke gekiirzt und die Platte angeschweilt. Es stehen verschiedene Mdglichkeiten der Anordnung
der Schrauben und des Blechs zur Verfligung.

Die Fuldplatte ist dabei horizontal zur Grundflache oder senkrecht zur Stitze. Die FuBplatte wird in die
Ebene gelegt und kann um ihren Mittelpunkt gedreht werden.

Eine Vielzahl von Parametern kann spezifiziert werden, um die Schubanker, Steifen und Schwei3nahte
zu bestimmen.Die grafisch illustrierten Registerkarten der Dialogbox helfen bei der Einstellung der Pa-
rameter.

Eckstitzenanschliisse werden mit "FulRplatte fur Eckstiitze" erstellt. Die FuBplatte ist “L"-férmig und Schrauben
kénnen an verschiedenen Stellen erzeugt werden. Die Fullplatte kann fir alle méglichen Profilreihen (I, U, C,
Quadratrohre, Rechteckhohlprofile, Rohre) genauso wie fir Kombiprofile, wie Doppelwinkel und doppelte U-
Profile, erzeugt werden.

Der Anschluss "Fuplatte mit Traverse" erstellt eine FuRplatte, die am Ende einer Stltze gestreckt werden
kann. An die Flansche der Stiitze werden Traversen aus U-Profilen geschraubt oder geschweil3t.

"Endplatten” sind zum Systemendpunkt der Stlitze zugeordnet. Die Stlitze kann gekirzt werden durch die Dicke
der Platte und einen Konstruktionsspalt ("Endplatte Variabel" Dialogfeld, Registerkarte Blech) .

Der Anschluss "Steife" erstellt Steifen, die an einem ausgewahlten Punkt entsprechend des BKSrechtwinklig zu
Tragerflansch angeordnet sind. Der Anschluss "Steife, BKS" platziert Steifen in der Ebene des Koordinatensys-
tems mit Steifendicke in die positive Z-Richtung des aktuellen BKS. Der Abstand von Vollsteifen zur Flanschin-
nenseite kann eingestellt werden.

Das Werkzeug "Aussteifung Hohlkastenstutze" erstellt eine Steife in einem quadratischen oder rechteckigen
Rohr. Dieser Anschluss kann auch fir geschweil3te Hohlprofile verwendet werden.

Zwei Trager kdnnen mit "Bindebleche" entweder auf der Innenseite oder Aullenseite der Trager verbunden
werden. Diese Bleche werden an die Tragern entweder geschweil’t oder verschraubt.
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Zz=lBeispiel: Erstellen von Bindeblechen zwischen zwei Trdgern vom Anfangspunkt aus

600 800 800

Abbildung 143: Bindebleche zwischen 2 Punkten

g

Verbindungs-

¢ Klicken Sie im Register Erweiterte Modellierung im Bereich Anschliisse auf manecer .

(El

Bindebleche

e  Wabhlen Sie aus der Bleche an Trager —Kategorie
e Selektieren Sie den ersten Trager, Enter. Danach den zweiten Trager und bestatigen Sie mit Enter.

. Die Bindebleche werden mit Standardwerten erstellt, und das Dialogfeld "Bindeblechanschluss" wird
angezeigt.

e In der Layout-Registerkarte wahlen Sie Vom Anfang und geben den Zwischenabstand ein. Die Anzahl
der Bleche wird automatisch berechnet.

e Im Register Bleche konnen Sie die GroRRe der Bindebleche eingeben. Die Dicke wird durch den Ab-
stand der Trager bestimmt.

e Die Stirnplatten sind blindig zu den Tragern und mit diesen verschweillt. Mit der Registerkarte
Verbindung geben Sie die Nahtspezifikationen an.

SpannschloBverbédnde

Die Kategorie Spannschlossverbidnde aus dem Verbindungsmanager enthalt Einzelstab- und Kreuzverban-
de aus Rund- oder Flachstahl. Die Verbande lassen sich an Trager und/oder Bleche anschweifl3en.

Spannschlossverbande o8 -x
@
— =/
- Windverband AGL
;;i‘ Windverband AX1
:'_\E Windverband mit Konsolel

=S Windverband AG2

‘E: Windverband AX2

RiEERED

‘[ . Windverband mit Konsole2

\:Il.ﬁ Zugstab

=T

l _ErL Spannschloss mit Knotenblech

| o= Spannschlossverband direkt verschraubt

Abbildung 144: Kategorie Spannschlossverband
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Zz=lBeispiel: Spannschlossverband mit Stahlgusskalotten

i
|
1

T
i

il

Abbildung 145: Spannschlossverband mit Stahlgusskalotten

g

Verbindungs-

e Klicken Sie im Register Erweiterte Modellierung im Bereich Anschliisse auf e |

- Windverband AG1

e Wahlen Sie aus der Kategorie Spannschloss Verbande
e Selektieren Sie die erste Stutze, Enter.

e Selektieren Sie die zweite Stltze und driicken Sie Enter.
e  Wahlen Sie den Beginn der Systemline der 1. Stltze (Punkt 1) aus.

e Wabhlen Sie den Beginn der Systemlinie der 2. Stiitze (Punkt 2) aus.

e Den Systemlinienanfang der 2. Stitze (3),

e  Und zum Schluss wéhlen Sie das Ende der Systemlinie der ersten Stitze (Punkt 4).

Der Spannschlossverband wird eingefigt. In der Dialogbox sind individuelle Einstellungen wie das Ver-
schieben des Systems in Z-Richtung zum Einstellen der Lage des Verbands innerhalb der Stiitzen mog-
lich. Mit den Verschiebungen in Tragerrichtung kann der Verband nach oben und unten angepasst wer-
den. Verschiedene Varianten inklusive "Windverband mit Klammern" und "Windverband mit Konsolen".
Auf einem ahnlichen Weg werden Einzelverbande mit Spannbdcken, Spannschléssern oder Blechen
erstellt.

"Spannschloss mit Knotenblechverband" erstellt einen Zugstab mit Spannschloss, Laschenblech und Knoten-
blech am Trager. Man selektiert die beiden Trager und definiert den Anfangs- und Endpunkt des Verbandsta-
bes.
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Standard Pfettenanschliisse

Es kénnen verschiedene Verbindungen am Oberflansch eines Tragers erzeugt werden, wenn ein Anschluss
aus der Kategorie Pfettenanschliisse aus dem Verbindungsmanager verwendet wird. Die Kategorie enthalt
die Verbindungen fiir eine Einzelpfette am Ende und als Durchlaufpfette und fiir Doppelpfettenstofle.

Pfetten & Kaltgewalzt o F - V\

«
[ E Pfettenschuh, PS-F ]
Li Pfettenschuh, PS-W

a Zwei Pfetten mit Schrauben

¢ ! Pfettenverbindung vertikales Blech, PfettenstoB

iE_ Einzelpfette Blech

o
_L‘E_ Einzelpfette Abstltzung

i& Pfettenblech StoB

‘3{ Doppelpfette Abstutzung

?ﬂ Zwei tberlappende Pfetten Blechanschluss
E Zwei Uberlappende Pfetten direkt verschraubt

ﬂﬂ 1 Traufriegel Blechanschluss mit Endplatte

XKEMETHRERRED

m 2 Traufriegel Blechanschluss mit Endplatte

g WinkelfuBpunkt

Abbildung 146: Kategorie Pfettenanschliisse

Zum Einfugen der Pfettenverbindungen wird zunachst der Trager selektiert, an den angeschlossen wird und mit
Enter bestatigt. AnschlieRend selektieren Sie, je nach Funktion, eine oder zwei Pfetten, jeweils gefolgt von En-
ter.
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Zz=lBeispiel: Einzelpfettenverbindung erstellen

Abbildung 147: Einfeldpfette, Endfeld

g

Verbindungs-

e Klicken Sie im Register Erweiterte Modellierung im Bereich Anschliisse auf mazcer |

e Wahlen Sie aus der Kategorie Pfettenanschliisse - T |
e  Selektieren Sie den Trager, Enter.

e Selektieren Sie die Pfette, Enter.

e Klicken Sie auf <OK> im Meldungsfenster.

Ein Kanttrager ist am Haupttrager verschraubt oder verschweif3t und an der Pfette verschraubt. Im Dia-
logfeld "Pfettenanschluss” kénnen weitere Informationen Uber die Verbindung definiert werden (d. h.
geschraubte oder geschweifdte Verbindung, Konstruktionsspalt, LAnge der Klammer, Schrauben usw.).

Anwender-Anschliisse

Die Werkzeuge der Werkzeugpalette Anwenderanschluss ermdglichen das Speichern und Wiederverwenden
von interaktiven Anschlussen.

| Anwenderanschlii... ¥+ ¥ = "\
i—SJ £ 7
EJ = -
Lyre

Abbildung 148: Werkzeugpalette Anwenderanschluss

Z=IBeispiel: Erzeugen eines Stiitz-Trdger-Anwenderanschlusses fiir eine Stiitze und einen Trdger

e  Erzeuge alle Anschlusselemente: Bleche, SchweilRnahte, Schrauben (mit Schraubenléchern), Schnitte,
usw.

e  Speichern Sie die .dwg-Datei, die alle Anschlusselemente enthalt, im Verzeichnis Anschlussvorlagen.

e Kilicken Sie in der Werkzeugpalette Anwenderanschluss auf "=

e  Wabhlen Sie aus der Dialogbox 2 Tréager als Definitionsmethode aus.

A Wahle die Definttionsmethode X

1 Trager mit Ende 1 Trager und Punkt

i |

2 Trager 3 Trager

Abbildung 149: Auswahl der Definitionsmethode
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. Wahlen Sie die Elemente, die durch den neuen Anschluss verbunden werden sollen: aus.
—  Wahlen Sie die Stlitze und driicken Sie Enter.
—  Selektieren Sie den Trager, Enter.

e  Geben Sie den Namen fur die neue Anschlussvorlage ein:MyConnection.

. Klicken Sie auf E wahlen Sie alle Anschlusselemente aus und driicken Sie Enter. Ein blaues Anschlussel-
ement erscheint rund um den Anschluss.

A Benutzervorlage i
Neme: meine Verbindung
Vorgabe/Ausgabe - Cbjekte neuf
\iorgabe Situationen:
‘,ﬁ, }f -
Jgi J:;
| Befehle fur Vorgabe:

1 Vorgabe 1
2 Vorgabe 2

Abbildung 149: Eigenschaften der Vorlage fur Anwenderanschliisse

Um eine Verbindung erneut abzurufen, verwenden Sie "Anschlussvorlage einfligen" = = - aus der Werkzeug-

palette benutzerdefinierte Anschliisse. Die Dialogbox der Bibliothek hat eine Vorschau zu jedem gespeicher-
ten Anschluss, um ihn schnell erkennen zu kénnen.

A Brschlussuorlsgen-Eeplorer o o)
LI L

& Anschlussvorlagen [

([Abrechen ]

Abbildung 151: Anschlussvorlagen-Explorer

Wahlen Sie einen Anschluss aus und verbinden Sie die Trager durch Selektion in einer geeigneten Reihenfolge.
Gespeicherte Anschlisse kdnnen nur verwendet werden, wenn Lage und Winkel der Trager gleich sind, wie
dort, wo der Anschluss gespeichert wurde.
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Sonstige Anschliisse

Die Kategorie Sonstiges Anschllisse enthalt verschiedene Verbindungen wie z. B. : Auflageranschlisse,
Schrauben auf Risslinie, Gelanderverbindung usw..Zusatzliche Befehle erméglichen das Erstellen von Korner-
punkten auf einem Hauptelement (Trager oder Stlitze) entsprechend der Position eines sekundaren Elements

(Trager oder Stitze).

Weitere

Treppe Anker FuBplatte

4
Y
R

. Treppe Anker Winkel

B¢

e

e 3§

o Gelinder / Knieleiste Verbindung

Treppe - Endplatte mit Ausklinkung

@]_ Treppe - Winkelanschluss

{ ! . :

/ Gelanderpfostenverbindung

& Geschraubte Endplatte

Q Strukturelement Dach&ffnung seitlich
Strukturelement Dach&ffnung Mitte

l] Verstarkungsblech

E‘- Tragerauflager
i

s%== Schrauben auf RiBlinie
=

XEFEThEEEREL

g E Schrauben auf RiBlinie, 2 Profile

B -x

@

Abbildung 152: Kategorie Verschiedenes

Z=/Beispiel 1: Kérnerpunkte erzeugen

e Wahlen Sie aus der Kategorie Miscellaneous"Koérnerpunkte

Abbildung 153: Kérnerpunkte

e  Selektieren Sie den Trager und driicken Sie Enter.

e Danach das zweite Element und bestatigen Sie mit Enter.

=

Verbindungs-

e Klicken Sie im Register Erweiterte Modellierung im Bereich Anschliisse auf menecer .

F Kérner
n o

e Kornerpunkte werden erstellt, und das Dialogfeld "Kérnerpunkte" wird angezeigt.
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Z=lBeispiel 2: Erstellen von Schrauben auf Risslinie

Schrauben kénnen auf den Rif3inienschnittpunkten erstellt werden (sie mussen einander berihren).

Abbildung 154: Schrauben auf Risslinie

g

Verbindungs-

e Klicken Sie im Register Erweiterte Modellierung im Bereich Anschliisse auf mnsger |

S Schrauben auf RiGlinie

e Wabhlen Sie aus der Kategorie Verschiedenes **

e Selektieren Sie den Haupttréager und driicken Sie Enter.

e Danach selektieren Sie das zweite Element und bestatigen Sie mit Enter.

Das Schraubenbild wird auf der Risslinie zweier Profile eingefiigt, die Dialogbox 6ffnet sich und Spezifi-
kationen der Schrauben und der Position sind mdglich.

Anschlussobjekte

Sollen Anschlisse nachtraglich verandert werden, so muss der graue Quader des Anschlussobjektes selektiert
werden, damit im Menu unter der rechten Maustaste die Eigenschaften aufgerufen werden kénnen. Eine ande-
re Moglichkeit ist, auf das Objekt doppelzuklicken.

Alternativ klicken Sie mit der rechten Maustaste auf nur ein Teil des Anschlusses (z. B. ein Blech), und wahlen Sie aus
dem Menu Advance Eigenschaften Anschluss.

Funktionen zum Darstellen, Selektieren, Wiederholen, Kopieren bzw. Ubertragen von Anschliissen und An-
schlusseigenschaften befinden sich im Register Erweiterte Modellierung im Bereich Anschlusswerkzeuge.

RS &E
5 R
O

Anschlusswerkzeuge

Abbildung 155: Bereich Anschlusswerkzeuge

Schaltflache

Funktion

"Regel Wiederholen": Wiederholt die zuvor ausgefilhrte Anschluss-Regel. Selektieren der
Elemente wie bei dem zuletzt ausgefuhrten Anschluss.

=

"Anzeige": Mit der Funktion Darstellen wird ein Anschlussobjekt dargestellt, das mit einem
Anschluss eingefiigt wurde, aber nicht sichtbar ist. Klicken Sie auf "Anzeige", und wahlen
Sie ein Element der Verbindung.

i

"Wahlen Sie" aus: Bestimmt alle Elemente einer Verbindung durch Selektieren des Ver-
bindungsobjekts (graue Box).

"Ubertragen von Eigenschaften:" Mit Eigenschaften libertragen werden Eigenschaften (Para-
meter), wie zusatzliche Steifen oder eine geanderte Voutenlange, auf bestehende Anschllsse
gleichen Typs Ubertragen. Im Kommandoablauf wird erst ein Element eines jeden Anschlusses,
der verandert werden soll, identifiziert. Anschlieend der Anschluss identifiziert, dessen Eigen-
schaften Ubertragen werden sollen. Alle selektierten Anschliisse werden aktualisiert und auf die
Eigenschaften des zuletzt selektierten Anschlusses angepasst.

"Aktualisieren": Andern sich Bestandteile eines Anschlusses, dessen automatische Aktua-
lisierung in der Eigenschaften-Dialogbox des Anschlusses ausgeschaltet wurde, so wird
das Anschlussobjekt rot markiert. Das Werkzeug "Aktualisieren" korrigiert manuell die An-
schlussobjekte.
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Schaltflache Funktion

E "Léschen alle": Wenn Sie ein oder mehrere Verbindungsobjekte auswahlen, werden durch

Klicken auf "Alle Idschen" die Objekte der ausgewahlten Verbindung vollstandig geléscht.
Wenn andere Objekte als die Anschlussobjekte zur selben Zeit selektiert sind, werden die-
se nicht geldscht.

Die Anschlussdatenbank enthalt die meisten Standardtypen und wird standig erweitert. In besonderen Fallen, in
denen kein Anschluss genau passt, verwenden Sie den am nachsten kommenden Anschluss, erstellen die Ver-
bindung so weit wie mdglich im Menl und l6schen danach die graue Box. um die Verbindungslogik "aufzul6-
sen". Dann passen Sie die Komponenten der Advance Steel-Eigenschaften an und I6schen Sie schliellich Teile
oder figen welche hinzu.

Hinweis: Wenn Sie die Verbindung "auflésen", verliert der Anschluss seine Intelligenz und wird nicht mehr bei
einer Modelldnderung aktualisiert.

Sonderteile, Sonderprofile

Sonderteile

Bauteile, die imm Advance Steel-Modell und auf den Stiicklisten verwendet werden und nicht tber Advance
Steel Objekte erstellt werden konnen, heilen Sonderteile. (z. B. Spannschldsser).

Sie werden in separaten DWG-Dateien als Volumenkdrper konstruiert, und als Advance Steel-Objekte mit dem
Advance Sonderteil-Befehl im Modell eingefigt.

Der Befehl "Advance Steel Sonderteil" kann aus der Werkzeugpalette Werkzeugeaufgerufen werden.

Bt =-x

Werkzeuge

g;”,

§| +

4]

|9

_sse

\]}m

Aty
1

t

Db iels
2 Rig
3

ad

|

)
HH

Abbildung 156: Sonderteil-Werkzeug
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Zz=lBeispiel: Erzeugen einer Stahlgusskalotte als Sonderteil

Abbildung 157: Stahlgusskalotte als Sonderteil

e Legen Sie eine gesonderte DWG an und zeichnen Sie das Teil aus Elementen, speichern und schlie-
Ren Sie diese Datei. Versichern Sie sich, dass die Variable Insunits auf den richtigen Wert fir die Ein-
heiten, die Sie in Inrem Modell verwenden werden, eingestellt ist. Fir mm setzen Sie den Wert auf 4.

&
e Klicken Sieauf “— in der Palette.
e  Geben Sie den Einfigepunkt an.

e Das Sonderteil wird in Bezug auf das aktuelle BKS eingefigt. Die Dialogbox 6ffnet sich, in der Sie den
Namen des Sonderteils (= Name der DWG), Mal3stab, Material, Angaben fir die Stiickliste und alle wei-
teren Werte fur das Sonderteil angeben kénnen.

Annlich wie bei den Anschliissen sind in ihr die Angaben des Sonderteils gespeichert. Um ein Sonderteil zu verschie-
ben, muss die Box selektiert werden. Dies wird automatisch bei der Auswahl eines Sonderteils gemacht.

Y.

i
L
G

&

Der Quader des Sonderteils wird mit der Funktion aus der Werkzeugpalette Schnelle Ansichten oder
Uber das Register Anzeigetyp in der Advance Eigenschaftendialogbox des Sonderteils sichtbar gemacht.

Sonderteile kdnnen in einem beliebigen anderen Malstab erstellt werden. Wenn Advance Steel auf identische
Bauteile Uberpruft, werden unterschiedliche MaRstabe fiir dasselbe Sonderteil nicht beriicksichtigt. Dies bedeu-
tet, dass einem Sonderteil in verschiedenen Malfistaben die gleiche Positionsnummer zugewiesen wird. Des-
halb wird empfohlen, Sonderteile in voller GréRe (1:1) zu zeichnen und einzufligen.

Die Daten der Sonderteile werden an die Stlckliste libergeben und bei der Zeichnungsableitung bericksichtigt.
Die Voreinstellungen, ob ein Sonderteil in die Kollisionspriifung einbezogen werden soll, kénnen verandert werden.
Sonderteile sind durch die Anschlussregeln einsetzbar, wie im Beispiel der Verbande mit Spannschloss.

Sonderteile lassen sich mit anderen Advance Steel-Objekten verschweilen und verschrauben. Schrauben-
klemmlangen werden fir Sonderteile berechnet, es sei denn, die Voreinstellung dafir ist ausgeschaltet.

Sonderprofile

Nicht-Standard-Profilquerschnitte heilen Anwenderprofile. Sie kénnen in Advance definiert werden und ver-
halten sich bezlglich der Advance Steel-Eigenschaften und Funktionalitat genau wie Standardprofile.

Alle Profile, auch die Sonderprofile, sind in den Access-Tabellen abgelegt (Bibliotheken). Im Gegensatz zu den Stan-
dardprofilen ist der Aufbau der Tabellen flr Sonderprofile anders. Stehen fiir die Standardprofile parametrische Wer-
te in den Tabellen, so sind bei den Sonderprofilen die Eckpunkte der Querschnittsgeometrie eingetragen.

Die Definition der Sonderprofile geschieht aber nicht in den Tabellen direkt, sondern die Profilquerschnitte wer-
den gezeichnet und diese Geometrie wird mittels der Advance Steel Sonderprofil-Funktion in die MS-Access-
Tabellen Ubertragen (Datenbanken).

Abbildung 158: Sonderprofile
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Definieren von Sonderprofilen
Ahnlich wie bei den Sonderteilen wird ein ‘Anwenderprofil'in zwei Schritten erstellt.

Zunachst wird das Profil (Querschnitt in 2D) mit CAD-Elementen gezeichnet. Weiterhin sind zwei Texte einzufi-
gen mit dem Namen des Profils (z. B. IPE 200) und dem Namen der Profilreihe (z. B. IPE).

In der zweiten Phase erfolgt die eigentliche Definition per Kommando und Identifikation der gezeichneten Ele-
mente. Die Daten werden auf Plausibilitat geprift (beispielsweise dirfen sich die Konturen nicht Gberschneiden)
und in die Datenbank eingetragen. Das Profil steht dann in Advance Steel zur Verfigung.

Beim Zeichnen und Beschriften der Sonderprofile miissen genaue Konventionen und Layerangaben beachtet
werden. Mehrere Sonderprofilfunktionen erleichtern das Einhalten dieser Konventionen. Diese Funktionen sind
im Bereich Anwenderprofile verfligbar.

® E- *
o 3~
Anwenderprofil

Abbildung 159: Advance Steel Sonderprofile Register
Im Folgenden werden die wichtigsten Arbeitsschritte zum Zeichnen und Definieren eines Sonderprofils aufgefiihrt.
e Legen Sie eine DWG an, Blickrichtung von oben auf das eingestellte Weltkoordinatensystem.

e  Flr jede Komponente des Sonderprofils muss zunachst der entsprechende Layer eingestellt werden. Dies
geschieht mit dem Flyout Andere aktuellen Layer.

Anmerkung: Die Anwenderprofil-Definition ist eine eigene Anwendung (ARX). Sie wird automatisch durch Driicken

des Buttons g aus dem Register Erweiterte Modellierung im Bereich Anwenderprofil geladen.

Abbildung 160: Andere aktuellen Layer (Flyout)

o "AuRenkontur": Eine exakte und eine angendherte AuRenkontur sind mdéglich. Treffen Sie hierzu die Layer-
einstellung AuBenkontur oder exakte AuBenkontur. Als Element ist nur eine geschlossene Polylinie
(Splinie) zulassig.

Abbildung 161: Sonderprofil AuBenkontur - in Standard- und exakter Darstellung
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"Innenkontur™: Der Layer fir Innenkonturen (angenahert / exakt) muss eingeschaltet werden. Geschlos-
sene Polylinien (Splines), Kreise und Rechtecke sind als Elemente zulassig.

Vergeben Sie einen Profilnamen und ordnen Sie das Profil einer Profilreihe zu. Dies geschieht Uber Tex-
te, die auf dafiir vorgesehene Layer eingefiigt werden. Die Layer fir die jeweiligen Texte missen erzeugt
und als aktueller Layer eingeschaltet werden. Als Elemente sind nur einzeilige Texte zulassig. Sie durfen
keine Leerzeichen enthalten und im Text fir die Profilreihe kein Minuszeichen.

A

'l ‘:.
Il'\.\_\_u_‘_ r

HEProfile

H=120X200

Abbildung 162: Sonderprofil Beschriftung und Rahmen

Der Definitionsrahmen muss das Profil mit allen dazugehdrigen Informationen enthalten und alles vollstan-
dig umschlieRen. Als Element ist nur ein Rechteck zulassig.

"Koordinatensysteme": Im Modell kénnen die Oberflachen der Advance Steel-Objekte selektiert werden,
um hier ein BKS zu platzieren. Diese Flachen lassen sich bestimmen. Die Koordinatensysteme an den
Stirnflachen der Trager werden automatisch erzeugt. Mit "Koordinaten hinzufiigen" kénnen durch Auswabhl
Flachen festgelegt werden. In der Mitte der Liniensegmente wird ein Symbol eingeflgt.

Eckpunkte der Profilgeometrie kbnnen Lagepunkte der Einsetzachsen (Referenzachsen) bilden. Die Lage
des Tragers lasst sich dann entsprechend dieser Punkte verschieben. Die Standardlage beim Einsetzen
des Tragers ist der Schwerpunkt. Die Lagepunkte der Referenzachsen werden durch Funktionen im Menu
Referenzachsen im Werkzeugkasten Sonderprofile definiert.

® @ £
B O -

ofil

Abbildung 163: Addiere Referenzachse (Flyout)

Wahlen Sie aus dem Meni die gewlinschte Lage aus und digitalisieren Sie auf der AuRenkontur die betref-
fenden Ecken (Objektfang einschalten!) oder einen anderen Punkt. Ein Symbol wird eingefugt, das auto-
matisch auf dem entsprechenden Layer liegt.

"Profile erzeugen": Aus den geometrischen Daten werden nun die Profile generiert, d.h. die Daten werden
in Datenbanken abgelegt. Klicken Sie auf "Erzeuge ausgewahltes Profil" oder "Erzeuge alle Profile" (meh-
rere Anwenderprofile kdnnen in einer Zeichnung erstellt werden). Selektieren Sie das Profil am Rahmen.
Die erfolgreiche Generierung wird in einem Fenster angezeigt.

114

{\ AUTODESK.



A AUTODESK

ADVANCE sTeEL ADVANCE STEEL BENUTZERHANDBUCH

@ Ob- #
Bl 3~
Anwenderprofil

Abbildung 164: Befehle zum Erstellen von Anwenderprofilen

e Nach dem Neuladen der Datenbanken ("Voreinstellungen aktualisieren" Symbol in der Gruppe Einstellun-
gen) ist das erstellte Anwenderprofil in Advance Steel verflgbar.

v [@ & u=

Options.. Management Layer B s
A

Tools »

N

)

Werkzeuge «

Abbildung 165: Voreinstellungen aktualisieren

e Missen an der Geometrie bestehender Profilquerschnitte Anderungen vorgenommen werden, so wird die
Geometrie verandert und das Profil neu generiert. Advance Steel merkt anhand des Namens, dass dieses
Profil bereits existiert und ersetzt die Eintrage in der Datenbank.

a Bewahren Sie die Zeichnungen auf, auf denen Sie die Geometrie der Profile definiert haben, da es
noch keine Mdglichkeit gibt, diese Zeichnungen aus anderen Daten wieder abzuleiten. Bei einem
Verlust der Datenbanken muissten alle Querschnitte neu gezeichnet werden.

Sonderprofile erzeugen
Nachdem ein Sonderprofil generiert wurde, steht es sofort zum Einfligen bereit.

o Kiicken Sie auf "Andere Profile" (Letztes Symbol) aus dem Profile Flyout der Gruppe Trager, und wahlen
Sie das gewiinschte Anwenderprofil.
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I Walztrager I :

E 4] weiBtrager, symmetrisch [ -
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nmengesetzter U-Stahl, Steg an Steg ~
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g
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Abbildung 166: Anwenderprofile

e Das Dialogfeld "Trager" wird gedffnet. Wahlen Sie unter Profilreihe und Profil die Angaben fir ihr Sonder-
profil aus den aufklappenden Listen.
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Modell-Browser

Diese Funktion ermoglicht eine vollstandige Kontrolle aller Elemente eines Modells. Diese Funktion kann zu
jeder Zeit gedffnet werden, sie zeigt immer die aktuellen Informationen zu jedem Objekt an.

Den Modell-Browser finden Sie in der Werkzeugpalette Auswahl:

nicht definiert |ALU

MAIN |1 -
] ¥

[
H Hl

nicht definiert | ALU

Isolieren ][ Zeige alles ][ Aldualisiersn

e ————————————————————————

| Auswahl o 20 V| BHpe : Y
\ =]
C —] ] Eigenschaften and ] Aiuslle Modsllansich [Safie=n nach Einzetti |
Someren nach Hauptsil
2 Einzelteil [ Objektname e e J
~ \\ v Sumerl ey Vorposiionsnummer
nicht definiert | BLLO 1
d H : : B nicht definiert A 1
— U nicht definiert |BLLO 1
il | i H T nicht definiert 1
1 nicht definiert 1
E i EEEEE —
] nicht definiert 1
H ]
i ] nicht definiert 1
H EEEEE 0] 1

L"i

fI H\T

Abbildung 167: Zugriff auf den Modellbrowser

Die Elemente kénnen nach Hauptteilen oder nach Einzelteilen sortiert werden. Die Elementeigenschaften kén-
nen im Modell-Browser angezeigt werden, indem man zusatzliche Spalten einfigt oder entfernt:

e Klicken Sie mit der rechten Maustaste in die Tabelle.
e Wahlen Sie "Spalte einfligen" aus dem Kontextmeni. Die Liste der Eigenschaften erscheint.

e Wahlen Sie die Eigenschaften, die Sie im Modell-Browser anzeigen lassen mdchten. Der Modell-Browser
zeigt die gewahlten Eigenschaften an.

Die Eigenschaften werden im Modell Browser verandert. Klicken Sie auf Eigenschaften editieren und nun
kdénnen Sie die Eigenschaften aus der im Modell-Browser gewahlten Zeile verandern.

Modellansichten

Wenn ein gréReres Modell mit vielen Elementen bearbeitet wird, kann die isometrische Gesamtansicht leicht
unubersichtlich werden.

Mit der Definition von Baurdumen lassen sich lokale Quader (Baurdume) erzeugen, in denen nur diejenigen
Elemente sichtbar sind, die sich innerhalb bestimmter Grenzen befinden. Mit Baurdumen lassen sich Scheiben
aus dem Modell herausschneiden, so dass Sie zum Beispiel an einem Rahmen wie in einer 2D-Ansicht arbeiten
kénnen.

Die Blickrichtung ist definierbar und Knotenpunkte lassen sich, in einer Darstellung mit 6 Fenstern, aus 6 ver-
schiedenen Richtungen gleichzeitig betrachten.

Die Funktionen fir Modellansichten sind in der Werkzeugpalette Schnelle Ansichten zusammengefasst.
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(Schnelle Ansichten £ ¥ — )
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Abbildung 168: Werkzeugpalette Schnelle Ansichten

Mit dem entsprechenden Befehl ist es méglich, eine Schnellansicht auf ein Objekt, eine Baugruppe oder einen
Anschluss zu erstellen.

z=IBeispiel: Erstellen einer Schnellansicht auf einen Anschluss
e Wahlen Sie aus der Werkzeugpalette Schnelle Ansichten"Schnelle Ansicht auf Anschluss".
e Wahlen Sie die Anschlussbox aus.

e Legen Sie die Blickrichtung auf den Anschluss durch Auswahl eines der angezeigten Pfeile fest und
driicken Sie Enter.

Abbildung 169: Richtung der Ansicht auswahlen

. Definieren Sie dann die Ansicht:
e  (Geben Sie fir die Ansichtstiefe 1000 ein.
e  Geben Sie 1000 fir die Ansichtsbreite in X- und Y-Richtung ein.

Nach dem Erstellen einer schnellen Modellansicht, kann das gesamte Modell mit dem Befehl "alles sichtbar"
. as%
angezeigt werden = | ' |

Advance Steel — Kopieren / Drehen / Spiegeln

Haufg wird im Konstruktionsablauf ein Portalrahmen erstellt, danach mit allen Verbindungen versehen und dann
als Ganzes kopiert. Verwenden Sie in diesen Fallen die Befehle aus der Werkzeugpalette Werkzeuge zum
Kopieren, Drehen, Spiegeln und Anordnen.

Auf der Werkzeugpalette Werkzeuge befinden sich eine Reihe von Advance Steel-Befehlen (neben Uberprii-
fungsbefehlen) zum Kopieren, Drehen und Spiegeln. Dabei handelt es sich um erweiterte CAD-Plattform-
Befehle, die das Kopieren von Anschlissen ermdglichen und Schrauben und Schwei3nahte korrekt erneut ver-
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knipfen. Obwohl die Funktionen fir die Kopie von Verbindungen gedacht sind, kann man sie auch fir die Kopie

mehrerer Profile oder anderer Objekte (Locher, Kirzungen, Konturen) verwenden.

Die folgenden Advance Steel-Befehle zum Kopieren, Drehen und Spiegeln sind auf der Werkzeugpalette vor-

handen:

| Werkzeuge ot = 3:’;\

N EER

FIs5 ¢

o B

’
® O e

!
—
": *

Abbildung 170: Werkzeugpalette

I

Alle Elemente, die kopiert werden sollen, missen sichtbar und damit selektierbar sein. Dies gilt auch fur Objektbearbei-

tungen wie Ausklinkungen, Kiirzungen usw.

Falls man alle Elemente einer Verbindung kopiert, einschlieRlich der verbundenen Elemente, wird auch die Intelligenz
kopiert und bleibt veranderbar. Werden nicht alle Elemente einer Verbindung kopiert, ist das Ergebnis eine Kopie ohne

Intelligenz.

z=IBeispiel: Kopieren eines einfachen Anschlusses

Abbildung 171: Treppe

e Bei dem zu kopierenden Anschluss handelt es sich um die Verbindung zwischen einer Treppenwange
und einem Gelanderpfosten durch eine Fulplatte. Das Wangenprofil ist mit der Ful3platte durch zwei
Schrauben verbunden. Der Gelanderpfosten ist gekirzt und an die FuBplatte angeschweil3t. Diese Si-
tuation soll an einen anderen Gelanderpfosten Ubertragen werden. Stellen Sie sicher, dass alle Elemen-
te, auch das Bearbeitungsobjekt am Gelanderpfosten, sichtbar sind (ggf. Register Anzeigetyp der

entsprechenden Dialogbox).

/i
e Klicken Sie auf der Werkzeug Palette auf:u .

e Falls noch keine Auswahl getroffen wurde, selektieren Sie die zu kopierenden Elemente (Fulplatte,
zwei Schrauben, Schweil3naht, Kiirzung), Enter.
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e  Geben Sie die Start- und Endpunkte der Verschiebung ein. Es wird empfohlen, die Systemlinienend-
punkte der Pfosten (sichtbar in der Darstellung "Standard") zu verwenden.

e  Geben Sie als nachstes die Koordinaten des Vektors flr den Kopiervorgang ein. Dricken Sie Enter fur
alle Koordinaten (X, Y, Z).

e An Kopierziel werden die korrespondierenden Objekte, die den Objekten im Ausgangsfall entsprechen
abgefragt. Die Ausgangselemente werden gestrichelt hervorgehoben. Wahlen Sie das Objekt, welches
dem Selektierten am Ausgangspunkt entspricht. Dadurch wird die Verbindung korrekt zugewiesen.

e Weitere Zielpunkte lassen sich eingeben. Durch Driicken von Enter oder Esc wird die Funktion been-
det.

Mit dieser Advance Steel-Kopierfunktion kann beispielsweise auch ein kompletter Gelanderpfosten mit den Be-
arbeitungen an der Knieleiste an eine andere Stelle Ubertragen oder Bearbeitungen kénnen innerhalb eines
Objekts kopiert werden.
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Positionierungsfunktion

Das Advance Steel-Tool fiir die Positionierung vergibt automatisch Einzelteil- und Hauptteilnummern fir das
gesamte Modell. NummerierungsgrundlagenErkennt identische Bauteile, die dieselbe Positionsnummer haben
sollten

Die Elemente werden hinsichtlich ihrer Geometrie und der Materialeigenschaften, Anstrich, Artikelnummer und
Verhaltensweisen verglichen. Die Eigenschaften Benennung und Rolle stellen keine unterscheidenden Eigen-
schaften dar. Die Modell Rolle wird vom automatischen Prafix-Werkzeug verwendet, um Prafixe anzuordnen,
obwohl es direkt fur die Positionierung nicht verglichen wird.

Zuerst sollten alle Bauteile nummeriert werden, also wird mit der Einzelteilnummerierung begonnen.

Das Programm vergibt anschlielend die Hauptteilnummern fiir in der Werkstatt zusammengesetzte Baugrup-
pen. Das grofdte Teil einer Struktur wird zum Hauptteil und erhalt eine Hauptteilnummer. Alle anderen Teile
werden zu Anbauteilen.

Bei der Vergabe von Positionsnummern erhalten zuerst Trager und dann Bleche eine Nummer. Dabei wird nach
der Gruppe mit den meisten Elementen gesucht.

Die Positionierungslaufe beziehen sich auf das gesamte Modell oder auf Advance-Bauteile, die zuvor ausge-
wahlt bzw. durch Filter zusammengestellt wurden. Werden Advance Steel-Elemente selektiert, dann werden nur
diese Teile positioniert. Die Ergebnisse werden im Textfenster protokolliert (oder in einer Textdatei, die gespei-
chert werden kann, wenn eine entsprechende Voreinstellung verwendet wird).

Die Positionierungswerkzeuge sind im Register Ausgabe im Bereich Teilemarkierung zu finden. Verschiedene
Befehle ermdglichen eine Uberpriifung der Nummernvergabe.

D ite | Stuckliste | Stuckliste auf Zeichnung

Abbildung 172: Bereich Teilemarkierung

. Es ist mdglich, zwischen Einzel- und Hauptteilnummern zu wechseln.

Schaltflache | Funktion
ﬁ Schalter ET/HT

ﬁ Schalter - ET/HT

e Je nach Schalterposition beziehen sich die nachfolgenden Positionierungsfunktionen auf Einzelteile oder
auf Hauptteile. Auer wenn Einzelteil- und Hauptteil-Positionierung zusammen gemacht wird (empfohlen),
MUSS die Einzelteil-Positionierung zuerst gemacht werden.

e Die anderen Symbole in der Gruppe erméglichen:
—  Zuweisen und Léschen der Einzelteil- und Hauptteilnummern
—  Definieren von Bauteil-Préfixen
— die Nummerierung auf Richtigkeit prifen

—  Erstellen von Hauptbauteilen
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Positionierung starten

e  Beginnen Sie die Nummerierung mit dem Befehl Nummerierung — auf der Registerkarte Ausgabe,

die Gruppe Teilemarkierung.

e Die Dialogbox 6ffnet sich. Die Einzelteil- und Hauptteil-Nummerierungen kénnen in einem Schritt oder se-
parat durchgefiihrt werden. AulRer wenn Einzelteil- und Hauptteil-Positionierung zusammen gemacht wird
(empfohlen), muss die Einzelteil-Positionierung zuerst gemacht werden.

Aligemein | Besondere | Standardteil-Vorlagen |

kombinierte [kein

Nummerierung
Vorposttionsnummer

[ Vorposttionsnummer vergeben
Start 1
Defta 1

Einzelteil

[¥] Einzeheile positionieren

Start 1000
Delta 1
Methode ET: 1000,1001...HT:1.23 ']
[T Stellen
Hauptteil
[ Haupttsie postionieren
Start 1
Delta 1
Methode ET: 1000.1001.. HT:1.2.3
Steflen

Abbildung 173: Im Dialogfeld "Nummerierung"

Z=IBeispiel 1: Einzelteilpositionierung

e  Prifen der Einzelteile positionieren -Optionen.

e Standardmafig beginnen die Einzelteil-Positionsnummern bei 1000, wobei mit einem Erhéhungswert

(Delta) von 1 hochgezahlt wird.

e  Wabhlen Sie eine der verfigbaren Methoden aus.

e  Mit <OK> lauft das Positionierungsprogramm an.

Die vergebenen Positionsnummern werden in der Dialogbox der Objekte unter der Registerkarte Benennung

sichtbar.
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Z=/Beispiel 2: Hauptteilpositionierung

Prifen der Anbauteil Prozess -Optionen.

Standardmafig beginnen die Hauptteil-Positionsnummern bei 1, wobei mit einem Erhéhungswert (Del-
ta) von 1 hochgezahlt wird.

A Gleichteilerkennung =

Allgemein | Besondere | Standardteil-Vorlagen

kombinierte [kem -
ing

Vorpositionsnummer
[F] Vorpositionsnummer vergeben
Start 1
Detta 1
Einzelteil
[C] Einzekteile positionieren
Start 1000
Detta 1
Methode ET: 10001001 HT:123

Stellen

Haupttei
[¥] Hauptteile postionieren

Start 1
Detta 1
Methode ET. 1000.1001...HT:1.2.3 -

[ Stellen

l OK ] ‘ Abbrechen ] lUbemehmen] [ Hife

Abbildung 174: Hauptteilpositionierung

Wahlen Sie eine der verfugbaren Methoden aus. Fir "mit Zeichnungsnummer" wird das Préfix automa-
tisch anhand der Zeichnungsnummerierung wahrend der Nummerierung definiert. Bei der Zeichnungs-
ableitung erhalt die erste das Prafix a001, dann b001 usw.

Mit <OK> lauft das Positionierungsprogramm an. Das Ergebnis wird im Textfenster ausgegeben.

Beachten Sie, dass unabhangig von der Schalterstellung die "Einzelteil" und "Hauptteil" Nummerierung ein/aus
geschaltet werden kann durch die Kontrollkastchen im Dialogfeld Nummerierung. Dies kann auch verwendet
werden, um wie empfohlen gleichzeitig "Einzelteil" und "Hauptteil" Positionsnummern zuzuweisen.

Positionierung - Optionen

Verschiedene Optionen fur die Positionierung sind in der Liste Methoden der nachtréaglichen Positionierung
verflgbar:

Baugruppe: Die Positionierung ordnet automatisch die Hauptteilnummer der Einzelteilnummer des Haupt-
teils zu.

ET-Nr. (von Hauptteilen) = Baugruppennummer Das bedeutet, dass die Einzelteilnummer fir das grofte
Element der Struktur denselben Wert wie die Hauptteilnummer bekommt, anstatt einer individuellen Einzel-
teilnummer.

Mit dieser Option muss die Einzelteil-Positionierung und die Hauptteil-Positionierung zur gleichen Zeit ge-
macht werden und Advance Steel erzwingt dies, indem es die anderen Optionen deaktiviert.

Nachdem Sie eine Nummerierung durchgefiihrt haben, ist es nicht moglich, diese Option zu andern.

AUSSER das Werkzeug "Gruppen gleicher Teile 16schen" wird verwendet, wodurch die Nummerierungsin-
formationen vollstandig geléscht werden.

ET-Nr. (von losen Teilen) = Baugruppennummer, Die Einzelteilnummer fiir das groRte Element der Struk-
tur hat denselben Wert wie die Hauptteilnummer, anstatt einer individuellen Einzelteilnummer.
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Priifergebnisse

Z=/Beispiel: Anzeigen der Einzelteilnummern/Hauptteilnummern eines Objekts:

Selektieren Sie das gewlinschte Advance Steel-Bauteil durch Anklicken. Die Dialogbox 6ffnet sich.

Wahlen Sie das Register Benennung. Die Einzelteil- und Hauptteilnummern sind samt Prafix eingetra-
gen.

A Trager T

Profil & Material Benennung

Ausrichtung
mmmmmmm

Benennung Enzelteinu

Benutzereigenscha... Prafix fir Enzelteiposibonsnummer S

Anzeigetyp Einzelteil Zahler

[E Houptteilnummer 3
Verhaltensweise
Prafix flir
y

Dwets Hauptteil Zhler
Statische Eigensch...

Ebene Struktur 1

[ Rolle Keine -]

[7] Baugruppe

Uberhéhungseigen.

[] Artkelnummer

7] Verdefinerte Bemerkung
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Abbildung 175: Positionsnummern

Positionierung mit Standardteilen

Es ist mdglich, Standardteile in einem Vorlagemodell zu erzeugen, indem man normale Advance Steel-
Funktionen verwendet und dann die erforderlichen Positionsnummern vergibt. Wahrend der Positionierung wer-
den die Teile verglichen, um gleiche Teile zu ermitteln. Jedes Teil Ihres aktuellen Modells, das mit einem Stan-
dardteil in Ihrer Vorlage zusammenpasst, wird dieselbe Nummer erhalten.

Das Verzeichnis

...\ProgramData\Autodesk\Advance Steel 2015\Shared\StandardPartTemplate

enthalt die Standardteile der Modelle.

Vorlagen, die sich in diesem Ordner befinden, erscheinen auf der Registerkarte Standardteil-Vorlagendes
"Gleichteilerkennung" Dialogfeldes.

Erzeugen Sie ein Modell mit dem gewiinschten Standardteil

Flhren Sie die Nummerierung innerhalb dieser Zeichnung durch und legen Sie manuell die Standardteil-Vorlagen
(und Prafixe) fest falls erforderlich.

Speichern Sie die Zeichnung in:
...\ProgramData\Autodesk\Advance Steel 2015\Shared\StandardPartTemplate

Offnen Sie zum Ausfiihren der Nummerierung in einem anderen Modell das "Gleichteilerkennung"-
Dialogfeld. Wahlen Sie die Registerkarte Standardvorlagen, in der alle Zeichnungen des obigen Ver-
zeichnisses angezeigt werden. Klicken Sie auf Neu, um ein Referenzmodell hinzuzufiigen und markieren
Sie die Option Einzelteil oder Hauptteil, um die Vorlage fiir die Einzelteil- oder Hauptteil-Erkennung zu
verwenden.

Verschiedene Vorlagen fur Standardteile konnen die gleichen Objekte, aber mit unterschiedlicher Positi-
onsnummer enthalten. In diesem Fall wird die Positionsnummer der Vorlage mit der héheren Prioritat ver-
wendet. Um die Reihenfolge der Vorlagen zu andern, verwenden Sie die Buttons im Werkzeugkasten.
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Positionsnummern I6schen

Diese Funktion l6scht die Positionsnummern.

o  Selektieren Sie die Bauteile, deren Positionsnummer geléscht werden soll und klicken Sie den Button ﬁ
aus dem Register Ausgabe aus dem Bereich Teilemarkierung.

Beim Ldschen der Hauptteilnummern wird nur die Positionsnummer geldscht, nicht aber die Information, dass
dieses Teil ein Hauptteil ist.

Positionsnummern Prafix vergeben / andern

Den Positionsnummern Iasst sich, getrennt fur Einzelteil- und Hauptteilnummern, ein Textprafix voranstellen.

e Selektieren Sie das gewiinschte Element, betatigen Sie die Funktion ﬂ und geben Sie im Register Be-
nennung das gewunschte Prafix ohne Leer- und Sonderzeichen ein.

Das vergebene Prafix lasst sich in der Register Benennung der jeweiligen Elemente anzeigen und auch veran-
dern. Auch Prafixe werden in der Dialogbox vergeben.

Prafix Einstellungen
Die automatischen Préfixe fur die Einzel- und Hauptteilnummerierung kénnen eingestellt werden. Das Prafix
basiert auf der Modelirolle.
=l
¢ Klicken Sie im Bereich Teilemarkierung auf ﬂ

Das Dialogfeld Prafix-Einstellungen wird angezeigt.

A Prafix =]

[¥] Prfix anwenden

Frifce |

Einzelteil

Haupttel s

Abbildung 176: Dialogbox zur Préfixeinstellung

Verschiedene Profile und Auftrage werden festgelegt. Die bevorzugten Profile sollten aktuell gesetzt sein.

A Prafix =
[V] Prafix anwenden

B hxHe

Name
08 Trager

) abgewicketer Trager
Cgd Bleche

g Gittemrost

g Sondenele

Abbildung 177: Prafixeinstellungen — Festlegen der aktuellen Profile
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Hauptteil erzeugen

Hauptteilen Die Zuweisung erfolgt entweder manuell oder durch die Hauptteilnummernvergabe des Numme-
rierungsprozesses. Im Unterschied dazu wird bei der Hauptteilpositionierung automatisch das gréfte Teil zum
Hauptteil.

o Klicken Sie im Register Ausgabe im Bereich Teilemarkierung auf E

e  Selektieren Sie das Teil, das zum Hauptteil gemacht werden soll. Die Dialogbox des Objekts erscheint mit
der Registerkarte Stiickliste.

e  Geben Sie die Gruppennummer ein und schlief3en die Dialogbox oder schlieften Sie nur das Dialogfenster
und fdhren Sie die automatische Positionierung durch.

Zusammenbauteil erzeugen

Verbundene Bauteile (durch Werkstattschweif3ndhte oder Werkstatt-Schrauben) kénnen einem Hauptteil zuge-
wiesen werden..

Abbildung 178: Zusammenbauteil erzeugen

¢ Klicken Sie im Register Ausgabe im Bereich Teilemarkierung auf E.Selektieren Sie eines der verbun-
denen Teile. Eine Dialogbox erscheint.

e  Geben Sie die Gruppennummer ein und schlief3en die Dialogbox oder schlieRen Sie nur das Dialogfenster
und fiihren Sie die automatische Positionierung durch.

Ein gestrichelt dargestelltes Objekt fir das Zusammenbauteil wird um die verbundenen Teile herum eingeflgt.
Die zum Zusammenbauteil zusammengefligten Teile werden dabei automatisch zu Anbauteilen.

Bei Treppen bildet normalerweise eine Wange das Hauptteil und alle anderen Teile sind Anbauteile. Das be-
deutet, dass identische Wangen verschiedene Nummern erhalten (abhangig von der Positionierungsmethode).
Der Befehl "Zusammenbauteil erzeugen" erstellt eine Baugruppenbox, welche den Hauptteilnamen in dere
strukturierten Stlckliste darstellt. Alle Teile aus dem blauen Quader werden Anbauteile und werden in der Liste
mit ihren Einzelteilnummern eingetragen - z.B. beide Wangen bekommen dieselbe Nummer.

Das Zusammenbauteil kann mit dem Button F aus der Werkzeugpalette Schnelle Ansichten ausgeblendet werden.
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Uberpriifen des Modells auf Fehler

Priifungen sind in verschiedenen Schritten des Modellierungsprozesses erforderlich. Die Kollisionspriifung kann
bei der Erkennung von ‘doppelten’ Bauteilen, Bauteilen ohne Verbindungen und Verbindungsproblemen sowie
auch allgemeinen Kollisionsituationen helfen.

Nach der Nummerierung wird empfohlen, eine Reihe von Fehleriberprifungen und Korrekturmdglichkeiten
durchzufihren, um Elementen mit doppelten Positionsnummern, nicht nummerierte Elemente usw. zu erken-
nen. Mit diesen Werkzeugen werden Fehler in den strukturierten Stlcklisten und Detailzeichnungen (und die
entsprechenden Kosten) vermieden.

Die Advance Steel-Datenbank sollte auch von Zeit zu Zeit mit der Advance "Auditprifung (Datenbank)" @

Uberpriift werden ebenso die "Stahlbautechnische Uberpriifung" = .

Alle Prufwerkzeuge finden Sie im Register Erweiterte Modellierung im Bereich Priifung.Fir einen einfacheren
Zugriff ist die Gruppe Priifung auch auf der Basis Registerkarte vorhanden.

= T
B @& B

=1

ifung

Abbildung 179: Bereich Priifung
Der Bereich Priifung enthalt die folgenden Pruffunktionen:
o  Kollisionen im Modell
e  Prifergebnisse anzeigen
e  Advance Auditprifung
o  Advance Audit-Priifung (Datenbank)

e  Stahlbautechnische Priifung

Plausibilitatsprifungen werden nach der Positionierung durchgefiihrt und befinden sich, zusammen mit den
Positionierungsprogrammen, im Register Ausgabe im Bereich Teilemarkierung.

N g NP I
=L
1 = 4 3
Positionierung % |'_ % - =
C R ESR LN Bl

Teilemarkierung

Abbildung 180: Gruppe Teilemarkierung: Plausibilitadtspriifung
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Kollisionen im Modell

Mit dieser Funktion werden Trager, Bleche und Schrauben eines gesamten Modells oder eines Auswahlsatzes
auf Kollisionen Uberprft.

Das Programm nimmt folgende Uberpriifungen vor: Schrauben werden inklusive Auszugslange am Kopf und
Mutter Gberprift und ggf. gedreht. Schraubenbilder werden untereinander getestet, Schraubwerkzeuge werden
angesetzt. Locher und exakte Tragerquerschnitte werden berlcksichtigt, doppelte Elemente (Trager/Blech, die
versehentlich auf sich selbst kopiert wurden) und nicht korrekt angepasste Elemente werden erkannt.

Die Funktion gleicht geometrische Ungenauigkeiten durch die Vorgabe eines Mindestvolumens der Kollisions-
kérper aus. ACIS-Koérper mit einem kleinen Volumen werden bei der Kollisionskontrolle ignoriert.

Im Bereich Prifung finden Sie folgende Funktionen:

¢ Kaollisionspriifung

i 2
|13 <«——— Prufergebnisse anzeigen
-

{Friifung

Abbildung 181: Uberpriifungswerkzeuge

z=lBeispiel: Ausfiihren einer Kollisionspriifung fiir ausgewéahlte Elemente

e  Wabhlen Sie die zu prifenden Elemente.

e Klicken Sie auf "Kollisionsprifung" ]:.

Eine Dialogfeld zeigt die Liste der Kollisionen mit fortlaufenden Indexnummern.

Kollisionskérper werden nicht direkt eingeflgt, da es mehrere geben kann. Die Ergebnisse kdnnen mit dem
Befehl "Prifergebnisse anzeigen" sichtbar gemacht werden.

Um den Kollisionskérper anzuzeigen, klicken Sie mit einem Doppelklick im Dialogfeld auf die Kollision.

Prifergebnisse anzeigen

"Prifergebnisse anzeigen" zeigt den Kollisionskorper fir eine bestimmte Kollision durch Eingabe der Index-
nummer an. Die Indexnummer ist im Textfenster in der vom Kollisionstest ausgegebenen Liste aufgefiihrt.

o Kiicken Sie auf der Gruppe Priifung auf ﬂ.lm Textfenster wird die Indexnummer des gewtnschten Ob-
jekts angefordert:

Bitte den Index des Objekts:

e Geben Sie die Indexnummer des gewilinschten Objekts Uber Tastatur ein. Der Kollisionskdrper wird rot
dargestellt.

In komplexen Modellen ist es nicht einfach, den Kollisionskérper zu finden.

& L
e  "Suche markierte Objekte" auf der Werkzeugpalette Auswahl 7 erstellt einen roten Pfeil, der auf die
Position des Kollisionskorper zeigt.

e Ldéschen Sie den Kollisionskérper und den Markierungs-Pfeil mit "Markierung aufheben" auf der Advance
Cwm

AuswahlWerkzeugpalette iH.
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Advance Steel Prifung auf Audit

Advance-Objekte haben spezielle Eigenschaften, die nicht durch die AutoCAD ®-Prifungsoptionen (Audit) be-
rucksichtigt werden. Advance-Audit ist fir die Advance-Objekte spezialisiert und sollte einmal am Tag ausge-
fuhrt werden, um die Steel der Objekte (interne Uberprifung) zu validieren.

Folgende Pruffunktionen finden Sie im Register Erweiterte Modellierung im Bereich Priifung:

B8l S
@

L

ifung

=

Abbildung 182: Bereich Priifung —Priffunktionen

Schaltflache |Funktion

ﬁ Advance Audit aktivieren

@ Advance Audit-Prifung (Datenbank)
ﬂ Stahlbautechnische Priifung

e Klicken Sie im Register Erweiterte Modellierung im Bereich Priifung auf E.Folgende Ausgabe er-
scheint im Textfenster:

Audit erweitert durch Advance

o Nochmaliges Klicken des Buttons schaltet die Aktivierung wieder aus. Im Textfenster erscheint folgende
Meldung:

Audit durch AutoCAD

Advance Steel Audit-Prifung (Datenbank)

Dieses Kommando uberpriift die Datenbank. Beispielsweise kann das Programm identische Kiirzungen an ei-
nem Trager erkennen und Idschen. Um Fehler nur anzuzeigen, besteht die Mdglichkeit, die Audit Prifung ohne
Fehlerbehebung zu starten.

e Klicken Sie im Register Erweiterte Modellierung im Bereich Priifung auf @.Folgende Ausgabe er-
scheint im Textfenster:
Audit erweitert durch Advance
Erkannte Fehler beheben? (Ja / Nein)
Bei der Antwort Nein erhalten Sie eine Ergebnisliste der nicht behobenen Fehler.

Markieren Sie ein fehlerhaftes Objekt mit dem Kommando _AstM4CommMarkObject, bestatigen mit Enter und
,h" (handle) eingeben. Geben Sie nun die Indexnummer aus der Ergebnisliste ein.
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Stahlbautechnische Prifung
Der Befehl "Stahlbautechnische Priifung" (Gruppe Priifung) prift Attributwerte fiir ein Objekt in der Datenbank
mit besonderem Schwerpunkt auf die Abstande zwischen Schrauben und zu den Randern.

Nach Anklicken von ﬂ erscheint die folgende Frage im Befehlsfenster:

Sollen Objekte mit fatalen Fehlern geldscht werden? (Ja Nein)

"Advance Auditprufung" Uberpruft Attribute des Objekts in der Datenbank wahrend die "Stahlbautechnische
Prufung" die Werte Uberpruft.

Schwerpunkt ermitteln

Der Befehl "Schwerpunkt und Gesamtgewicht" in der Advance Steel-Gruppe Priifungberechnet den Schwer-

punkt einer ausgewahlten Gruppe von Advance Steel-Objekten.

¢ Klicken Sie im Register Erweiterte Modellierung im Bereich Priifung auf | Identifizieren Sie die Ele-
mente, die zur Schwerpunktberechnung herangezogen werden sollen.

Als Abfrageergebnis werden die Lage des Schwerpunktes bezogen auf das Weltkoordinatensystem sowie das
Gesamtgewicht der ausgewahlten Bauteile im Textfenster ausgegeben.

Ein Punkt wird automatisch im Schwerpunkt erzeugt.

Voreinstellungen aktualisieren

Advance Steel 1&dt beim Starten alle relevanten Voreinstellungen ein. Wenn Sie wahrend der laufenden Arbeit
Advance Steel-Dateien (zum Beispiel Voreinstellungen) andern, werden diese Veranderungen erst nach dem
Neustart von Advance Steel wirksam.

Die Funktion ﬂ I&dt neue Voreinstellungen, ohne dass Advance Steel neu gestartet werden muss. Mit dieser
Funktion werden die Dateien sofort neu eingelesen und der Neustart kann entfallen.

Gy |
=

Werkzeuge ~

& @&

Options... Manage
Tool

Abbildung 183: Voreinstellungen aktualisieren

Plausibilitatsprufungen

Verschiedene Uberpriifungen kdnnen nach der Nummerierung des Modells durchgefiihrt werden. Diese finden
Sie im Register Ausgabe im Bereich Teilemarkierung.

Je nachdem, ob der Schalter ET / HT auf Einzelteil oder Hauptteil steht, werden die folgenden Funktionen fir
Einzelteile oder fir Hauptteile durchgefiihrt.

| A =
——
1 = kT
Positionierung f = — = =
| i ] ¥ it

Teilemarkierung

Abbildung 184: Bereich Teilemarkierung — Funktionen zur Uberpriifung der Positionsnummern
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Schaltflache Funktion

g=e Objekte mit gleichen Positionsnummern anzeigen
1;:;: Objekte nach Positionsnummer selektieren

Ry Alle Gruppen mit gleichen Positionshummern Uber-
. prifen

8 Objekte mit gleichen Positionsnummern auf Gleich-

heit Uberprifen

Unterschiede zwischen zwei Objekten

Hauptteilstruktur markieren

Lose Teile markieren

Teile ohne Nummer markieren

22 I [ (=5

Objekte mit gleichen Positionsnummern anzeigen

Alle Teile, die dieselbe Positionsnummer besitzen wie die selektierten Teile, werden rot hervorgehoben. Diese
Funktion kann sinnvoll sein, wenn zwei Objekte (scheinbar) verschieden sind, aber die gleiche Positionsnum-
mer aufweisen.

2z
o Wahlen Sie ein Hauptteil, und klicken Sie auf "Objekte mit gleichen Positionsnummern anzeigen" ﬁ aus
der Gruppe Teilemarkierung. Die gefundenen Bauteile werden rot hervorgehoben.

A Bereits rot hervorgehobene Objekte werden nicht zurlickgesetzt. um die Markierung zu entfernen,
verwenden Sie aus der AuswahlWerkzeugpalette den Befehl "Markierung aufheben”.

Objekte nach Positionsnummer selektieren

Ein einzelnes Objekt jeder Baugruppe oder jeder Einzelteiinummer (abhangig vom Schalter "Einzelteile / Haupt-
teile") wird ausgewahlt und rot hervorgehoben.

Z=IBeispiel: Fiir jede Teilnummer muss ein Einzelteil fiir die Zeichnungserstellung selektiert werden, wenn sie
manuell und nicht durch einen Prozess gemacht wird.

1]2]
¢ Klicken Sie im Register Ausgabe im Bereich Teilemarkierung auf ﬂ.Damit ist je ein Element von jeder
Positionsnummer im Modell rot markiert und selektiert.

e  Mit dem Befehl "Zeichnung — Einzelteil" wird fur jede Positionsnummer eine Werkstattzeichnung erstellt.
Ohne diesen Befehl werden die Teile so oft detailliert, wie Teile im Modell vorhanden sind, wenn Sie die
Voreinstellungen so definiert haben, dass Sie doppelte Details zulassen.

e Beachten Sie, dass dieser Befehl nicht erforderlich ist, wenn die Erstellung von Zeichnungen Uber einen
'Zeichnungsprozess ‘erfolgt, dieser filtert automatisch jede Positionsnummer heraus.

Hauptteilstruktur markieren

Der Befehl "Hauptteilstruktur markieren" markiert das Hauptbauteil einer Baugruppe in blausowie alle mit ihr

verbundenen Bauteile in rot. Voraussetzung ist, dass die selektierten Strukturen bereits ein Hauptteil besitzen.

e  Wahlen Sie ein Bauteil, das zu einer Baugruppe gehort, und klicken Sie auf "Hauptteilstruktur markieren" Il:
Gruppe Teilemarkierung des Registers Ausgabe.

Hauptteile werden blau, Anbauteile rot und Verbindungsmittel griin hervorgehoben.
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Lose Teile markieren

Diese Funktion durchsucht das gesamte Modell nach losen Bauteilen, d.h. nach Teilen, welche die Werkstatt
allein, ohne Verbindung zu anderen Teilen verlassen bzw. die nur durch Baustellenschrauben mit anderen Ob-
jekten verbunden sind. Alle gefundenen Objekte werden rot hervorgehoben.

oY
e Nach dem Aufruf von "Lose Bauteile markieren" M der Gruppe Teilemarkierungdes Registers Ausga-
beerscheint ein Fensters mit einer Meldung ber die Anzahl der gefundenen Einzelteile.

° Klicken auf <OK> markiert die losen Teile.

Teile ohne Nummer markieren

Diese Funktion durchsucht, je nach Einstellung fur Einzelteil- oder Hauptteilnummern, das gesamte Modell
nach Bauteilen, die keine Positionsnummer haben, zum Beispiel weil sie erst nach der Positionierung eingefiigt
wurden.

Bemerkung: Wenn ein Teil nicht als Hauptteil definiert ist, wird der Befehl keine Objekte ohne Nummer finden,
wenn der Umschalter auf ,Hauptteil" eingestellt ist. Aus diesem Grund werden neu hinzugefligte Objekte in der
Regel nur erkannt, wenn der Schalter auf "Einzelteile" eingestellt ist.

e Kiicken Sie im Register Ausgabe im Bereich Teilemarkierung auf L1].

Gefundene Objekte werden rot markiert.

Alle Gruppen mit gleichen Positionsnummern uberpriifen
Diese Funktion finden Sie im Bereich Teilemarkierung im Register Ausgabe.

Alle Teile werden daraufhin Uberpruft, ob unter den Teilen mit derselben Positionsnummer Teile sind, die nicht
mehr gleich sind und deshalb eine andere Positionsnummer erhalten missen. Die nicht mehr gleich sind und
deshalb eine andere Positionsnummer erhalten missen. Dies kann der Fall sein, wenn sie nach der Positionie-
rung geandert wurden.

o Klicken Sie im Register Ausgabe im Bereich Teilemarkierung auf _ & |.

Im Textfenster wird gegebenenfalls eine Liste mit den Positionsnummern ausgegeben, die fehlerhaft sind.

Teile mit gleichen Positionsnummern auf Gleichheit tberprifen

Objekte einer eingegebenen Positionsnummer werden wberprift. Sind Teile dieser Positionsnummerngruppe
unterschiedlich, werden diese mit unterschiedlichen Farben hervorgehoben.

o
e Kiicken Sie im Register Ausgabe im Bereich Teilemarkierung auf 453 .Eine Abfrage nach der zu untersu-
chenden Positionsnummer erscheint im Textfenster.

e  Geben Sie die zu Uberprifende Positionshummer an, welche bei der "Suche nach doppelten Teilenum-
A
mern" J angezeigt wurde. Die Nummer muss das entsprechende Prafix enthalten.

Entsprechende Teile werden farblich hervorgehoben.

Unterschiede zwischen zwei Objekten
Zwei Teile kdnnen darauf untersucht werden, worin sie sich unterscheiden.
arg
e Kilicken Sie im Register Ausgabe im Bereich Teilemarkierung auf #i | und wahlen Sie zwei Elemente
aus.

Das Programm gibt die Unterschiede in einem Fenster aus.
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Stucklisten

In diesem Kapitel:

m  Erzeugen von Stlicklisten

m  Erzeugen eines neuen Extrakts

m  Stickliste erzeugen

m  Dokumentenmanager - Stlickliste
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Erzeugen von Stiicklisten

Alle Modellobjekte werden mit ihren grafischen und nicht-grafischen Eigenschaften, Bearbeitungen, Anschliis-
sen und Verbindungen gespeichert und verwaltet. Aus den positionierten und gespeicherten Modellen werden
Extrakte erzeugt. Der Advance Steel Stiicklisten Editor erstellt aus einem Extrakt eine strukturierte Stiickliste.
Die erzeugten Stlcklisten kdnnen gespeichert, gedruckt oder in verschiedene Formate exportiert werden.

Erzeugen eines neuen Extrakts

Das aktuelle Advance Steel-Modell muss zundchst nach Einzelteilen und Hauptteilen positioniert und im ge-
wahlten Verzeichnis gespeichert werden.

Aus den Modellinformationen wird ein Extrakt erstellt und in das Stiicklistenmodul exportiert.

Klicken Sie auf der Registerkarte Ausgabe auf ==

Ein Fenster erscheint, in dem diejenigen Modellobjekte selektiert werden, aus denen ein Extrakt erzeugt
wird.

Im linken Teil des Fensters kdnnen Hierarchiestufen (Selektion der Modellobjekte, Modellobjekte) darge-
stellt und selektiert werden. In der rechten Fensterseite kdnnen verschiedene Modellobjekt-Auswahlen fir
die aktuelle Konfiguration bestehen.

A, Selektion der Modellobjekte fiir die Stiickliste
hxde

[m )] Selektion der Modelobjekte |
| | &1 Selekiion der Modellobjekte

[ Gesamimodel
(V] Haupttei basierend

[T information dber abgeleitete Dokumente einbeziehen

[CIRolke
[ Modellobjekte

2

Woter | [ Abbrechen | | Ubemenmen Hife

Abbildung 185: Modellobjekte fiur die Stuckliste

1

Um einen Auswahlsatz zu speichern, klicken Sie auf der Werkzeugleiste des Dialogfelds auf "Neu" 1)

Im nachsten Dialog kénnen Sie ein Modellobjekt auswahlen, mit welchem die neue Selektion beginnt.
Geben Sie einen Namen an und klicken auf Weiter.

A, Selektion der Modellobjekte erstellen ‘ X ‘

Name.
Kopie von Modelobjekic

Anfangen mt
Wodslobiekts -]

Abbildung 186: Geben Sie den Namen des neuen Modellobjekts ein

Der Name wird im linken Feld angezeigt.

A Selektion der Modellobjekte fur die Stickliste

hxde

=]

(] Selektion der Modellobjekde
{21 Kopie von Modellobjekte:
{21 Modellobjekte

Selekt

Oe

Abbildung 187: Neue Modellobjekte

138
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. Um die Konfiguration zu speichern, klicken Sie auf Anwenden, um fortzufahren. klicken Sie dann auf Wei-
ter.

e Im Dialogfenster "Zieldatei auswahlen" klicken Sie auf <OK>, um die Datei zu speichern.

T
A Zieldatei auswahlen ‘ X

Dateiname Bxt_2014_02_19_11-4542

oK | [ Sticklstenerzeugung | [ Abbrechen

Abbildung 188: Zieldatei auswahlen

Wenn der Button Stiicklistenerzeugung angeklickt wurde, werden die Daten gespeichert und das Stuck-
listenmodul des Management Tools wird automatisch gedffnet. Dort kdnnen die Sticklisten erzeugt und
gedruckt werden.

Mit Hilfe der Option Hauptteil basierend werden die Hauptteilstrukturen beriicksichtigt und strukturierte Listen
erzeugt. Weitere Angaben sind bei diesen Optionen nicht nétig.

Als weitere Selektionsmdglichkeiten liegen Baugruppen, Teilnummer und Rolle vor. Geben Sie die gewlinsch-
ten Baugruppen, Positionsnummern (z.B. von 1-100) oder die Rolle innerhalb des Bauwerks (Stlitze, Riegel
usw.) an.

Z=IBeispiel: Strukturierte Stiickliste der Stiitzen

Erzeugt Listen

e  Nach Nummerierung und Speichern des Modells klicken Sie auf s« auf der Registerkarte Ausgabe.
e Aktivieren Sie Rolle und geben Sie im Texteingabefeld Stiitze an.

e Klicken Sie auf die Felder Ubergeben und Weiter am unteren Rand des Dialogfensters, um die Liste zu
erzeugen.

Selektion der Modellobiekte

Gesamtmodel
¥ Haupttei basierend

Information dber abgeleitete Dolumente einbezishen

‘ordefinierte Abfragen verwenden Andere Methoden verwenden
Abfrage
Baugruppe

Pasitionsnummer

=

V Rolle Stutze

Modellobjekte Trager

Blech

Schrauben
SchwweiBinaht
Kopfholzen
Zusammenbauteil

EOEIOEDO

Abbildung 189: Selektionsfenster fiir Stiickliste (Ausschnitt)

Die Modellobjekte Option hat andere Auswahloptionen (z. B. Trager, Bleche, Schrauben, Schweilindhte, Kopf-
bolzen, Baugruppenbauteile, Sonderteile).

Nachdem Sie Bestéatigen und <OK> gedriickt haben, wird die Modellinformation nach den vorgegebenen Krite-
rien gewahlt. Ein Modellextrakt wird erstellt und in einem Unterverzeichnis des Modellverzeichnisses gespei-
chert.

Nach jeder Modellanderung muss wieder neu kontrolliert, positioniert, gespeichert und Daten Gbergeben wer-
den.

Je Modell sind mehrere Modellextrakte zum Erzeugen von Stiicklisten speicherbar.
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Stuckliste erzeugen

Starten Sie den BOM-Editor durch Klicken auf "Erzeuge Listen" E in der Gruppe Dokumentenmanagerdes
Registers Ausgabe.

Wahlen Sie im "BOM-Editor" das Format der Stlickliste (Bericht) aus.

A= Advance Yorlage
B Anwender Varlage
[= Created documents
[E= Drawing
= DSty
EE= Lists
B Part list
LI Adicle lst

{2l Cladding st

i3] Girating list

i3] List with curved besms
24| List with exploded balts
=4 Material list

(54| Material list summany

Abbildung 190: Vorlagen Wizard - Liste der verfligbaren Sticklistenvorlagen

Eine Standardvorlage fur die Stucklisten kann ausgewahlt und verwendet werden. Als Anwender kénnen Sie
hier auch lhre eigenen Vorlagen erzeugen.

e  Selektieren Sie eine Vorlage flr die Stiickliste.
. Klicken Sie auf Anwenden.
. Eine Dialogbox erscheint, in welcher der selektierte Modellextrakt beschrieben ist.
AW'ahIEn Sie ein Modellextrakt fur die Stuckliste aus @
) C:hUsersitamaratDiawing].dg
- Neue Modeliobjekte Advance Modell  C:\Users\tamaratDrawingl.dwg
Ext_2012_01_18_131313sml
Kategoiie Meue Modellobjekte
Extrakt Ext_2012_01_04_11-57-39 aml
Zeitdes Extrakts  4/1/2012 11:58:47 &M
Lischen Abbrechen
Y
Abbildung 191: Modellauszug
[ ]

Klicken Sie auf <OK>, um die Erzeugung der Stlickliste abzuschlieRen.

Die strukturierte Stiickliste wird im Fenster angezeigt. Sie kann Uber die entsprechenden Buttons in den
oberen Mendleisten gedruckt, gespeichert, nach PDF (oder andere Formate) exportiert werden.

= Offnen [& Speichern FJ Export

Abbildung 192: Werkzeugkasten der Stiickliste (Ausschnitt)

Um die erstellte Stucklisten-Datei zu exportieren, klicken Sie auf . Wahlen Sie das Ausgabeformat
von der Liste.
A Liste exportieren @ |

Exportieren
Wahlen Sie Optionen fiir den Ausgabefo

Ausgabeformat Portable Document Format (PDF)

Ausgabecptionen @=: 4]

NeverEmbedFonts
» Options
» Security

Version

Abbildung 193

4 ActiveReports
ConvertMetaToPng False
ExportBockmarks True
FontFallback
ImageQuality Medium
ImageResolution 0

Avial Courier New, Times New Roman
DataDynamics ActiveReports Export P¢
DataDynamics ActiveReports. Export P¢
Pdn3

: Export-Formate
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e  Speichern Sie die erzeugte Stiicklistendatei. Dazu wird ein Dateiname in einem eigenen Fenster abgefragt.
Die Stiicklisten-Datei wird als Bericht gespeichert. im Ordner

.\Works\DWGname\BOM\Stlicklistendateiname gespeichert.

fsavens
| «®mckE-

2%

Savein [ BOM

My Computer

File name fi Ea|

|Partable Document Fomat (" pdt] |

Save I
Cancel

2|

lac

My
(>

Save at yper

Abbildung 194: Report-Fenster: Speichern der Stlickliste

Date:  03-Aug
Project
Author
Position  Quarlity  Name Length Wwidht  Quality  Standard
(mm) (mm)
1
1000 Z  IPEZ00 4431 &2 S2350RG2Z
1001 2 HEAZ00 502270 S235RGZ
1002 4 BL10x280x200 28000 20000 S2350RG2
1003 4 BL 1016830 163.00 9000 S235RGZ
1004 2 BL10x22x261 42150 20085 S235RG2
1005 2 BL25:224x120 22396 12000 S235RG2
1006 2 BL 15430200 43042 20000 S2350RG2
1007 2 BL15x562:200 SB168 20000 S2350RG2
& M1EMU2S 506314104 - 5000 108 6314
4 M16Mu2s 06914109 - 80.00 108 £914

Abbildung 195: Beispiel fur Stuckliste

Dokumentenmanager - Stuckliste

Die aus der Zeichnung abgeleiteten Stucklisten werden, wie NC-Daten und Zeichnungsdetails, im Dokumen-
tenmanager verwaltet.

¥ i RE=n
[=] Eg Abgelaitets Dokuments Eigenschaften | Yarschau Aktualisierung
EP Detals
(=1 Stiickiste Aktualisieren + Indexvergabe
év ';“:‘E” Datsiname Beam list1d
s Zustand Aktuel Indexvergabe
Tiel Beam fist
Gosndestan 1511202 1045
Vollage Boam lit
ModelE shact E_2012_11_15_ 144604 um Anwendung markeren
Plad CAlsers\amaratUntiled\B0H
Zum Stapefplotten hinzufagen
2um Auflosen hinzufigen
Pratotyp andermn
Zechnung affnen
Automatische Frifung des
Detailstatus
. warnung: Wird dese Option nicht
0 ] ] v || gewshi, dann wrd der
richt korrokt
angezeigt, bis eine "Status Prifung”
Priffung starten Abbrechen gemacht wird

Abbildung 196: Dokumentenmanager - Stlckliste

Fur eine unter abgeleitete Dokumente selektierte Stlckliste werden unter der Registerkarte Eigenschaften
die Angaben zur Sticklistendatei (wie Dateiname, Zustand, Titel, Pfad) angezeigt. Wenn Anderungen am
Modell die Stlickliste betreffen, dann erscheint die Zeichnung im Bereich der zu aktualisierenden Stlicklisten.
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A Dokumentenmanager = | ]
=B Abgeleitete Dokumerte ||| Eigenschaften | Yorschau | akdtualsierung ]
B Details T
2] Stilckliste: [y | ey Print. |y B 2 | S s 5% Abkualisieren + Indexvergabe
080 2 13 43 V8 06 a7
DSty-Datel Indexverasbe
Company:. . Lschen

EEAM LIST

Annendung markieren

Zun hinzufiigen

LEEE

2um Auflésen hinzufiigen

i
i
F
H

Prototyp andern

Zeichnung offnen

Abbildung 197: Dokumentenmanager - Stickliste, Vorschau

Unter der Registerkarte Vorschau des Dokumentenmanagers wird eine Vorschau auf die Stlckliste angezeigt.

Stlcklisten kdnnen auch direkt aus dem Dokumentenmanager heraus gedruckt werden.

SchlieRen Sie den Dokumentenmanager, indem Sie auf das Feld <OK> klicken.

Weitere Einzelheiten zum Dokumentenmanager sind im Zeichnungserstellung - Kapitel und in der Hilfe fir Ad-
vance Steel verfigbar Help.
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Erstellen von Ubersichts- und Werk-
stattzeichnungen

In diesem Kapitel:

Zeichnungen
Ansichts-Zeichnungen
Zeichnungsverwaltung
Dokumentenmanager
Knoten-Details

Schnitt
Einzelteilzeichnungen
Riegel

Stitzen
Hauptteilzeichnungen
Sonderbauteile

Weitere Zeichnungsstile
Prozesse

Bemallung und Beschriftung
Zeichnungsnachbearbeitung
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Zeichnungen

Im Register Ausgabe stehen Funktionen zur Verwaltung, Erzeugung und Bearbeitung von Zeichnungen zur
Verfligung.

- AN D B E & [BF ErzeugteinListenfeld — we S [ % Export: Display =z [._gj B | By
== e F a3 B | g & feld DXE  CAM . Page Setup: Current = ‘
Positionierung : [': E - h_ [Dokumenten &H gg f Schnelle Erzeug O[t: (s d l] Export — 3D-DWF ﬂ:
B O ¥ 3| manage W [ Dokumente| Listen |Eg 4 Listen SortierungInhalt | "] Bl & - @ &

Teilemarkierung Dokumentenmanager Dokumente | Stickliste Stickliste auf Zeichnung + NC&DXF = Mach DWF/PDF exportieren Proxy

Abbildung 198: Registerkarte Ausgabe — Zeichnungserstellung und Management Tools

Modell - Grundsatze der Zeichnungsableitung

Nach der Erstellung eines 3D-Modells, kdnnen automatisch 2D-Ubersichts- und Werkstattzeichnungen erstellt
werden. Die Zeichnungen sind in separaten DWG-Dateien aus dem Modell erstellt, diese sind verknlpft, um
Anderungen verfolgen zu kénnen.

Das bedeutet, dass an einem Modell vermerkt wird, welche Zeichnungen von ihm abgeleitet wurden. Somit
kénnen Zeichnungen nach einer Modellanderung aktualisiert werden. Diese Verknlpfung besteht in einer Rich-
tung und eine Zeichnungsanderung bewirkt keine Modellanderung.

Die abgeleiteten Details stellen mit ihren jeweiligen Eigenschaften eigene Advance Steel-Objekte dar.

Zeichnungsstile

Zur Ausgestaltung der abgeleiteten Zeichnungen stellt Advance Steel eine Vielzahl von sogenannten Zeich-
nungsstilen zur Verfligung, beispielsweise fir Ansichten, Schnitte, Knotendetails und Haupt- und Einzelteil-
zeichnungen in verschiedenen Ausfihrungen. Der Zeichnungsstil ist eine Gruppe von Anweisungen, die zur
Erstellung einer Detailzeichnung verwendet wird und definiert die Auswahl der Elemente, die dargestellt, be-
schriftet und vermaft werden sollen.

Die Zeichnungsstile bieten die Mdglichkeit, automatisch Zeichnungen zu erstellen und das Layout genau an lhre
Anforderungen anzupassen. Zeichnungsstile werden auf ahnliche Weise wie Standard-CAD-Bemafungsstile,
Linienstile usw. definiert.

Die Stile sind mit ihren Einstellungen (darzustellende Teile, Ansicht, Bemaliung, Beschriftung, Darstellung,
usw.) in Access-Tabellen (Bibliotheken) definiert.

Alle vordefinierten Advance Steel Zeichnungsstile sind in der Zeichnungsstilverwaltung verfiigbar. Die vordefi-
nierten Zeichnungsstile variieren je nach der Installation.Es ist auch moglich, benutzerdefinierte Zeichnungsstile
zu definieren.

Fir den schnellen Zugriff sind die am haufigsten verwendeten Zeichnungsstile in dem Fenster "Schnelle Doku-
mente" gruppiert.

Beschreibungen aller Advance Steel Zeichnungsstile sind in der Hilfe fur Advance Steel verfligbar Help.

Die abgeleiteten Zeichnungen (Details) kdnnen, wenn dies nicht automatisch erfolgt, mit Advance Steel-eigenen
Bemalungsfunktionen nachtraglich bemafdt und beschriftet werden (siehe Kapitel Nachbearbeitung).

Hinweis: Beachten Sie, dass die Erstellung von Zeichnungen von der Advance Steel Lizenz abhéngt. Fir
Ubersichtszeichnungen ist das Detaillierungs-Basismodul erforderlich und fiir Werkstattzeichnungen
das Detaillierungsmodul.
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Zeichnungsverwaltung

Der Dokumentenmanager wird verwendet, um die in separaten Zeichnungen (DWG-Dateien) verknipften De-
tails zu betrachten, zu verwalten und zu l6éschen. Bei Namensanderung der Modell- oder Zeichnungs-DWG
lassen sich die Beziehungen wiederherstellen (anmelden). Zeichnungen kénnen auch vom Modell abgemeldet
werden.

Der Dokumentenmanager stellt zudem fest, welche Detail-Zeichnungen von (nachtraglichen) Anderungen des
3D-Modells betroffen sind und aktualisiert werden mussen. Auch die Aktualisierungen werden im Dokumenten-
manager vorgenommen.

Prozesse

Zusatzlich zu den Zeichnungsstilen verfligt Advance Steel auch lber Prozesse, die automatisch Zeichnungen
erstellen (Uber die entsprechenden Zeichnungsstile) und die verknupften Details in einer Zeichnung (DWG) oder
Uber mehrere Zeichnungen hinweg anordnen.

Alle Zeichnungsprozesse finden Sie in der Zeichnungsstilverwaltung.

Schnelle Dokumente

"Schnell Dokumente" bieten schnellen Zugriff auf einen ausgewahlten Satz von Zeichnungsstilen, Prozessen
und Stlcklistenvorlagen. Im linken Bereich, in jeder Kategorie werden die Elemente entsprechend dem Ele-
menttyp gruppiert.

Die Auswahl der verfligbaren Zeichnungsstile, Prozesse und Vorlagen kann Uber die Zeichnungsstilverwaltung
und den BOM-Editor angepasst werden.

A, schnelle Dokumente o [
[=)E] ||| vorschau \
gy Advance
£ Anwender SR Q @ q
= Zeichnungsstile
£+ 01-Ansichten
oAb Ansicht 5 - KamerakJFiihr
b Ansicht S Obem Trégernal
b Ansicht SV - OBem Ht Nan|
b Ansicht SV - OBem Ht Pos|
A Ansicht SV - OBem Ht Pos!
A Ansicht SV - OBem Schrau
“
A Ansicht SVA - RasterBem | =
A Ansicht SVA - Selekt, Tel
L) 024amera
L 03-5chnitt
Ly 0+Detaiknoten
(g 05-Enzelteile
Ly 06-Hauptteile
- 07-spezielie Bauteile
Ly 08-Treppen und Gelsnder
L 0-Statk
= Prozess
Cg Ale Einzelteile

Cgl Alle Haupttei Ansicht auf BKS, ohne Fassadenelemente, mit verdeckte Kanten, chne
(3 Kameras - Ale VermaBung - Hauptteile mit Name & Positionsnummer entiang beschriftet
[ Selektierte Enzeltelle

L Selektierte Hauptteie

L Selektierte Kameras hd

’ Anwenden | [ abbrechen | [ wife

Abbildung 199:Schnelle Dokumente
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Zz=lBeispiel: Zeichnungsstile zu den Schnellen Dokumenten hinzufiigen

Starten Sie die Zeichnungsstilverwaltung aus dem Register Ausgabe im Bereich Dokumentenmanager.

Das Fenster der Zeichnungsstilverwaltung 6ffnet sich. Wahlen Sie die Kategorie, aus der Sie den
Zeichnungsstil hinzufiigen méchten.

In der rechten Seite des Fensters kdnnen die gewlinschten Zeichnungsstile fiir die schnellen Dokumen-
te ausgewahlt werden.

A, Zeichnungsstil Verwaltung =0 ===
o,,,m,,d@b BEX®EBEDO -= 1
[& Anwender -05 Enzstele =/} Name Kategorie Unterkategorie
(23 Zeichnungsstie ¥ B Abwicklung Blech vom 3 1
-4y Advance ¥ B Abwicklung Vome, Rechts 3 7
=0 Anwender [ &9 - Blech 1:10CO 3 !

U1-Ansichten ¥ EE - Blech 1:10CX 3 4

02-Kamera I~ Ee - Blech BKS 1:10CX 3 6

IBeeen ¥ £t - Gebogener Trager 1:10CO 3 3

e & - Giterost 1:10CX 3 &

T “%E”’E"e"i | EE: - Giterrost BKS 1:10 CX. 3 9
3 :::z::::; \s/\:;z Vr::cm; [ B - Polytrager vome, oben, unten 1:10 €0 El 12
R e [ BRI E - Trager BKS 1:10 CO 3 5
DT HIIER [¥ BRI Et - Trager vome oben,unten 1:10CX 3 1
S TR 7 1 - Tiager Wahl der Ansichten 1:10CX 3 2
5 £ - Geboganer Trager 1:10C0 [ P& - tberhiter Trager vom. oben 1:10CO 3 10
B £ - Giterost 1:10CX | &9 Process - Et Giterost 1:1 CX HiStiick 3 1
B Bt - Gitterost BKS 1-10CX | & Pracess - Bt Gitemost 1:10.CX HiStiick 3 7
) i - Polyirager vome, oben, unten 1:10 CO | 50 Prozess - Bt Blech 1:1 CX HiStiick 3 18
21 Bt - Trager BKS 1:10CO | &5 Prozess - &t Blech 1:10 CX HeStiick 3 19
3 i - Trager vome. oben unien 1:10 CX I R Prozess - Bt Trager 1:1 CX HiStick 3 3
1 Bt - Trager Wahl der Ansichtsn 1:10 CX |55 Prozess - Et Trager 1:10.CO HiStick 3 12
71 Et -Gberhchter Trager vom, oben 1:10C0 I~ &3 Prozess - Bt Trager 1:10 CX HiStiick 3 15
3 Process - Et Giteost 1:1CX HiStiick
3l Process - Et Gittemost 1:10 CX HiStiick
5 Prozess - Et Blech 11 CX HiStiick
A Prozess - Ei Blech 1:10 CX HiStiick
A Prozess - Bt Trager 1:1 CX HiStick
7l Prozess - Bt Trager 1:10 CO HtStiick
A Prozess - Bt Trager 1:10 CX HeStick
Haupttelle

U7<pezielle Bauiele

08-Treppen und Gelander

05-Static

10-Detaischnitts

Algemein

Kunde: @ i '

Zeichnungssti- Kategorie Prwender Aobrechen | | Dbermehinen

Abbildung 200: Die bevorzugte Zeichnungsstile auswahlen

Zeichnungserstellung und CAD-Objekte

Die Zeichnungserstellung in Advance Steel ist auf die Verarbeitung von Advance Steel-Objekten optimiert. Dar-
Uber hinaus kénnen als Erganzung aber auch normale CAD-Objekte (z.B. Linien) verarbeitet werden. Dies ist
prinzipiell auf zwei Arten moglich:

CAD-Elemente kdénnen in die Ableitung von Zeichnungen aus dem 3D-Modell einbezogen werden. Das
bedeutet, dass sie, genau wie Advance Steel-Objekte, automatisch in der entsprechenden Projektion in ei-
ne Zeichnung integriert werden, aber als separate Blockreferenz. Dies hat den Vorteil, dass sie insgesamt
erkennbar und mit CAD-Befehlen bearbeitbar sind. Zuséatzlich wird dieser Block bei einer Aktualisierung
des Details nicht geldscht, sondern bleibt erhalten. Bei der Zeichnungsableitung kdnnen CAD-Elemente bei
allen Advance Steel-Zeichnungsbefehlen einbezogen werden, wenn diese vor dem Starten der Zeich-
nungsableitung selektiert waren. Damit ist diese Auswahl vollig unabhangig von der speziellen Kommando-
fihrung, wie beispielsweise von der Auswahl der Advance Steel-Objekte. Ein Anwendungsbeispiel besteht
in der Darstellung von Kécherfundamenten mit CAD-Linien. Diese Objekte kdnnen bei der Ableitung eines
Schnitts oder des Grundrisses in die entsprechenden Details mit dargestellt werden.

CAD-Objekte kénnen in abgeleitete Zeichnungen eingefligt werden. Dies geschieht mit normalen CAD-
Zeichenbefehlen im Papierbereich. Die Geometrie der Zeichnungselemente von Advance Steel werden mit
den Griffen ENDPUNKT, MITTE und SCHNITT angesteuert. Werden Advance Steel-Zeichnungen aktuali-
siert, dann werden die erzeugten Elemente nicht geléscht.

Ausfihrliche Informationen zur Erstellung von Zeichnungen ist in der Hilfe flir Advance Steel verfiigbar.
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Erzeugen von Zeichnungen

Vor dem Ableiten von Zeichnungen sollten Sie sicherstellen, dass in Inrem Modell
o  Keine Kollisionen vorkommen

e Alle Teile korrekt verbunden sind

e Alle Teile mit korrekten Positionsnummern versehen sind.

Das Erzeugen von Zeichnungen verlauft in folgenden Arbeitsschritten:

e  Selektieren Sie gegebenenfalls Elemente (CAD-Linien, Solids usw.) oder Objekte mit gewlinschten Eigen-
schaften. Beispiel: Verwenden Sie dazu gegebenenfalls Funktionen zum Suchen nach bestimmten Eigen-
schaften bzw. zum Markieren.

e  Starten Sie Schnelle Dokumente und wahlen Sie einen geeigneten Zeichnungsstil aus der entsprechenden
Kategorie (z.B. Ansicht, Schnitt, Einzelteil, usw.) aus.

o  Weitere Elemente werden angefordert. Geben Sie Enter ein.

Das Dialogfeld "Zeichnungstyp" wird gedffnet.

A Nicht zum Wiederverkauf Version - Zeichnungstyp ==
Glecian WaBstab [ -]
Detailbox Titel

i -5 - T
Beschritung { Tnhalt i Aral | | | 7| u|H oefaur
Wariable{keine] 'H Furktion(keine) | 100% - ‘ q
Beschriftung | St
Rahmenfkein] | |10 -
Darstellung
Cancel Help

Abbildung 201: Dialogfeld "Zeichnungstyp" — Allgemein
In den Registerkarten sind weitere Eingaben zur Spezifikation der Zeichnung mdglich:

o Die Registerkarte Allgemein erlaubt Ihnen, den Malstab und den Titel der Ansicht vor ihrer Erzeugung zu
bestimmen und die Beschriftungen innerhalb der Zeichnung zu andern

{\ AUTODESK.
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Unter Detailbox Iasst sich im z-Sichtfenster angeben, ob die Tiefe der Ansicht nach vorne oder hinten be-
grenzt sein soll (ausgehend vom Ursprung in Z-Richtung des BKS). Mit dem x/y-Sichtfenster lasst sich ein-
stellen, ob das gesamte Modell, selektierte Elemente oder nur ein Ausschnitt abgeleitet werden sollen. Bei
einem Ausschnitt kdnnen die Hohe (Y-Richtung des BKS) und die Breite (X-Richtung des BKS) festgelegt
werden.

In der Registerkarte Beschriftung / Inhalt sind verschiedene Beschriftungstypen fur unterschiedliche Bau-
teiltypen einstellbar. Fur ein Profil kann beispielsweise eingestellt werden, dass es mit Profilname, Lange,
Material und Positionsnummer beschriftet werden soll.

Unter Beschriftung / Stil liegen Optionen fiir die Verwendung von Zeichnungsstilen vor. Sie spezifizieren
zum Beispiel die Textrichtung, die Platzierung usw.

Im Register Zeichnungselemente befinden sich Ausschalter fir Héhenkoten, Nahtsymbole und Gebaude-
raster. Diese Schalter wirken sich nur bei Zeichnungsstilen aus, in denen diese Zeichnungselemente ent-
halten sind. So kann fir isometrische Ansichten das Gebauderaster ausgeschaltet werden.

Das Register Darstellung enthalt Schalter zum Ausblenden verdeckter Kanten und zum Ausschalten der
verkiirzten Darstellung (Clipping). Die Schalter wirken sich wiederum nur in Zeichnungsstilen aus, in denen
die jeweilige Darstellung enthalten ist. Clipping wird in den Stilen Schnitt verwendet sowie in den Zeich-
nungsstilen fir Haupt- und Einzelteile.

Prototyp-Dateien

Vorlagenzeichnungen, die fir bestimmte Zeichnungsformate, Zeichnungsrahmen, und Plankdpfe. stehen in
Advance Steel zur Verfligung und befinden sich unter

...\ProgramData\Autodesk\Advance Steel 2015\Shared\Support\Prototypes\

Ansichts-Zeichnungen

Der Ansichtsbereich der Schnellen Dokumente enthalt Zeichnungsstile, die isometrische Ansichten des voll-
stéandigen Modells erstellen.

Die Ansichtsrichtung der verknlpften Ansicht hangt von dem aktuellen Benutzerkoordinatensystem (BKS) ab,
und ist entgegen der positiven z-Achse.

Die Stile unterscheiden sich im Wesentlichen in der Art der Bauteilbeschriftung. Die Darstellung erfolgt in allen
Stilen ohne verdeckte Kanten.

- 01-Ansichten
----- A Ansicht § - KamerakIFiihr
P e A Ansicht 5 Obem Tragername

Abbildung 202: Kategorie Ansicht

148

{\ AUTODESK.



A | RoVavce sres ADVANCE STEEL BENUTZERHANDBUCH

Z=lBeispiel: Erstellen einer isometrischen Ansicht im Mal3stab 1:50

Abbildung 203: Isometrische Ansicht

e  Stellen Sie sicher, dass Einzelteile und Hauptteile positioniert wurden.

e Um eine isometrische Ansicht zu erzeugen, setzen Sie das BKS mit dem Befehl BKS Ansicht aus der
Werkzeugpalette BKS in die Bildschirmebene.

e Wabhlen Sie den gewiinschten Zeichnungsstil aus Schnelle Dokumente aus der Kategorie Ansicht aus
und driicken Sie auf Anwenden. Das Dialogfeld "Zeichnungstyp" wird geoffnet.

A\ schnelle Dokumente == ol <"
oo » ||| vorschau

A Advance

£ Arwender Q@@

& {§B Zeichnungsstie

A Ansicht S -KameraKIFchr
A Ansicht s Obem Tragernal
/A Ansicht SV - OBem Ht Nar
b Ansicht SV - OBem Ht Pos|
b Ansicht SV - OBem Ht Pos|
A Ansicht SV - OBem Schrau
A of

/b Ansicht SVA - RasterBem | =
b Ansicht SVA - Selekt. Tells

0 g D2 Kamera

g 03-Schnitt

o gy 04 Detaiknoten

0 g 05 Einzelteie

g} 6 Hauptiele

- 07-spezicle Bauteile:

- 08-Treppen und Gelander

0 g 03 Statk

1D Prozess
-y Al Enzeliele
-6 Al Haupitel Ansicht auf BKS, ohne Fassadenelemente, it verdeckte Kanten, ohne
Vermafiung - Hauptteie mit Name & Positionsnummer entlang beschriftet

fe-Cgg Kameras - Ale
£y Selektierte Eneslteie

- CJ Selektierte Haupttele

- g Selektierte Kameras

v arwenden | [ abbrechen | [ mife

Abbildung 204:Auswahlen des Zeichnungsstils

e  Geben Sie in der Registerkarte Allgemein fir den MaRstab 1:50 an. Im Bereich "Titel" wird der Titel der
Ansicht (z. B. Schriftart, Stil, GroRe, Farbe usw.) zugewiesen, und die Beschriftungen in einer Zeich-
nung kénnen geandert werden. Dies wird mit den Mafstab in der unteren linken Ecke der Zeichnung
eingegeben (siehe Beschreibung oben des Zeichnungsstil). In den Registerkarten sind weitere Angaben
zum Zeichnungstyp maoglich.

Ay Advance Steel - NOT FOR RESALE Zeichnungstyp =3
Lo Mafstab (50 -
Detailbox Titel
Beschiftung  Inhalt R -]z vle| |y [Eosar -

[Varsblekeine) = | [Funktionkeine) = | 100% BE
Beschriftung /St ———
Fahmenkein) - | |10 -
Schnilt
Darstellung

e

Abbildung 205: Details anzeigen, Dialogfeld "Zeichnungstyp"
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e Dricken Sie auf <OK>. Ein anderes Dialogfenster 6ffnet sich, in das Sie den Dateinamen und die
Zeichnungsnummer eingeben kénnen. Das Nummernfeld der Zeichnung wird mit der nachsten Zeich-
nungsnummer belegt. Eine Prototypdatei fiir die Zeichnung kann aus der Liste ausgewahlt werden.

A Ficldatei auswahlen =[]

Prototypdatei andem | Vorhandene Zeichnung

Zeichnungsnummer 001

Dateiname C\ProgramData'\Autodesi\Projects\2015\00.dwg

Prototyp (Voriage) Voransicht

meinsam
ASDETPROTO dwg
ASDETPROTO-Aldwg

ASDETPROTO-AB+Pos dwg
ASDETPROTO-A1 dig
ASDETPROTO-AT+Pos dwg

ASDETPROTO-A2dwg
ASDETPROTO-AZ+Pos dwg
ASDETPROTO-A3+Pos dwg
ASDETPROTO-A3-ET.dwg

[ox ] [ bechen | [ e |

Abbildung 206: Zieldatei fir Zeichnungsdetail auswahlen

e Dricken Sie auf <OK>. Wenn die Zeichnungsnummer oder der Dateiname nicht eindeutig sind, ist die-
ser Button nicht aktiv.

Die Funktion wird gestartet und Sie haben die Mdglichkeit, ACIS-Kdrper anzugeben.

e  Geben Sie Enter ein. Die Ansicht wird erzeugt und in der angegebenen Datei gespeichert.

Zeichnungsverwaltung

Wahrend der Zeichnungsableitung kénnen Sie mehrere Details auf ein Blatt legen, indem Sie einen Dateinamen
mehrmals angeben. Spateres Verschieben ist dann nicht mehr moglich, ohne dass der Bezug zum Modell verlo-
ren geht.

Sie kdnnen aber auch fir jedes Detail eine neue DWG spezifizieren.

e  Ein Detail oder eine Stlckliste auf der erzeugten Zeichnung kann im Dokumentenmanager als Vorschau ange-
zeigt werden. Um eine Zeichnung 6ffnen, verwenden Sie den Schnellzugriff-Werkzeugkasten, und geben Sie den
Pfadnamen an. Die Datei kann verandert bzw. bearbeitet werden.

Objekte = Erweiterte Modellierung

Abbildung 207: Die Funktion Offnen aus dem Schnellzugriff.

Wenn Sie Detailzeichnungen umbenennen oder verschieben, miissen Sie am Modell an- bzw. abgemeldet wer-
den, damit der Bezug zwischen Zeichnung und Modell korrekt verwaltet werden kann.
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Dokumentenmanager

Die Funktionen fiir die Verwaltung der Dokumente finden Sie im Register Ausgabe im Bereich Dokumenten-
manager. Folgende Funktionen sind enthalten:

7 BE®
Dc_c-leent EH m {ﬁ
manager m ﬁ ml

Dokumentenmanager
Abbildung 208: Bereich Dokumentenmanager

e  Dokumentenmanager

e  Zeichnung am Modell anmelden

e  Zeichnung vom Modell abmelden

e  Zeichnungsstilverwaltung

e  Prozess Manager

e  Prozessfolgen Manager

e  Assistent fiir notwendige Ansichten
e  Bearbeiten von Prototypen

e  Zeichnungslayout definieren

Dokumentenmanager - Zeichnungsdetails

Dokumentenmanager Listet alle aus dem Modell erstellten Zeichnungen, Stiicklisten und die NC-Daten auf. Mit
der Funktion Vorschau kénnen vorhandene Dokumente angezeigt werden.

Bezlglich der abgeleiteten Zeichnungen verwaltet der Dokumentenmanager den Zusammenhang zwischen
Modell und Zeichnung und stellt ihn dar. Der Benutzer kann im Dokumentenmanager Zeichnungen anzeigen,
aktualisieren, eine Revisionsnummer hinzufigen, Zeichnungsausgaben markieren, zum Stapel hinzufligen, zum
Auflésen hinzufligen und Zeichnungsdetails 16schen.

A\ Dokumentenmanager = =R ===
- B3 Abgeleitete Dokumente Eigenschaften | varschau | Aktulisierung \
£ BB Details
Py el Anwendung ma...  Zustand der Prifung T T
@ stiickiiste O [
-7 pstv-Datei 0 I Indexvergabe
& M .
r ~ Laschen
Anywendung markisren
| zum Stapeipiotten hinzufugen
2um AufBsen hirzufigen |
Prototyp dndern
Zeichrung éffnen ]
7 Automatische Prafung des
- Dietallstatus
warnung: wird dese Option nicht
olfl o
Zei
an ung"
Prifung starten abbrechen | [ pife ] o

Abbildung 209: Dokumentenmanager — Details

Der Dokumentenmanager stellt automatisch fest, ob Zeichnungen von Anderungen des 3D-Modells betroffen
sind und aktualisiert werden muissen oder die zu Uberprifenden Zeichnungen kénnen selektiert werden. Die
Aktualisierung (Update) von Zeichnungen kann direkt im Dokumentenmanager vorgenommen werden. Aul3er-
dem ist es méglich, eine Zeichnung in der Vorschau anzuschauen, wenngleich keine Anderungen gemacht
werden kénnen.
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Dokumenten

Starten Sie den Dokumentenmanager durch Driicken des Buttons =« im Register Ausgabe.

Wenn Sie in abgeleitete Dokumente (linke Halfte der Dokumentenverwaltung) auf Detail klicken, werden
die bereits vom Modell erzeugten Zeichnungen aufgelistet (rechter Bereich des Dokumentenmanagers).
Die aktuellen Zeichnungen sind mit einem grinen Haken versehen und damit im Zustand aktuell. Ein gel-
ber Finger markiert Detailzeichnungen, die von einer Modellanderung betroffen sind und aktualisiert wer-
den missen (Button Aktualisieren im unteren Bereich des Dokumentenmanagers).

Auf der rechten Seite bei der Auflistung der abgeleiteten Zeichnungen stehen die Register Eigenschaften
und Vorschau zur Verfiigung. Auf der Registerkarte Eigenschaften sind alle Zeichnungseigenschaften
wie z. B. Name, Titel, Status (aktuell, geléscht oder Aktualisierung erforderlich), Datum der Anderung, Stil,
Prozess usw. aufgelistet.

Im Register Vorschau wird die selektierte Zeichnung dargestellt. Anderungen an der Zeichnung konnen
nicht vorgenommen werden. Um eine Zeichnung zu editieren, 6ffnen Sie sie mit dem Befehl Datei > Off-
nen und geben Sie den Pfadnamen ein.

A\ Dokumentenmanager o |0

=B Abgeleitete Dokumente Eiqenschaften e [ algulisierung ]
£1-[B8 Details

~f aktuel Arwen.. Zustand der sutomatisch..  Index.. Few . Dateinan #Akualisieren + Indexvergabe

5P Undate erforderlich 03
2 R e e Indexvergabe
004.dw Léschen
Anendung markieren
[ zum stapeipiotten hinaufiigen
[ zummwosen hinaufigen |
[ Pomipandem |

Zeichnung éffnen ]

[ Automatische Profung des
Detalststus

8 o |
56 | o |

“Warnung: Wird diese Option nicht

B =T " || gewshl, dann wird der
Zeichnungsstatus nicht korrekt
angezeint, bis eine "Status Prifung’

Prisfung starten abbrechen | [ nilfe gemacht wird.

Abbildung 210: Dokumentenmanager, Update erforderlich

Infolge von Modellanderungen sind nicht mehr aktuelle Zeichnungen mit einem gelben Finger gekennzeichnet.

Zeichnungen kénnen selektiert werden, so dass ihr Status automatisch Gberpruft wird.

Wenn der Auto Check Status in den Zeichnungseigenschaften nicht gemacht ist, driicken Sie Priifung starten
und der Zeichnungsstatus wird gepruft. Mit der Funktion Aktualisieren werden die selektierten Details auf
Knopfdruck aktualisiert. Zeichnungen werden in drei Gruppen unterteilt: Unbekannt, Update erforderlich und

Aktuell.
Dokumentenmanager = [2
A E=B =]
=B Abgeleitete Dokumente Eigenschaften | yorschau Akiualsierng
£1-f8 Detais =
i ~ aktuel Anwendung markieren Zustand der sutomatischen Priifung Aktudlisieren + Indexvergabe
=03 oo2.dwa B! =]
-8 B Ansicht
S [ = B Indexyvergabe
i n— o0z.dwa [ )
- C[28 004.dwg
= Bl [ rnwendmgmaers
2B ey [ zumstapepotien hnzutagen
Zum Auflbsen hinzufigen
Prototyp andern
Zeichnung éffnen ]
Automatische Prufung des
— Detailstatus
‘warnung: Wird diese Option nicht
« m Y || gewahlt, dann wird der
| Zsichnungsstatus nichi: karrekk
angezeigt, bis eine "Status Prifung”
( Prifung starten Abbrechen | [ tiFe ] semachtwrd.
Abbildung 211: Dokumentenmanager, Kategorien: Aktuell, Unbekannt, Update erforderlich
e  Selektierte Zeichnungen werden mit L6schen ohne weitere Vorwarnung geldscht.
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¢ Mit Hilfe des Revisions-Buttons kann man eine Revisionmarkierung zu den selektierten Zeichnungen hin-
zufligen. Diese Markierung wird auf der Zeichnung angezeigt, so dass der Benutzer die Historie der Zeich-
nungen sehen kann. Das Dialogfeld "Indexvergabe" wird gedffnet. Klicken Sie auf Hinzufligen. Geben Sie
auf der Registerkarte Backup Optionen fir die Revision an: machen Sie eine Sicherungskopie fiir das Do-
kument, bevor Sie eine Revisionmarkierung vergeben, bestimmen Sie ein Verzeichnis fiir die Sicherungs-
kopie (entsprechend dem zu aktualisierenden Dokument oder absolut).

A&, Nicht zum "Wiederverkauf Version - Revisiansmarkierung hinzufugen =

Markierun = 4
9 [Eichening erzeuger)

Sicherung Detailsicheruna

© Nome des Backup- Ordners - erzeugt im gleichen Ordner, wie das Original

Backup

Zeichnungen werden im Folgenden Verzeichris gesichert.

oK Cancel Help

Abbildung 212: Dialogfeld "Revisionsindex hinzufiigen"

Wenn mehrere Zeichnungen eine Revisionmarkierung erhalten mussen, bestimmen Sie einen Index fur al-
le Zeichnungen oder nehmen Sie den nachst verfiigbaren.

A Nicht zum Wiederverkauf Version - Revisionsmarkierung hinzuftigen ==

Markisrung Index

© filicheten Frefer Trde Fir jedes Dokument:
Sicherung
Diesen Index fir alle Dokumente A

Verfasser
Daturn 11/15/202 B-

Beschreibung

e b

Abbildung 213: Dialogfeld "Revisionsindex hinzufiigen" - Mehrfachauswahl

Mit Hilfe der Funktion Revision aktualisieren wird eine Zeichnung aktualisiert, um sich dem Modell anzu-
passen, und eine Revisionsnummer oder ein Buchstabe wird automatisch vergeben.

e Ausgaben kennzeichnen die Zeichnung und setzen Ausgabedatum und -uhrzeit ein. Auswahlfenster er-
scheinen vor den ausgegebenen Zeichnungen und Datum und Uhrzeit werden in den Eigenschaften ange-

A\ Dokumentenmanager = (B =
B3 Abgelsitets Dokuments Eigenschaften | Yarschau Aktualisierung
£ B Details
LB Akuel fnwen. Z. | F Dateiname  Zustand  Gedindert am Aktualisieren + Indexvergabe
o-E-pB wadwa | & O 002.dwg k. 117152012 | e TR e
w228 003.dwa Indexvergabe. ]
i - O [ 004.dwg
i @ TP Update erforderlich S —————
® Stickliste,
W Anwendung markieren J
| zum Stapelplotten hinzufugen
2um Aufigsen hinzufugen
| Protatyp &ndem
Zeichnung affnen ]
Automatische Priifung des
Detalstatus
e warnung: wird diese Option nicht
Ll bl | gewshit, dann wird der
Zeichnungsstatus nicht korrekt
angezeigt, bis eine "Status Prifung”
Prifung starten [[abbrechen | [ HiFe gemacht wird

Abbildung 214: Dokumentenmanager - Vergabedatum

e Die selektierten Zeichnungen kdnnen nicht ohne Bestatigung durch einen Klick auf den Haken vor der
Zeichnung demarkiert werden. Eine Bestatigung erscheint.

Markierung entfernen 23

Sind Sie sicher, dass die Markierung entfernt werden soll?

Abbildung 215: Bestatigung
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Eine Stapelzerlegung kann mit allen selektierten Zeichnungen gemacht werden. Selektieren Sie die Zeich-
nung(en) und klicken Sie auf Zum Auflésen hinzufiigen. Die Zeichnungen werden in einen neuen Ordner
namens "DetailsExploded" kopiert.

. = =]
& Abgeleitete Dokumente Eigenschaften | vorschau aktudlisierung
LB Details ]
Tl Bkl X &M | Aktuslisieren + Indexvergabe
-8 002, du |
H EF 003 d s Dateiname Zustand Titel
H A \dwg Indexvergabe
o O f2 o04.dwg || O02dwa 0. Akmuel Ansicht |
T Updste erforderlich s
Stiicklste:
i @[] oscvDatei Anwending markieren
£ Stapelzerlegung
D | Zum Stapelplotten hinzufiigen
Zum Auflisen hinzufiigen
Pratotyp &ndermn
Zeichnung &ffnen
- Automatische Priffung des
| " Detailstatus
Warnung: wird diese Option nicht
1 i | gewshlt, dann wird der
| Zeichnungsstatus nicht korrekt
angezeigt, bis sine "Status Prifung”
Priffung starten ok | [ abbrechen | [ Hife | gemechtwird.

Abbildung 216: Dokumentenmanager - Stapelzerlegung

Sie kénnen verschiedene Profile fiir die Detailzerlegung in ,Einstellungen fir die Zeichnungsauflésung" de-
finieren. Konfigurieren Sie den Layer-Namen, die Farbe und den Linientyp fur Trager, Bleche, Bohrungen
usw.. Diese Benutzerkonfiguration ist fir die Wiederverwendung in zuklinftigen Projekten gespeichert.

A Detiil Explode = e |
] Detail Explode aktivieren
DRXDO Dateiversion i aufgeloste “Aktuelle DWE Version =
Qn
(159 Advance
B0 Awender 7] Objektei it sichtbar
N
- ~5“T ] wie im Deetai
5 Trdger
Kirpe: sichil
o i Layer
B systeriiie o
8 Beschriftung 4
P Cleping 7] vie im Detai
Faibe
B Schwerinie B 9v6lock
8 Querschrit
/B9 Vercinfachte Linien
789 Symbol sichibar Liientyp A
¥ Schnitvegion vam
8 Schnitregion hinten
[ ok | [ abbrechen | [Obemehmen] [ Hife

Abbildung 217: Detail Explode

Schlieen Sie den Dokumentenmanager durch Klicken auf <OK>.

Zeichnungen am Modell an-/abmelden

o Die Befehle "Registriere Dokumente am Modell" M und "Deregistriere Dokumente am Modell" N
aus der DokumentenmanagerGruppe(Registerkarte Ausgabe) verknlpfen oder |6sen Zeichnungen,
Sticklisten und NC-Daten am / vom Modell.

Z=Beispiel: Zeichnungen (DWGs) umbenennen / in einen anderen Ordner schieben
e Flhren Sie die Namensanderung / Verschiebung mit dem Windows Explorer durch.

e Melden Sie die umbenannte / verschobene Detailzeichnungen wieder am Modell an.

Zeichnungsstilverwaltung

e Die Funktion @ im Register Ausgabe im Bereich Dokumentenmanager 6ffnet den Dokumentenmana-
ger, um Anwenderzeichnungsstile zu erzeugen (siehe auch Handbuch Zeichnungsstilverwaltung).
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Zeichnungslayout

e  Der Befehl "Zeichnungslayout definieren" in der Gruppe Dokumentenmanager(AusgabeRegisterkarte)
definiert die Einstellungen einzelner Prototypdateien, so dass die Anordnung der Details beim Zeichenpro-

A\ Nicht zum Wiederverkauf Version - Zeichnungslayaut definieren ==
Anardnung der Det..,|  Detslanordnung
#]1m Fall eines Einzelblattes kann die Zeichnung in der Mitte Detail ‘
Externe Zeichnung, des Rahmens angeardnet werdzn, e

| Bei Zusammenbauzeichnungen lisgt dis Hauptansicht mittig

Detalanordnung
® in Spaken von links nach rechts
in Spaken von rechts nach links
in Spalten nach unten bz,
in Zeilen von urten nach oben in Zeilen nach ks

in Zeilen von aben nach urken

Raster SpakeryZeien 100.0000 Startposition ¥ 30,0000
Abstand zwischen Details 30.0000 Y 30,0000
Seitenformat

Seitengrife a1l

e el

Abbildung 218: Zeichnungslayout

In Bezug auf die Prozesse in diesem Kapitel.

Projektdaten erstellen/andern

Projektdaten flr das Modell festgelegt und gespeichert werden kdnnen. Die Projektdaten werden fur das auto-
matische Ausflllen des Schriftkopfs flr die Zeichnungsableitung (und die Stuckliste) verwendet.

A&, Nicht zum "Wiederverkauf Version - Projektdaten =
Allgemein Projelt:
2usatzliche Projekt-Hr.
o Bauherr:
Bauwerk:
Gewichtseinheit
Bauort:

Léngenehheken |
Winkeleinheten
Flacheneinheit
Statische Einfei...
Lasteinhelten
Btortrager

Revisionskontrolle _

< [ »

Cance op

Abbildung 219: Projektdaten

Unter der Registerkarte Zusatzliche kénnen die zusatzlichen Angaben wie Auftraggeber, Konstrukteur, Zeich-
ner und Datumsangaben gemacht werden.

Auf der Registerkarte "Optionen" kann ein Land gewahlt werden fiir die VorzugsgréRen bei Profilreihen,
Schraubentypen, usw., welche im Advance-Management Tools eingestellt werden.

Das Register Projekteinheiten enthalt Optionen fur alle Standardeinheiten, einschliellich einem Feld fur die
Eingabe der Genauigkeit.

Ay Micht zurm Wie derve rkauf Wersion - Projektdsten =34
et [valimeter ~]
ausitaiche

T [Dezimal -]
Optionen

Genauigkeit [o -
fenichiseinhek ]Fir die Oberfliche sine andsre Eirheit benutzen.
Langeneinheten! (|  Einhet in Dislogboxen [zentimeter -]
Wikeleinheiten

Flacheneinheit
Statische Enel...
Lasteinheiten
Betortrager

Revisonskonirolle _

< [ »

o v

Abbildung 220: Projekteinheiten
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Zeichnungskopf ausfiillen
Das Schriftfeld wird automatisch platziert und mit den Projektinformationen der verkniipften Zeichnung geftillt.

Voraussetzung fur das automatische Ausfiillen ist, dass der Zeichnungskopf einen festgelegten Namen mit de-
finierten Attributen besitzt. Der Name des Blocks flir den Zeichnungskopf lautet: HYPERSTEELPAGEHEADER.

Knoten-Details

Mit Stilen aus der Detailknoten-Kategorie kdnnen Ausschnitte aus dem Modell erstellt werden (z. B. Knoten
eines Rahmens).

Detail 2-1
M 110
Abbildung 221: Knoten-Details

Die Blickrichtung ist abhangig vom BKS und verlauft entgegen der positiven Z-Achse. Die GréfRe des Detailaus-
schnitts wird im Verlauf des Kommandos Uber zwei Punkte digitalisiert. Knotendarstellungen kénnen mit und
ohne Sichttiefe erzeugt werden.

A Bitte achten Sie dabei auf die Einstellungen Ortho und Objektfang AUS.

Der voreingestellte Mafistab ist 1:10, und es erfolgt keine automatische Bemalung. Das Clipping ist
ausgeschaltet.

-y 04-Detailknoten
P b A Detail SV - OBem HtEt NamePosKIF(ihr
. - Detail 5V - OBem HtEt PosKIFihr
., Detail SV - OBem OBeschr
... 4 Detail SV - Selekt. Teile OBem HtEt PoskIFihr

Abbildung 222: Kategorie Detail Knoten
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Schnitt

Mit Ansichten wird ein Bild des Gesamtmodell erstellt. Die Blickrichtung ist abhangig vom BKS und verlauft ent-
gegen der positiven Z-Achse. Die Ansichten werden mit einem voreingestellten Malistab 1:20 angezeigt. Die
gekirzte Darstellung (Klipping) ist in X und Y-Richtung aktiviert. Die Darstellung erfolgt mit voreingestellter
Sichttiefe in 2D. ACIS-Volumenkdrper kdnnen selektiert werden.

Andere Schnitt-Zeichnungsstile sind ebenfalls verfigbar und werden in der Hilfe fiir Advance Steel beschrieben Help.

= Zeichnungsstie

- 01-Ansichten

- 02Kamera

=-Cgd 03-Schnitt

b Schnitt § - VH500 - OBem Ht NamePosKIFihr

b Schnitt § - VHS00 - OBem Ht PoskiFiihr
- A Schnitt S - VHS00 - OBem OBeschr
- Ab Schnitt § - VHS00 - Ra Ht PoskiFihr
- Ab Schnitt SA - VBHO - RaSy Ht PoskIFuhr
- Ab Schnitt SA - VHS00 - RaSy Ht PoskIFihr
-4 Schnitt SV - VSH8 - RaSchr Ht PoskIFiihr

Abblldung 223: Kategorie Schnitt

Andere Grundriss-Zeichnungsstile sind ebenfalls verfiigbar und werden in der Hilfe fir Advance Steel beschrieben Help.

Einzelteilzeichnungen

Die Einzelteil-Kategorie der Schnellen Dokumente enthalt Zeichnungsstile, um fiir verschiedene Einzelteilfor-
men.Die Blickrichtung ist nicht abhangig vom BKS, sondern richtet sich nach dem internen Koordinatensystem
des gewahlten Hauptteils. Der MaRstab ist 1:10. Die Details werden automatisch bemalt und beschriftet. Das
Clipping ist fir die X-Richtung aktiviert.

HEBS00x3319 - S235JrRG2 1003
150 1444 e 76,100 se2 57708, 769 213

Abbildung 224: Einzelteil - Trager vorne, oben

Die Zeichnungsstile flr Einzelteile unterscheiden sich im Wesentlichen in den Ansichtsrichtungen. Folgende
Ansichtsrichtungen sind vorgesehen:

= _d 05-Einzelteile
B oA A Abwicklung Blech vorn
.~ Abwicklung Vorne, Rechts
A Et- Blech 1:10 CX
- Gebogener Trager 1:10 CO
- Gitterrost 1:10 CX
- Polytrager vorne, oben, unten 1:10 CO
| L. Et- Trager BKS 1:10 CO
.. Et - Trager Wahl der Ansichten 1:10 CX
Lo Et- Tréger vorne,oben,unten 1:10 CX

Abblldung 225: Kategorie Einzelteil

e  Einzelteil - Trager vorne

° Einzelteil - Trager vorne, oben

. Einzelteil - Trager vorne, oben, unten
o  Einzelteil — Trager vorne, unten

o  Einzelteil — Trager Auswahl von Ansichten. Man kann bis zu sechs Ansichten eines Elements auswahlen,
durch Klicken auf die Konturen, die in griin in dem Modell angezeigt werden.

o  Ein Zeichnungsstil fur die Einzelteildarstellung gebogener Trager

e Ein Zeichnungsstil fir die Einzelteildarstellung von Blechen - (verfiigbar mit Tschechischer Addin)
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Riegel

Die Zeichnungsstile aus der Kategorie Hauptteile erstellen Zusammenbauzeichnungen.Die Blickrichtung ist
nicht abhangig vom BKS, sondern richtet sich nach dem internen Koordinatensystem des gewahlten Hauptteils.
Die beschrifteten und bemalfiten Ansichten werden mit einem voreingestellien Mal3stab von 1:10 angezeigt. Das
Clipping ist in X-Richtung eingeschaltet.

Die Zeichnungsstile fur Riegel unterscheiden sich im Wesentlichen in den vorgesehenen Ansichtsrichtungen.

=g 06-Haupttsile

A Haupttel - BKS

A Haupttel - Blech, AutoSchritte

.. A Haupttel - Gebogener Tréger

A Hauptteil Gitterrost

... Ht - Gitterroststufe 1:10 CO

-4 Riegel - Wahl der Ansichten

= Riegel - worn, unten - RasterRef

= Riege! - vorne,oben,unten, hinten

e Riegel vorne, oben, unten, Uberhshungsdetail 1:10 CX

Abbildung 226: Kategorie Riegel

Riegel — vorne
Riegel — vorne, oben
Riegel — vorne, oben, unten

In dem "Riegel — Auswahl der Ansichten" Zeichnungsstil kann aus bis zu sechs Ansichten ausgewahit wer-
den. Klicken Sie die gewinschten, im Modell griin dargestellten Konturen an.

In dem "Riegel-Umgebung" Stil, klicken Sie auf ein oder mehrere verbundene Elemente, um diese eben-
falls anzuzeigen. Hauptteile werden von vorne und von oben dargestellt, Endplatten von innen, zusatzliche
Schnitte von rechts.

Stitzen

Zeichnungsstile fir Stutzen erstellen Werkstattzeichnungen fur vertikale Elemente. Die Blickrichtung ist nicht
abhangig vom BKS, sondern richtet sich nach dem internen Koordinatensystem des gewahlten Hauptteils. Stut-
zen kénnen auch mit Riegel detailliert werden.

Der voreingestellte MaRstab betragt 1:10, und es erfolgt eine automatische Bemalftung und Beschriftung. Das
Clipping ist in X-Richtung eingeschaltet.

Die Zeichnungsstile fur Stitzen unterscheiden sich im Wesentlichen in den vorgesehenen Ansichtsrichtungen.

- O5-Hauptteile
A Hauptteil - BKS
A Hauptteil - Blech, AutoSchnitte
A Hauptteil - Gebogener Trager
A Hauptteil Gitterrost
A Ht - Gitterroststufe 1:10 CO
A Riegel - Wahl der Ansichten
A Riegel - vorn, unten - RasterRef
A Riegel - vorne,aben,unten, hinten
Riegel vorne, oben, unten, Uberhhungsdetail 1:10 €X

Stiitze - Wahl der Ansichten
b Stiitze - vorme, links, rechts mit Rasterreferenz
b Stiitze - vorne links rechts, hinten

Abbildung 227: Kategorie Stiitze

Stitze — vorne

Stitze — vorne, links

Stutze — vorne, links, rechts - (verfigbar mit Tschechischer AddIn)

Stltze — vorne, rechts - (verfligbar mit Tschechischer AddIn)

Im "Stitze: Auswahl der Ansichten" Zeichnungsstil kbnnen bis zu sechs Ansichten ausgewahlt werden.
Klicken Sie die gewlinschten, im Modell griin dargestellten Konturen an.

Im "Stiitze mit Umgebung" Zeichnungstil kdnnen Sie ein oder mehrere verbundene Elemente angezeigen lassen.
Hauptteile werden von vorne und von oben dargestellt, Endplatten von innen, zusatzliche Schnitte von rechts.
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Hauptteilzeichnungen

Diese Stile ermdglichen die Erstellung von Werkstattzeichnungen der Hauptteile, die in Abhangigkeit vom aktu-
ellen BKS erzeugt werden. Die Teile sollten mit Werkstattverbindungen verbunden sein. Der Standardmalstab
ist 1:10. Die Details werden automatisch bemalf’t und beschriftet. Das Clipping ist fur die X-Richtung eingeschal-
tet. Schnitte an vorgegebenen Stellen kdnnen durch Selektieren der griinen Konturen erzeugt werden.

Die Kategorie Stiitze enthalt verschiedene Stile.

Zum Beispiel:

£+ Cg 06-Haupttelle
A Haupttell - BKS
b Haupttell - Blech, AutoSchnitte
A Hauptteil - Gebogener Trager
b Haupttel Gitterrost
A Ht - Gitterroststufe 1:10 CO
. Riegel - Wahl der Ansichten
b Riegel - vorn, unten - RasterRef
% Riegel - vorne,oben,unten, hinten
b Riegel vorne, oben, unten, Uberhohungsdetail 1:10 CX
& Stiitze - Wahl der Ansichten
A Stiitze - vorne, links, rechts mit Rasterreferenz
& Stiitze - vorne, links,rechts, hinten
A Trager - vorne, oben, unten AbtLocher vermaBt

Abbildung 228: Kategorie Hauptteil

e  "Hauptteil — BKS" zeigt ein Hauptteil in der Zeichnung so, wie es wie im Modell ausgerichtet ist (siehe Bei-
spiel oben). Ein Schnitt ist wahlbar durch Anklicken der im Modell grin dargestellten Schnittkontur; die An-
sichtsrichtung verlauft entgegen der positiven Z-Achse des BKS.

e Der Stil "Hauptteil — Schnitt selektierter Teile" erstellt beliebige Schnitte des ausgewahlten Bauteils am
aktuellen BKS beschriftet mit Positionsnummern und Fihrungslinien.

e  Der "Hauptteil — gebogener Trager"-Stil erstellt eine Ansicht fir einen gebogenen Trager mit Bemallungen
und Beschriftungen. Die Darstellung héngt nicht vom eingestellten BKS ab.

Um bei Kopfplatten automatisch eine Stirnplattenansicht von innen zu erhalten, miissen diese die Rolle Kopf-,
FuBR- oder Deckplatte haben (Advance-Eigenschaften, Register Benennung).

Sonderbauteile

In der Kategorie Sonderbauteile stehen folgende Stile zur Verfigung:

&L 07-spezielle Bauteie

¢ LA Fachwerk Statik 1:15 CO

¢ A Fachwerk Werkstatt 1:15 CO
¢ b Robr mit Schablonen

b Windverband - vorne,unten

Abbildung 229: Kategorie Sonderbauteile

In der Kategorie Sonderbauteile befinden sich Stile fir Elemente, die einer besonderen Darstellung bedurfen
oder vermehrt mit Rollen arbeiten. Die Eigenschaft Rolle kann je Element unter der Registerkarte Benennung
eingetragen werden und wird von Programmfunktionen wie beispielsweise Zeichnungserstellung ausgewertet.

Die "Statikplane komplett" und "Statikplane Ausschnitt" Zeichnungsstile zeigen eine Modelllibersicht bei der
Trager als Systemlinien dargestellt werden.
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Sonderbauteile

Die Blickrichtung ist nicht abhangig vom BKS, sondern richtet sich nach dem internen Koordinatensystem des
gewahlten Hauptteils. Der voreingestellte Mal3stab betragt 1:10, und es erfolgt eine automatische Bemaliung
und Beschriftung. Das Clipping ist in X-Richtung eingeschaltet.

FL60X10x3333 - S235JRG2 3

108
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380

3
o
g
101 101 '
101 '
| 8
N ' H
e HE i
[ | J | ;J\ |
202 @ 202 @ 202| [, @“201
60 m7 978 378 140 60,

Abbildung 230: Gelénder, gerade

Dieses Ergebnis kann nur erreicht werden, wenn im Modell die genannten Rollen verwendet und unter dem
Register Benennung eingetragen werden: Gelanderriegel, Gelanderpfosten, Gelanderknieleiste, Geldnderend-
schwinge, Rohrbogen, Fulplatte.

Weitere Zeichnungsstile

Advance Steel enthalt auch spezielle Zeichnungsstile fiir verschiedene Lander (GB, Frankreich, usw.).

A Zeichnungsstil Verwaltung = =R
ey i EohExEsRe L
[ Advance - England - GA - Plan [ Name Ketegore  Unterkategore
= ) Zeichnungsstie [¥" £ Base detail - Pickbox 2 6
ki | =4, Advance ¥ &5 Base detal - UCS 2 7
- Standard [¥ 57 Floor pian - Cold rolled. all 2 8
=883 England [ 5" Floor pian - Cold rolled. pickbai 2 9
i g Assemblies ¥ £ Floor plan - Hot rolled. all 2 10
&g GA-3D [~ &5 Floor plan - Hot rolled, pickbox 2 1
g GA= Section ) gRuuﬂ plan - Cold roled, al 2 12
T [~ €5" Roof pian - Cold rolled. pickbax 2 13
i E: Base detal -Pickbox ¥ 51 Roof pian - Hot rolled. al 2 i
) Base detai - LICS
Y [ £33 Roof plan - Hot rolled. pickbox. 2 15
g Floor plan - Cold rlled. al - °
1 g8 Foor plan - Cold roled. pickbox ¥ 5! Stanchion lsyout - A a &
o [+ &9 stanchion layout - Pickbox. z 2
g Floor plan - Hot rolled. all ayol
gl Floor plan - Hot rolled. pickbax
gl Roof plan - Cold rolled. all
gl Roof plan - Cold rolled, pickbax
g Roof plan - Hot rolled. all
gl Roof plan - Hot rolled. pickbax
Hggd Stanchion layout - Al
g5 Stanchion layout - Pickbox
Miscellaneous
Parts
Stairs and Raiings
e Supplier
5 Amerka Enlisch
- Awender
< 0 B
Zeichnungsstil- Kategorie Anmwenden Abbrechen | | Ube

Abbildung 231: Alternative Zeichnungsstile fiir GroRbritannien
Die Kategorien enthalten verschiedene Ubersichtszeichnungsstile und Zeichnungstilkategorien wie:
e  Verankerungsplan - Die Details werden automatisch beschriftet.

e  Grundriss-Zeichnungen enthalten Zeichnungsstile flir Grundrisse vom Modell. Die Ansichten werden im
voreingestellten Mafstab 1:50 dargestellt und automatisch beschriftet und bemalt.

e Dachplan Zeichnungen - Die Ansichten werden im voreingestellten Maf3stab 1:50 dargestellt und automa-
tisch beschriftet und bemalf3t. Das Clipping ist ausgeschaltet.

e  3D-Zeichnungen enthalten Zeichnungsstile fir 3D-Darstellungen des gesamten Modells oder eines Teils
davon. Das Clipping ist ausgeschaltet und der voreingestellte Mal3stab betragt 1:50.
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Prozesse

Die Advance Steel-Prozesse werden fir die Beschleunigung der Zeichnungserzeugung verwendet, durch au-
tomatische Zuordnung der Zeichnungsstile und Layouts zu den selektierten Teilen.

Ein Prozess umfasst eine Reihe von Teilprozessen: die Auswahl von Teilen, die Sortierung, verwendete Zeich-
nungsstile, Regeln fur die Anordnung von Details auf dem Blatt und Regeln fur das Anlegen neuer Blatter.

Die Prozesse stehen in der Prozessverwaltung zur Verfligung.Die Prozessverwaltung wird verwendet, um
Prozesse zu verwalten, zu verandern oder um bestehende Prozesse zu I6schen.

Die am haufigsten verwendeten Prozesse stehen in Schnelle Dokumente zur Verfuigung.

Zeichnungs-Prozess

Die folgenden Prozesse sind flir mehrere Zeichnungsformate verfligbar:
o Alle Einzelteile

e Alle Einzelteile Blech

e Alle Einzelteile Trager

e alle hauptteile

e  Alle Hauptteile Blech

o Alle Hauptteile Trager

e Alle Hauptteile mit Anbauteilen

e Alle Kameras

e  Selektierte Einzelteile

e  Selektierte Einzelteile Blech

e  Selektierte Einzelteile Trager

e  Selektierte Hauptteile

e  Selektierte Hauptteile Blech

e  Selektierte Hauptteile Trager

o  Selektierte Hauptteile mit Anbauteilen

. Selektierte Kameras.

Von jeder Position wird genau ein Detail abgeleitet, so dass beispielsweise keine doppelten Bleche erzeugt
werden.

Innerhalb eines Prozesses kann in der Dialogbox eine spezielle Sortierung gegeben werden.

Advance Steel stellt spezielle Zeichnungsstile zur Verfugung, welche die vollautomatische Zeichnungsableitung
unterstitzen. Diese Stile unterscheiden sich von den anderen Stilen hauptsachlich darin, dass im Titeltext die
Stlickzahl im Modell bzw. bei den Einzelteilen die Stlickzahl am Hauptteil mit ausgegeben wird. Schnitte werden
nicht abgefragt, sondern automatisch erzeugt.

Die Zeichnungsableitung wird vom Dokumentenmanager verwaltet, der die Zeichnungen auffiihrt, anzeigt und,
falls erforderlich, aktualisiert und I6scht.
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Z=IBeispiel: Automatische Detaillierung aller Hauptteile eines Modells mit Anbauteilen (A0)

Nachdem das Modell gepruft und nummeriert wurde, kann die automatische Detaillierung aller Haupttei-
le (einschliellich ihrer Anbauteile) mit dem Prozess "Alle Hauptteile mit Anbauteilen" gestartet werden.

Das Dialogfeld "Prozesseigenschaften” wird geoffnet.

A, Prozessmanager = ]
MO BRXEDEEG
2 R Name
£y Advance
| i B England [EpProzess
B8] America Engisch /% Schrtte im Prozess
=3 Prozess "8 Zeichnungsstizuerdnung
-£g Cameras
- General
=-£g Mainparts

- g Singlepars
-8 Schite im Prozess
i | g Zeichnungsstizuordnung
i @ Standard
-9 Anwender

oK Abbrechen Obemehmen

Abbildung 232: Zeichnungsprozess auswahlen

Prozesseigenschaften

Auswahl

Alle Ht mit Anbavteilen

Zeichnungsnummer

Zeichrungsnummer 7

Zeichnungsnummer Delta ¢

| nach Postion, aufsisigend

Sotieng

Selekiieren von bestehenden Zei

ichnungen fir den Prozess:

BDE

ok |

[(obrechen | [ hife

Abbildung 233: Dialogfeld "Prozesseigenschaften”

Wahlen Sie die Optionen fiir die Zeichnungsnummer fiir Zeichnungen, die bei einem Prozess entste-

hen: die erste Nummer und den Inkrementwert.
Neben der Auswahl sind Angaben zur Sortierung méglich. Wahlen Sie einen Punkt und driicken Sie <OK>.

Prozesseigenschaften

Fuswahl

Alle H mit Anbavtsien

Zeichnungsnummer

Zeichnungsnummer 3

Zeichnungsnummer Deta |

(nach Positon, auisicigend

Sorienng

Selektieren von best

=

Bleche nach Dicke. absteigend
Bleche nach Dicke., aufsteigend

auptieie nach Pos. aufsteigend. Anbauteile Pos. aufsteiger|

nach Posiion. aufsteigend
nach Rolee, absteigend
nach Rolke, aufsteigend
Trager nach Lange absteigend, danach Bleche nach Genicl|
Trager nach Lange. absteigen:

Trager nach Lange. aufsteigend

Abbildung 234: Zeichnungsprozesse, Sortierung
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Die Details werden erzeugt und auf der Zeichnung abgelegt.

e Die Detailzeichnungen aller Trager werden automatisch erstellt. Im Dokumentenmanager ist jedes De-
tail aufgefiihrt und zur entsprechenden Zeichnung verkniipft (bspw. ...\ProgramData\Autodesk\Advance
Steel 2015\Work\Projectname\details\A0-Detail00001.dwg). Wenn die Zeichnung voll ist, wird eine neue
Zeichnung Detail002.dwg angelegt.

e Im Feld Vorschau des Dokumentenmanagers wird die Zeichnungsableitung dargestellt.

o Offnen Sie die Zeichnung z.B. A0-Detail 00001.dwg iiber Offnen. Details werden zusammen auf der
Zeichnung dargestellt und die Zeichnung kann geplottet oder gedndert werden.

. Schlie3en Sie die DWG, um zum Modell zuriickzukehren.

Fir die Formate AO, A1, A2 werden jeweils so viele Details auf dem Blatt angeordnet, bis es voll ist. Dann wird
eine neue Zeichnung angelegt. Fir die Formate A3 und A4 werden die Details auf Einzelblattern platziert.

Bei Prozessen werden Details automatisch auf dem Blatt angeordnet. Bevor Sie den Prozess starten, kénnen
Sie noch die Anordnungsrichtung auf der Zeichnung andern. Dies muss in der Prototypzeichnung mit dem Be-
fehl "Zeichnungslayout definieren" in der Gruppe Dokumentenmanager des Registers Ausgabeerfolgen.

Kameras

Die Erstellung von Ansichtszeichnungen und Schnitten wird wesentlich durch das Konzept der Advance Steel-
Kamera beschleunigt.

Die Kamera ist ein Objekt, welches im Modell den Bereich, die Richtung und die Tiefe einer Ansicht darstellt
und es erlaubt automatisch diese Detaillierung zu erzeugen. Mit der Kamera kénnen Ansichts-, Schnitt- bzw.
Ubersichtseinstellungen und Einstellungen fiir Knotendetails im Modell dargestellt, bezeichnet und gespeichert
werden.

Die Kameras kénnen auch von Prozessen, beispielsweise zur automatischen Detaillierung, ausgewertet wer-
den. Zwei automatische Detaillierungsprozesse beziehen sich derzeit auf Kameras:

e  Erzeugen von Detailzeichnungen aus allen Kameras
e  Erzeugen von Detailzeichnungen selektierter Kameras

Befehle fiir die Definition verschiedener Kameras werden in der Werkzeugpalette Werkzeuge bereitgestellt.
Werkzeuge Yt =X

s ,

Abbildung 235: Werkzeug Werkzeugpalette — Befehle zum Erstellen von Kameras

e Kamera erzeugen, BKS: Mit dieser Funktion werden im Modell Schnitte / Ansichten fur eine Detaillierung
definiert.

e Kamera(s) am Knoten erzeugen: Mit der Kamera fiir Knotendetails lassen sich an intelligenten Anschlis-
sen sechs Kameras definieren. Diese entsprechen den in Details moéglichen sechs Ansichtsrichtungen.
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Kamera erzeugen, BKS

Eine Kamera wird entsprechend eines vom Benutzer gewahlten oder definierten Koordinatensystems eingeflgt.
Die Blickrichtung verlauft entgegen der Z-Achse des Benutzerkoordinatensystems.

e  Zum Definieren einer Kamera dieses Typs wahlen Sie die Blickrichtung auf das Objekt tiber ein entspre-
chend definiertes BKS.

e Dann geben Sie einen Ursprungspunkt fiir die Kamera an.

e Das Dialogfeld "Kamera" wird geéffnet, in dem ein Kamera typdefiniert werden kann. Diese Angaben sind
insofern wichtig, als die Kameraprozesse Ubersicht und Knoten unterscheiden.

Abbildung 235: kamera erzeugen (bks)

Das Gitternetz spannt sich um den angegebenen Ursprungspunkt auf, wobei dieser in der Mitte liegt und
die Grofle des Gitters von den Werten der Detailbox bestimmt wird. Die Abstande der vor und hinter dem
Gitter liegenden Rahmen beziehen sich auf die positiven bzw. negativen Z-Werte. Die Bleistiftspitze zeigt
die Blickrichtung entgegen der positiven Z-Achse an.

A Nichtzum Wiederverkauf Version - Kamera ==

Eigenschaften z-Sichtfenster
V| Vorne S00.0
Detailbox
Hinten S00.0
Anzeigetyp
xy-Sichtfenster

Automatisch

ansichtsfenster selektieren
¥-deka 2000
y-Delta 2000

Abbildung 237: Dialogfeld "Kamera"

Kamera(s) am Knoten erzeugen

Diese Knoten—Funktion ist speziell auf die intelligenten Advance Steel-Anschliisse abgestimmt und bestimmt
Richtung und GréRe von Knotenansichten.

Zur Detaildarstellung eines Knotens werden eine oder mehrere Kameras mit unterschiedlichen Blickrichtungen
an einem Anschlussobjekt eingefuigt. Der Benutzer trifft eine Auswahl aus sechs farblich differenzierten Kame-
ras.

Hinweis: das Verbindungsobjekt (graue Box) muss sichtbar sein, damit es vom Befehl erkannt werden kann.

e Um eine oder mehrere Knoten-Kameras zu definieren, lassen Sie sich die Anschlussobjekte anzeigen und
starten Sie den Befehl "Kamera(s) am Knoten erstellen”.

e  Sechs farbig unterschiedliche Kameras erscheinen. Sie werden mit normaler DetailboxgréRe eingeflugt. Die
GroRe der Box und weitere Eigenschaften sind nachtraglich veranderbar tber die Eigenschaften Dialog-
box der eingefligten Kameras.

o  Wahlen Sie durch Identifizieren auf dem Bildschirm eine oder mehrere Kameras aus und gehen auf Enter.
Die ausgewahlten Kameras werden blau dargestellt, die Ubrigen verschwinden.

Die erzeugten Kameras kénnen von den entsprechenden Zeichnungsprozessen ausgewertet werden.
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Zusatzliche Prozesse

Alternative Zeichnungsprozess-Kategorien enthalten viele weitere Prozesse flr die einzelnen Lander. Die Pro-
zesse verwenden die Zeichnungsstile und Prototypen der entsprechenden Lander.

Z:=/Beispiele:

A\ Prozessmanager e

M3OBREEBEEG -]
@y Name

T 5;‘@:‘;\@ Englsch B Prozess
B8 England |/ Schitte im Prozess

- Prozess "8 Zeichnungsstilzuordnung

g Assembes
g Cameras

£ g Cold Rolled
g Parts
- Superseded
- fl Schrtte m Prozess
G- Zeichnungsstizuordnung
- @) Standard
59 Anwender

Abbildung 238: Alternative Zeichnungsprozesse fiir Gro3britannien

BemaRung und Beschriftung

In Advance Steel sind das 3D-Modell und die zugehdrigen Zeichnungen miteinander verknipft. Dadurch ist es
moglich, nachtraglich Bemaflungen, Beschriftungen und Héhenkoten in vom Modell abgeleitete Zeichnungen
einzufiigen sowie weitere Veranderungen an diesen Zeichnungen vorzunehmen.

Folgende Funktionen finden Sie im Register Beschriftung & BemaRung.

= R stuckiiste einfgen E () Beschriftung einfigen Fi} SchweiBnaht einfiigen i Punke “E° Standard - ’-—.‘ 150-25 - i:‘]
: B Update Stackiiste ' Hehenkote einfiigen {&h SchweiBnahtinie infigen 16 Punkt Isschen B [Fnater [ I A I schnel
Detel  Detalaktuslsicren L1 P Beschriftungen £ g L & Horizoniel £8k Mehrzeiliger _ B | BemaBung L e Abdeckung
aktualisieren  mit Revision gl Kopfzeile Seite aktualisieren | verwalten 23 cinfiigen (gl gebs M 1, Bem-Stil dndermn Text 25 - © A F=l 7% M Weiter -
Management ~ Beschriftungen ~ Parametrische BemaBungen | Parametrische Ansichten Text v s BemaBungen ~ , Marki

Abbildung 239: Register Beschriftung & BemaRBung

e  Schweillnaht, Beschriftung, Hohenkote einfligen
¢ Neigungsdreieck einfliigen

e  Malpunkt einfligen, MaRpunkt I6schen

o  Malkette allgemein (Flyout)

e  Bemalungsstil andern, Textstil andern

e  Ment festhalten
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Zeichnungsnachbearbeitung

Dazu ist es erforderlich, die Zeichnung bzw. Datei zu 6ffnen, in der das zu bearbeitende Detail enthalten ist.
Dies kann (ber den Schnellzugriff-Werkzeugkasten-Befehl "Offnen" und Eingabe eines Dateinamens erfolgen
(z. B...\ProgramData\Autodesk\Advance Steel 2015\Work\Details\Hall1\det1.dwg). In der Voranzeige des Do-
kumentenmanagers kénnen keine Anderungen vorgenommen werden.

Folgende Funktionen finden Sie im Register Beschriftung & BemaRBung in den Bereichen Management und
Parametrische Ansichten:

O— Ew" Stickliste einfligen

B
o S . E‘“" Update Stackliste
Update| Update detail & ~

detail | keep revision Yl Kopfzeile Seite aktualisieren

i)

E9=IE
| E
B iR =H

p
=
i

L’K Revisionseintrag E"_' Revisionstabelle E
Management ram_etri:ch_e Angichten_

Abbildung 240: Die Zeichnungsnachbearbeitung Befehle
e  Detail aktualisieren mit Revision
e  Update Stiickliste
o Kopfzeile Seite aktualisieren
e Liste einflgen
e Revisionseintrag
e Revisionstabelle einfiigen
e  Alle Details neu anordnen
e Alle Ansichten im Detail neu anordnen
e Detail andern
e  Prototypdatei andern
e  Aktuallisieren der Kopfzeile
e Revisionmarkierung, Revisiontabelle
e Ansicht verschieben
e Ldschen einer Ansicht
e Schnitt aus Detail
e  Schnitte neu nummerieren
e  Stickliste einfugen, Update Stiickliste
e  Einstellungen zum Zeichnungsauflésen

e  Einstellungen zum Detailauflésen
e  Umschalter fiir die Anzeige der griinen Rahmen um die Details
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HSBasis
Befehl Beschreibung
AstModelBrowser Zugang zum Modell-Browser
AstM4CommProjectData Definition der Projektinformation, Einheiten und Vorzugsgréfen

AstM5PrefixConfigurationExplorer

Prafix Einstellungen

AstDocCheck

Starten des Dokumentenmanagers

AstM4About

Zeigt die Uber Advance Steel- Dialogbox an

AstM4BeamContourNotchCircle1Dig

Tragerbearbeitung - runde Kontur, Mitte

AstM4BeamContourNotchCircle2Dig

Tragerbearbeitung - runde Kontur, 2 Punkte

AstM4BeamContourNotchPolygon

Tragerbearbeitung - polygonale Kontur

AstM4BeamContourNotchRect1Dig

Tragerbearbeitung - rechteckige Kontur

AstM4BeamContourNotchRect2Dig

Tragerbearbeitung - rechteckige Kontur, 2 Punkte

AstM4Cecs

bks am objekt

AstM4ChangeBindingLength

Klemmlange berechnen

AstM4changerep

Darstellungsart &ndern

AstM4CommAstorToCIS2

Schreiben CIS/2

AstM4CommAstorTolFC2x Ausgabe IFC

AstM5CommAstorToSDNF Ausgabe SDNF

AstM8CommAstorToPSS Schreiben PSS

AstM4CommAudit Die Advance Steel -Prifung einschalten, wirksam erst bei der Priifung

(_audit)

AstM4CommBatchErrorsMarkObject

Prufergebnisse anzeigen

AstM4CommBatchErrorsPrint

Prifergebnisse erneut anzeigen

AstM4CommCIS2ToAstor

Lesen CIS/2

AstM4CommClipCrossSection

Tragerquerschnitt einfiigen

AstM4CommCrBeamBent

Erstellen Sie eines gebogenen Tragers

AstM4CommCrBeamPoly

Umwandeln einer Polylinie in einen Trager

AstM4CommCreateAssemblyMainPart

Zusammenbauteil erzeugen

AstM4CommCreateConnection
_AstM4CommCreateConnection INCL
_AstM4CommCreateConnection EXCL

Verbindung, Objekte hinzufligen
Verbindung, Objekte l16sen

AstM4CommCreateMainPart

Hauptteil erzeugen

AstM4CommCrConicalFoldedPlate

Erzeugen konisch gebogenes Blech

AstM4CommCrTwistedFoldedPlate

Erzeugen gedrehtes Kantblech

AstM4CommCutPlateToPlate

Blechverschneidungen

AstM4CommDSTVStaticln
__AstM4CommDSTV Staticin NORMAL
_AstM4CommDSTVStaticin INVERT

Statik lesen

Statik lesen, WKS invertiert

AstM4CommExplodeCombiProfile

Kombiprofile zerlegen

AstM4CommGotoMark Zum markierten Objekt zoomen

AstM4CommGridAxes Erzeugen einer Gruppe von vier Achsen
AstM4CommGridAxesSequences Erzeugen einer Gruppe von Achsen in bestimmtem Abstand
AstM4CommGridDeleteAxis Ldschen der gewahlten Achse aus dem Raster
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Befehl Beschreibung

AstM4CommGridExtend Verlangern von Rasterachsen
AstM4CommGridinsertSequence Einfligen einer Gruppe von Achsen nach der gewahlten Achse
AstM4CommGridRectangle Raster erzeugen

AstM4CommGridSingleAxis Einzelachse erzeugen

AstM4CommGridSingleCircleAxis Erzeugen eines gebogenen Rasters aus Einzelachsen
AstM4CommGridTrimm Schneidet das Gebauderaster an einem Grenzobjekt
AstM4GRTCLiveUpdate Prufen auf Updates

AstM4CommHoleAssignData Lécher andern

AstM4CommHSVersion Versions- und Buildnummer anzeigen

AstM4CommIFC2xToAstor

Lesen IFC

AstM4CommInsertPlateVertex

Hinzufligen einer Ecke zu einem polygonalen Blech

AstM4CommLine2Beam Umwandeln einer Linie in einen Trager
AstM4CommMarkConnMeans Verbindungsmittel anzeigen
AstM4CommMarkMainPart Markieren des Hauptteils einer Struktur
AstM4CommMarkObject Objekt markieren

AstM4CommMarkSelAdd Selektierte Objekte zur Markierung hinzufligen
AstM4CommMarkSelSub Selektierte Objekte aus der Markierung entfernen
AstM4CommModelSelection Suche Objekte nach...
AstM4CommMove2Plane Schrauben oder Lochbild versetzen
AstM4CommPlatesShrink Polyblech schrumpfen oder vergréfern
AstM4CommPlate2Pline Umwandeln eines Blechs in eine Polylinie
AstM4CommPLine2Plate Erzeugt ein Blech an einer beliebigen Polylinie

AstM4CommRemovePlateVertex

Ldschen einer Ecken aus einem polygonalen Blech

AstM5CommRepPSS2Astor

Lesen PSS

AstM4CommSaveWithFaceProxy

Speichern mit Flachen Proxy-Graphik

AstM4CommSaveWithLineProxy

Speichern mit Linien Proxy-Graphik

AstM4CommSaveWithoutProxy

Speichern ohne Proxy-Graphik

AstM5CommSDNFToAstor

Lesen SDNF

AstM4CommSelectAlIDscObjects

Alle Advance Steel Objekte selektieren

AstM4CommSelectMarkedObjects

Markierte Objekte selektieren

AstM4CommSeparateScrews

Schraubenbild zerlegen

AstM4CommShowLocalCS

Definitionskoordinatensystem

AstM4CommShowMarkings

Markierte Objekte suchen

AstM4CommSpecialPartBlock

Advance Steel Sonderteil

AstM4CommStandaloneParts

Lose Teile markieren

AstM4CommStructAsJoint

Allgemeiner Befehl zum Erzeugen eines Strukturelements

AstM4CommStructAsJointVB

Allgemeiner Befehl zum Erzeugen eines Strukturelements

AstM4CommUnmarkObjects

Anzeige aufheben

AstM4CommWrite2DXF Als DXF speichern
AstM4ConnectAxes Einzelachse zum Raster hinzufligen
AstM4CrAxis Einzelachse erzeugen
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Befehl

Beschreibung

AstM4CrBeamByClass

_astm4crbeambyclass |

_astm4crbeambyclass U
_astm4crbeambyclass W
_astm4crbeambyclass T
_astm4crbeambyclass O
_astm4crbeambyclass Z

_astm4crbeambyclass F

_astm4crbeambyclass D
_astm4crbeambyclass Q
_astm4crbeambyclass H
_astm4crbeambyclass C

Allgemeiner Befehl zum Erzeugen eines geraden Tragers mit gewahl-
ter Profilreihe

Einfliigen eines Tragers als Walzprofil
Einfigen eines Tragers als Hohlprofil
Einfugen eines Tragers als Winkelprofil
Einfligen eines Tragers als T-Stahl
Einflgen eines Tragers als Rohr
Einfligen eines Tragers als Z

Einfligen eines Tragers als Flacheisen
Einfliigen eines Rundstahls

Einflgen eines Rechteckquerschnitts
Einfugen eines Quadrathohlprofils
Einflgen eines kalt gewalzten Profils

_astm4crbeambyclass A Einfligen eines anderen Profils
AstM4CrBeamContourNotch Erzeugen einer Ausklinkung am Trager
AstM4CrBeamMFC Einfligen eines Tragers
AstM4CrBeamMiterCut Gehrungsschnitt am Trager
AstM4CrBeamNotch Ausklinkung am Profil
AstM4CrBeamShort Erzeugen einer Tragerkirzung
AstM4CrBeamShortUCS Erzeugen einer Tragerkirzung am BKS
AstM4CrCompBeam Altes Kombiprofil
AstM4CrCompoundBeam

_AstM4CrCompoundBeam WeldedISymmet- | Einfigen eines symmetrischen I-Profils, geschweif3t
ric Default

_AstM4CrCompoundBeam  WeldedIAsym- | Einfiigen eines asymmetrischen I-Profils, geschweil3t
metric Default

_AstM4CrCompoundBeam WeldedHollow | Einfugen eines geschweiliten Hohlprofils
Default

_ AstM4CrCompoundBeam WeldedT Default | Einfligen eines geschweil3ten T-Stahls

_AstM4CrCompoundBeam WeldedColumn | Einfugen eines geschweildten Hohlprofils
Default

_AstM4CrConByVb TaperedBeam Einfigen eines geschweilten, konischen Profils

AstM4Create1DigChamfer

Erzeugen einer Abschragung mit einem Punkt

AstM4Create2DigChamfer

Erzeugen einer Abschragung mit zwei Punkten

AstM4CreateConcavFillet

Erzeugen einer konkaven Eckbearbeitung

AstM4CreateConvexFillet

Erzeugen einer konvexen Eckabrundung

AstM4CreatePolyPlate

Erzeugen eines Polyblechs durch Eingabe der Eckpunkte

AstM4CreateRect1DigPlate

Einfliigen eines Rechteckblechs Gber den Mittelpunkt

AstM4CreateRect2DigPlate

Erzeugen eines Rechteckblechs durch Eingabe von zwei Punkten

AstM4CrRaster

Raster erzeugen

AstM4CrSequPar

Erzeugen einer Gruppe paralleler Achsen

AstM4CrStruct3GFrameSymm

3G-Rahmen,symmetrisch

AstM4CrStructMultiFrame
_AstM4CrStructMultiFrame DEF

Pfetten einfigen

AstM4CrStructMultiTowerFrame

Maste einfligen
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Befehl

Beschreibung

_AstMA4CrStructMultiTowerFrame DEF

AstM4CrStructSingleFrameBracing
_AstMA4CrStructSingleFrameBracing DEF

Einfeldverband, eingezogen

AstM4CrStructSlopeFrame
__AstM4CrStructSlopeFrame DEF

Binder, halb

AstM4Database

Statik schreiben gesamt

AstM4FoldedPlateCheckUnwinding

Abwicklung prifen

AstM4FoldedPlateExtend Kantprofil erzeugen

AstM4FoldedPlateSetMain Selektieren Sie das Hauptelement des Kantblechs
AstM4HeightKote Hohenkote einfligen

AstM4HelpCommand Hilfe aufrufen

AstM4NecessaryViewsRules

Einstellung notwendiger Ansichten

AstM4PlateContourNotch
_AstM4PlateContourNotch RECTANGLE

_ AstMA4PlateContourNotch RECTAN-
GLE2DIG

_AstM4PlateContourNotch CIRCLE
_AstM4PlateContourNotch CIRCLE2DIG
_AstM4Plate ContourNotch POLYGONE

Blech Kontur BKS - Rechteck Kontur, Mitte

Blech Kontur BKS - Rechteck Kontur, zwei Punkte

Blech Kontur BKS - Runde Kontur, Mitte

Blech Kontur BKS - Runde Kontur, zwei Punkte

Blech Kontur BKS - polygonale Bearbeitung

AstM4PlatelnnerContour

__AstM4PlatelnnerContour RECTANGLE

_AstM4PlatelnnerContour RECTAN-
GLE2DIG

__AstM4PlatelnnerContour CIRCLE
__AstM4PlatelnnerContour CIRCLE2DIG
__AstM4PlatelnnerContour POLYGONE

Blech Kontur - Rechteck Kontur, Mitte

Blechbearbeitung - rechteckige Kontur durch zwei Punkte

Blech Kontur - Runde Kontur, Mitte

Blech Kontur - Runde Kontur, zwei Punkte

Blech Kontur - polygonale Bearbeitung

AstM4PSSDirect

Ausgabe Steelfab

AstM4RemoveHyperSteel AS Objekte aus ext. DWG Iéschen
AstM4ReopenDatabase Voreinstellungen aktualisieren
AstM4SelectObjectByName Advance Steel-Objekte selektieren

AstM4SsetDatabase Statik schreiben Auswahl

AstM4SwitchReprMode Objekte ein- oder ausblenden

AstM4UndoSwitch UNDO ein- oder ausschalten

AstM4WeldSeam Allgemeiner Befehl fir das Einfugen von Schweil3nahten
_AstM4WeldSeam POINT Einfliigen eines Schwei3nahtpunkts

_AstM4WeldSeam STRAIGHT

Schweil3naht einfigen

AstM5BoltsHolesSwitchConnector

Umschalten auf Kopfbolzen

AstM5BoltsHolesSwitchHoles

Schalter Schrauben/Lécher/Kopfbolzen

AstM5CommBoltsHolesAllSides

Einfigen eines rechteckigen Schrauben- oder Lochbildes durch 2
Punkte

AstM5CommBoltsHolesCircle

Einfiigen eines runden Schrauben- oder Lochbildes durch den
Mittelpunkt

AstM5CommBoltsHolesLLSides

Einfligen eines rechteckigen Schraubenbildes durch Eckpunkte

AstM5CommBoltsHolesRect

Einfligen eines rechteckigen Schraubenbildes durch den Mittel-
punkt
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Befehl Beschreibung
AstM5CommCamera Kamera erzeugen, BKS
AstM5CommCameraNode kamera(s) am knoten erzeugen:

AstM5CommEcsAtPickPoint

BKS am gebogenen Trager

AstM5CommEqualPartsOnePartOutOf

Objekte nach Positionsnummer selektieren

AstM5CommEqualPartsWithoutNum

Teile ohne Nummer markieren

AstM5CommSemanticCheck

Stahlbautechnische Prufung

AstM5DetSetArranger

Zeichnungslayout definieren

AstM5EqualPartsChangePrefix

Positionsnummern Prafix vergeben / andern

AstM5EqualPartsCheck

Objekte mit gleichen Positionsnummern auf Gleichheit Uberprifen

AstM5EqualPartsCheckGroups

Alle Gruppen mit gleichen Positionsnummern Uberpriifen

AstM5EqualPartsDelNumber

Positionsnummern I6schen

AstM5EqualPartsDetect

Positionierung

AstM5EqualPartsMarkSame

Objekte mit gleichen Positionsnummern anzeigen

AstM5EqualPartsReset

Anzahl gleicher Teile 16schen

AstM5EqualPartsShowDiff

Unterschied zwischen zwei Teilen (Pos. Prifung)

AstM5EqualPartsSwitchMain

Schalter Hauptteil

AstM5EqualPartsSwitchSingle

Schalter Einzelteil

AstM4LoadSTEP Schreiben PKS
AstM4CrBisectorCS Setzt das Koordinatensystem an die Winkelhalbierende
AstM4CommExplodeToAcis Objekte in Volumenkorper konvertieren

AstM4CommBevelWeldingPreparation

Schweillnahtvorbereitung, gerade

AstM4CommpFilletWeldingPreparation

SchweilRnahtvorbereitung, Ausrundung

AstM4CutPlateAtUcs

Blech an BKS schneiden

AstM4CutPlateAtPlate

Schneide Blech an einem anderen Blech

AstM4CommUserSectionBeam

Kantprofil erzeugen

AstM4CommBillOfMaterial

Erzeugen von Listen

AstM4CommStartConcrete

Advance Concrete starten

AstM4UCSZFilter

Umschalter fiir 2D / 3D (fiir Objekifang)

AstProcessesSuite

Prozessfolgen Manager

ASTransform

Umwandlungstyp wahlen

ASTransformAndConnect

Advance Kopieren

HSDetailing

Befehl Beschreibung
AstM4DetRegist Detail am Modell anmelden
AstM4DetDeregist Detail vom Modell abmelden

HSConnection

Befehl

Beschreibung

AstM4CrConByRule
AstM4CrConByRule 1 ParamFit
AstM4CrConByRule 1 Saw_1
AstM4CrConByRule 1 SawAngle_Asym

Regeln fir Anschlisse

Ausklinkung, parametrisch — Regel

Schneiden am Objekt — Regel

Schneiden variabel - Regel
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Befehl Beschreibung

AstM4CrConByVB Regeln fiir Anschlisse

AstM4CreateGussetPlate Knotenblech erzeugen

AstM4TransferCons Durch Vorlage erzeugen (intelligenter Anschluss)
AstM4TransferParams Eigenschaften tibertragen (intelligente Anschlisse)
AstM4UpdateConOb

_AstM4UpdateConOb UPDATE

Anschluss aktualisieren

__AstM4UpdateConOb DELETE

Anschluss ldschen

AstM4UserTemplateConn
_AstM4UserTemplateConn _c

_AstM4UserTemplateConn _i

Anschlussvorlage erzeugen
Anschlussvorlage einfligen

HSExtended

Befehl

Beschreibung

AstM4CrBeamElemContNotch

Element Kontur - exakter Querschnitt

AstM4PlateElementContourNotch

Blech Kontur an Element

AstM4CommMergeBeams

CONVERT Profile

AstM4CommMergePlates

CONVERT Bleche

AstM4CommSeparateBeams

Trager teilen

AstM4CommSeparatePlates

Blech teilen an Linien

AstM4CommSeparatePlate

Blech teilen, 2 Punkte

AstM4CommDeepExplode Anschluss und alle Unteranschliisse zerlegen
HSCollision

Befehl Beschreibung

AstM4Balancepoint Schwerpunkt und Gesamtgewicht berechnen

AstM4CheckCollision

Kollisionsprifung zwischen den gewahlten Elementen

HSDetailingBasis

Befehl Beschreibung
AstM4CommDetRevisionTable Anderungstabelle
AstM4DetChange Detail andern

AstM4CommDetAddHorLinearDim

Horizontale Bemafung

AstM4CommDetAddSlopeLinearDim

Geneigte Bemalung

AstM4CommDetAddVertLinearDim

Vertikale Bemalfiung

AstM4CommDetArrangeDetails

Alle Details neu anordnen

AstM4CommDetArrangeViews

Alle Ansichten im Detail neu anordnen

AstM4CommDetUpdateDetail

Update durchfiihren

AstM4DetManualCut Schnitt aus Detail
AstM4CommDetailRevision Anderungsmarkierung
AstM4CommExplodeDetail Einstellungen zum Detailaufldsen
AstDetCheck Detailstatus prtfen

AstM5DetailStylesExplorer

Zeichnungsstilverwaltung

AstM5DetailStylesManagerNew

Starten der neuen Zeichnungsstilverwaltung
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Befehl Beschreibung
AstM4CommDetAddDim Malkette allgemein
AstM4CommDetAddDimSlope Neigungsdreieck einfligen
AstM4CommDetAddDimAngle Winkelmal}
AstM4CommDetAddDimArc Bogenmal}
AstM4CommDetAddDimRadial Radienmalf}
AstM4CommDetByStyle 3D Ansicht

AstM4CommDetailing

Befehl zum Aufrufen der Zeichnungsstile

AstM4CommDetailingProc

Befehl zum Aufrufen der Prozesse

AstM4CommDetCrHeightKote

Hoéhenkote einfiigen

AstM4CommbDetCr\WeldSeam

Hohenkote einfligen

AstM4CommDetAddAnnotation

Beschriftung einfligen

AstM4CommDetlnsertAnno

Beschriftung einfiigen

AstM4CommDetModDimAdd

MafRpunkt einfligen

AstM4CommDetModDimRemove

Mafpunkt I6schen

AstM4CommDetModDimStyle

Bemallungsstil andern

AstM4CommDetModTextStyle

Textstil andern

AstM4CommDetUpdateBOM

Update Stiickliste

AstM4CommDetSwitchHighlightState

Umschalter fir die Anzeige der griinen Rahmen um die Details

AstM4DetViewDelete

Loschen einer Ansicht

AstM4DetViewTransform

Ansicht verschieben

AstM5DetailProcessExplorer

Starten des Prozess-Managers

AstM4CommbDetAddHorLinearDim

Horizontale Bemaf3ung

AstM4CommDetAddSlopeLinearDim

Geneigte Bemallung

AstM4CommbDetAddVertLinearDim

Vertikale Bemaflung

AstM4CommDetinsertBom Stiickliste einfligen
HSDetailing

Befehl Beschreibung
AstM4CommDetAddDimArc Bogenmal}
AstM4DetProc Prozesse
AstM4CommDetlInsertBom Stuckliste einfugen

AstM4CommChangePrototype

Prototypdatei andern

HSIFDSTVBOM

Befehl Beschreibung

AstM4CommPSSOut Schreiben PSS

HSIFDSTVNC

Befehl Beschreibung

AstM4CommPSSOut Schreiben PSS

AstM4CommCreateNCByStyle HSIFDSTVNC NC, DXF (Bleche), DXF (alle Objekte)
AstM4NCSettings Einstellungen NC
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HSIFPM (HSExtended)

Befehl Beschreibung
AstM4CommPSSIn Lesen PSS
AstM4CommPSSOut Schreiben PSS
AstM4Astor2RepPSS Schreiben PSS
HSSTAAD

Befehl Beschreibung
AstM4CommAstorToSTD Schreiben STD
AstM4CommSTDToAstor Lesen STD
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(Programmsystem zur Konstruktion im
Stahlbau), 12
2-Gelenk-Rahmen, 84

3D Modell, 18
Access-Datenbank, 12
Achssequenzen, 36

Advance Eigenschaften, 70
Anderungen am Modell, 10
ANSCHLUSSE, 20, 89
Anschlussobjekt, 59, 89, 111
Ansicht, 148

ARX-Technologie, 11
ASTemplate.dwt, 26

Audit Prufung, 132

Auswahlen von Objekten, 79
Basisobjekte, 18

Bausysteme, 11, 45
Bearbeitungen, 18
Bearbeitungen anhand von Regeln, 59
Bearbeitungslinien, 18
Bearbeitungsobjekt, 58
Beigesteife Endplatte, 93
beliebige Kontur, 61, 66
beliebige Konturbearbeitung, 65, 66
Benutzerkoordinatensystem (BKS), 54
Biegesteifen Endplattenverbindung, 98
Bleche, 18, 48

Blechkontur, 19, 62

BOM Editor, 138, 140
Buhnenanschlisse, 20
BuhnenstdRe, 20, 98
Buttons, 28
CAD-Eigenschaften, 69
CAD-Plattform, 32

Darstellung Objekte aus, 83
Darstellungsart, 82
Darstellungsarten, 71
Diagonalverbande, 20
Dialogfeld, 31
Dokumentenmanager, 10, 145, 151
DWG, 10

Eigenschaften, 32
Einfliige-Achse, 40
Einzelteilnummern, 122
Einzelteil-Zeichnungen, 157
Elementkontur, 61

End plates, 20

Extrakt, 138

F2 Taste, 31

Fachwerktrager, 84

Firstknoten, 95
Firstverbindungen, 20
Flachstahlverbande, 20
FuBplatte, 20

gebauderaster, 36

Gebogener Trager, 40, 42
Geometrische Eigenschaften, 32
Giebelwand-Anschlisse, 20
Giebelwandstitzen, 94

Griffe, 68, 71

Hauptteile, 122

Hauptteilen, 127
Hilfsobjekte, 21
Hoéhenkoten, 21

In Werkstatt verbundene Objekte
anzeigen, 78

Kamera, 163
Knotenbleche, 20
Knotenblechverbindung, 98, 100
Knoten-Details, 156
Kollisionskorper, 131
Kollisionstest, 131
Kombiprofile, 41

Kontur element, 65
Kopfbolzen, 73, 75

Kirzen am BKS, 60
Laschenstol, 95
LaschenstoRe, 95

Layer, 33

Liegende Hauptteile, 158
Lochbild, 73, 74

Locher, 20

Maste, 84

MDI, 12

MFC, 12

MODELL, 10
Modellobjekte, 138, 139
Objekte, 10

Objektfang, 71
Objekt-Koordinatensystem, 54
ODBC, 12

Pendelstlitze, 94
Pendelstitzenverbindungen, 20
Pfette, 84

Poly-Trager, 43
Positionierung, 122
Profilreihen, 39
Projektdaten, 155
Proxy-Grafiken, 12
Prozesse, 145

Prifungen, 130, 133

PSS (Produktschnittstelle des
Stahlbaus), 12
Rahmenecken, 20
Rasterachsen, 21
Rasterwerte, 68
Rechteckige Bearbeitung, 65, 66
Rechteckige Bleche, 49
Rechteckige Kontur, 61, 66
Referenzachsen, 40
Report, 141
Rohrverbindungen, 20
Rolle, 85

Runde Bearbeitung, 65, 66
Runde Kontur, 61, 66
Schnitt, 157

Schnitt am Objekt, 60
Schrauben, 74
Schraubenbild, 19
Schraubenbilder, 72
Schriftfeld, 156
Schweillnaht, 19
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Schweil3nahte, 19
Schweilnahtlinie, 77
Schweillnahtpunkt, 77
Schwerkraft-Achse, 40
Sonderprofile, 112
Sonderteile, 22, 111
Spannschlossverband, 20
Stahlbautechnische Priifung, 133
Steganschlisse, 20

Steifen, 20

StolRverbindung, 20
Strukturelemente, 84
Strukturelement-Rahmen, 21
stlickliste, 140

Sticklisten, 10

Suche Objekte nach..., 81
Systemlinie, 40

Tabellen aufrufen, 21

Taste, 31

Technical properties, 32

Trager, 18

Trager Stitze, 92
Tragerbearbeitungen, 18, 58
Verbindung, 78

Verbindungsmittel anzeigen, 78
Verbundene Objekte anzeigen, 78
Verhaltensweise, 41, 73
Voreinstellungswerte, 12
Weltkoordinatensystem (WKS), 54
Werkstattzeichnungen, 10, 158
Werkzeuge zur Objektbearbeitung, 69
Windverbande, 84
Winkelanschlusse, 20
Zeichnungen, 144
Zeichnungsformate, 148
Zeichnungskopfe, 148
Zeichnungsrahmen, 148
Zeichnungsstil, 144
Zeichnungsstile, 12
Zusammenbauteil erzeugen, 127
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