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VITEJTE

Tato uzivatelska pfiru¢ka vénovana Advance Steelu je rozdélena
do 8 kapitol, které popisuji projekt ocelové konstrukce od zacatku
do konce.

VSechny funkce a ostatni popisy/poznamky popsané v této
uZivatelské pfirucéce se tykaji pouze aplikace Steel z fady Advance
a pro zjednodu$eni cteni pouzivame v uZivatelské pfirucce jed-
notné jméno Advance.

V této kapitole:

Uvod

Advance Steel

Oblasti vyuziti

Advance a AutoCAD platforma
Technologie

MoZnosti komunikace
UZivatelska nastaveni
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Uvod

Tato uzivatelska pFirucka pro Advance je Uvodem pro praci s Advance a popisuje zakladni metodologii s de-

Uzivatelskou pfirucku Ize pouzit jako vyukovy nastroj, ale pomoci indexu je také uzite€na jako zakladni refer-
ence k jednotlivym tématim.

Vzhledem k poctu a rozsahu v8ech funkci v Advance nemohou byt vSechny detailné popsany v této uzivatelské
priru¢ce, detailni informace o vSech funkcich a jejich parametrech je mozné naijit v online Napovédé. Obecna
metodologie prace Advance je vysvétlena v tomto Uvodu, véetné typického vyuZiti, vymény informaci a
specifického uzivatelského nastaveni.

Kapitola Vytvoreni 3D modelu vysvétluje pracovni postupy pouzitim nejobvyklejSich Advance objektl, kon-
struk&nich celku (profily, plechy, Upravy objektd, konstrukéni dilce jako napf. schody) a styku. Popis je zalozen
na malych ukazkach a prezentuje nejdllezitéjSi metody a technologie v oblasti modelovani.

Kapitola Polozkovani se zabyva moznostmi nabizenymi Advance pro automatické pfifazeni Cisel polozek (jed-
notlivych dilt) a dilcd (hlavnich dild) k jednotlivych objektidm modelu.

Nejriznéjsi Kontrolni / Ovérovaci funkce garantuji v Advance spravnost 3D modelu a zajiStuji spInéni vaSich
pozadavku pro vypisy materialu. Tato kapitola se zaméfuje na popis téchto nezbytnych funkci pro kontrolu kolizi
v modelu a kontrolné-ovéfovaci funkce.

Automatické tvorbé vypist materialu (kusovnik() z 3D modelu se vénuje kapitola Vypis materialu.

Kapitola Generovani sestavnych a dilenskych vykresu pfinasi pfehled o rdznorodych moznostech auto-
matického generovani vykresové dokumentace, a to jak na urovni sestavnych tak i dilenskych vykres(. Také
popisuje finalizaci vykresu.

Advance Steel

Advance Steel je Spickova aplikace pro ocelové konstrukce, ktera je integrovana do nejnovéjsi verze aplikace
AutoCAD® v operacnim systému Windows.

S inteligentnimi Advance objekty je vytvaren tfirozmérny model, ktery se uklada do vykresu (ve formatu DWG).

Model Advance tvofi zaklad 3D konstrukce. Tento soubor obsahuje a slouzi ke spravé objektl (napfiklad nos-
niky, desky, Srouby, svary) véetné jejich vlastnosti a vzajemnych vztah(. Standardni ¢asti konstrukci, jako jsou
Ramy, Schody, Zabradli, apod., mohou byt vytvofeny pomoci Advance konstrukénich dilcd, a sice véetné vSech
nezbytnych Uprav a pfipojeni.

Model Advance je zakladem pro dalSi nastroje:

e Sestavné a dilenské vykresy s kétami a popisy jsou automaticky vytvareny z informaci v modelu. Jsou
ulozeny ve zvlastnich DWG souborech s vyuzitim uzivatelskych preferenci pro nastaveni formatu a
vykresového stylu. Lze také generovat vice pohledl/fezu/dilci/polozek na jeden format papiru.

e Sestavné a dilenské vykresy jsou vytvafeny z informaci obsaZenych v modelu a jsou spravovany
Spravcem dokumenti.Nastroj pro aktualizaci Spravce dokumentl provede jedinym kliknutim Upravy
vykresu nutné po provedeni zmén v modelu.

o  Vypisy materialu (vypisy materialu) a NC informace jsou také vytvofeny z modelu a obsahuji vSechny in-
formace o modelu, napfiklad polozky a jejich mnozstvi. Tyto dokumenty, stejné jako vykresy, jsou
spravované prostfednictvim spravce dokumentu. Vypisy materiald a NC-data mohou byt ze spravce doku-
mentd rovnéz pfimo prohlizeny.

10 {\ AUTODESK.
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Pomoci vice rozhrani je zajiSténa komunikaci s aplikacemi spole¢nosti Autodesk a inZenyrskymi aplikacemi
tretich stran.

 MODEL - DWG

v R

v v

| VVKRES-DWG | | STRUKTUROVANT PIS | |
ek r

ROZHRAHI

Obrazek 1: Vytvoreni dokumentu

Oblasti vyuziti

Aplikace Advance pro 3D ocelové konstrukce je velmi vhodnym feSenim jak pro standardni tak i specialni kon-
strukce. Rizné konstrukéni systémy z tenkosténnych profilt pro vaznice, pazdiky, pfisluSenstvi a oplasténi jsou
v Advance dostupné (tj. Albion, Ayrshire, Canam Manac, Canfer, Fisher, HiSpan, Kingspan, Krupp, Metsec,
SAB, SADEF, Staba, StructuralSections, Ward, Zeta, atd.). Indivudalni (uzivatelské) prafezy a dalSi elementy
(tzv. zvlastni dily) mohou byt jednoduchym zpuisobem nadefinovany uzivatelem a ulozeny v databazi pro
pouziti.

Konstrukéni zasady, které jsou jiz implemetovany, jsou pouzitelné pro stavajici konstrukéni systémy, Advance
elementy a ostatni elementy.

Advance a AutoCAD platforma

NejnovéjSi verze AutoCADu byla rozsifena (prostfednictvim technologie ARX) o specialni ocelové konstrukéni
prvky, napfiklad nosniky, desky a Srouby. Advance prvky jsou jednotlivé objekty, které se pouzivaji jako stand-
ardni AutoCADové objekty.

Advance je zcela integrovan do AutoCADu, takze je snadné a intuitivni se jej naucit. Advance tézi z vyhod
nejnoveéjsi AutoCAD® ARX technologie a vyuziva nejlepsi existujici pracovni postupy véetné nastrojli pro ma-
nipulaci s geometrickymi prvky, uchopovani a uzly. Proto jsou uzivatelé okamzité obeznameni se zakladnimi
nastroiji.

AutoCAD® slouzi jednak jako grafické jadro tak i jako objektové orientovana databaze pro Advance. SloZitost
pfikazu je redukovana tim, Ze Advance objekty jsou editovany v ramci AutoCAD® nastroju a vSechny informace
jsou uloZeny v souboru DWG.

Integrace Advance do uzivstelského prostfedi AutoCADu je pIné optimalizovano. VSechny nastroje Advance
jsou seskupeny podle typu v panelech pasu karet.

{\ AUTODESK. 11
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Technologie

Advance vyuziva nejnovéjsi priimyslové technologie jako jsou Windows a AutoCAD® pro tésnou integraci v
prostfedi Microsoft Office. Advance informace, konstrukéni pravidla a tabulky (knihovny) jsou ulozeny v data-
bazich MS Access.

ODBC technologie spojuje model a vykresy a poskytuje rychlou komunikaci makrdm pfipojU.

Hodnoty zadané v uzivatelskych nabidkach Advance jsou pfimo pfevedeny na grafické zobrazeni na obrazovce
(prostfednictvim MFC) tak, aby u&inky nové hodnoty byly okamzité zobrazeny.

Povrchovy modelai umoziuje manipulaci s velkymi modely vysokou rychlosti a pfi zachovani malé velikosti
soubord.

Advance je MDI (Multi Document Interface) schopny. To znamena, Ze Ize v ramci stejné Advance relace otevfit
soucasné nekolik vykres(i s modely a pfipojenymi vykresy. Pomoci této funkcionality mohou byt také kopirovany
objekty z jednoho vykresu do druhého jednoduchym pouZzitim metody drag and drop.

Moznosti komunikace

Prvky Advance jsou uloZeny jako proxy grafika pomoci ¢ar nebo povrch(. Proto soubory DWG Advance Ize také
zobrazit v standardnim AutoCAD®u. Ukladani s proxy-grafikou muze byt aktivovano pres systémovou
proménnou.

Z modelu Advance se soubory pro vymeénu informaci vytvareji pomoci PCS (Program system in the steel con-
struction) nebo PSS (Produktschnittstelle Stahlbau) podle DStV.

Uzivatelska nastaveni

Advance ma vychozi hodnoty pro okamzité pouziti bez rozsahlych nastavovani. Advance je pfednastaven pro
pouziti nej¢astéji pouzivanych velikosti profild, tlousték plechu, Sroubdl atd.

Vychozi hodnoty Ize zménit pomoci nastroje Advance Management Tools.
Jednim ze zakladnich principl Advance je moznost upraveni vychozich hodnot (rozmérd) inteligentnich stykd

podle individudlnich potfeb uzivatele, a sice ulozenim do tabulky (libovolny pocet zaznam( = uzivatelskych
rozmérl styku) s eventuelni vazbou na prirez(y) spojovanych profila.

RuUzné vykresové styly obsahujici pravidla pro kétovani, popisovani a zobrazeni objektl, se pouzivaji pfi
vytvareni vykrest z modelu. Advance obsahuje fadu pfednastavenych styld vykresu dostupnych k auto-
matickému vytvareni vykresu: sestavné vykresy, dilenské vykresy jednotlivych dild, dilci a mnoho dalSich.

Kromé toho mohou byt definovany vlastni uzivatelské vykresové styly.Modifikace a definovani vlastnich
uzivatelskych vykresovych styld je popsano v uzivatelské pfirucce Spravce vykresovych styla.

12 {\ AUTODESK.



Kapitola 1
Instalace

V této kapitole:

Obecné

Systémové poZadavky
Licence

Instalace

Sluéovani databazi
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Obecneé

Peclivé si proctéte tuto uzivatelskou pfiru¢ku. Pro dal$i informace o jednotlivych tématech se obratte na tech-
nickou podporu.

Systémové pozadavky

Pro uspéSnou instalaci Advance Steelu musi byt splnény urCité pozadavky. Dalsi informace naleznete v
http://www.autodesk.com/adv-steel-systemreq-2015-csy.

Licence

Pro pouzivani softwaru je vyzadovana licence.Licence je aktivovana na zakladé sériového Cisla a produktového
klice poskytovaného prodejcem. Tyto Udaje se pouzivaji béhem instalaéniho procesu.

Jakmile je licence uspé3né aktivovana, Ize software pouZzivat v souladu poskytnutych licenénich prav. DalSi
informace naleznete v napovédé k instalaci.

Bez sériového Cislo je mozZné nainstalovat zkuSebni verzi po dobu 30 dni.

Pokud mate néjaké problémy, obratte se na svého prodejce nebo sluzbu zakazniklim spole¢nosti Autodesk.

Instalace

Podminky pro uspésnou instalaci:

e Musite byt pfihladen jako administrdtor nebo musite mit administratorska  prava.
Pokud nejste pfihlaSen jako administrator nebo nemate administratorska prava, zobrazi se pfi instalaci
chybové hlaseni.

e  Protokol TCP/IP je obvykle nastaven vhodné podle Windows. Pokud nastanou problémy, ovéfte spojeni se
softwarem pro spravu licenci pomoci pfikazu ping. Timto pfikazem muzete otestovat host-name a IP-
adresu. Pokud je IP adresa potvrzena, ale host-name nikoliv, tak mize byt problém s nazvem sluzby. V
tomto pfipadé se ujistéte, Ze dotazovany host-name se nachazi v lokalnim souboru HOSTS nebo v DNS-
databazi.

Poznamka: Na pocitaci muze byt nainstalovano soucasné nékolik verzi Advance Steelu.

{\ AUTODESK.
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Sluéovani databazi

Staré databaze Ize sloucit s novymi databazemi pomoci Management Tools. Toto mlze byt nezbytné pfi sluco-
vani do nové verze AdvanceSteel nebo pfi vyméné dat mezi uZivateli.

Poznamka: Lze prevést pouze databaze z predchozi verze.
Tabulky (knihovny) nemohou byt slouceny, pokud struktura tabulek (knihovny) byla zménéna.
Podminkou pro korektni slouCeni databazi je, Zze v databazich, které si prejete sloucit je

pouZzity uzivatelsky Autor.

Pfi provadéni upgradu na novou verzi Advance Steelu Ize téméF vSechna uzivatelska nastaveni z pfedchozi
verze prevést a poté pouzivat v nové verzi.

Béhem pfevodu jakékoli existujici nové zaznamy ve zdrojové databazi jsou zkopirovany do cilové databaze.
Také polozky, které existuji v obou databazich, jsou porovnany a aktualizovany v cilové databazi, jsou-li
nalezeny rozdily mezi nimi.

Z=/fiklady zmén v databazich, které Ize pfevést:
AstorBase.mdb:

e  Nové materialy a povrchové upravy

o Noveé funkce objektl

e  Konfigurace symbol(

AstorGratings.mdb:

e Nové nebo modifikované rosty
AstorRules.mdb:

. Nastaveni provedena pro pouzitelnost profil v nékterych spojich/makrech jako napf. Pole vaznic
e  Parametry pfipoju ulozené do knihovny
AstorSettings.mdb:

. Modifikace hodnot defaultt

° AstorProfiles.mdb:

¢  Nové nebo modifikované profily

VAN Pred sluéovanim databéazi vsechny databaze uloZte a zaviete (nemit je oteviené pro prohlizeni nebo
editaci).

{\ AUTODESK. 15
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5.
6.

Spustte Management Tools.

Ze sekce Nastaveni vyberte Konverze databazi.

V nasledujicim okné kliknéte na Otevrit databazi.
ADVANCE STEEL

MANAGEMENT TOOLS

T

ADVANCE STEEL
MANAGEMENT TOOLS
= KonVerzeidatabae

Konverzedatabaz

X

WX

Otevfit databazi

Databaze

Obrazek 2: Management Tools — otevieni databaze

Vyberte databaze ze staré verze (soubory *.mdb).Napf. vyberte databazi AstorBase.mdb a pak kliknéte na
Otevrit.

Nastroj pro konverzi automaticky najde pfislusnou databazi z verze Advance Steel 2015, se kterou ma byt
stara databaze sloucena.

Databaze je nactena. Zobrazi se pouze tabulky, které Ize konvertovat.
Vyberte tabulky pro konverzi a zmacknéte Sloucit.

Tabulky se automatickky konvertuji a Ize je pouzivat v nové verzi Advance Steelu.

Kompletn&

7 N
4P

Obrazek 3: Dokonceni pfevodu
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Kapitola 2
3D model

V této kapitole:

m  Elementy 3D-modelovéani
m  Postup prace pri 3D-Modelovani
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Elementy 3D-modelovani

3D model Advance je vytvofen z prvkl jako jsou nosniky, plechy, konstrukéni dilce, Srouby, svary, Upravy ob-
jektd a spoje. Jakmile je model dokon¢en a zkontrolovan tak prace pokracuje dalSimi ¢innostmi pro dokon&eni
projektu, jako je polozkovani, tvorba vypisu materialu, generovani vykresu, generovani NC-dat.

3D-Modelovani ———> Polozkovani |———> Vykresy

———= | Vypisy a/NC-Data

Profil & Plech

3D-model bude tvofeny hlavné z Advance zakladnich objekti:

e Profily tvofené bud jako jednoduché, sloZené a nebo zkruzené profily
e  Plechy obdélnikové nebo polygonalni v libovolném tvaru

Profily a plechy se vloZi do modelu a ve vychozim nastaveni budou znazornény ve “dratovém” znazornéni.

Obrazek 5: Slozeny prafez a zkruZeny nosnik zobrazeni v ,skrytém” znazornéni

Uprava
Zakladni objekty (tj. profily a plechy) mohou byt modifikované pomoci tzv. Uprav..

Upravy existujicich zakladnich objekttl (napfiklad zkraceni a vypaly profiltl) se zobrazi jako zelené Upravy obry-
su v ramci objektu. Objekt Upravy nemUze existovat sdm o sobé, nalezi vzdy pfislusnému zakladnimu objektu
(profil, plech). Objekt Upravy muize byt editovan (napf. zména rozmérl vypalu) jako individualni objekt.

Lze vytvofit razné Gpravy:

e Upravy profilu: napfiklad zkraceni, sefiznuti, vypaly obdélnikové, kruhové a polygonalni (v libovolném
tvaru), atd.

e Upravy plecht: tpravy roht, zkoseni, Gpravy vnéj§iho a vnitiniho obrysu plechd, atd.

{\ AUTODESK.
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Obréazek 6: Uprava — vypal a zkoseni rohu

Siroka nabidka moznosti Uprav objektd nabizena Advance, umozhiuje vymodelovat téméF jakykoliv tvar profilu a
plechu.

Obréazek 7: Upravy plecht

Pokud je z&kladni objekt odstrani, tak se odstrani i vdechny objekty uprav.

Srouby & Svary

Zakladni objekty (profily, plechy) mohou byt spojovany:
e Srouby (nebo samotné diry)

e Svar

Tyto objekty vytvarFi spojeni mezi objekty, napf. mezi profilem a plechem. Tyto informace jsou uloZzeny na ob-
jektech (tj. nosniku nebo plechu) véetné Sroubu (s jeho definici) nebo svaru (s pfislusnymi vlastnostmi). Kazdy
element, ktery je soucasti spojeni, "zna" diry, Srouby, svary, které obsahuje nebo které elementy jsou spojeny.

Pole Sroubl mize obsahovat jeden nebo vice Sroubl, které jsou automaticky vioZeny v jakékoliv roviné a
vCetné pfislusnych dér.

Obrazek 8: Pole Sroubt, svar

{\ AUTODESK. 19
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Zména parametrd pole Sroub( také automaticky zméni diry.

Funkce pro tvorbu pole mize byt pouzita nejenom pro Srouby, ale také pro:

e Diry, ovalné diry, zahloubené diry, slepé diry, zavitové diry a stfedové znacky

e Trny s hlavou

o  Kotvy

Diry jsou tvofeny bud ve vazbé na pole Sroubl, pro které je potfeba "vyvrtat” diry (jak bylo zminéno jiz vySe).
Je také mozné vytvorit riizné typy dér jako soucast objektu Sroub nebo jako samostatny objekt dira.

Svary jsou v modelu znazornény kfizkem.

Pripoje
Pro vytvareni styk(i mezi zakladnimi objekty jsou ur¢eny Advance inteligentni styky. Pfipoje komplexni objekty,
které obsahuji zakladni objekty a zavislé objekty, které jsou ovladany pomoci parametr( pfipoje.

VSechny individualni prvky pfipoje, v€etné jejich vlastnosti, jsou drzeny spole¢né a reprezentovany Sedivym
kvadrem objektu spojeni.

Parametry styku jsou uchovany prostfednictvim objektu styku.
ZzPriklad: Pripoj rémovy roh s nabéhem

Sloup a tram jsou spojeny inteligentnim pfipojem.V tomto pfipadé styk ramovym rohem, obsahujici
plechy, vyztuhy, svary a Srouby.

Obrazek 9: Objekt styku (Sedy kvadr)
Nasledujici skupiny stykl jsou v Advance k dispozici:
e  Pripoje pro Severni Ameriku: €elni plechy, pfipojeni uhelnikem, patni plechy, ztuzidla z plochacu
e  Ramové rohy
e  Styky Stitovych stén a kloubové pfipojeni sloupu
e Hiebenové sty€niky a podéiné spoje
e  Styky pro ploSiny, Celni desky, pfipojeni stén, a smykuvzdorné plechy
e  StyCnikové plechy a diagonalini ztuzidlo
e Patni plechy a vyztuhy
e  P¥ipoje trubek
e  ZtuZidla s napinaky
e  Styky stoZarovych konstrukci

Pravidla a konstrukce spojii jsou uloZeny v tabulkach aplikace MS Access (knihovny).Uprava téchto styk(i podie
pozadavkl uzivatele (nebo vytvoreni nového styku) je mozna se znalosti Advance makro programovaciho jazyka pro

styky.

Vedle stykd dodavanych ve standardni instalaci AdvanceSteel mohou byt vytvafeny a znovu-pouzity také tzv.
styky interaktivni (manualni).
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Konstrukéni dilce

Konstrukéni dilce jsou parametrickou skupinou zakladnich objektd a jsou rozdéleny nasledovné: symetricky 2 a
3 sty€nikovy ram, ztuzidlo, pole vaznic, schody, sloup, pfihrada a polovi¢ni vaznik.

Tyto objekty se vytvofi jako skupina zakladnich objektt se vzajemnymi vazbami. Prvky a jejich vztahy jsou
drzeny pohromadé a uloZenyprostfednictvim tzv. objektu styku. Objekt konstrukéniho dilce (ramu) je zobrazen v
modelu jako bila pln& ¢ara (obrazek 10).

Z=lPriklad: Ram

3-sty€nikovy ram je proveden ze Ctyf profild: dva sloupy v jedné skupiné a dva vazniky ve druhé
skupiné (kazdy s pfislusnou Upravou), které jsou vloZeny rychle.

Obrazek 10: Ram

Jakakoliv zména jednoho prvku ma vliv na celou skupinu. Pokud se napf. zméni prifez jednoho vazniku tak se
automaticky zmeéni i druhy vaznik. V pfipadé ramu se stejné chova i sloup. Také pokud se napf. zméni celkova
vyska ramu tak se pfislusné zméni vdechny elementy ramu.

Pomocné objekty

Pomocné objekty jsou:

e  Osové rastry nebo

e Nivelaéni znacky

Tyto objekty podporuji konstrukéni praci na modelu. Jsou tak dulezitou souc¢asti modelu.
=l Pfiklad: Osovy rastr

Osovy rastr, ktery koresponduje se zakladnimi rozméry stavby je dobrym zakladem pro 3D-modelovani
a pomUze s orientaci v prostoru.

Obrazek 11: Osovy rastr s ramy
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Zvlastni dily
Objekty, které nejsou standardnimi Advance objekty, mohou byt vytvofeny jako tzv. zvlastni dily..Do tvorby
vypisu materialu a generovani vykresu mohou byt zahrnuty jako ostatni standardni objekty Advance. Pokud

maiji byt zvlastni dily soucasti vypisu nebo vykresu tak musi byt "vybaveny* Advance vlastnostmi (parametry).
Advance parametry pro zvlastni dily jsou:

° Hmotnost

e  Material

e Povrch

e Jméno

o Cis. artiklu
e Sestava

e  Cislo dilu (jednotlivé a hlavni)
e  Funkce

e Jiné

22 {\ AUTODESK.
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Postup prace pfri 3D-Modelovani

Vytvofeni osového rastru

Vlozeni profill, plech(, konstrukénich dilct

Upravy profilti / plech

Vytvoreni stykl mezi mezi zakladnimi objekty

PFidani dalSich pfipadnych spojovacich element(

Kontroly / kontrola kolizi a rozmért
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Spusténi Advance Steelu

UZivatelské prostredi aplikace Ad-
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Pouzivani Advance Steel
Vytvoreni Advance Steel objektt
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Spusténi Advance Steelu

Pro spusténi Advance Steelu:

E

GV CE]
e  Poklepanim na zastupce Advance Steel na pracovni ploSe siss 2 |

nebo

e Na hlavnim panelu systému Windows zmacknéte ﬁ a potom vyberte polozku VSechny programy > Au-
todesk > Advance Steel 2015 a zmacknéte ikonu Advance.

O Sabloné

Zahajeni nového projektu

Projekty Advance Steelu se skladaji z hlavniho souboru — soubor .dwg, ktery obsahuje model — a ze sady
odvozenych souboru: vykres(, vypist materidlu, NC souboru atd.

PFi zahajeni nového prpjektu se pouziva soubor Sablony. Tato Sablona obsahuje dullezita vychozi nastaveni
jako aktualni soufadnicovy systém, orientaci, nastaveni uchopovani objektd, nastaveni hladin a barev tak, aby
bylo moZné ihned zacit s modelovanim.

1. Na panelu nastroji Rychly pfistup kliknéte na tla¢itko Novy. H

Zakladni  Objekty  Rozsifené modelovani
Advance Steel automaticky otevre slozku, kde jsou ulozeny Sablony.
2. Vyberte Sablonu (soubor .DWT) a kliknéte na tlacitko Otevrit.

Poznamka: VzZdy pouZivejte Sablonu ASTemplate.dwt Sablona pro zahajeni modelovani projektu.

Advance se spusti s nastavenym 3D izometrickym pohledem a zobrazi se uzivatelské rozhrani. Uzivatelsky
soufadnicovy systém (USS) je aktivni a nastaven shodné s globalnim systémem (GSS). VSechny zadavané
soufadnice jsou vi¢i aktualnimu USS.

Ulozeni projektu

Ulozte projekt s odpovidajicim nazvem do formatu DWG. Pouzijte tlaitko Ulozit na panelu Rychly pristup v
levém hornim rohu obrazovky. Kazdy projekt by mél byt ulozeny ve vlastnim adresafi, pro snadnéjsi spravu
soubor(.

Aciibocecs—m

Zakladni  Objekty  Rozsifené modelovani

Obrazek 12: Tlac¢itko Ulozit na panelu nastroji Rychly pfistup

Soucasti Advance jsou i jiné Sablony a prototypoveé vykresy pfisluSnych format( (pro generovani 2D vykresu).
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Uzivatelské prostredi aplikace Advance Steel

Advance Steel nabizi kompletni prostfedi pro modelovani a detailovani ocelovych konstrukci.

NOT FOR RESALE _ Drawingl.owg 30 Ty

' 1: Nastrojovy panel Rychly pfistup
2: Pas karet
- 3: Palety nastrojt
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Obrazek 13: Uzivatelské rozhrani

Nastrojovy panel Rychly pristup

Nastrojovy panel Rychly pfistup nabizi nejCastéji pouzivané nastroje. Sada dostupnych nastroji muze byt
rozSifena. Panel nastroju Rychly pFistup Ize umistit nad nebo pod pasem karet.

Pridani tlacitek Advance Steelu do panelu nastroju Rychly pristup

L

1.V panelu Rychly pfistup kliknéte na r

-

Zakladni  Objekty  RoZziifené modelovani
2. Ze zobrazené nabidky vyberte DalSi prikazy.

3. 'V dialogovém okné Upravit uZivatelské rozhrani v zobrazeném seznamu vyberte nastroj pro pfidani na
panel nastroju Rychly pfistup a kliknéte na tlacitko OK.

Pro pfidani tladitka do panelu Rychly pfistup zmacknéte pravé tlaCitko mysi nad tladitkem pasu karet a vyberte
Pridat do panelu Rychly pfistup.

B Zsdadni  Objekty Roziifené modelovani  Vystup  Pohled

DR e P ol -

] ] L T [

TR CRANIE SN ERE T S
Projekt _ e ~ Valcované -
Explorer | O 3 &~ & : — -
e — C Add to Quick Access Toolbar
Projekt Kreslit

Show Tabs 3

Drawingl x +

Show Panels >
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Obrazek 14: Pfidani tlacitka na panel nastroji Rychly pfistup
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Pas karet

Pas karet Advance Steelu obsahuje sadu panel(l, které jsou seskupeny na kartach podle kategorie uloh.Na
panelech jsou tlacitka sdruzena v nékolika fadcich a také velka tlacitka pro nejCastéji pouzivané funkce.

Nékteré panely Ize rozbalit kliknutim na Sipku na spodnim Fadku.

Nékteré panely obsahuji tla€itka které jsou nastroji nebo vyvolavaji rozbalovaci panely. Rozbalovaci panely
maji maji maly €erny trojuhelnik na spodni strané. Tyto rozbalovaci panely se automaticky oteviou pfi stisknuti
a podrzeni tladitka.

Objekty  Rozsifené modelovani  Vystup  Pohled  Popisy &

e ¥ # I iome -
W T | # |I svarence 1symetr|~
; El } [ j bjity U-prifez - stojinami k sobé ~

nik «

rame]

mi=ls|=

SB

-

~

==

T

L
==

Obrazek 15: Otevfeni pfikazd pro svafované nosniky

Palety nastrojt

Palety nastroji obsahuiji dalSi nastroje doplfiujici funkce dostupné v pasu karet Advance Steel.

Kreslici plocha

Vykresova plocha je hlavni plochou okna aplikace, kde se vytvareji a edituji objekty.

Prikazovy radek

Pfikazy Advance |ze zadavat na klavesnici. Zmacknéte <Enter> po kazdém vybéru.

Stavovy radek

Na stavoveé listé se zobrazuji informace o stavu programu béhem raznych fazi projektu. Obsahuje taky tlacitka
umoznujici nastaveni parametra nékterych nastroji: zplsoby uchopovani, kontextova napovéda k objektlim,
aktualni soufadnicovy systém a pracovni jednotky.
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Pouzivani Advance Steel

VSechny pfikazy Advance jsou pfistupné z pasu karet a z palety nastrojli. Palety nastroji obsahuji dalSi nastro-
je doplhujici funkce dostupné v pasu karet Advance Steel.

Tipy Pas karet Ize minimalizovat, tedy zvétsit kreslici plochu.

Palety nastroji mizete ukotvit na jednu stranu.

Pouzivani pasu karet Advance Steel

Pas karet obsahuje kolekci paneld, které jsou seskupeny na kartach podle typu. Pro snadnéjSi pfistup jsou
hlavni nastroje umistény na karté Vychozi.

Na panelech jsou tla¢itka sdruzena v nékolika fadcich a také velka tlaCitka pro nej¢astéji pouzivané funkce.
Pas karet Ize minimalizovat a tim zvétsit kreslici plochu.

Neékteré panely Ize rozbalit kliknutim na Sipku na spodnim Fadku.

B Typowy rost
T Prutovy rot
B8% Variabilni rost, pravodhly B3 Variabilni rost, pravohly
rosy=]

Efia Variabilni roit, polygon

Obrazek 16: Otevieni doplfikovych pfikazl pro osovy rastr

Nastroje pro modelovani

VSechny nastroje pro modelovani, nezbytné pro vytvofeni 3D modelu, jsou dostupné na dvou kartach pasu
karet: Objekty a karté RozSifrené modelovani.

¢ Karta Objekty obsahuje nastroje pro vytvareni zakladni Advance objektl: osové rastry, nosniky, plechy,
rosty, Srouby, diry, trny s hlavou, svary a betonové prvky.

=== 7iWadni Objekty | Roziifené modelovani Vystup Pohled Popisy & Kétovan Export&Import Néstroje  Autodesk360 Render BIM360 Plug-ins Featured Apps  Plug-ins ()~

=) i & ¥ # Irooe- Q& L &ypoyrost EE &5 S E Cwm & &
o~ F - ] m j ros % & : i :
g M & # I svaiencelsymetr. ry an Prutovy rodt A &6 % & Presng prifez  Srouby/katuy/ £ _ﬂ:_ T
& @R 3F B IL ovojity U-prifez - stojinamiksobe | F B @ |BE Variabiini rost, pravodhly |2 % S @& @ diry/sptahovaci troy | [ 83 o By
Rastr Nosnik ~ Dal3i objekty ~ Rosty ~ Plechy Prepinac Spojovaci objekty ~

Obrazek 17: Karta pasu karet Objekty

o Karta Rozsifené modelovani obsahuje nastroje pro vytvareni a modifikaci slozenych objektt (jako kon-
strukéni dilce, schodisté, zabradli, zebfiky), Spravce pfipojl, pfikazy pro ovladani pfipoju a spojovacich ob-
jektu, specialni nastroje pro praci ve viceuzivatelském prostiedi.

Dulezité nastroje pro kontrolu (ij. kolizi v modelu a kontrola databaze), které jsou vyzadovany béhem kon-
strukce, jsou umistény na panelu Kontrola. Panel Uzivatelské prifezy obsahuje vSechny pfikazy nutné pro
vytvoreni vlastnich prafezu (Ize je také pfidat pfimo v tabulkach (knihovnach)).

Dale je k dispozici rozsahla sada nastrojl pro tvorbu a Upravu zakladnich 3D téles.

===l Ziadni Objekty Rozsifené modelovani ~\Vystup Pohled Popisy & Kétovani Export&Import Nastroje Autodesk360 Render BIM360  Plug-ins  Featured Apps  Plug-ins (v

N O I % RR & & X @ ke % BB FT I','—j (@ | [} Kiknéte a potahnéte 33 Odiznout @ Sjednocent | () & R
— o | | e | ] ny = v v — \ =7 N %
X T i fi | o | 6B |p6 - L} BB . P Odsadith Interf @ Rozdil a
hd % a e Spravce = E Sﬂ_ ¥ ¥ 8O ®® & & E |goie| Kyadr Vytazeni Rotace Sablonovani Tazeni @ sacithran & trter ozl Prevést — |\ g
SE @# OR|pipoe  HE K 10 | p6 | 3 - o B % t8lesa = @) Zaoblit hranu ~ @) Skoepina ~ @ Prinik nasit @
Konstrukeni dilce Pripoje | Nastroje pro piipoje | Kontrola v | Uzivatelsky prifez | Viceuzivatelsky rezim + Modelovani v Uprava téles « Sit w 3| Stycniky
Obrazek 18: Pas karet Rozsifené modelovani
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Nastroje pro tvorbu vykresi
VSechny nastroje potfebné pfi vytvareni vykresl jsou seskupeny na dvou kartach pasu karet:

Karta Vystup obsahuje vSechny pfikazy tykajici se polozkovani, vytvafeni vykres(i, automatického vytvareni
vykres(i pomoci procest a Spravce dokumentd.

=== Zikladni Objekty ~Rozsifené modelovani = Vystup = Pohled Popisy & Kétovani ~ Export & Import ~ Nastroje  Autodesk360 Render BIM360  Plug-ins  Featured Apps  Plug-ins ()~

mE PR m \ D BE ® L & & vworitbusky vipisu e ¢ [T &4] Export: Display - 6‘, B &
= I - 4 33 [ owe B [ 5 - DT CAM Page Se <] )
Polozkovani f = % ¥ Spravce & L_E @ Rychlé Vytvorit :"L“ Skupina poli - L] Export IDOWF B
L BE=R'THE §% doumentt B W [E | dokumenty viipisy B¢ 2l Tiideniaobsahwpisu | ] [l & -
Polozkovani Spravce dokumentd Dokumenty | Vypis materialu Vypis vykres v NC&DXF Exportovat do DWF/PDF Proxy grafika

Obrazek 19: Karta Vystup

Karta Popisy & Koétovani obsahuje nastroje pro spravu vykresd a procesu revize a pro manualni vytvareni
dalSich két, popisu, nivelaénich znac¢ek apod.
=== 7iladni Objekty Roziifené modelovani Vystup Pohled = Popisy & Kotovani =~ Export &Import N&stroje  Autodesk 360 Render BIM360 Plug-ins  Featured Apps  Plug-ins =

rac] = [ Viozeni vypisu materialu @r (3 Viozeni popisu @ M I BET A 428 |Standard - r_.I 150-25 . Ej @)
;; =z = = 1w A lew)
L A

H Aktualizace Vypisu mat. ¥’ Vioz lacni znacky foh By ! R |Find text
Atualizovat Aktualizovat detail & L AKUalizace Vypisu ma Spravce obsahu &' Vioen! nvelacni znaciy Vodorowy 8 i B Viceradkovy B IF N kot « Prekrjt Revizni
detail zachovatrevizi g Aktualizace razitka wkresu popisi £t Viozeni znacky skonu  (gh M ) o g = text @ 25 MR~ e oblacek
Sprdva ~ Popisy Parametrické katy | Parametrické pohledy Text v . Koty ~ » | Piipominky

Obrazek 20: Karta Popisy & Kétovani

Nastroje pro vizualizaci

Karta Pohled obsahuje nastroje pro ovladani pohledu ve 2D a 3D, pro zobrazeni modelu (zména vizualni stylu)
a zobrazeni prvkd uzivatelského rozhrani (nastrojové palety, okna, vyfezy).

===l Zidadni Objekty ~Roziifené modelovén Vystup Pohled  Popisy & Kétovani Export&Import Néstroje Autodesk360 Render BIM260 Plug-ins Featured Apps  Plug-ins ()~

@ & Posun pohledu (Frop . B2 Pojmenovany LG~ LB L. 12 |@ Bl20 wireframe - BlF | ® pronizee materisls @& r\\:‘l‘ rall=| =
; =] So D EEd Ry o | W
& orbit ~ Bottom = Spajit % L AR - Op-&F- £ @ Editormateriali 4@ | . Pod seb
Nastroje Steering | = o Spravee | Konfigurace B9 spoi B-LLLERE S OC% & Advance Steel Viasmosti -8 B | @ Editormaterisld & oo | Kary | Kany 00 Pod sebe
Wheel ¥ Hranice et = pohledi|  vjrew [ Obnovit 12~ o -l@ Paleta nastrojd @ Vizdini Styly  ¥§  meziokny |soubord|rozvezeni] B Nasebe
Navigovat Pohledy Vyfezy modelu Souradnice s Vigwanisyl v Palety Rozhrani .

Obrazek 21: Karta Pohled

Pomoci palet nastrojti
Na paleté nastroju jsou zahrnuty specialni pfikazy Advance Steel pro kopirovani, otoéeni a zrcadleni pfipojl.
Chcete-li zobrazit paletu nastroja:

e

Advance Steel

o Na karté Pohled, panel Palety: kliknéte na e nastoji | Zobrazi se paleta nastroj.

Palety nastroji muzete ukotvit po stranach okna aplikace.
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Spusténi prikazi Advance Steel

Pfikaz Advance spustite kliknutim na tlacitko na pasu karet nebo na paleté nastroju. Pfikaz se objevi na pfika-
zové fadce vespodu obrazovky.

DalSi dualezité funkce pro praci s Advance Steel
e Chcete-li zrusSit spustény pfikaz Advance, stisknéte klavesu <Esc>.

e Sled aktualni funkce a jeji pfipadné vyzvy jsou zobrazeny v textovém okné& AutoCADu u dolniho okraje
obrazovky.Stisknutim klavesy <F2> oteviete nebo zaviete okno pfikazového fadku.

e  Kiliknuti pravym tlaitkem mySi se chova jako klavesa Enter.
e  P¥i umisténi kurzoru nad tladitkem v panelu se zobrazi napovéda tlacitka.

o  Prikaz Zpét na panelu nastroju Rychly pfFistup zrusi jeden nebo vice pfikazu.

Zakladni  Objekty  Roziifené modelovani

Obrazek 22: Pfikaz Zpét na panelu nastroju Rychly pfistup

o Prikaz Kopie vlastnosti kopiruje vlastnosti vybranych objektd na dal$i objekty. Pfenesené vlastnosti bu-

dou vybrany ze seznamu.
P

VloZit FB
|
Schranka

Obrazek 23: Pfikaz Kopie vlastnosti na panelu Schranka

Vytvoireni Advance Steel objektu

Advance objekty jsou tvofeny ve 3D-prostoru pomoci pfislusnych funkci programu. Orientace objektu zavisi na
aktualnim USS (Uzivatelsky Soufadnicovy Systém).

Body zadané vybérem nebo pomoci soufadnic uréuji polohu a orientaci objektu v prostoru. Poté se vzdy otevfe
dialogovy panel, ve kterém se provadéji nastaveni nejriznéjsi parametrd objektu (velikost, apod.) a pokud je
tfeba, tak i specifikace vykresového stylu ve kterém se objekt vygeneruje pfi tvorbé vykresu.

Nastaveni v dialogu jsou roztfidény v riznych kartach, které se liSi podle typu objektu.

FA Plechy L

Tvar & Materisl Deks X 20000

Foloha Sika Y 100.00

Oznaceni [C]prevéstna polygonsini

Tlouktka 10.00

Materidl » Ocel » SZ3BRGZ

Paovrch Zadnj T ‘

Chovani Delka prirdstiku 0.00

Obrazek 24: Dialogovy panel Plechy

Jestlize se pole dialogového panelu (napf. kétovani, umisténi, atd.) zméni, model aktualizuje okamzité (nahled
modelu):

e  Po kliknuti do jiného pole/parametru,

e  Po zavfeni okna (kfizkem v pravém hornim rohu),

e Pouzitim klavesy <TAB>, ktera pfepne do jiného pole,
e  Po stisknuti klavesy Enter.

Parametry zadané pfi vkladani objektu (napf. plechu) stejné jako zmény provadéné pozdéji, se provadi ve
stejném dialogovém okné.
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Pfi daldim pouZiti stejného nastroje Advance vyvola dialogovy panel s naposledy pouZzitymi hodnotami. Po re-
startovani Advance se dialogové panely vrati do vychoziho nastaveni.

Vychozi nastaveni se obnovi pouzitim systémového menu v dialogovém panelu (zmacknutim pravého tlacitka v
oblasti Fadky titulku dialogového panelu). Kliknutim na Pouzit defaulty na tomto systémovém menu se v dialo-
govy panel vrati do vychoziho nastaveni.

Vlastnosti objektu

V3echny vytvofené objekty maji vychozi vlastnosti které |ze zménit v dialogu Advance Vlastnosti, ktery se
zobrazi automaticky pfi vytvofeni objektu.

A Nosnik X

Prifez & Materidl Frifez

Priifez » lpuifezy » HEADIN 10253 » HEA200 hd
Poloha

Materidl
Materidl b Ocel » S235JRG2 M
Povrch [2aeny -

Obrazek 25: Geometrické a negrafické vlastnosti
Vlastnosti objektu Ize zhruba rozdélit nasledovné:
e  Geometrické vlastnosti(napfiklad poloha v modelu a tvar)

Jsou nastaveny na tvorbu a Ize je zménit pozdéji pomoci standardnich CAD pfikaz( (napf. posun, otoc,
kopie atd.) nebo pomoci uzlovych bodd.

e Vlastnosti specifické pro pouzivanou CAD platformu
Jsou uvedeny v seznamu vlastnosti a jsou modifikovany pomoci pfikazu Vlastnosti.
e  Technické vlastnosti

Existuji vlastnosti projevujici se graficky (napf. znazornéni nosniku s Upravami nebo bez Uprav) a
negrafické vlastnosti (napf. material, jméno, atd.). Tyto informace se zobrazi také ve vypisu materialu a ve
vykresech.

Obrazek 26: "Upravy" nosniku a "standardni" znazornéni

Pro otevieni dialogu objektu poklepejte na pozadovany objekt.

Dalsi zpusob pro pfistup k viastnostem objektu je vybrat objekt(y), stisknout pravé tlacitko mysi a vybrat poloZzku
ze zobrazeného kontextového menu Advance steel vlastnosti.

Hladina

Advance objekty jsou ve vychozim nastaveni vytvofeny v aktualni hladiné ale Ize je také umistit automaticky do
urc€itych hladin s rdznymi vlastnostmi. Tato funkce je nastavena v Sabloné DWG souboru ASTemplate.dwt s
pouzitim nastroje Autodesk Management Tool.
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Kapitola 4
Vytvoreni 3D modelu

V této kapitole:

m  Vytvoreni osového rastru

m  Vlozeni profilu

m  Rozdéleni / Spojeni nosniki

m  VloZeni plecht

m  UZivatelské souradné systémy

m  Upravy nosniku a plechi

m  Zména objektu Advance

m  Funkce AdvanceSteelu Vlastnosti

m  Zpusob znézornéni — Uchopeni —
Uzlové body

m  Pole Sroubl a dér / Spfahovaci trny
s hlavou / Kotvy

m Svar

m  Spojeni

m  Pracovni techniky |

m  Konstrukcni dilce

m  Styky a spojeni objekti

m  ZvI&stni dil AdvanceSteel,

uZivatelské profily
m  Pracovni techniky Il
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Vytvoreni osového rastru

Pomocny objekt Advance "osovy rastr" pomaha snadno umistit Advance objekty béhem navrhu konstrukce.

Osovy rastr se obvykle sestava z os ve sméru X a Y. Rastr usnadrfiuje umisténi elementll konstrukce a orientaci v 3D
pohledu. Osovy rastr proto obvykle pfedstavuje prvni krok pfi 3D-modelovani v Advance.

Z

'\-.I./

Obrazek 27: Advance osovy rastr

Osovy rastr se vytvafije vytvofena v roviné X/Y aktualniho souradnicového systému a sklada se ze dvou nezavislych
skupin os.

Obloukovy osovy rastr s jednou osou muze byt vytvofeny také zadanim tfi bodd.

Osovy rastr miize byt kopirovan, napf. nad sebe, podle potfeby jednou nebo vicekrat. Pro lepsi rozliSeni mohou
mit rastry rdzné popisy (A, A', A*) v riznych rovinach s jinou barvou v jiné hladiné.

Obrazek 28: Osovy rastr

2=l Priklad: VioZeni skupiny os zadanim vzdéalenosti mezi osami

e  Spustte Advance se Sablonou vykresu ASTemplate.dwt.

s o —
e Na karté Objekty v panelu Rastr kliknéte na .

e  Zadejte pocateCni bod prvni osy rastru jako (0,0,0) (zadejte koncové body osy rastru. poCatecni bod:
0,0,0 Enter),

e Pak zadejte koncovy bod osy rastru tahnutim mysi (se zapnutym ORTHO-mo6dem, F8 na vasi klavesni-
ci), ve sméru osy X a zadejte 8000 (koncovy bod: Zadejte 8000).

o  Poté urete smér sekvence os zadanim bodu ve sméru osy Y (Smér sekvence: Enter).

e Nyni zadavejte rozte¢ mezi osami 2000, a to dokud se na prfikazové fadce neobjevi souctova délka
8000 (v zavorce za vyzvou “Rozte€ 0s”) a pak pfikaz ukonCete pomoci Enter. Sekvence os ve sméru
osy X bude vliozena a otevie se dialogové okno Osy, rovnobézné.

Z

oy

b

Pt

Obrazek 29: Osovy rastr: osy ve sméru X

34 {\ AUTODESK.



A e ADVANCE STEEL UZIVATELSKA PRIRUCKA

A Osy, rovnobéZné ‘ X |

ceken w0 F— |

] Automaticky popis
Popis zafdtek: 1

Pfipona popisu:

Sek |
; — |
Jednotha osa Popis typ: |
|
Zplsob anézornini
8000.00
1 2 3 4 5 6

1
|
Popis |
|
|
|

Obrazek 30: Dialogové okno Osy, rovnobézné

e V dialogovém panelu, na listu Celkem, mize byt zménéna délka (vzdalenost mezi prvni a posledni
osou) a Sifka (délka osy) rastru. Osy jsou automaticky oznacCeny Cislem nebo textem.

e  KfiZzkem v pravém hornim rohu zavfete dialogovy panel.

e  Pro dokonceni kompletniho rastru vytvorte stejnym zpusobem sekvenci os ve sméru Y.

Pro zménu sekvence os vyberte rastr, stisknéte pravé tlacitko mysi a z kontextového menu vyberte Advance
vlastnosti .

Po prepnuti na list Sekvence zCervena zadana sekvence v prvnim editaénim poli¢ku na tomto listu. Pro kazdou
sekvenci os je na tomto listu zobrazena informace o poctu os v sekvenci a vzdalenosti mezi nimi.

List Jednotliva osa umozniuje nastaveni popisu pro kazdou z os rastru, a to v pfipadé, Ze na listu Oznaceni je
vypnuty automaticky popis. Vybrany sloupek je zobrazen &ervené. Rovnéz je mozné pfidat pravou/levou
postranni osu ke kazdé hlavni (jednotlivé) ose a definovat jeji popis vychazejici ze jména hlavni osy s pfidanim
pfedpony a pfipony.
Pomoci parametr(i na listu Zpuisob znazornéni mize byt rastr skryty nebo znazornén pres jednotlivé osy.
e Chcete-li vytvorit kompletni osovy rastr se skupinou os v obou smérech X a Y, pouzijte nastroj "Osovy
it
rastr'. Tento osovy rastr miZe byt vytvofen bud jako standardni osovy rastr zmacknutim £ a dvojim
zmacknutim Enter nebo zadanim konkrétnich soufadnic po€ate&niho a protilehlého bodu diagonaly.

V obou pfipadech Ize velikost rastru, déleni a popis upravit pouzitim Advance Steel vlastnosti (poklepanim na
osovy rastr). JelikoZ se touto funkci vloZi dva osové rastry tak se neotevie automaticky dialogovy panel, jako je
tomu u jinych Advance objekt.

Panel Rastr obsahuje nasledujici nastroje pro vytvareni modulové sité budovy:

Tlacitko Funkce
Hﬂ Vytvoreni kompletniho rastru pomoci dvou bodu

“H Vytvoreni rastru se 4 osami

|| Vytvoreni skupin rastru zadanim vzdalenosti
m:r Vlozeni jedné osy

Bt VloZeni osy ze skupiny

it VloZeni skupiny os

Ofiznout skupinu

iy
E Prodlouzit skupinu
~)
¥

Vytvoreni obloukové jednotlivé osy

L Vlozeni nivelacni znacky

Podrobné informace o jednotlivych nastrojich, zplsobech znazornéni, uchopeni, uzlech a soufadnicovych sys-
témech objektll jsou k dispozici v kapitole Osovy rastr napovédy Advance.
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Vlozeni profilu

Advance ma pfipravené rGzné typy priifezl jako valcované | profily, U profily, T profily, L profily, kruhové trubky,
Z profily, étvercové a obdélnikové trubky, plochace, kruhové ty€e a Ctvercové tyCe, tenkosténné zastudena val-
cované profily, vaznice a dalSi typy prifezl (Panel Nosniky).

VSechny typy nosniki jsou k dispozici v seznamech profild a Ize vytvofit jako:
e  Jednoduché profily

e  Slozené prlrezy

e  Staré slozené profily

e  Svafované nosniky proménného prifezu

e  Uzivatelskych prirezl

Nosniky Ize kreslit pfimo v modelu podle aktualniho soufadnicového systému, nebo pfevodem usecky.
VSechny typy profilt Ize vytvofit jako:

e PFimé profily

e Zkruzené profily

e  Profily na kfivku

Dale muzete vlozit i uzivatelské prafezy nebo zvlastni dily (viz. kapitola zviastni dily, uzivatelské prirezy). Tyto
profily maji omezenou funkénost.

VSechny nastroje pro vytvareni nosnikl jsou dostupné na panelu Nosnik:

¢ ¥ & I iprirez -
= | oo _,/// E Svarence, I symetr, ~
ﬂ E }E E ][[: Dvojity U-prifez - stojinami k sobé ~

Nosnik

Obrazek 31: Tlacitka pro vlozeni profilu
e Vytvoreni rliznych typ( nosnikd: nosniky zkruzené, kfivkové, proménného prifezu, z ohybaného plechu
e  Rozdéleni nosniku
o Vytvareni nosnikl z kfivek
o Vytvareni / rozloZeni sloZzenych profill
e Vlozeni pfimého profilu — Lista - Prlrezy
e Vlozeni profily (lista)
e Vlozeni svarované profily (lista)

o  Vytvoreni tenkosténnych profilll podle systému rliznych vyrobcu jako je Canam Manac, Canfer, atd. (dalsi
panel)
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Primé profily
Pfimé nosniky jsou vytvareny ve 3D modelu Advance vzhledem k aktualnimu uzivatelskému souradnicovému
systému (USS) zadanim jednoho pocate¢niho a jednoho koncového bodu.

Aktudlni uzivatelsky systém (USS) urcuje polohu hlavnich os profilu: stojina profilu lezi v ose Z uZivatelského
systému (USS) - nebo jinymi slovy vrsek profilu lezi v ose Z.

Jakykoli profil Ize vytvofit jako pFimy nosnik.

Zal PFiklad: VloZeni pfimého profilu HEA 400 dlouhého 4000mm

Obrazek 32: Pfimy profil HEA 400
e Nastavte vhodny USS (viz obrazek 32).

e Na karté Zakladni, v panelu Objekty, vyberte v rozbalovacim seznamu I .

Objekty =~ RozSifené modelovani  Vystup Pohled Popisy &

V& ¥ # |IL o

By T _,/// T fence, I symetr. -

:;‘ E,l } E j =ity U-prifez - stojinami k sobé =
’E Enik -

Obrazek 33: Vybér priifezu nosniku
e  Zadejte poc¢atecni bod (0,0,0).

e  Presunte kurzor nahoru ve sméru Y (nastaveni rezimu ORTO zajisti pfesnou orientaci zadani) a zadejte
4000. Bude vlozZen profil I.

e  Zobrazi se dialogové okno "Nosnik". Nejdfive vyberte priifez (HEA) a nasledné vyberte velikost (HEA 400).

Pro délku nosniku a umisténi jsou k dispozici tfi rizné typy os objektu:
e Osa vlozeni (systémova osa) je osa, ktera ma dva body a uréuje umisténi nosniku.
e Referenéni osy jsou dulezité urcité osy prlifezu, jako jsou hrany a nebo stfedové osy.
e  Tézistova osa je osa prochazejici t&€ziStém priifezu profilu. Ne vSechny prifezy maiji tyto osy (napfiklad

C profily).
Qdsah v
SouFadnicovy systém
Oddzah ¥
//
Referencni oza
TéFie %
I o

Obrazek 34: Osy profilu
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Zakladni osa vloZeni (systémova usecka) profilu lezi v t&Zistové ose. Nosnik se posouva nebo pootodi
vzhledem k ose vlozeni nebo referenéni ose zménou hodnoty na karté Poloha v dialogu "Nosnik".

RuUzné dalsi vlastnosti jako zaznamy pro vykresovy styl (typ kétovani a popisovani pouzity pfi automatickém
vytvafeni vykresu pfes procesy), material, nebo pro chovani, jsou pouzity pro identifikaci identickych polozek,
test kolizi a vytvareni vypisa.

Vzhled vytvarenych vykresu ovliviuje funkce, nastavena v kart¢ Poznamka. Sloup mlze byt okdétovan a
popsan jinym zplasobem ktery je odliSny od automatickych detailovacich procesu.

Karta Vlastnosti obsahuje data profilu jako jsou hmotnost, natérova plocha a také prafezové hodnoty jako jsou
tloustka pfiruby, stojiny, vyska atd.

Slozené pruarezy

Dva nebo &tyfi prarezy, jako slozeny prafez (pojmenované jako Slozené profily), jsou vytvofeny na systémové
osy. Profily se ovladaji jako jeden profil, tzn. Ze ofiznuti provede Upravu na vSech profilech.

Slozené profily bude vlozen jako jeden profil pomoci zadaného pocatecniho a koncového bodu,
vzhledem k aktualnimu USS.

Obrazek 35: Slozené prirezy
Pro vytvoreni SloZzenych prareza pouzijte odpovidajici rozbalovaci panel panelu Nosnik na karté Objekty.
Objekty = Rozdifené modelovani  Vystup Pohled Popisy &
V¢ ¥ & I o -
¢ @ & I svarenceIsymet. -
ﬂ E }{ . | jl[E Dvaojity U-priiez - stojinami k sobé H

~comm L

F

AL

==
A

r
L

I

Obrazek 36: Rozbalovaci panel Slozené priifezy

Vlastnosti v dialogu jako poloha, material, styl vykresu nebo zplisob znazornéni odpovidaji jednoduchym pro-
filam.

Na Pfidané zalozce Tvar mGzete zménit vzdalenosti mezi profily ve sméru X a Y.
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Tlagitko it panelu Nosnik rozdéluje dilec na jednotlivé nosniky. Kazdy profil dostane svou vlastni osu vlo-
Zeni. Osy jednoduchych profill se prekryvaji a kazdy profil ma nastaveno posunuti osy vioZeni.

Pred pouzitim styk( musi byt slozeny profil rozloZzen na jednoduché profily, protoZze styky mohou spojovat
jen jednoduché profily.

Poznamka: Pred vytvorfenim vypist a vykresd, je nutné vybrat, zda sloZeny profil ma byt povazovan za jeden
nosnik nebo nékolik nosniku.

A, Viastnosti sloZeného profilu =

1) Polozkovani musi bt provedzno
zmovu po preprut tto volby.

Obrazek 37: Vybér chovani slozeného profilu

Zkruzené profily

Typy prufezl uvedené vyse v této kapitole Ize také vytvofit jako zkruzené nosniky.Pro viozeni zkruzeného pro-
filu stisknéte odpovidajici tlacitko a zadejte pocatecni bod, koncovy bod a bod na oblouku zkruzeni.

Jako v pfipadé pfimych profilt tak i zde aktualni uzivatelsky systém urcuje polohu hlavnich os zkruzeného pro-
filu. Stojina zkruzeného profilu lezi v ose Z (nebo jinymi slovy “vrSek” je v ose Z). Vytvoreny zkruzeny nosnik Ize
otocit 0 90° kolem jeho systémové osy.

Z=l PFiklad: Vlozeni zkruzeného profilu HEA 240 mezi dva sloupy (primé profily)

Obrazek 38: Zkruzené profily

e Vyberte uZivatelsky soufadnicovy systém, jak je zndzornéno v obrazku 50.

e Vkarté Zakladni panelu Objekty kliknéte na E
e  Pouzijte horni koncové body sloupt pro poc¢atecni a koncovy bod zkruzeného profilu.

e  Zadejte bod na oblouku ktery definuje radius pro zkruzeny profil. Bod kruznice musi byt definovan v
roviné XY soufadného systému. Pfipadné vyberte bod v jakémkoliv poloméru a poté urete polomér v
dialogovém panelu na karté Poloha. Je velmi dulezité Ze pozadovany radius je mezi stfedem oblouku a
tézistém prirezu profilu. Systémova useCka muze pak byt nastavena na hranu zkruzeného profilu a
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radius se podle toho zméni. Pfipominame Ze jakdkoliv zména radiusu z dialogu vzdy zméni radius
tézistoveé ose prifezu profilu bez ohledu na vybranou referenéni osu!

e  Zkruzeny nosnik v tomto pfikladu musi byt oto€en o 90°. Otolte nosnik v karté Poloha v dialogovém
panelu Nosnik.

VSechny dalsi vlastnosti zkruzeného nosniku odpovidaji vlastnostem pfimého profilu. Na karté Poloha, ve které
je polomér nastaven, existuje pole tolerance pro nastaveni pfesnosti zobrazeni kruznice.

Profily na krivku

Krivkovy nosnik je nékolik useku (rovné nosniky, zakfivené nosniky nebo kombinace obou) vytvofenych jako
jeden objekt.

Pro vytvoreni kfivkového nosniku Ize pouzit jakykoli prifez.

Pro vytvoreni profilu na kfivku musi byt nejprve vytvorena kfivka. Jakakoliv 2D nebo 3D kfivka mlze byt pouzita
pro vytvoreni profilu na kfivku.

Poloha profilu je nezavisla na aktualnim uZivatelském systému, protoze poloha profilu je uréena z polohy kfivky.
Jsou dva zpUsoby, jak nakreslit kfivkovy nosnik:
e  Pfimo v modelu uréenim bodl (bod po bodu). Nosnik je nakreslen v roviné X/Y soufadnicového systému

e Vybérem kfivky. Jakoukoliv 2D nebo 3D kfivku Ize pfevést na kfivkovy nosnik. V tomto pfipadé je umisténi
nosniku nezavisla na soufadnicovém systému, protoze umisténi nosniku je uréeno polohou kfivky.

Kromeé toho jakakoliv iusecka nebo oblouk miize byt pfevedena na nosnik pomoci nastroje Profil z Gsecky.
i ¢ 7 & I rove-
[
o £

l{.

& I svaience, Isymetr. ~
o

i
e

][[: Dvojity U-prifez - stojinami k sobé -

Nosnik =

Obrazek 39: Panel nosnik — Profil z usecky

Z=Priklad: Vytvofeni profilu na kfivku

Obrazek 40: 2D kfivka - profil

e Nakreslete kfivku ve vhodném soufadnicovém systému.

e Na karté Objekty v panelu Nosnik kliknéte na ﬁ
o Vyberte kfivku.

e  Potvrdte vybér stisknutim Enter.

e  Kfivka mlze byt ponechana nebo vymazana.

e Napiste A pro Ano (nebo N pro Ne) a pro ukonc€eni funkce stisknéte Enter.

V8echny dalSi vlastnosti zkruzeného nosniku odpovidaji vlastnostem pfimého profilu.
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Ohybané plechy

Profily z ohybaného plechu se vytvareji na zakladé kfivky, ktera definuje priafez. Prifez je definovan pfimo v
modelu zadanim bodd v aktualnim USS nebo vybérem kfivky. Ohybany plech muze byt otevienym nebo
uzavienym prafezem.

= PFiklad: VloZeni uzavieného ohybaného plechu v aktualnim USS

Obrazek 41: Uzavieny ohybany profil (Z byl svisly pfi vytvoreni)

Nastavte potfebny uZivatelsky systém s potfebnou rovinou XY.

Na karté Objekty v panelu Nosnik kliknéte na ﬂ
Zadejte vrcholové body plechu.

UkoncCeni funkce stisknéte Enter.

Zadejte pocatecni bod modelové osy.

Zadejte koncovy bod modelové osy.

Profil z ohybaného plechu je vytvoren.

Vlastnosti ohybaného plechu mizete definovat i ménit v dialogu tohoto objektu. Tloustka a poloha muze byt
definovana v zalozce Prarez & Material dialogu vlastnosti. Rovnéz je mozné pfidat ¢i ménit radius v kazdém
rohu plechu.

A Nosnik P2

Y e =

Prifez & Materidl

» Ocel » S5235JRG2 -

Pourch [Zadny -]

Obrazek 42: Vlastnosti ohybaného plechu

Profily z ohybaného plechu maji navic specificky zplsob znazornéni Prifez (moznost modifikace tvaru).Pri
typu znazornéni nastaveném na Priifez (moZnost modifikace tvaru), mizete modifikovat tvar ohybaného
plechu posunem uzlu.

A Nosnik ‘il
Priez & Materid
© vypruto
Poha | SRS
v T\
Upravy m
Chov
’ [P
Viastrost
- Prifez (moznost modifikace
traru)
© presné s ipravami hran 4 N
SR i

Obrazek 43: Profil z ohybaného plechu — zména priifezu pomoci uzlovych bodu
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Stavebni systémy (Profily za studena valcované)

Dalsi panel na panelu Nosniky v kart¢ Objekty obsahuje celou fadu profilll z rdznych konstrukénich sys-
tému.Jsou tu vaznice, pfisluSenstvi vaznic, pazdiky a fasadni profily atd., uspofadané dle dodavatel(:
AGBrown, Albion, Ayrshire, BW Industries, Canam Manac, Canfer, Fischer, HiSpan, Kingspan, Krupp, Metsec,
SAB, SADEF, Staba, StructuralSections, Ward, Zeta, atd. Nové systémy byvaji pravidelné pfidavany.

Objekty  Roziifené modelovani  Vystup Pohled Popisy &
' t _!,/ If.d I I-prifez ~

B T @ T svaience Isymetr. ~

ﬂ E }E j j”E Dvojity U-prifez - stojinami k sobé -
EENRUG+EDPE

BHJCKE KLY DM

N EMvYE B N2z

{1 Nosnik

Obrazek 44: Rozsifujici panel Tenkosténné profily

Tyto profily mohou byt viozeny do modelu stejnym zplsobem jako normalni pfimé profily zadanim pocate¢niho
a koncového bodu atd. Natoéeni (poloha) je zavislé na aktualnim uzivatelskym systémem.

=l Priklad: Vlozeni profilu Krupp box channel ZR

Obrazek 45: Prafez Krupp box

e Nastavte vhodny uZivatelsky soufadnicovy systém (viz obrazek 45).

¢ Kliknéte na nastroj Krupp K na panelu Tenkosténné profily.
e  Zadejte pocatecni bod a nasledné koncovy bod.

e  Profil je vytvoren.
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Staré slozené profily

Nékolik profilll navzajem svafenych Ize vytvofit na systémovou osu. Profily se ovladaji jako jeden profil, tzn. ze
ofiznuti provede Upravu na vSech profilech.

Pro vytvofeni svafovanych nosnik pouzijte rozbalovaci panel panelu Nosnik na karté Objekty.

Objekty  Roziifené modelovani  Vystup  Pohled  Popisy &

il & v & I rode-

B @ @ |I svarence Isymetr. |~
ﬂ E }{ E bjity U-prifez - stojinami k sobé -

nik +

frame]

H bl < H S

Obrazek 46: Rozbalovaci panel Svarované nosniky

Svarované profily se vytvareji stejnym zplsobem jako jednoduché profily zadanim pocatecniho bodu a kon-
cového bodu v aktualnim soufadnicovém systému. Aktualni uzivatelsky souradnicovy systém (USS) urcuje
umisténi hlavnich os profilu: stojina nosniku bézi ve sméru osy Z USS - ¢i jinymi slovy, horni ¢ast pro-
filu je ve sméru osy Z.

Obrazek 47: Svafovany profil - Duty

Vlastnosti svarovanych profili

Pomoci karty Prarez & Material dialogového okna vlastnosti mGzete nastavit tfidu profilu a prufez kazdého
jednotlivého prvku svafeného nosniku.Kromé toho muzete vytvofit vlastni svafené profily a ukladat je do
knihovny pomoci Ulozit a Ulozit jako.
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Zplisob znazornéni svarfovaného nosniku

Svarované profily maji dva specifické zpUsoby znazornéni:

o  Kompletni: kdyz ofiznete svafenec, tak budou ofiznuty viechny jeho elementy (profily).

e Jednotlivy: pouze vybrany element svafence bude ofiznuty.

Obrazek 48: Vlastnosti slozeného profilu — Zpasoby znazornéni

A Viastnosti slozeného profilu

Préfez &Materizl

2 vypruto
Poloha
| Ozmacent ® Standard
Priezy
5 P © Upravy
Ufivatelské atributy
Zptisob mzoméni N
- - () Pesné
Chovni
@ symbal

) Pfesné s tpravami hran

Znézornéni

© 2vast

® Kompletné

Poznamka: Vétsina inteligentnich pripoji funguje i se svafovanymi nosniky. Pfed vytvoFenim spoje je nutné

zménit zplsob znazornéni Zvlast nebo Kompletné v zavislosti na typu pripoje.

Chovani svarovaného nosniku

Bé&hem procesu polozkovani, ve vykresech a vypisech, se svafovany profil chova dvéma zpUsoby:

o Jako jeden profil se slozenym prafezem

e Jako samostatné profily

A Viastnosti slozeného profilu

Prifez & Material Jednotiivy di

[ Pousit pfi polozkovani
Poloha o ;
[¥]Poutit pro vypis materidlu
[t explcitni pocet

Prifezy Havni di

Usivatelské atributy

Zpiisob nazornéni

explicitni poZet

. Chovani
[#] Pousit pfi kontrole kolizi
] Konstruiéni diec
Zmenen (weslenc)

Vypis, Vjkresy,Polozkovani
@ 1profil

) Rozd&lené profily

Obrazek 49: Vlastnosti slozenych profilll — Chovani

0.00

1) polozkovan musi byt provedeno
& zmovu po prepnuti této voby.
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Rozdéleni / Spojeni nosniku

Nosniky Ize rozdélit na dva nebo vice nosnikd zadanim bodu rozdéleni. Upravy pGivodniho nosniku jsou pren-
eseny do nove vytvofené nosniky.

Tento nastroj mizete pouzit na rovné a zkruzZené nosniky.

Tlacitko | Funkce

' Rozdéleni profilu
2 P

- Spojeni nosniku
%y

—]I Spojij( vSechny
— nosniky

=l Priklad: Rozdéleni existujicich nosnikt

Obrazek 50: Rozdéleni profilu
p
¢ Na karté Objekty v panelu Nosnik kliknéte na L .
e Vyberte pozadovany nosnik a stisknéte Enter.
e  Zadejte bod(y) rozdéleni a potvrdte Enter,

e  Zadejte velikost mezery (z klavesnice) ktera by méla zUstat mezi rozdélenymi profily. Davejte pozor na
to, Ze Odsazeni zkrati systémovou osu a neni aplikované na objekty zkraceni.

Vybrany profil bude rozdélen na dva a vice profilid. Upravy pGvodniho nosniku jsou pfeneseny do nové
vytvorené nosniky. V pfipadé slou€ovani profild musite vybrat dva a vice profild, které chcete sloucit.

Vlozeni plecht

Plechy jsou vytvofeny v Advance v témér libovolnych tvarech a velikostech v libovolné roviné. Vychozi tloustka
plechu je fizena nastavenim podle Advance Steel Management Tools.

Nastroje pro vytvoreni plechl jsou v panelu Plechy karty Objekty. Kvuli usnadnéni pfistupu jsou nejcastéji
pouzivané nastroje pro tvorbu plechl seskupeny na panelu Objekty na karté Zakladni.

Bl &2 %% m e ¥ T g- BHSs B &

EdA &7 % ¢ ¥y E5 & — ILI- B e B i

Y SB @ @ mit & 1pofiy  F- XS P W [w
Plechy Objekty »

Obrazek 51: Panel Plechy
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Nastroje umozniuji vytvareni nasledujicich tvar(:
e  Pravouhlé plechy

Obdélnikové plechy jsou vytvofeny bud' stfedovym bodem, nebo dvéma body protilehlych bod nebo tfemi
body definujicimi rovinu ve které bude plech vytvoren.

e  Polygonalni plech

Pro vytvofeni polygonalniho plechu zadejte pfimo rohové body nebo vytvofte kfivku, ktera nemusi byt
uzaviena. Muze byt zménéna velikost polygonalnich plechu.

e  Ohybany plech
3D ohybany plech jakéhokoliv tvaru mize byt vytvofen, spojenim rdznych plechd dohromady.
o  Kuzelové a kroucené ohybané plechy
Jakymkoliv jiny tvar plecht Ize vytvofit slou¢enim a Upravou zakladnich plechd.
VSechny vytvofené plechy mizete pfesunout nebo zménit pomoci pfikaz( aplikace AutoCAD® a Advance.

e  Existujici plechy mohou byt slou¢eny do jednoho plechu nebo je lze rozdélit pomoci kfivky nebo dvou
bodu.

e Upravy Ize pouzit k ziskani pozadovaného tvaru. Viz kapitola Upravy nosnikt a plechd.

e  Polygonalni plechy Ize zmensit nebo zvétsit.

Pravouhly plech
Pravouhlé plechy jsou umistény do roviny XY aktualniho soufadnicového systému.
Pravouhlé plechy se vytvareji pomoci nékolika metod:

e  Stfedovym bodem: Obdélnikové plechy vychozich rozmérd budou umistény do roviny XY aktualniho
soufadnicového systému.

o Podle dvou diagonalnich bod(: Obdélnikové plechy budou umistény do roviny XY aktualniho soufadnico-
vého systému.

e  Pomoci tfi bodl: Bez USS zadaného do roviny plechu mizete vytvofit obdélnikovy plech zadanim tfi bodd.
TFi body definuji rovinu vytvoreni plechu.

Z

)

b,

Pt

Obréazek 52: Pravouhly plech, stfedem
Z=1P¥iklad: Vytvoreni obdélnikového plechu zadanim stfedového bodu

e Nastavte potiebny uzivatelsky systém s potfebnou rovinou XY.

o Kliknéte na ﬂ v karté Objekty v panelu Plechy.
e  Zadejte stfedovy bod mysSi nebo z klavesnice.

e Ukonceni funkce stisknéte Enter. Plech bude vloZzen s vychozimi rozméry (pro délku, Sitku a tloustku).
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V dialogu "Plechy", ktery se zobrazi po vytvofeni objektu, I1ze definovat nebo zménit fadu vlastnosti plechu jako
je velikost plechu zménit na karté Tvar & Material(délka X, Sitka Y).

FA Plechy L

Tvar & Materisl Deks X 20000

P Sika Y 10000 |
Oznaceni [CJPevéstna polygonalni i
Tiouitka 10.00 -

Usvatelské atributy I
Materil » Ocel » SZ35JRGZ - ‘

|

Paovrch Zadnj X

Chovani Delka prirdstiku 0.00

Obrazek 53: Dialog "Plechy" — karta Tvar & Material

Na zalozce Poloha muzete zvolit referenéni bod plechu (napf. stfed stfed, stfed vpravo, stfed vlievo, dolini stfed
dolni pravy, dolni levy). Také je to uzitecné pro stanoveni zmény tloustky plechu odspodu, ze stfedu nebo svr-
chu plechu. Napfiklad, kdyZ se zvySi tloustka zacinajici na poloze 0.5 (vychozi stfed), polovina zmény tloustky
plechu se projevi v kladném sméru osy Z a druha polovina se projevi v zaporném sméru osy Z.

z
\
Obrazek 54: Tloustka plechu a poloha plechu

Vybrany referenéni bod odpovida bodu vlozeni plechu. Kdyz zménite velikost plechu na zalozce Tvar & Mate-
rial pak bod vliozeni (referen¢ni bod) zlistava stat.

Polygonalni plech

Polygonalni plechy ohou byt nakresleny pfimo v modelu podle aktualniho soufadnicového systému nebo pfevo-
dem Car.

e Zadanim rohovych bod( polygonu v roviné XY aktualniho soufadnicového systému se vytvori polygonalni plech.

Z

Obrazek 55: Polygonalni plech

o AutoCAD®ové useCky a oblouky Ize pfevést na plechy. Kfivka nemusi byt uzaviena.V tomto pfipadé je
poloha plechu nezavisla na soufadnicovém systému, protoZe poloha plechu je uréena polohou kFivky.

Z=IP¥iklad: VioZeni polygonalniho plechu pres vrcholové body

o Nastavte potfebny uZivatelsky systém.

e  Kliknéte na Q v karté Objekty v panelu Plechy.
e  Zadejte vrcholové body plechu.
e Ukonceni funkce stisknéte Enter. Obrys plechu bude uzavien do polygonalniho plechu.

Vlastnosti plechu se nastavuji nebo méni v dialogovém panelu; rozméry v roviné X/Y nejsou pro tento typ
dostupné.
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=l Priklad: Prevedeni kfivky na desku

o Na karté Objektyv karté Plechykliknéte na poloZku "Plech z kfivky" @

e Vyberte kfivku a zmacknéte Enter.

Obrazek 56: Kfivka a tvorba plechu
Jakykoliv plech Ize pfevést na kfivku.

=l Priklad: Vytvoreni kfivky z plechu

¢ Na karté Objektyv panelu Plechykliknéte na tlacitko "Kfivka z plechu” 59 :
e Vyberte plech a stisknéte Enter. Plech mlze byt ponechan nebo vymazan.
e NapiSte A pro Ano (nebo N pro Ne) a stisknéte Enter.
e  Plech bude pfeveden na kfivku a bude vymazan.
Vyslednou kfivku Ize upravit a pfevést zpét na plech. Plech se vytvofi se svymi poCate€nimi vliastnostmi.

Polygonalni plechyjsou zvétSené nebo zmensené pomoci nastroje "Zmensit/zvétsit polygonaini plechy". Tato
funkce jsou €asto pouzivana pro fasadni konstrukce pro zvétSovani nebo redukovani viozenych ele-
mentu (pro zasklené vypiné).

Bl &2 S

HA & <

Y9 SB @
Plechy

Obrazek 57: Nastroj "ZmensSit/zvétsit polygonalni plech”

Rozdéleni / Spojeni plecht

Existujici Advance Steel plechy je mozné rozdélovat useckou nebo dvéma body na dva a vice plechd. VSechny
upravy plechu (napf. otvory atd.) budou zachovany.

=l Pfiklad:Rozdéleni obdélnikového plechu na kfivky

Obrazek 58: Rozdéleni plechu na kfivky

e Nejdfive vlozte useCky do existujiciho plechu. Tyto useCky budou pfedstavovat délici roviny.

o  Kliknéte na @ v karté Objekty v panelu Plechy.

e Vyberte plech / plech(y) pro déleni (Vyberte plech...), Enter.

e Vyberte jednu nebo vice usecek, Enter.

e  Zadejte hodnotu (z klavesnice) mezery mezi novymi plechy a potvrdte Enter.

Pro spojeni plecht kliknéte na @ na panelu Plechy na karté Objekty tab, vyberte plechy, které se maji spojit
a zmacknéte Enter.
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Zmenseni/zvétSeni polygonalniho plechu

Polygonalni plechy Ize zmenSit nebo zvétsit. Musi byt vybran jeden nebo vice plechl a je nutné zadat rozmér
zmenSeni nebo zvétSeni plechu. Zaporna hodnota plechy zmensi, zatimco kladna hodnota plechy zvétsi.

Z=PFfiklad: ZmenS$eni polygonalniho plechu

Obrazek 59: Polygonalni plech pfed a po zmen$eni

e Kliknéte na @ v karté Objekty v panelu Plechy.
e Vyberte plech (jeden nebo vice) pro zvétSeni/zmenseni a potvrdte Enter.

e  Zadejte rozmér (napf. 10). Hrany plechu se posunou v kolmém sméru podle zadanych hodnot.

Ohybany plech
3D ohybané plechy libovolného tvaru Ize vytvofit spojenim jinych plecha.

Mezi dvéma spojenymi plechy se vytvofi vazba. Vazba je znazornéna Cervenou carou podél spoleéného
intervalu spojenych hran. Na jednu hranu plechu Ize umistit nékolik riznych vazeb.

Nastroje pro vytvoreni plechu jsou v panelu Plechy karty Objekty.

Tlacitko | Funkce

g Prvni vybrany plech je povaZzovany za hlavni, druhy vybrany plech je posunuty
pro slouceni s prvné vybranym.

g Dva vybrané plechy jsou prodlouzeny nebo zkraceny podle jejich pllici osy a
slouci se.

@ Vytvofeni kuzZelového pfechodu mezi 2 obrysy nebo nosniky z ohybaného
plechu.

ﬂ Vytvofi krouceny ohybany plech z kfivek nebo spline.

Pro vytvareni vykresu je dllezité definovat jeden z plech(l jako hlavni prvek a pro kontrolu, zda vytvofeny
ohybany plech muze byt spravné rozvinut.

Tlacitko | Funkce

5 Definuje hlavni element ohybaného plechu. Pfi vytvarfeni prvni vybrany plech je
' hlavnim elementem ohybaného plechu. Jakykoli plech z vytvofeného ohybaného
plechu miize byt nastaven jako hlavni plech.

[n, Zkontroluje rozvinuti.Po vytvofeni ohybaného plechu je nutné zkontrolovat, zda
i vytvoreny ohybany plech mlze byt spravné rozvinut ve vykresech a vypisech.
Kromé toho Ize zobrazit plech v rozvinutém zplsobu znazornéni.
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Z=IP¥iklad 1: Dva spojené plechy

Obrazek 60: Ohybany plech

e Kliknéte na ﬂ v karté Objekty v panelu Plechy.

e  Vyberte plech pro spojeni blizko pozadované hrany.

e Vyberte druhy plech pro spojeni blizko poZzadované hrany.
e  Zadejte 90 pro uhel.

e  Stisknéte Enter.

e Dva plechy jsou slouceny.

Vazbu mezi dvéma plechy Ize upravit v dialogu "Vazba ohybaného plechu". Double click na ¢erveny
symbol vazby.

A Vazba ohybaného plechu ea

Uhel >0
0.00 <0

Uhel:
0.00
Pfiristek pro modifikaci thiu pomoc uzlovyich bod.

Obrazek 61: Vlastnosti ohybu ohybaného plechu
Hodnoty uhlu, zarovnani a poloméru lze modifikovat.

Z=IP¥iklad 2: Kénicky ohybany plech s pouZitim pfedtim nakreslenych obrysi

p -
d .
1
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Obrazek 62: Kénicky ohybany plech

e Nakreslete 2 kruznice nebo elipsy ve vhodném soufadnicovém systému.

e Kliknéte na @ v karté Objekty v panelu Plechy.

e Zadejte O na pfikazové fadce a zmacknéte Enter pro vybér prvniho obrysu.
e Vyberte prvni kruZnici (nebo elipsu) a zmacknéte Enter.

e  Zadejte O na pfikazové fadce a zmacknéte Enter pro vybér druhého obrysu.

e Vyberte druhou kruznici (nebo elipsu) a zmacknéte Enter.
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e Vdialogu "Konicky ohybany plech" nastavte pocet plodek, tloustku plechu a zarovnani.

A Konicky ohybany plech L]

Plogky na roh/kvadrant 8
Tioustka plechu 10.00

e

Zarownéni plechu 1.000

Obrazek 63: Dialog "Kénicky ohybany plech”

e  Konicky ohybany plech bude vlozen do modelu.

Uzivatelské souradné systémy

V Advance Globalni Soufadnicovy Systém (GSS) je neménny a Uzivatelské Soufadnicové Systémy (USS) je
mozné posunout/otoCit.USS dostava pfednost v témér vSech pfipadech, kromé pFipadu kdy funkce se odkazuje
specificky na GSS (nap¥. definovani pohledu 1 bodem v GSS).

Advance nastroje pro USS jsou umistény na nastrojové paleté Advance USS.

UsS 8 -

| J
PSR
i],ﬁ‘fj_? I‘—b

Nastroje pro objektové soufadnicové systémy,

;‘ "1 F soufadnicovy systém na zkruZzené nosniky,
- soufadnicové systémy na pulici usecku a definiéni
y ' ‘%{/ soufadnicovy systém.
vl Pocatek aktualniho USS se posune do nového bodu,

ve kterém orientace os zUstane stejna.

SHLkiel

: Aktualni USS se otaci pod 90° okolo os X/Y/Z ak-
B 5 tualniho uzivatelského soufadnicového systému po-

\ % moci tFi tlacitek.
/\ LE> bl =
A

ad
2y
i

Obrazek 64: USS funkce

[ @ 4
"Pohled kolmo na USS" '—+ nastavi pohled ve sméru osy Z aktualniho USS a "Zoom pohled na USS" '~
slouzi k ofiznuti ke zmenseni oblasti pohledu pro vylepSeni pohledu na pozadovanou ¢ast konstrukce.

USS podle objektu
Objekty AdvanceSteelu jsou vzdy vlozeny vzhledem k aktualnimu USS.

Kazdy Advance objekt ma svij vlastni soufadnicovy systému objektu.Rovina X/Y objektového soufadného
systému je kolma na stojinu profilu nebo paralelni s pfirubou profilu nebo plochou plechu. Body Z-soufadnice k
horni profilu reprezentuji vychozi smér pro tloustku plechu.

Pokud ma profil nebo plech proveden uUpravy nebo ma pfipojeny dalSi objekty pak je doporueno nastavit USS
pfes vhodny objektovy soufadny systém. Napfiklad pro tvorbu Upravy plechu je dobré nastavit USS podle ob-
jektového soufadného systému plochy plechu (u Uprav zalezi na nastaveném USS).
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e  Pravouhlé plechy maji 10 objektovych soufadnych systémd.

Obrazek 65: Plech s 10 soufadnymi systémy objektu

e  Profily maji 6 zakladnich soufadnych systému objektu

Obrazek 66: Profil se 6ti objektovymi soufadnymi systémy

Vyberte soufadnicovy systém objektu jako uZzivatelsky soufadnicovy systém pomoci nastroje "USS podle ob-
jektu" na paleté nastroji USS.

Z=lPFiklad: Nastaveni USS z objektového souradného systému

Obrazek 67: Objektovy soufadnicovy systém jako USS

e Kliknéte na “ v paleté nastroji USS.

e Vyberte polygonalni plech. Zobrazi se objektové soufadné systémy plechu. PFislusné osy systému jsou
zobrazeny jako usecky s raznymi délkami. Kladna osa Z je nejdelSi.

e Vyberte tuto usecku (napf. nejdelSi useCku ze Zlutého systému). Tim je USS definovan, nastaven a zo-
brazen.
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USS podle zkruzeného nosniku

AdvanceSteel obsahuje také funkci pro soufadnicové systémy zkruzenych profild. Umistéte soufadnicovy sys-
tém systém objektu na libovolny bod zkruzeného nosniku (osa Z je podle radialni ¢ary) pomoci nastroje "USS
podle zkruzeného nosniku".

Z= Priklad: Vybér souradného systému zkruzeného profilu

Obrazek 68: USS na zkruzeny profil (USS je nasledné otoceno kolem osy X]

e Kliknéte na ’\&E v paleté nastroju USS.
e Vyberte pozadovany bod na zkruzeném profilu.
o Vyberte doplikovy bod viloZeni pro ur€eni polohy USS nebo stisknéte Enter.

° USS bude vybran, nastaven a zobrazen.

Doprikovy bod vlioZzeni nemusi lezet na profilu. Takto mize byt USS definovan v pfesném bodé na zkruzeném
profilu ve kterém se bude zkruzeny profil spojovat s jinym profilem.

USS na pulici usecku
Nastroj "USS na pulici usecku" nastavi uZivatelsky soufadnicovy systém podle délici ¢ary. Funkce je vhodna
napf. pro fasadni konstrukce pro vlioZeni profilG v poloviné Uhlu mezi dva jiné profily.

Z=IP¥iklad: Vybér USS v poloviné uhlu

e Kliknéte na & v paleté nastroju USS.

e Vyberte bod pro po¢atek USS.

e  Zadejte dalSi bod pro definovani Z-sméru.

e  Zadejte bod pro uréeni prvni rozdéluje roviny
e  Zadejte bod pro uréeni druhé roviny.

e  Osa X nového USS déli dvé vybrané roviny.

Definice souradného systému

Nastroj "Defini¢ni soufadnicovy systém" je uziteCny pro umisténi na stavajici objekty. Poloha a orientace
definiéniho soufadného systému (hlavni systém objektu) je vzdy stejna vucéi profilu. Timto zplsobem muzete
vytvofit dalSi objekty se stejnym umisténim a orientaci.

Pro plechy bude defini¢ni soufadny systém nastaven ve stejné orientaci USS ktery byl nastaven pfi vytvofeni
plechu.

Pro profily bude defini¢ni soufadnicovy systém nastaven v poatku systémové osy profilu. Tento defini¢ni
soufadnicovy systém ma orientaci dovolujici vytvofit novy profil se stejnou orientaci.
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Z=lPFiklad: Umisténi USS na objekt

Obrazek 69: Objektovy soufadnicovy systém

¢ Kiliknéte na yfé} v paleté nastroji USS.

e \Vyberte pozadovany objekt (v tomto pfipadé zkruzeny profil). Na konci profilu se objevi Cerveny
soufadnicovy systém.

e Vyberte Cerveny soufadnicovy systém.

e  Stisknéte Enter. USS bude vybran, nastaven a zobrazen.

Upravy nosniki a plechi

Upravy Advance Steeku vytvori na témér jakémkoliv prvku (nosniku nebo plechu) obrysové tpravy.Nosnik nebo
plech Ize rovnéz upravit jinym prvkem (napfiklad jinym nosnikem).

V&echny nastroje pro Upravy jsou umistény na paleté nastroji Upravy.

Upray B P-X

2 ﬁdL . <—| Upravy profilt a plech ‘

- 7 (W= <—| Upravy profild ‘

ailha ] <—| Upravy plecht |

Obrazek 70: Nastroje pro Upravy profilt
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Upravy profilu

Advance Steel Upravy vytvofi témér jakéhokoliv Upravy obrysu nosnikd. Eventualné, profil mize byt upraven za
pomoci jinych elementd napf. dalSich profilu.

Nastroje pro Upravy se nachazeji na paleté nastroji Upravy.

Gpray  ® P -X

F ORIl IcielEL
=

Obrazek 71: Nastroje pouzivané k Upravam nosnik(

Vyberte jednu z ikon a poté kliknéte na konec nosniku, ktery ma byt modifikovan (napfiklad ofiznut, vypalen).

V pFipadé spojeni dvou profild sefiznutim po stfednici musi byt tyto dva profily vybrany po spusténi funkce.
Sledujte vyzvy na pfikazovém Fadku.

Vétsina uprav je zavisla na aktualnim USS a jsou vytvofeny v paralelni roviné k roviné X/Y aktualniho USS.

Nejprve musi byt nastaven vhodny soufadny systém. Je doporuceno (specialné pro Upravy obrysu zkruzenych
nosniku) umistit pocatek soufadného systému na nosnik pfed provedenim Upravy.

Nékteré jmenované Upravy jsou vytvareny nezavisle na aktualnim USS. Takovéto Upravy jsou vytvareny podle
systému vybranych objektu.

Nékteré funkce jako je vlozeni pravouhlého vypalu (stfedem nebo dvéma body - diagonalné) vyzaduji zadani
bodu(l) po vybrani profill (jeho konce).

a Pro zadani diagonalnich bodu se pfepnéte do Orto modu.

Po vlozeni Upravy se otevfe dialog, ktery obsahuje rizné zalozky ve kterych muzete specifikovat nebo ménit
parametry Upravy.

Upravy objekta

Nosniky nebo plechy jsou upraveny pfi vytvofeni objektu Upravy.Uprava bude zobrazena v modelu zelenym
objektem (obrysem). Tyto Upravy jsou objekty AdvanceSteelu a nemohou existovat samostatné. Mohou existo-
vat pouze z matefskym objektem (profilem nebo plechem).

Upravy objekt( jsou vkladany do stejné hladiny jako matefsky objekt a mohou byt kdykoliv smazany.

=l Priklad: Objektova tprava - ofiznuti profilu

Obrazek 72: Ofiznuti profilu, natoceni

Pro ofiznuti nosniku nebo plechu je vytvafen objekt upray "zkraceni" do stejné hladiny jako nosnik. Nastavenim
hodnoty kladné zkraceni je nosnik ofiznut, zatimco nastavenim zaporné hodnoty je nosnik prodlouzen. Uprava
bude zobrazena zelené.
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Je-li objekt upravy vymazan, zkraceni nosniku v€éetné natoeni roviny konce je odstranéno.
Kdyz vymazete profil tak Uprava bude vymazana téz.

Uprava profilu stykem

Nékteré upravy nosniku jsou vytvofeny stykem (napfiklad pfikaz "Vypal, parametricky".) To znamena, Ze pfi
zméné nosniku (napf. prifezu) je zménéna také Uprava.

Stejné jako v pfipadé pfipoju, Upravy na zakladé styk( jsou ovladany pomoci objektu styku, prostfednictvim
kterého Ize zménit vlastnosti Upravy.

-

A

<Ll

/9

Obrazek 73: Objekt styku (kvadr), iprava objektu (obdélnik)

Objekty styku jsou znazornény v modelu jako Sedé objekty (kvadry) a ve vychozim nastaveni jsou skryté.
Upravy jsou zobrazeny v modelu pfi, kdyZ ma nosnik nastaven zpGsob znazornéni "Gpravy". Pro pfipoje, které vytvareji
pouze Upravy, je tento styl znazornéni nutny pro zobrazeni objektu stylu (Sedivého kvadru).

Z=lPFiklad: Zobrazeni spojovaciho objektu Gprav nosniku zaloZenych na stycich:
e Vyberte jeden z upravenych objekt.
e Pravym tladitkem zvolte v nabidce Advance Steel Vlastnosti.
e Na karté Zpiisob znazornéni v dialogovém panelu s vlastnostmi objektu vyberte Upravy.
Zobrazi se vSechny Upravy vytvorené stykem.
e Vyberte jednu z uprav vytvofenych stykem.
e Na karté RozSifené modelovaniv panelu Nastroje pro pripoje kliknéte na tlacitko "Zobrazit objekt

styku" -D .

Tip: A rychlejsi zpusob zobrazeni objektu styku uUprav vytvofenych stykem je kliknuti pravym tlacitkem na
Upravu (zeleny ramecek) a z mistni nabidky vybrat polozku Advance Steel Stykvlastnosti.

Upravy priifezu a obrysu profilu

Paleta nastrojti Upravy obsahuje nastroje pro Gpravy profilti a obryst profilti.

Uprava nosniku

K dispozici jsou nasledujici nastroje pro Upravy profilt:

Tlacditko | Funkce

‘-':F Zkraceni podle USS pro pfimé a zkruzené nosniky
|7 Ofiznuti vaci profilu Styky: Profily budou pfizplsobeny jinému profilu di-
}‘/ g agonalnim sefiznutim

ﬂ Vypal

Vypal natoceny
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Tlacditko | Funkce

:Ii: Vypal, parametricky
P!

Zkraceni pro pfimé a zkruzené profily

-
:’ Odsazeni nosniku
Ia Ofiznuti jinym prvkem

=l P¥iklad 1: Profil zkraceny o 100 mm, konec profilu oto¢en o 30° (viz obrazek 82)

eV paleté nastroji Upravy klepnéte na tlagitko -~ .
e  Vyberte profil na pozadovaném konci.
e  Objevi se dialog "Zkraceni nosniku" a Uprava se zobrazi jako zeleny obdélnik s vychozimi hodnotami.

e Vdialogovém panelu viastnosti, zadejte Uhly rotace. Bod rotace lezi na pruseciku systémové osy profilu
a fezné roviny. Uprava bude otocena.

Otvory do nosniku

Paleta nastroji Upravy obsahuje nasledujici nastroje pro vytvareni obrysovych Gprav profild:

Tlacitk | Funkce
o

- | Pravouhly obrys, stfedem: V profilu bude vyfiznut pravouhly vypal. Muze byt jak
L uvnitf tak vné obrysu. Vypal bude vytvofen v aktualnim USS.

L | Pravounhly obrys (vypal), 2 Body: Uprava mize byt pfifazena ke konci profilu pro za-
L chovani své polohy pfi zméné délky profilu. Uprava se vytvoii rovnobézné s rovinou

USS.

L - Kruhovy obrys, stfedem, rovnobézné s USS
|

L -} Otvor, kruhovy obrys (vypal), 2 Body
h
| Polygonalni obrys: Jakykoliv obrys (polygonalni, kruhovy tvar) lze vyfiznout z nos-
b niku. Opét doporu€ujeme pfedem si zvolit a nastavit spravny USS.
I|— Ofiznuti jinym prvkem zpracovani: Tento typ vypalu je nezavisly na aktualnim USS.
L USS pro vypal je vzat s profilu ktery ofezava.

Z= Priklad: Vytvofeni kruhového vypalu ve zkruzeném profilu.

i
e e
____?_1"_‘\.__(‘\!

Obrazek 74: Kruhovy vypal ve zkruzeném vypalu

e Tato funkce je zavisla na aktualnim USS. Proto nastavte soufadnicovy systém nosniku pomoci nastroje

"USS podle zkruzeného nosniku" K (paleta nastroju USS); je-li to tfeba, otocte jej tak, aby rovina
X/Y lezela na stojiné.
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eV paleté nastroji Upravy klepnéte na tlagitko L

e  Vyberte profil na pozadovaném konci.

e Pak nastavte stfedovy bod vypalu, (0,0,0).

e Vytvofi se Uprava obrysu a zobrazi se dialogové okno "Obrysova Uprava".

e Vtomto dialogu mlZzete nastavit radius, polohu, odsazeni atd.

Vzajemné ofiznuti
Ofiznuti na pokos se vytvofi vertikalné nebo na pdlici ¢aru. Konec kazdého ze dvou nosnikli bude opra-

covan.Systémové osy profilll musi lezet ve stejné roviné. Pro profily, které protinaji del§im dilem, je sefiznuti na
pokos.

Tato Uprava je zaloZen na styku, takZe vlastnosti je mozné upravit pomoci objektu styku. Chcete-li upravit viast-
nosti, zobrazte objekt styku.

Upravy nosnikd jsou velmi mocnym nastrojem. Dalsi informace viz Advance Online napovéda.

Upravy plecht

Nastroje pro Upravy plechll jsou umistény na paleté nastroji Upravy.

Upravy plechd jsou dé&leny na nezavislé a zavislé na aktualnim USS, upravy roh(i a Upravy polygonalnich
plechd.

Upravy plech budou do modelu vioZeny jako zelené obrysy Jsou vzdy kolmé k roving plechu. Také Uprava
vytvorena Sikmym prichodem jiného objektu (napf. profilu) bude kolma na rovinu plechu (hrany tohoto vypalu
budou kolmé na rovinu plechu).

Jako u profild i tpravy plecht nemohou existovat samostatné - existuji jen s plechem kde byly vytvofeny. A tak
jako u profilt Ize tyto Upravy samostatné smazat. Je samoziejmé, Zze s vymazanim plechu jsou smazany i jeho
apravy. Upravy plechi jsou vytvoreny do stejné hladiny jako plech sam. Nicméné tyto Upravy jsou zobrazeny
zelené. Jakykoliv tvar Upravy miize byt vytvofen kombinaci vice samostanych Uprav.

Po vloZeni Upravy plechu se otevre pfislusny dialogovy panel. Rlzné karty obsahuji dal$i nastaveni Upravy.

| Upravy £ F - x
= Upravy rohu

g S A 4+ bravy
15;] R RS Upravy pro svar
,_1 | W

AL I ,
—_] . Wy "\ Upravy plechu zavislé na aktudlnim
_r\I — = soufadnicovém systému
k| e 7EP

AL AT

Q‘ L ‘\j Upravy plechu nezavislé na ak-

AW WE=N tualnim soufadnicovém systému

L,-/‘ / m

|« Upravy polygonalniho plechu

Obrazek 75: Nastroje pro upravy plechl
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Upravy rohu
Paleta nastroji Upravy zahrnuje také pfikaz pro Upravy rohu a zaobleni plecht a nosnik.

Upravu rohu je mozné pfipojit definovanim jednoho bodu na strané prvku, ktery chcete ofiznout.
( Upravy #Y-x
\ =
y F
1) o 4
Y kb
S il 18
O AW
Al

E “ "\:/

MUO
1
Obrazek 76: Uprava rohu plechu

ZaPfiklad: Uprava rohu plechu

eV paleté nastroju Upravy klepnéte na tlagitko ‘
e Kliknéte na stranu plechu u rohu, ktery ma byt ofiznut.

e Uprava rohu se vytvofi na vybraném rohu a je reprezentovana zelenou obrysovou Upravou. Zobrazi se
dialog vlastnosti, ve kterém lze zménit délka X a Sitku Y Upravy rohu. Délka X je na strané kliknuti
prvniho bodu a Sifka Y je na strané kliknuti druhého bodu.

Upravy pro svar

Funkcemi pro Upravy pro svary je mozné vybrat hranu plechu (ve sméru Z plechu) pro tuto Upravu (zaobleni
nebo zkoseni).

Paleta nastroji Upravy obsahuje nasledujici nastroje pro vytvofeni tprav pro svar:

N Al
v
Jﬁjiﬁ_
2 ndndin

)Ciels

Obrazek 77: Nastroje pro upravy pro svar
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Upravy hran pro svar

Pro vytvofeni Upravy pro svar musi byt vybrana strana s rovnymi hranami. Zplsob znazornéni Pfesné s Upra-
vami hran zobrazuje vysledny pfesny tvar se zkosenim nebo zaoblenim hran. Upravy pro svar jsou zobrazeny
zelené.

==l PFiklad: Vytvoreni zkoseni tpravy pro svar na plechu

Obrazek 78: Plech s Upravami pro svar

eV paleté nastroji Upravy klepnéte na tlagitko
e Vyberte plech na pozadované hrané.

e Uprava pro svar se vytvofi a zobrazi se dialogové okno "Uprava hran".Typ Upravy a odpovidajici vlast-
nosti Ize zménit.

Obrézek 79: Dialog "Uprava hran"

Protoze hodnota uhlu zkoseni a Sifka zkoseni X pfimé upravy souviseji, druha hodnota je vypoc€itana auto-
maticky, pokud se zada jedna hodnota.

Vysku ukosu lze zadat relativné nebo absolutné.

Protoze Uprava pro svar je vazana na hranu plechu tak je zménéna podle této hrany i pfi jeji zméné.

Pokos

Ofiznuti na pokos se vytvori vertikalné nebo na pulici ¢aru. Kazdy ze 2 plech(l dostane na své hrané Upravu
objektu.

Tato Uprava je zaloZen na styku, takZe vlastnosti je mozné upravit pomoci objektu styku. Chcete-li upravit vlast-
nosti, zobrazte objekt styku.

Oriznuti vuci profilu
Tento pfikaz prodlouzi nebo ofizne jeden plech podle jiného a vytvofi Upravu zkosené hrany (Upravu pro svar) modifiko-
vaného plechu.

Tato Uprava je zalozen na styku, takze vlastnosti je mozné upravit pomoci objektu styku. Chcete-li upravit viast-
nosti, zobrazte objekt styku.

{\ AUTODESK.
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Upravy plechi — nezavislé na USS

Paleta nastrojd Upravy obsahuje také nastroje pro vytvoreni Uprav plech(, které se pouzivaji nezavisle na ak-
tualnim uZivatelském soufadnicovém systému.

( Upravy %y - v

y2=a
&V

X il
2 ndd i

v A
E‘ L ‘\1/
Moo

Obrazek 80: Paleta nastroji Upravy - nastroje pro tpravy plechi, které jsou nezavislé na USS
Tento typ Uprav obsahuje 4 zakladni typy:
e Jeden nebo dva body uréujici obdélnikovou upravu.
e Jeden stfedovy bod nebo dva body — (stfed a polomér) vytvoFi kruhovy objekt Upravy.
e Libovolny obrys (vybrano pomoci bodt) mize byt rozvinut pomoci vnitfniho nebo vnéj$iho obrysu.

T

e Pomoci upravy "Ofiznuti jinym prvkem" E==1 |ze upravit tvar plechu podle jiného plechu nebo profilu.

Abyste mohli vytvofit Upravy plechu, musite tento plech nejprve vybrat (pokud to funkce vyZaduje, tak blizko
potfebného rohu). Pak zadejte defini¢ni body Upravy (kromé posledni funkce).

VAN Nékdy je vhodné pro zadavani bod( pouzit Orto méd.

Zobrazi se dialog "Modifikace obrysu”, ve kterém Ize zadat rozméry vypalu (délka X, Sifka Y), polohu, odsazeni
(Sitka mezery), hodnotu rastru a Upravu rohu (polomeér, zapich).

ZPFiklad: Uprava plechu ofiznuti jinym prvkem

Obrazek 81: Plech ofiznuty obrysem jiného prvku a pfesnym obrysem jiného prvku
e Vyberte typ upravy pomoci pfepinaCe v panelu Pfepinaé na karté Objekty.
I PFesny prafez
Obrys prafezu
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E

eV paleté nastroji Upravy klepnéte na tlagitko LE=l.

o Kliknéte na plech, ktery ma byt modifikovan.

e Kliknéte na prvek, ktery chcete ofiznout. Plech bude upraven (vypalen profilem).

e Zobrazi se dialogové okno "Uprava obrysu". Zde muiZete nastavit obrys (Sitka odsazeni), rastr
(pfirGstek pfi modifikaci za uzlové body) a Gpravu rohu (zaobleni, zapich).

Upravy plechu — zavislé na USS

Na paleté nastrojti Upravy jsou dostupné nasledujici typy tprav zavislych na USS:

e  Pravouhly obrys uréeny jednim nebo dvéma body

o  Kruhovy obrys urcené stfedem bodem nebo dvéma body (stfed a polomér)

e Libovolny obrys vybrané pomoci bodu

A Pred témito funkcemi si prosim nastavte potfebny USS.
Tlacitko Funkce
| - | Pravouhly obrys, stfedem: Obdélnikovy otvor je vyfiznut do plechu. Vypal bude
L vytvofen v aktualnim USS.
1 ] Pravouhly obrys (vypal), 2 Body: Obdélnikovy otvor je vyfiznut do plechu. Vypal
b bude vytvofen v aktualnim USS.
L - J Kruhovy obrys, stfedem, rovnobézné s USS
| .
- Otvor, kruhovy obrys (vypal), 2 Body
b
L W Polygonalni obrys: Jakykoliv obrys (polygonalni, kruhovy tvar) lze vyfiznout z
[ nosniku. Opét doporu€ujeme pfedem si zvolit a nastavit spravny USS.

Postup nastaveni USS zavislych Uprav plechu odpovida postupim u na USS nezavislych tprav plechu.

Jsou zde nékteré upravy plechu, které mohou byt zavislé i nezavislé na aktualnim USS. Pro USS zavislé upravy
jsou zadavané body promitany z roviny aktualniho USS do roviny plechu (vektorem Z plechu). Vysledkem muaze
byt, Ze délka a Sifka Upravy mlze byt zkreslena. Pro nezavislé Upravy jsou body Upravy zadavany pfimo v

roviné plechu.

ZaPFiklad: Uprava plechu Kruhovy obrys a Kruhovy obrys USS

;I]]'II'II II'II'[[l,
i

Obrazek 82: Nezavisla (kruznice) a zavisla (elipsa) v USS

Oba tyto pfiklady ukazuji vliv USS na zavisly kruhovy obrys (vypal). Kruhovy obrys (vypal) lezi v USS. Kruznice
je promitnuta do roviny plechu a zméni se na elipsu. Hrany Upravy jsou vzdy kolmé na rovinu plechu.
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Upravy polygonalniho plechu

Polygonalni plechy jsou upravovany pomoci dvou pfikazl na paleté nastroji Upravy. Rohy mohou byt pFidany
nebo odstranény pomoci téchto pFikazl.

Upravy #4-x

\
y 2=
a kv

X il
= Il

Q;QE
* Al
E‘ L ‘\1/
=

Obrazek 83: Palety nastroji Upravy — nastroje pro rohy plechu

Tlacitko Funkce

O Vytvofii dalsi roh v poloviné vybrané hrany.
P
=N Odstrani roh tak, Ze se vytvofi mezi sousednimi rohy nova hrana.

Z:=l Priklad: VioZeni dal$i rohu do polygonalniho plechu
eV paleté nastroji Upravy klepnéte na tlagitko .
o Kliknéte na modifikovany polygonalni plech na hrané, kter4 ma byt rozdélena.
eV poloviné vybrané hrany se vytvofi dalSi roh. Jeho polohu Ize upravit pomoci uzlového bodu.

Obrazek 84: DalSi roh na polygonalni plech

Muze byt upraven stejnym zplsobem jako vSechny ostatni rohy pomoci uzlového bodu.

Obrazek 85: Zména tvaru pomoci dalSiho bodu
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Zména objekti Advance

U vytvofenych AdvanceSteel objektd (napf. profily, plechy) miizete ménit jak jejich polohu v modelu tak i jejich
geometrické parametry.

e  Specifické uzlové body Advance Steelu
. Nastroje pro manipulaci:Posun, oto¢, kopie objektu, zrcadleni
° Piikaz Vlastnosti

. Prikaz Advance Steel Vlastnosti

Zména objektt

Uzly se zobrazi kliknutim na prvek (napfiklad desku nebo jeji Upravu) a aktivuje se kliknutim na uzel. Elementy
(jejich velikost i umisténi) a jejich Upravy jsou zménény pomoci uzli. VSechny zmény posunutim uzlu jsou
mozné jen v roviné XY aktualniho USS.

O

Obrazek 86: Uzly pro zménu plechu / tpravy plechu

Pro nékteré zmény nema zména polohy uzlu vyznam kdyz se pohybujete mimo rovinu XY aktualniho USS.

Obrazek 87: AdvanceSteel uzly pro zménu Upravy profilu

V hornim pfikladu jsou uzly pouzitelné jen ve sméru X.
Pro nékteré objekty je také mozné pfiradit délky pfirGstku které se pouzivaji pfi pouziti uzlu.

Napf¥. zkraceni maze byt ménéno posunem o hodnotu rastru uzlového bodu (pfirGistek - Ize nastavit ve vlastnos-
tech této upravy) pfes uzly v aktualnim USS.

Hodnota uzlu je vZdy nastavena globalné pro vSechny objekty. Tim je minéno, kdyZ nastavite hodnotu uzlu pro
upravu plechu pak je platna i pro ostatni Upravy plechu. Toto plati i pro odsazeni mezi upravou a samotnym
objektem.

Nastroje pro manipulaci

Pro Advance objekty nasledujici Manipulaéni nastroje jsou implementovany:

e Posun
e OtoC

e Pole

e Zrcadli.
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Bé&Zné manipulacni nastroje jako napfiklad "Posun”, "Otocit", atd. jsou dostupné kliknutim pravym tlacitkem
mysi. Pro to nejprve kliknéte na rastr (€erveny defaultné) a pak stisknete pravé tlacitko mysi.

Schranka >

: Izolovat >
g Vymazat
+%  Posunout
1% Kopirovat vybér
« | Méfitko
od © Ototit

Poradr kresleni >
Skupina

Advance Steel Vlastnosti
Advance Steel Stykvlastnost

Ukazat souf. svstém dilce

Obrazek 88: Nastroje pro manipulaci

Menu praveého tlaCitka je kontextové citlivé a nabizi pouze néastroje, které Ize pouZzit pro objekt.

Pfi zméné geometrie objektu pomoci uzlovych bodl se soufadnice posunovaného bodu promitaji do aktualniho
soufadnicoveho systému.

AutoCAD Vlastnosti

Chcete-li zménit AutoCAD vlastnosti prvku, napfiklad hladinu, barvu atd. kliknéte pravym tlaCitkem na objekt a
vyberte polozku Vlastnosti (nikoli Advance Vlastnosti). Pfipadné zadejte na pfikazovou fadku pfikaz DDMODI-
FY.

Properties o x
AstPlateRepr (1) -
= General
Calor [ EvLaveR

Hypetlink

Layer Flates
Linetype Bylayer
Linstype scals 1
Lineweight Bylayer
Flok style MORMAL

Obrazek 89: AutoCAD Vlastnosti vybraného plechu

VSimnéte si, Ze zménu hladiny je jednodussi provést vybérem modifikovanych objektll, poté vybérem pfislusné
hladiny na panelu Hladiny na karté Nastroje.

Funkce AdvanceSteelu Vlastnosti

Kazdy objekt ma podatecni vychozi vlastnosti. Vlastnosti jsou zobrazovany a ménény v Advance Vlastnosti
dialogovém okné.

A Nosnik X

Prifez & Materidl Frifez

Priifez » lpuifezy » HEADIN 10253 » HEA200 hd
Poloha

Materidl
Materidl b Ocel » S235JRG2 M
Povrch [2aeny -

Obrazek 90: AdvanceSteel Vlastnosti dialog Profilu, zalozka Prarez & Material
Je nékolik zpusobl, jak se dostat k vlastnostem prvku:

e  Dvakrat kliknéte na prvek

G, Select Similar

o Kliknéte pravym tlaCitkem mysi na prvek a z mistni nabidky vyberte Advance Vlastnosti. ' ows
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e Vyberte poZadovany prvek a potom kliknéte na ikonu "Vlastnosti" na paleté nastroji Nastroje.

| Nastroje o8 = X

Zpusob znazornéni — Uchopeni — Uzlové body

Pro zachovani Advance jasnym a jednoduchym v raznych fazich konstruovani, maji Advance objekty maji své
vlastni rizné typy znazornéni (napfiklad "Standard”, "Upravy" a "Pfesné").

Protoze rdzné zpusoby znazornéni obvykle odpovidaji riznym konstrukénim postuplim, zpusoby typy reprezen-
taci disponuji riznymi uchopovacimi médy a maji uzly.

Cela konstrukce modelu je nejprehlednéjsi ve “standardnim” zplisobu znazornéni, ve kterém neni zobrazena
zadna Uprava.
Typ znazornéni "upravy" je vhodny, kdyZ potfebujete mit pro zmény upravy.k dispozici.

e  Zpusob znazornéni kazdého objektu Ize zménit bud' v jejich dialogu (napf. nosniky, plechy, karta Zplisob

oL

znazornéni) nebo zmacknutim ¢ na paleté nastrojii Rychlé pohledy (viz sekce Zména zptsobu
znazornéni v této kapitole).

Protoze typ znazornéni (a dostupné uzly) jsou razné pro kazdy objekt, budou zde uvedeny prfiklady
nejcastejsich objektl: profild a plechl. PFiklady zobrazuji plechy a nosniky. Pro dalSi informace si prostudujte
AdvanceSteel napovédu.

ZalPFiklad: Znéazornéni nosniku

AdvanceSteel profil mGze byt znazornén ve 4ech stylech:

Obrazek 91: Profily ve zplisobu znazornéni “standard”, “Gpravy”, “pfesné” a “symbol”

Profil Typ znazornéni Jméno

Typ znazornéni 1 Standard Hrany prafezu a osa vioZeni profilu

Typ znazornéni 2 Upravy Hrany prufezu a osa vlozeni profilu a Upravy
Typ znazornéni 3 Presné Hrany prufezu a rozteéné Cary pro diry, kfizky

na koncovych bodech osy vloZeni a referenéni
body v po¢atecni a koncové roviné profilu

Typ znazornéni 4 Symbol Osa vlozeni a mala stfedova ¢ast profilu

Typ znazornéni 5 Pfesné s Gpravami hran Presné hrany prufezu a vSechny objekty Uprav
(v&etné uprav hran)
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Nosnik ma pro kazdy zpusob znazornéni rozdilené uzlové body:

Typ znazornéni Jméno

Typ znazornéni 1 | Standard Koncové body osy vlozZeni a refernéni bod ve
stfedu profilu

Typ zndzornéni 2 | Upravy Uzly pro zménu uprav

Typ znazornéni 3 | Pfesné Refere¢ni rohové body profilu

Typ znazornéni 4 | Symbol Koncové body osy vlozeni a refernéni bod ve
stfedu profilu

Typ znazornéni 5 | Pfesné s upravami hran | Koncové body osy vlozeni a refern¢ni bod ve
stfedu profilu

Ve vSech typech znazornéni mize byt profil vybran uchopovacim médem “polovina”, “stfed”, “bod” a “koncovy”.
Uchopeni objektl je rozdilné pro kazdy zplsob znazornéni.

Z=PFiklad: Plech

Pro AdvanceSteel plech jsou mozné 4 typy znazornéni:

Obrazek 92: Plech ve zpUsobech znazornéni “standard”, “Upravy”, “pfesné”, “pfesné s Upravami pro svar

Plech Typ znazornéni Jméno

Typ znazornéni 1 | Standard Obrys plechu bez uprav

Typ znazornéni 2 | Uprava Obrys plechu s Upravami

Typ znazornéni 3 | Pfesné Obrys plechu s Upravami a dérami

Typ znazornéni 4 | Pfresné s upravami | Jako ukazka 3, s Upravami pro svar
pro svar

Zménou typu znazornéni plechu dostanete k dispozici nasledujici uzly:

Plech Typ znazornéni Jméno
Typ znazornéni 1 | Standard VSechny vrcholy a stfedové body hran
Typ znazornéni 2 | Uprava VSechny vrcholy a stfedové body hran a a
moznost uzll Uprav
Typ znazornéni 3 | Pfesné VSechny vrcholy a stfedové body hran
Typ znazornéni 4 | Pfesné s upravami | V8echny vrcholy a stfedové body hran
pro svar

VSechny vrcholy plechu Ize vybrat uchopovacim médem "Koncovy".
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Pole Sroubt a dér / Sprahovaci trny s hlavou / Kotvy

Pole Sroubu nebo dér, kotvy a trny s hlavou mohou byt viozeny do jakékoliv pozadované roviny a jsou zavislé
na aktualnim USS.

Pole Sroubl vytvafi spojeni mezi jednotlivymi Advance objekty (napfiklad profil/plech nebo plech/plech).
Pfislusné spojeni je ulozeno a spravovano AdvanceSteelem.

Spojované objekty, tzv. struktura, mohou byt zobrazeny specialni AdvanceSteel funkci. Pfidani nebo odstranéni
prvku ze spojeni je jednoduché. Spojeni je vyuzito pfi polozkovani a to tak ze automaticky odlisi hlavni dily a
pfipojené &asti.

Srouby budou vytvoreny v barvé cyan (defaultné) jako samostatné AdvanceSteel objekty a mohou byt zmé&nény
a adresovany napf. funkci AdvanceSteel Vlastnosti.

Diry se automaticky vytvofi pfi vytvofeni Sroubll nebo kotev. Kdyz vymazete tyto Srouby nebo kotvy, tak budou
vymazany i diry, kterébyly témito Srouby nebo kotvami vytvoreny.

Obrazek 93: Srouby, diry, trny, vée ve standardnim znazornéni

Pole dér bez Sroubl se vytvofi s nasledujicimi moznostmi: diry, ovalné diry, zahloubené diry, slepé diry, zavito-
vé diry a stfedové znacky.

Diry jsou, jako Upravy, zavislé objekty a tak jsou v modelu zobrazeny zelené. Jako Upravy, tak i diry jsou viditelné, kdyZ
objekt, do kterého byly vioZeny, je zobrazen v typu znazornéni “Upravy”’ nebo “pfesné”. Pro zménu vlastnosti dér a
zménu spojovanych objektl (funkci AdvanceSteel vlastnosti) nebo vymazani dér musi byt diry viditelné.

Trny s hlavou jsou vytvofeny v modelu pfesné stejnym zpusobem (svétle modré) jako Srouby s stejnymi
moznostmi pro zobrazovani a editace. Diry jsou zavislé na jejich referenénim objektu a jeho typu znazornéni.

Pole Sroubll nebo dér a trny s hlavou maji ve vlastnotech kartu Chovani , ktera uréuje, zda a jak se prvek

polozkuje uvadi ve vypisu materialu.
5B i | &
B (= |uE|ee

Piesny prifez  3rouby/kotvy/ _':'_‘ '.i ;
diry/sprahovaci tmy| B0 $8 | ™+ B
Prepinac Spojovaci objekty «

Obrazek 94: Nastroje pro pole Sroubl nebo dér

VSechny typy spojovacich objektd (tj. pole Sroubd, pole dér, pole kotev a trny s hlavou) se vytvareji pomoci
stejnych pfikaz(. Kliknéte na odpovidajici ikonu pro vytvofeni objektd.

Pole Sroubu, dér a trny s hlavou jsou vzdy vytvafeny v definované oblasti s uritym bodem vlozeni nebo jsou
vlozeny na rozte¢né €ary pro diry. K dispozici jsou nasledujici funkce:

Tlacitko Funkce

Obdélnikové pole, ur€eno dvéma body v diagonéle
b Obdélnikové pole, uréeno jednim rohovym bodem
i Obdélnikové pole, uréeno sfedem

j Kruhové pole, uréeno stiedem

DalSi funkci rozdéleni pole Sroubl muze byt pole Sroubu i dér posunuto nebo rozlozeno na jednotlivé Srou-
by/diry. Nastroj "Pfepocitat svérnou délku" zcela pfepocita svérnou délku.
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Vlozeni pole Sroubu

Nastavte si vhodny USS.

9t -

Piesny prifez  Srouby/kotvy/
diry/spfahovaci trny

Na karté Objektypanelu PFepinaévyberte vychozi "Srouby" Prepinac

Nastavte typ znazornéni kdyz je to nezbytné. Napf. pro profily pouzijte pfesny typ znazornéni pro pfipad,
ze budete vkladat Srouby na osy dér (rozte¢né Cary pro diry).

Vyberte vhodny nastroj (zaloZeny na vytvoreni oblasti) na panelu Objekty spoju.
Vyberte objekty, které maji byt témito vytvafrenymi Srouby spojeny.

Zadejte obdélnikovou oblast pomoci dvou diagonalné protilehlych bodu (...dolni levy roh, ...pravy horni
roh) nebo jeden pocatecni bod nebo jeden stiedovy bod.

Obrazek 95: Pole $roubl na rozteéné osy, zplsob znazornéni nosniku "pfesné", zplisob znazornéni Sroubu "pfesné”

Bude vytvofeno pole $roubl a zobrazi se dialogové okno "Srouby".

A Srouby E X

Definice

™ (o 7990 -]

Roztet Material (48 -]

et Sada [mep -]

Prémér [20.00mm -]

Tolerance dér 2.00

[2eni -

[Montazni -]

Obrazek 96: Dialogové okno"Srouby", karta Definice

Dulezité udaje, ktera Ize modifikovat v dialogovém panelu:

Definice: Typ, material, primér atd.
Rozmér: Pocet Sroubll ve sméru Xa Y

Rozte¢:Vzdalenosti ve sméru X/Y, odsazeni od hrany (vzdalenost Sroubl - vzdalenost hrany plechu nebo
hrany nosniku)

Typ znazornéni: Standard, ramecek, pfesné

Poznamka: Definice dér (dil, typ, tolerance dér) atd.

{\ AUTODESK. 69



ADVANCE STEEL UZIVATELSKA PRIRUCKA A SN sreer

Vlozeni pole dér
¢ Nastavte si vhodny USS.

Piesny prifez  Srouby/kotvy/
diry/spfahovaci trny

e Na karté Objekty v panelu Piepinaévyberte vychozi "pole dér" Prepinac
o  Vyberte vhodny nastroj na panelu Objekty spojli zaloZzeny na vytvoreni oblasti.
e  Vyberte plech nebo profil na potfebném konci.

¢ Vytvorte obdélnikovou oblast pomoci dvou diagonalné protilehlych bodl body (...dolni levy roh, ...pravy
horni roh) nebo jeden poéateéni bod nebo jeden stredovy bod.

Vytvofi se pole dér a otevie se dialog. Dulezita informacni pole, které Ize modifikovat:
o  Definice dér: Typ, napf. ovalna dira, zahloubena dira atd. a priimér.

e  Usporadani: Pocet dér ve sméru X/Y

e Vzdalenost: ve sméru X/Y.

Zpusob zobrazeni dér zavisi na zpusobu zobrazeni referenéniho objektu.

Vlozeni trny s hlavou
Nastavte si vhodny USS.

$
e Na karté Objektyv panelu Prepinaévyberte vychozi "Trny s hlavou" et
o Nastavte typ znadzornéni kdyz je to nezbytné.
¢ Vyberte vhodny nastroj (zaloZeny na vytvoreni oblasti) na panelu Objekty spoju.
e Vyberte prvek, ktery bude mit pfipojeny trny s hlavou.

e Zadejte obdélnikovou oblast pomoci dvou diagonalné protilehlych bodl (...dolni levy roh, ...pravy horni
roh) nebo jeden poéateéni bod nebo jeden stfedovy bod.

Obrazek 97: Trny s hlavou zobrazeny ve zpusobu znazornéni "Presné"
y y

Trn s hlavou bude vliozen. Trny s hlavou budou zobrazeny ve standardnim typu znazornéni a budou pfipojeny
na profil/plech pfes bod svarem. Bude otevien dialog ve kterém muizete zménit nasledujici data:

. Definice: Typ, pramér, material, povrch, délka.

e  Usporadani, vzdalenosti a zpusob znazornéni (napfiklad "Standard" a "Pfesné").
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Posun pole Sroubu/dér

Srouby nebo diry které leZi na $patné strané objektu mohou byt posunuty podél jejich osy na spravnou osu.
Z=IPriklad: Posunuti existujiciho pole Sroubu na jinou pfirubu nosniku
e Nakarté v panelu i objekty kliknéte na tlacitko Q

e Vyberte Srouby a/nebo pole dér, které chcete posunout a potvrd’te kldvesou Enter.

e Vyberte objekt (profil nebo plech) kliknutim na novou referenéni plochu.

Obrazek 98: Posun Sroubt/Dér

Rozdéleni pole Sroubti/dér

Pole Sroubu se sklada z nékolika Sroubl, které mohou byt rozdéleny na samostatné Srouby. Tyto samostatné
Srouby se chovaji jako pole Sroubul vioZzenych se “stfedovym” bodem.

Z=IP¥iklad: Rozdéleni pole Sroubd/dér na jednotlivé Srouby/diry

e
e Na karté v panelu i objekty kliknéte na tlacitko ## |,

e Vyberte pole Sroubu nebo dér, které chcete rozdélit.

e  Pole Sroubl je rozdéleno na jednotlivé Srouby.

Prepocet svérné délky

e  Pro prepocitani svérné délky Sroubl kliknéte na nastroj "Prepocitat svérnou délku" ﬂ na panelu Spo-
jovaci objektykarty Objekty. Vyberte pozadované pole Sroubl a pak objekty, které maji vybrané Srouby
spojovat.

Svérna délka bude prepocitana a nové objekty, které dosud nebyli spojeny vybranymi Srouby nyni uz spojeny

budou.

Svar

Svary mohou byt vlioZzeny jako svar bodem nebo liniovy svar. Tyto objekty obsahuji nejenom svar (jeho vlastnos-
ti), ale také logické spojeni mezi objekty.

Ve standardni Sabloné AdvanceSteel AstTemplate.dwt jsou svary bodem vloZzeny v modelu jako samostatné
objekty (defaultné razové) a liniové svary jako tlusté kFfivky.

Svary se vytvareji pomoci nastroju "Svar bodem" a "Svar linie" v panelu Spojovaci objektykarty Objekty.

| &M

AN o
M &

Spojovaci objekty «

Obrazek 99: Svary
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e  Pro vytvofeni svaru bodem s jeho informacemi kliknéte na @ v panelu Spojovaci objekty v karté Ob-
jekty. Vyberte objekty, které maji byt spojeny a potvdte Enterem a zadejte bod vloZeni svaru.

42
e  Pro vytvofeni linie svaru s jeho informacemi kliknéte na Q v panelu Spojovaci objekty v karté Objekty.
Vyberte objekty, které maji byt spojeny a potvrdte Enterem a zadejte body linie svaru (2 a vice).

Obrazek 100: Svar bodem, liniovy svar

Svar mGze mit samostatné parametry pro horni a spodni svar: Zakladni tvar, tvar povrchu, tvar svaru,
tloustka; definice svaru: Druh svaru, jednotiva délka, obvodovy; zplisob znazornéni: "Styl standardni" nebo
"Vypnuto" pro skryti svaru; volbou "doplfikové udaje" mizete pfidat ke svaru text s dalSimi informacemi.

Spojeni

Advance objekty mohou byt pfidany/odebrany ze spojeni svaru nebo Sroubu pomoci zvlastnich (samostatnych)
Advance funkci. Po pouziti téchto funkci se pfepocita svérna délka Sroubl (a tim i délka Sroubu).

Nastroj na panelu Objekty spoji umoziiuje pfidat nebo odstranit Advance objekty ze spoje (zména spojeni).
M & e
o [E
O

Spojovaci objekty

Obrazek 101: Nastroje pro pfidavani a odstranéni prvkl ze spoje

Kontrolni nastroje zobrazi spojené objekty Cervené. Kontrola spojeni svarem nebo Sroubem je dilezita pro au-

tomatickou detekci hlavnich dilG (dilensky spojené objekty jsou jeden dilec) a jejich spravné znazornéni na
vykresech.

Nastroje pro kontrolu a oznaceni spojenych objektl jsou umistény na paleté nastroji Vybér.

(4] ll:ll
-

B  {.
n -L -E T
o ILL

@
7 f—ﬂ“'? \ﬂ.

-

C

Obrazek 102: Funkce spojovani / kontrola spojeni
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Zména spojeni

Pro pfidani nebo vyjmuti objektll ze Sroubového nebo svarového spoje (vCetné pfizplsobeni svérné délky
Sroub(l) pouzijte nastroj na panelu Spojovaci objekty v karté Objekty.

Tlaéitko Funkce
E PFidani objektu ke spojeni
ﬂ Odebrani objektu ze spojeni

e Kiliknéte na odpovidajici ikonu na panelu Spojovaci objekty.
o Vyberte spojované prvky.
e  Vyberte objekt(y) pro pfidani nebo odebrani.

Kontrola spojeni

Nasledujicimi funkcemi se provadi kontrola spojenych objektl, spojené objekty se oznaci (znazorni ¢ervené).

Vybér " -x

ST

N

SHIL e
b

=

5

i~
n |
KK

Obrazek 103: Paleta nastroju Vybér — nastroje pro kontrolu spojeni

"Zobrazit spojené objekty" a "Oznaceni odstranit + ukazat spojené objekty" oznacli objekty spojené dilensky a
montazné, véetné profill, plechl, Sroubl a svaru.
ZalPFiklad: Kontrola spojeni na ramu

e Ram, ktery se sestava ze dvou sloupl a dvou vaznik(, byl spojen styky pro ramovy roh, hfeben vazniku

a patni plech.

e Na paleté nastroji Vybér kliknéte na tla¢itko "Zobrazit spojené objekty" I

o Vyberte jakykoliv profil nebo plech ramu.

e Pokud jsou vSechny objekty spojeny, tak se cely ram oznaci (zvyrazni Cervené).

Pomoci "Zobrazit objekty spojené dilensky" a "Oznaceni odstanit + ukazat objekty spojené dilensky" oznaci
objekty, které jsou spojeny dilensky, véetné profill, plechu, Sroubl a svaru.

Pomoci nastroji "Ukazat spojovaci elementy” a "Oznaceni odstranit + ukazat spojovaci elementy”" je mozné
zZjistit spojovaci prostfedky objektu a jejich identifikovat je. Pomoci této funkce mizete napf. zjistit, ze svar, ktery
spojuje objekt, je umistén daleko od né;j.
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Béhem pfikazu jsou spojovaci objekty oznageny Cervené a jejich polet se zobrazi v textovém okné.

e  Pro zruseni oznaceni objektd kliknéte na ikonu ,ZruSit oznaceni objektld” v paleté nastroji Advance Vybér.
[ vyber #-x

Obrazek 104: Paleta nastroji Advance Vybér (vyfez), zruseni oznaceni

Pracovni techniky |

Advance nastroje pro vybeér, filtrovani a oznaceni objektu jsou dostupné v paletach nastroju Vybérové filtry a
Vybér.

[ vybérové filry % ¥ = %
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Obrazek 105: Palety nastrojli Vybérové filtry a Vybér

Vybér objektt
Pouze nékteré elementy Advance Ize vybrat pro kopirovani, polozkovani, export pro vypis materialu, atd.
Existuji rizné moznosti pro vybér objektl.

e Elementy mohou byt vybrany kliknutim (vybér jednoho) nebo vice objektt najednou pomoci okna (kfizenim
nebo uzavfiené).

e  PrFipadné Ize vybrat pfedtim oznacené objekty (Cervené — viz sekce Kontrola spojeni v této kapitole) nastro-
jem "Vybrat vSechny oznacené objekty".

e Jinou moznosti je vybrat vSechny Advance objekty ve vykresu pomoci nastroje ,Vybrat vSechny Advance

Steel objekty” L 1A,
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e Pomoci nastroje "Invertovat vybér" = budou vybrané objekty jsou odvybrany a naopak vybrany
nevybrané objekty.

Tyto nastroje pro vybér Ize aplikovat také na zneviditelnéné objekty nebo objekty ve zmrazenych hladinach.

Velmi uzite€ny nastroj pro vybirani objektl je nastroj Advance Najit objekty podle... Je uzitena zejména pro:
prekryvajici se objekty (napf. vybér objektu konstrukéniho dilce, ktery lezi na ose osového rastru), nebo vybér
urcitych typu objektu (napf. plechy) a jejich nastaveni do standardniho znazornéni, nebo vybér objekt( pro
vygenerovani vypisu materialu (napf. vSechny profily).

Filtr objekta

Pro pouZiti pfikazu v Advance vyberte nejprve objekty a poté nastroj nebo naopak.

a Filter Advance objektl je pro vybér objektu pfed spusténim prikazu. Prikaz spustény pred filtrem je
stornovan.

VSechny nastroje pro filtrovani vybéru jsou dostupné z nastrojové palety Vybérové filtry.Nastroj pro filtrovani
lez aplikovat na cely model nebo na vybrané objekty (pokud jsou néjake).

Nasledujici typy objektd jsou dostupné pro vybér: Konstrukéni dilce, spojovaci objekty, nosniky, zkruzené nos-
niky, nosnik — Upravy, nosnik — diry, plechy, plechy — Upravy, plechy — diry, rosty, Srouby, svary, spfahovaci
trny, nivelaéni znacky, zvlastni dily, kamery a rastry.

Pouzijte nastroje z palety nastroji Vybéroveé filtry pro vybér urcitého typu objektu z modelu Advance.

" vybgrovéfiltry ¥ % =
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Obrazek 106: Vybér typu objektu

Z=IP¥iklad: Filtrovani profili z vybranych Advance objektu

e Vyberte skupinu Advance objektd. Timto se provede oznacenim skupiny objektl spojenych svary nebo

Srouby pomoci nastroje "Zobrazit spojené objekty" I (ale mohou byt vybrané jinym zpisobem).

e  Poté vyberte oznacené objekty funkci --i--.

eV palets nastroju Vybérové filtry kiiknéte na T

e  Profily byly vybrany (vyfiltrovany) do nové vybérové mnoziny a vysledek funkce je také zobrazen v tex-
tovém okné.
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Oznaceni / ZruSeni oznaceni objektt

Vybrané objekty mohou byt oznaceny individualné, diky tomu mohou byt k aktualné oznacené skupiné objektl
pfidany dodate¢né dalsi.

Z=IPriklad: Vybér / oznaceni profilil + dodatecné oznacleni plecht

e  Vyberte vSechny profily v modelu pouzitim odpovidajici ikonu v nastrojové listé Vybrat vSechny objek-

ty AdvanceSteel (T ). V8echny profily v modelu se poté vyberou.
g

m i

ly se nyni oznaci ¢ervené.
e  Opakujte pfedchozi kroky i pro objekt typu Plech, takZze po dokonéeni budou oznaleny vSechny profily a
plechy.

Cw

Vybrané objekty Ize odebrat pomoci nastroje "Zrusit oznaceni objektd" ﬁi‘-ﬂ na paleté nastroju Vybér. Lze tak
libovolné vybrané objekty vyjmout z mnoziny oznagenych objekta.

\:IJ

o  Odfiltrujte vSechny plechy v modelu a zmacknéte ,Vybrané objekty odebrat z oznacenych H'I.Véechny
vybrané Advance objekty (v tomto pfipadé plechy) jsou od-ozna&eny.

Najit / Oznagit objekty
C

Nastroj "Najit objekty podle..." = | v paleté nastroji Vybér se pouziva pro vybér skupiny objektd, které maji
stejné vlastnosti.

Po spusténi této funkce se otevie dialogovy panel, ve kierém se zadavaiji kritéria pro vyhledani (obecna nebo
specificka pro urlity objekt). Stisknutim tlacitka <OK> se spusti vyhledavani v modelu. Nalezené objekty se
oznadi a v textovém okné se vypiSe informace o vysledku hledani.

Oznacené objekty mohou byt pfidany k vybranym objektim (napf. pro jejich zkopirovani) nastrojem “Vybrat

vSechny oznacené objekty“ aaa nastroju.
Vybér objektl bude zachovan i pfi spusténi jinych pfikaz(i. Nezalezi pfitom na tom jak byl vybér proveden.

Ve vétSich model neni vzdy snadné najit ozna¢ené objekty (napf. kolize, spojené objekty, apod.). Objekty Ize
zobrazit pro snadnou identifikaci pomoci Sipky vychazejici od stfedu vyfezu. Sipku Ize odstranit nebo skryt,
stejné jako jakykoliv jiny objekt.

F D
e Na paleté nastroju Vybérkliknéte na "Najit oznatené objekty" /i i Vykresli se Sipky sméfujici ze stfedu
vyfezu k oznaéenym objektim.
@ 3
A Hll b4 ” H " : \T
e Nastroj "Zoom na oznaleny objekt (
oblasti, na kterou Sipka ukazuje.

paleta nastroju Vybér) vybérem Sipky pfiblizi pohled pfimo do

)3 (A
ZZa@)

Obrazek 107: Paleta nastroji Vybér — nastroje pro nalezeni ozna¢enych objektu
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Zména zplsobu znazornéni

Zpusob znazornéni Advance objektu mlze byt zménén na karté Zplsob znazornénikarta dialogovych oken
jednotlivych objektl.

A Nosnk |i‘

Priez & Material

Poloha

Omaceni @ Standard

Uzivatelsks atributy

Obrazek 108: Dialog "Nosnik" — karta Zplsob znazornéni

Vice funkci pro praci se znazornénim objektl je situovano na nastrojové paleté Rychlé pohledy. Témito
funkcemi je, v porovnani se zménou znazornéni provadénou v dialogovém panelu, provedeni zmény
znazorneéni rychlejsi a také Ize souasné zménit znazornéni pro riizné typy objektd (napf. profily a plechy).

[ Rychlé pohledy #* # = X

Obrazek 109: Paleta nastroji Rychlé pohledy — zplsob znazornéni

Tlacitko Funkce

- "Zména znazornéni" méni jednotlivé zplsoby znazornéni. Pro pro-
s fily to jsou zpusoby znazornéni “standard“, “Opravy“, “presné‘

a“symbol (viz. ukazka profilu v ¢&asti zpdsoby znazornéni -
uchopeni - uzlovébodytéto kapitoly)

3 "Standardni znazornéni nastavit" pfimo nastavi znazornéni na
b “Standard” bez ohledu na aktualni zpusob znazornéni.

i "Znazornéni objektl vypnout" skryje objekty na obrazovce.

Pokud je néjaky objekt zneviditelnén, Ize jej vybrat pouze nastroji pro vybér objektu a teprve potom zobra-

0
zen'pomoci pfikazu ,VSechno viditelné” g ! na paleté nastroju Rychlé pohledy.

Zu=lPriklad: Vybrat a zapnout znazornéni skrytych profilt

e Vyberte vSechny Advance Steel objekty ! AS nastrojem na paleté nastroji Vybérové filtry.

e  Vyberte ,Nosnik* T jako vybirany typ objektu. VSechny objekty, v&etné skrytych, jsou vybrany.

.r!"l
e Vybérem nastroje ,VSechno viditelné* 4 il na nastrojové paleté Rychlé pohledy se zobrazi vdechny
nosniky.
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Pohledy na model

Pfi praci ve 3D je uzite¢né vidét model z riznych smérd. Standardni sméry pohledu Ize vybrat z panelu Pohle-
dy v karté Pohled.Tyto funkce vytvari pohledy v celé hloubce modelu a nejsou tak omezené pouze do urcité
roviny. DalSi informace naleznete v kapitole Pracovni postupy II.

W Posun pohledu Top i i
© g I
e . qﬁ: Orbita ~ @Bottom -
Nastroje Steering Spravce

Wheel ¥4 Hranice - et pohledd

Navigovat @ Right

Drawingl*®
[~ JISE Isometric ]|2D Wireframe] ) SW Isometric
@ SE Isometric
@ ME Isometric
@ MW [somietric

Obrazek 110: Standardni pohledy na panelu Pohledy

Konstrukcéni dilce

Konstrukéni dilce jsou seskupené objekty, které se skladaji ze zakladnich objektl, napfiklad nosnikd a dalSich
pfidruzenych Gprav prvkl jako napf. zkraceni. Ty jsou drzeny pohromadé a reprezentovany bilym rameckem
zobrazenym jako ulny Cara.

v rv

Konstrukéni dilce riiznych tvard jsou na panelu Konstrukéni dilce v karté Rozsifené modelovani tab.

NMO JF&F
e &

Z L | & |l’\j| f-;'__

Konstrukéni dilce
Obrazek 111: Panel Konstrukéni dilce

e  Symetrické rovinné ramy a portalové ramy

e  Ztuzidlo, 1 pole

e Vaznice

e  Sloupy

e Prfihrada

Zakladni objekty, ze kterych jsou vytvofeny konstruk&ni dilce, maji pfifazené takzvané funkce, které urcuji jejich
chovani. Tato funkce stanovuje jejich chovani a zakladni objekty s identickymi funkcemi jsou ménény spojité,

napt. jestlize rozmér vaznice je zménén, potom v8echny vaznice v konstrukénim dilci jsou zmé&nény na stejny
rozmér. Rozlozeni konstrukéniho dilce dovoluje individualni zmény jednotlivych objektd.

Dialog pro vytvoreni konstrukéniho dilce je specificky k jeho typu. Pro konstrukéni dilce je jen jeden zpusob
znazornéni, avSak odliSnosti jsou v typu a poctu parametrl se kterymi je mozné ménit geometrii jako napf.
vysku, Sifku atd.

Konstruk&ni dilce jsou vkladany v roviné X/Y aktualniho soufadného systému a tak prvnim krokem pro vytvoreni
konstrukéniho dilce je nastavit spravny USS.

Sedivy kvadr ohraniéuijici konstrukéni dilec vyvolava dialogovy panel s vlastnostmi. Pokud maji byt mé&nény
profily konstrukéniho dilce, potom je potfeba tyto profily vybrat.

Nastroj ,Vybrat’ v panelu Nastroje pro pripoje vyhleda vSechny elementy prislusejici ke konstrukénimu dilci
nebo objektim styku za Guéelem kopirovani, oto¢eni nebo zrcadleni jednotlivych konstrukénich prvkd.

Nékteré konstrukéni dilce pouZivaji technologii objektu styku: pfihrady, vaznice, 3 styCnikovy symetricky ram.
Vazba objektu (objekt pfipoje) je znazornéna jako Sedy kvadr.
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Styénikovy ram

Obrazek 112: Ram, centrované sloupy —nesefiznuté

Ram se sklada ze dvou sloupu a dvou vaznikd. Tyto &tyfi prvky jsou vkladany v jednom pfikazu. Ze Etyfech
prvku byla pro dva profily pouzita funkce sloup a pro dal$i dva profily funkce vaznik. Prvky tvofené stejnou
funkci jsou v jedné skupiné. Neni mozné jednotlivé ménit vliastnosti sloupu nebo vazniku.

Ram je vkladan do aktualni roviny USS vybérem dvou zakladnich bodl a jednoho hfebenového bodu (nebo
uhlu), nebo pravé kliknuti mySi pro akceptovani vychozi vysky.

Pro modifikaci vlastnosti ramu vyberte AdvanceSteel Stykvlastnosti z kontextového menu vybraného elemen-
tu (sloupu nebo vazniku). Karta Globalni ram v dialogovém panelu “Ram” obsahuje Sifku, vysku,celkovou
vySku a uhel vazniku od vodorovné. Tyto vilastnosti jsou také zménit v dialogu "Konstrukéni dilec".

Jsou zde k dispozici 2 typy ramu: 3 styénikovy symetricky ram a 2 styénikovy symetricky ram. Pocet sloupl 3
sty€nikového ramu miize byt modifikovan pfes dialog Ramu.

Styénikovy ram

T

Obrazek 113: 2 sty€nikovy symetricky ram

Tento konstrukéni dilec je vkladan do aktualni roviny USS vybérem dvou zakladnich bodl a jednoho hfebeno-
vého bodu pro vySku, nebo pravé kliknuti mysi pro akceptovani vychozi vysky.

2 sty€nikové ramy jsou dostupné v 3 typech. Ram je vloZen s horizontalnim prdbéznym profilem. Sloupy mo-
hou byt posunuty vné nebo vnitiné.

Ztuzidlo, 1 pole

Je mozné vlozit diagonalni ztuzeni v aktualni rodiné XY, zatimco je potfeba vybrat poCatecni bod a druhy bod
na uhlopficce.

Obrazek 114: Vlozené ztuzidlo, 1 pole

Existuji 3 typy ztuziciho konstrukéniho dilce: Vytvafi vyztuhy, kfizové vyztuhy s nebo bez uhelniku ve stejném
nebo opa¢ném smeéru, K-vyztuhy a kfizové plochace. Ztuzeni mize byt rozmanité s ohledem na vzdalenosti
nad a pod vybranymi body atd. prostfednictvim dialogu.
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Vaznice

Tyto funkce generuji pole pravidelnymi mezerami mezi vazniku. Pro vytvofeni vaznic vyberte vazniky a vaznice
pak budou automaticky vytvoreny. Jedna volba dovoluje vybrat sloup a pfipadnou okapovou vaznici.

Obrazek 115: Vaznice

Vaznice muzete ménit v dialogovém panelu vlastnosti: priifez vaznice, pfesah pfes prvni a posledni vaznik,
délka extra vaznice, typ rozpéti. RozteCe mohou byt ménény na zalozce Vzdalenosti. Po zméné rozteCe bude
pocet vaznic automaticky pfepocitan.

Je mozné pfidat okapovou vaznici a nastavit jeji priifez, odsazeni a orientaci.

Prihrada

Pro vlozeni pfihrady zadejte pocate¢ni a koncovy bod (pro definici délky). Treti bod ur€uje uréuje vySku a ori-
entaci pfihrady.

Obrazek 116: Pfihrada

Po vytvoreni pfihrady mizete ménit délku nebo vysku pouzitim uzl boxu nebo zménou vlastnosti v dialogu.

Schodisté

Pomoci Advance Steelu Ize vytvofit rizné typy schodist.

NIl |y &
LM a|&
SE # |0 %

KonstrukEni dilce

Obrazek 117: Panel Konstrukéni dilce — Schodisté
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Tocité schodisté

Nastroj “Spiralové schodisté” vytvari centralni vieteno, stupné, styky a zabradli. Volitelné Ize pfidat na sloup vicko.

Pro vytvofeni schodisté zadejte tfi body a prvni (nebo posledni) stupef. Prvni dva body definuji vysku a
umisténi centralniho vietena. Treti bod uréuje smér prvniho (nebo posledniho) stupné a jeho Sifku.

Jsou dva zplsoby, jak vytvofit tocité schodisté:

e Ze zdola nahoru: uzZivatel definuje prvni stuperi; poloha posledniho stupné je spoéitana z polohy prvniho
stupné, poctu nebo vysky stuprill a pooto¢eni mezi nimi.

e  Ze shora dol(: uzivatel definuje posledni stuperi.
Zal PFiklad: Vytvoreni tocitého schodisté
¢ Nastavte vhodny USS.

¢ Na panelu Konstrukeéni dilce kliknéte na Q

e Vyberte prvni bod pro stanoveni stfedu spiraly: 0,0,0.

e  Vyberte druhy bod pro stanoveni vysky spiraly: 0,0,2800. VySka schodisté j eve sméru osy Z.
e  Zadejte P pro vytvoreni prvniho stupné (nebo L pro posledniho) a zmacknéte Enter.

e  Zadejte tfeti bod pro stanoveni pocate¢niho sméru stupné a Sirky stupné: 1500,0,0.

Todité schodisté je vytvofeno a objevi se dialogovy panel, ve kterém lze zadat parametry vietena, schodnice,
stupnu, sloupkl apod. Ize zadat. Lze vybrat smér schodisté a typ spojeni mezi stupni a schodnicemi (napf.
svary, Srouby, pfivafenymi nebo pfiSroubovanymi uhelniky ). Preferovana nastaveni jsou uloZeny do tabulky.

Primé schodisté

PFfimé schodisté se vytvori zadanim dvou bodu, které uréuji po€atek a konec schodistového ramene.

Obrazek 118: Pfimé schodisté
Advance vytvari schodnice a stupné vcetné jejich spojeni.
Sitka a odsazeni jsou Fizeny v dialogovém panelu vlastnosti.
Pocet stupriu je dan pomoci vzorce pro stanoveni ergonomické vysky a Sitky stupné.
Volitelné Ize vytvofit horni a spodni podestu.
Z= Priklad: Vytvofeni pfimého schodisté
e Nastavte vhodny USS.

e Na panelu Konstrukéni dilce kliknéte na ﬂ
e  Zadejte prvni bod, ktery uréuje pocatek schodistového ramene.
e  Zadejte druhy bod pro stanoveni konce schodistového ramene.
e  Zadejte 1 pro zarovnani schodisté na stfed a zmacknéte Enter.
Schodisté je vytvoreno a objevi se dialogovy panel, kde Ize zadat parametry stupnti a podest.

Dialogovy panel pro editaci prvku schodisté je pristupny vybérem polozky AdvanceSteel Stykvlastnosti v kontextové
nabidce.
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Styky a spojeni objektu

Advance obsahuje Ffadu pfednastavenych parametrickych pfipoju pro spojeni prvka Advance. Styky se mohou
skladat z nékolika objektl jako jsou plechy, ztuzeni, profily, a svary. Advance styk bude viozen kompletné se
vSemi jeho ¢astmi, spojenim objektll a jeho nastavenim a to jednou operaci. Ve stejném Case budou spojeny a
upraveny (zkraceni, vypaly atd.) existujici objekty a také patficna spojeni mezi jednotlivymi &astmi budou
vytvofena.

Pfipoj je reprezentovan v modelu Sedym kvadrem objektu styku, ktery obsahuje vSechny objekty spojeni.

VSechny pfipoje jsou k dispozici ve Spravci pripoju.

VSechny styky, jsou klasifikovany podle typu do nasledujicich ¢asti:

e  Prfipoje nosnikt ke sloupu

e  PFipoje pribéznych nosnikl ke sloupu

e  P¥ipoje konce nosniku na konec

e  Prfipoje pomoci plechi

e  PFipoje uhelnikem

e  Momentové pfipoje

e  Obecné pfipoje diagondl ztuZidel

e  Pf¥ipoje trubek

e Patni plech

e  ZtuZidla s napinaky

e  Stozarové pripoje

Spravce pfipoji je k dispozici v panelu Pripoje karty Rozsifené modelovani.Kvili usnadnéni pfistupu je

Spravce pripojl také pfistupny na karté Zakladni.

Spravce pripoju poskytuje rychly pfistup ke véem pfipojum.Na levém panelu okna se zobrazi vSechny pfipoje

usporadané podle typu jednotlivych prvka.
Nl & 78
ime s .
@ @# O B pripojo

Konstrukeni dilce Piipoje

i

% Nl oals
Sprévcer1§ @ @

pipcit A B @@ O

CRRTHITEREC

HATRR T

Fllz
]

Roz3ifené modelovani
Obrazek 119: Pristup ke Spravci pripoja
Odpovidajici pfikazy pro ovladani pfipoju a objekti stykl jsou usporadany na panelu Nastroje pro pripoje v
karté RozSifené modelovani.
A kD
BEH N
mE | K
Nastroje pro pfipoje
Obrazek 120: Panel Nastroje pro pripoje

Styky jsou inteligentni: Je-li nosnik pfipojeny pomoci pfipoje zménén, pfipoj se automaticky podle zadanych
parametrl pfizpUsobi nové situaci.
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Tyto nastavené parametry jsou uloZzeny v objektu styku (Sedy kvadr), ktery je vytvofen se stykem a je default-
né skryty. Obsahuje vSechny informace o styku ale neobsahuje viastnosti jednotlivych komponentu.

Obrazek 121: Kvadr objekt styku

Pro modifikaci pfipoje poklepejte na objekt styku )Sedivy kvadr), ktery vyvola dialogovy panel s vlastnostmi.
Objekty styku mohou byt zobrazeny, aktualizovany, zcela smazany, kopirovany a ménény. Jejich parametry
mohou byt pfeneseny na jiz existujici styky. Objekty styku mohou byt také vybrany.

Pouzivani pripoju
Pro vytvoreni pfipoje vzdy spustte Spravce pripoju.
o  Vyberte pozadovany pfipoj z levé ¢asti okna a zmacknéte Pouzit.

e Po vybrani pozadované funkce styku je vyzadan vybér objektl ke spojeni, kde po kazdém vybéru
nasleduje stisknuti klavesy Enter.

e Po vytvofeni pfipoje se objevi dialogovy panel.
ZzI PFiklad:
...prubézny hlavni nosnik ...Enter ...pripojovany nosnik ... Enter.

Potom bude styk vloZzen a také bude otevien dialog, ktery obsahuje grafické vysvétleni dostupnych para-
metrd.

Listy v dialogu Styku jsou rdzné podle typu styku. AvSak, jsou tam také obecné listy jako Vlastnosti, Tabulka a
Srouby, které jsou zahrnuty ve vétsiné dialog.

Na karté Vlastnosti v poli Typ je mozZno vybirat v rozbalovacim seznamu z jednoho nebo vice typu styku
(napfiklad “Ramovy roh na stojinu, snabéhem” nebo “Ramovy roh na stojinu, s nab&éhem z plechu”). Grafické
znazornéni se méni podle vybraného typu.

Ktery je zahrnut v kazdém dialogu styku, je jen jedno zatrZitko pro nastaveni automatické aktualizace styku
jsou-li obsazené profily modifikovany a tlacitko pro manualni aktualizaci styku.

Opracovat

« v »
Aktuaizovat | [¥] Automaticky

Obrazek 122: Dialog pfipoje, karta Vlastnosti — tlacitko Aktualizovat
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Na jinych listech jsou, napfiklad plechy, Srouby, vzdalenosti Sroubl atd. kde Ciselny parametr v obrazku kore-
sponduje s Cislem v titulku editanich poli pfed obrazkem.

A Rémovy roh na stojinu, droubovany s nabdhem

Vb 1. TlouStka ceniho plechu 20.00

s | || 2 Tolerence einiho plechu 0.00
Presahy | 3. Sloupy Zkratit =

Viztuhy i 4. Vodorovna =
5. velké Gprava rohu 0.0

i

Nabahy

Srouby

Skupin Sroubi... |
Skupina froubfl...

Opracovat

I

il *
Aktualizovat | 7] Automaticky

Obrazek 123: Dialogové okno "Ramovy roh na stojinu, Sroubovany s nabéhem" - Plechy

Nastaveni provedené v jednotlivych listech dialogu je mozné ulozit do tabulky. Je tak mozné ulozit specifické
nastaveni styku pro urcité kombinace profil(l a pouzit jej pozdéji v sou€asném nebo v jiném modelu.

Aby doslo ke spravnému uloZeni pozadovaného styku do tabulky, je tfeba nejprve vytvofit dany styk a
zmeénit jeho nastaveni v listech dialogu na pozadované.

Kliknéte na kartu Knihovna a poté na Vlozit hodnoty. Nasledujicim kliknuti na tladitko Upravit se tabulka
otevre k editaci. Pro pfislusné prafezy je dobré vyplnit sloupek poznamka aby bylo mozné styk Iépe identif-
ikovat.

Kliknutim na <OK> je zaznam ulozen do tabulky a objevi se zpét dialog styku.

A Ramovy roh na stojinu, Sroubovany s nabéhem ‘ XS ‘

Vyztuhy

Pomnamka Prifez 2. prétfez N Q M
Nabehy | TP 1 HEA200 HEA200 0.00 0.00 0.00

Srouby

Skupina Sroubd
Supina froubd.. =
Opracovat |
Zesleni

Knihovna |

) i TR B

il >

Aktuaizovat | [¥] Automaticky

Obrazek 124: Dialogové okno "Ramovy roh na stojinu s nabéhem z plechd" - Knihovna

Pokud“spojované prvky odpovidaji néjakému zaznamu v tabulce, pfipoj se vytvofi s pouzitim zaznam v tabulce
(knihovné). Jestlize nejsou zadné vychozi hodnoty v tabulce (knihovné), zobrazi se okno se zpravou popsané
vyse.
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LiSta — Sloup / Pricel

PFipoje, které spojuji vazniky ke sloupu jsou k dispozici v kategorii Sloup - Nosnikve Spravci pripojl. Nosnik
kon¢i na sloupu. Styky jsou to Sroubované a svarené, s nebo bez nabéhu.

Sloup - Nosnik By -x

-
q; Ramovy roh, droubovany s ndbéhem

L~
@ lé Rémovy roh na stojinu, s ndb&hem
Q"';' Rémovy roh s nabéhem z plechd a Eelnim plechem
j‘l"‘-' Ramovy roh na stojinu z plechil a s éelni deskou
KfiZové spojeni s nabshem z profilu

Rémovy roh na stojinu, s 2 nabéhy

Podepent nosniku u sloupu Ghelnikem

Podepfent nosniku u sloupu T profilem

BETHETER
TP @

Montazni styk pres dhelniky

S E Podepfent nosniku T-profilem
% 1_ Momentovy styk

& tg; Ohybové tuhy pfipoj s plechy

[;—-A- Ohybové tuhy piipoj T-profilem

Obrazek 125: Kategorie Sloup - Nosnik

ZalPFiklad: VloZzeni ramového rohu s nabéhem z plechu a s ¢elnim plechem

g

Spravce

e Na karté Rozsifené modelovani, v panelu PFipoje, klepnéte na tlacitko | e,

= -
g ¥ Ramowy roh s nabéhem z plechd a celnim plechem

e V kategorii Sloup - Nosnik vyberte
e Nasleduje vybér pfipojovaného profilu, Enter, a potom sloupu, Enter.

e Styk s nabéhem bude vlozen k pfirubé sloupu a pfipojovany profil bude pfizplsobeny ke spojeni. Pfipo-
jovany profil bude pfipojen k pfirubé sloupu s ndb&hem z plechu. Nabéh je pfipojen k pfipojovanému
profilu pfes Celni plech. Objevi se dialog Vlastnosti.

Ostatni karty obsahuji volby pro nastaveni graficky zobrazenych parametr(i nabéhu.

Nastroj "Ramovy roh Sroubovany s nabé&éhem" vytvafi pfipoj nosniku s n"abéhem na pfirubé sloupu. Nabéh
muZze byt tvofen sefiznutym profilem nebo z plech(l. Riizné typy ztuzZeni jsou také dostupné. Nabéh miize byt
také navrzen s nebo bez kryciho plechu a potom délka sloupu bude pfizpisobena vybéru. Spojeni az ¢tyfmi
rdznymi skupinami Sroubu je mozné nastavit. Kazda z téchto skupin Sroubl obsahuje nékolik horizontalnich fad.

Nastroj ,Ramovy roh na stojiné s nabéhem* pfipojuje vaznik pomoci €elniho plechu na stojinu sloupu. Tento
pfipoj je k dispozici ,s nabéhem z profilu“ nebo ,s nabéhem z plechu”.

Ramovy roh s dvéma nabéhy se vytvafi pomoci nastroje ,Ramovy roh, se 2 nabéhy".
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Ohybové tuhé prfipoje

Momentové pfipoje jsou obsazeny v kategorii Sloup - Nosnik.

\ Sloup - Nosnik By -x
£ r?«‘)
Lnf qF; Ramovy roh, éroubovany s ndbéhem 1

@ ,[? Ramovy roh na stojinu, s nabhem
gt g"""' Ramovy roh s nabéhem z plechd a gelnim plechem
g j""" Ramovy roh na stojinu z plechii a s éelni deskou
t [_;“: KffZové spojent s nibshem z profilu
Z
[1: Ramovy roh na stojinu, s 2 nabéhy
+E g: Podepfent nosniku u sloupu dhelnikem
| g: Podepfent nosniku u sloupu T profilem
W Eﬁ: Montazni styk pres Ghelniky
; E Podepfent nosniku T-profilem
ﬁ 1_ Momentovy styk
& b Ohybové tuhy pfipoj s plechy

[?- Ohybové tuhy piipoj T-profilem

Obrazek 126: Kategorie Sloup - Nosnik - momentové pfipoje

"Ohybové tuha celni deska"je pfipoj, ktery Ize pouzit jak pro pfipojeni nosniku ke sloupu, tak i pro spojeni dvou
ploSinovych nosnik. Momentovy pfipoj vytvafi vSechny potfebné prvky spoje (napf. svary, plechy, vyztuhy).

Pfipoj “Momentova pfirubova deska” se vytvari pfivarenymi pfilozkami na pasnicich. Spojeni pracuje se vSemi
moznymi kombinacemi prafez(l. Také pracuje v situacich, kdy je nosnik Sikmo ve vodorovné nebo svislé roviné.

“Momentové spojeni pfirubou T” se vytvafi z T-profilu a také funguje s riznymi kombinacemi priifeza.

PFipoje pro prubézné nosniky ke sloupu

Sloupy stitovych stén jsou pfipojeny k vazniku pomoci nastroji z kategorie Sloup - Nosnik ve Spravci pripoju.
Orientace sloupt mGze byt Sikma nebo kolma k pfipojovanym profilidm. Styk je vytvofen pomoci ¢elniho plechu.
Pfipojeni kyvnym sloupem bude provedeno praporkem, ktery je pfivafen k pfipojovanému plechu. Spojeni mlze
byt také vytvofeno pouzitim €elniho plechu, pfivafeném k Zebru.

Sloup - Nosnik &8 = Y:

@
EI Podepreni nosniku u sloupu T profilem N

& Montazni styk pres thelniky
E Podepfent nosniku T-profilem
1: Momentovy styk

E: Ohybové tuhy pifpoj s plechy
[?L Ohybové tuhy pfipoj T-profilem
ﬁ’ Celni deska pro &tftovou sténu
E“# Sloupek Dvojity Profil

B Siredni sttovy sioup

:'m Kyvna stojka

-
’]ﬂ Kywn4 stojka, konst. délka

KEVETHXFEFTED

{i| Oba nosniky sroubované k ohybanému profilu

Obrazek 127: Kategorie Sloup - Nosnik - skupina pribézny nosnik ke sloupu
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Z=IP¥iklad: Kyvna stojka, podle vzdalenosti

Obrazek 128: Kyvna stojka, konst. Vzdalenost

révce

e Na karté RozSifené modelovani, v panelu Pfipoje, klepnéte na tlagitko ey

-
B kywna stojia, konst. délka

e V kategorii Sloup - Nosnik vyberte
e Nasleduje vybér pfipojovaného profilu, Enter, a potom sloupu, Enter.
e  Styk bude vytvoren a otevre se dialog.

Pfipojeni kyvné stojky k vazniku je mozné pomoci praporku (karta Vlastnosti, typ: pfipojeni jed-
noduché), kde se jedna o pfivareni k pfipojovanému profilu nebo pfes praporek a kryci desku list (
Vlastnosti, typ:pfipojeni s kryci deskou). Data pro plech a Srouby mohou byt pfizplisobena.

U styku s kryci deskou rovnéz data kryci desky jsou pfizplisobena §ifce pfipojovaného profilu a Srouby
jsou vloZeny automaticky na vodorovnou rozte¢ pfipojovaného profilu.

Vzdalenost mezi sloupem a vaznikem (kolmo k vazniku) mize byt nastavena a délka sloupu se
pfislusné zméni.
Pro pfipoj "Kyvna stojka, konstantni délka" musi byt upravena systémova délka sloupu pfedem, protoZe kon-
covy plech se vytvaii na konci systémové osy sloupu.
Pomoci pfipoje “Stfedni $titovy sloup” je proveden styk pres dva &elni plechy. Celni plechy jsou se$roubovany
se dvéma vazniky a pfivareny k sefiznutym slouptm.

“PFipoj jednoho nosniku na sloup Celni deskou” spojuje sloup s pruvlakem krycim plechem pfivafenym ke
sloupu a pfiSroubovanym pfiénému nosniku Pravlak mlze byt ofiznut vertikalné a Srouby v pfi¢li jsou auto-
maticky umistény na rozteéné osy. Vyztuhy se vytvofi v pravlaku kolmo k priviaku nebo rovnobézné se
sloupem.

Pripoje koncti nosniku

Pfipoje z kategorie Nosnik konec - konec spojuji nosniky Sroubovanych vrcholovym sty&nikem s nabéhy nebo
bez, spojené Celnim plechem. a spojeni pfilozkami.Zménou parametrd tyto pfipoje pfizplsobite.

| Nosnik konec-konec #Y-x
> @
- :U: Hfeben nab&h

@ j:t: Hiebenovy styénik se 2 nabahy
1 t Spojeni soucsych nosniki elnim plechem

jt @ Celni plech nastavitelny, reference nosnik

—
\— Nosnik k nosniku pod thlem

b

E2l] Spojent piilozkami

&

F f_}‘ Momentové spojeni sloupll piilozkami

| 2| Spojeni vaznic U profily
ana

Obrazek 129: Kategorie Nosnik konec-konec

]

Pomoci ,Hfebenového styéniku” s jednim nebo dvéma nabéhy se spojuji dva profily pomoci seSroubovanych Celnich

vvvvvv
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“Hiebenovy Sroubovany styCnik* spojuje dva profily seSroubované €elnimi plechy. Je mozné pfidat dalsi fady
Sroubl nad nebo pod.

Pomoci pfipoje “Celni plech variabilni” se vytvoFi 4 separatni skupiny $roubl a plechy jsou je spojeny k nos-
niklm pomoci 2 svaru.

PFipoj ,Nosnik k nosniku pod uhlem® spojuje dva nosniky libovolného tvaru, které jsou pfivarfeny k Celni desce
Tloustka plechu muze byt nastavena prostfednictvim dialogu. Prusecik k profilu mze byt tvofen svisle nebo
pllenim dhlu, coz je mozné zménit v dialogu v poli typ.

Lze vytvofit "Spoj koncl nosnikd".

PrFipoj ,Ohybové tuhé spojeni sloupl pfilozkami” spojuje dva vodorovné, svislé nebo Sikmé sloupy Vytvari jak
momentové fezy a zesilujici tyCe, tak i pfilozky na pasnicich.

PFipoj ,,Spojeni vaznic® spojuje vaznice C-profilem nebo plochaéem. Prlfez, spojovaci plech, strana a sloup
mohou byt specifikovany v dialogu na listu Spojovaci plech.

Pfipoje uhelnikem

Pfipoje uhelnikem spojuji jak podlahové nosniky navzajem, tak i nosniky ke sloupu, pomoci pfipojovacich
Uhelnikd.Pfipoje Uhelnikem jsou k dispozici ve Spravci pfipoja v kategorii Plo§inové nosniky.

Ploinové nosniky nt-x

(q)

7
.

[E= Moubovy spoj Ghelnikem, IW
3 .

[;_t. Piipoj thelniky - Sikmé

% Oboustranny piipoj thelniky

E Styk podle DStV IW + 15

E Jednostranny éelni plech

Z
E Ohybovi tuhé Celnf deska

N R REL

Rozdifena momentova celni deska

Ploinovy T-pfipoj, plechy

i Oboustranny éelni plech s bezpet. &rouby

Ploginovy T
‘ Celni plech na pfirubu, reference nosnik

Dva gelni plechy, reference nosnik

XEWETH

E@ Piipoj deskou na stojiné nosniku
Obrazek 130: Kategorie Plosinové nosniky — pfipoje Uhelnikem

Z=IP¥iklad: Vytvoreni pripoje uhelniky

Obrazek 131: Pfipoje uhelnikem

&

v v rw e s s vr . v v Spravce
e Na karté Rozsifené modelovani, v panelu Pfipoje, klepnéte na tlagitko .

™ v ” ” Kloubowy j Uhelnikem, W
eV kategorii Plosinové nosniky vyberte 8 oo oy sneten )

e  Vyberte prabézny hlavni nosnik a zmacknéte Enter.

e  Vyberte nosnik, ktery ma byt pfipojen a stisknéte Enter.

Pfipoj se vytvofi a objevi se dialogovy panel.
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“Pfipoj uhelnikem” spojuje jak ploSinovy nosnik k jinému nosniku tak i ke sloupu. Pfipojené profil mazou byt vuci
hlavnimu nato€ené.

“Uhelnik uhelniky - Sikmy” vytvaFi podobny pFipoj, ale pomoci Ghelnik(i z ohybaného plechu. Pfipojovany nosnik
muze byt vici hlavnimu nosniku Sikmy nebo vyboceny.

“Oboustranny pfipoj uhelniky” spojuje jak ploSinovy nosnik se dvéma nosniky, tak sloup se dvéma nosniky.
Pfipojeny profil mize byt nato¢eny vici hlavnimu a uhelnik bude upraven podle hlavniho. Pfipoj pracuje také se
zkruzenym priivilakem nebo se slozenymi a svafovanymi nosniky.

Pomoci pfipoje ,Oboustranny pfipoj uhelnikem a €elnim plechem” jsou spojeny protilehlé nosniky k hlavnimu
nosniku. Prvni nosnik je pfipojen dvéma uhelniky a druhy je pfipojen €elnim plechem.

.,Montazni styk pfes uhelniky” pouziva pfivafené nebo pfisroubované thelniky pro spojeni dvou profilt. Pocet
uhelnikd a jejich velikost je volitelna.

Pripoje plechy
Nastroje z kategorie Pripoje plechy ve Spravci pfipojd spojuji nosniky k nosnikm. Styky na ¢elni plech a
momentovy styk jsou také k dispozici.

Ploginové nosniky #h-x
HE sty poste ostvw +15

% Jednostranny Eelni plech

{E Ohybov tuhé elni deska

@ Rozsifena momentova Celni deska

E Oboustranny gelnf plech s bezpeg. Zrouby
I_I Ploginovy T-pipoj, plechy

m Ploginovy T

‘ Celni plech na pfirubu, reference nosnik

Dva gelni plechy, reference nosnik

] =l Pfipoj deskou na stojiné nosniku

[E_ﬁ Pipoj deskou na stojiné k Zebru

EHZE Pribézny plech

KEWETHRHEERED

Obrazek 132: Kategorie Pripoje plechy

Z=IP¥iklad: Vytvoreni oboustranného pripoje celni deskou s bezpecnostnimi Srouby

Obrazek 133: Oboustranny pfipoj ¢elni deskou

g

préavce

e Na karté Roz$ifené modelovani, v panelu Pfipoje, klepnéte na tlagitko .

:E: Oboustranny &eini plech s bezpeg. Erouby

e V kategorii PloSinové nosniky vyberte

e  Vyberte prubézny hlavni nosnik a zmacknéte Enter. Vyberte prvni nosnik ke spojeni a stisknéte Enter.
Vyberte druhy nosnik ke spojeni.
Oba pfipojované profily budou pfipojeny k prabéznému profilu prostfednictvim ¢elnich plechd. Pokud se
spojuji ploSinové nosniky, s vychozim nastavenim se vypaly automaticky vytvori.
Pokud je pfFipoj pouzit pro pfipojeni dvou nosnikl ke stojiné sloupu a nosniky nepasuji do mezery mezi
pasnice sloupu, tak se provede ofiznuti levé a pravé strany pasnice (pfipojovanych nosniku).
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Parametry vypall se nastavuji na ¢tyfech kartach dialogového panelu s vlastnostmi pfFipoje. Velikost
plechu se pocita z vyuzitim vertikalni a horizontalni rozteCe Sroubll. Délka vypall nahofe a dole a
hloubka vypalt Ize nastavit pro oba spojené nosniky. Tloustku svaru pro jednotlivé profily je mozné sta-
novit oddélené.

PFipoj “Jednostranny celni plech” spojuje dva ploSinové nosniky nebo sloup a nosnik. Druhy profil mize byt
natogeny, zeSikmeny nebo otoéeny.

S pfipojem "Tuhy spoj Celnim plechem"lze nastavit pfesahy nad nebo pod styénikem. Tuhy spoj ¢elnim
plechem se pouziva pro spojeni nosniku se sloupem. Pfesah muze byt nastaven na horni nebo dolni hranu, ve
stycich které tuto vlastnost podporuiji.

Se stykem “Oboustranny &elni plech s bezp. Srouby” mohou byt spojeny dva nosniky k ploSinovému nosniku
nebo ke sloupu. Pfipojované nosniky mohou byt Sikmo k hlavnimu nosniku a Ize pfidat bezpe&nostni Srouby.

"PloSinové pfipoje" (s ¢elnimi plechy) jsou smykuvzdorna spojeni na nosnik pomoci ¢elnich plechl a vyztuh.
Spojeni je mozno rozsifit o dal§i skupiny Sroubd.

“PFipoj deskou na stojiné nosniku” spojuje dva ploSinové nosniky nebo jeden sloup a ploSinovy nosnik.

PFipoj “Prubézny plech” je podobny pfipoji s deskou na stojiné nosniku, ale spojuje dva vedlej$i nosniky se
sloupem pomoci plechu. Plech prochazi skrz sloup (hlavni nosnik) a vytvari automaticky otvor v hlavnim nos-
niku. Toto spojeni pracuje s horizontalnimi nosniky nebo natocenymi ve svislé/vodorovné roviné.

Obecné pripoje diagonal ztuzZidel

Kategorie Obecna ztuzidla ve Spravci pripoji sdruzuje nastroje pro pripojeni prvka ztuzidel z plochaca a
uhelnik( prostrednictvim styénikovych plechii nebo ,,presahem”.

Obecna ztuzidla &% F =X

@

4
\

M Styénikovy plech na sloup a patni plech
l,}"‘ Styénikovy plech k 1 diagonsle

’j‘ Pipojeni 2 diagonal styénikovym plechem
R Pfipojeni 3 diagondl styénikovym plechem

# Ztuzeni z plochace s napinacimi Srouby

#) Zuuiidlo z plochsdt s napinacim &r. k pat.

‘ [f] Ztufidio z plochaci s napinacimi &. - 2 diagonaly

%,

jtt 1 ztuzidlo, plechy, 1 diagenéla

3

1ztuzidlo. plechy, dalsi objekt

-
[%& I ztuZidlo, plechy, 2 diagonaly
==

=
[@ 1ztuzidlo. Ghelniky. 1 diagondla

XEWMRETHIFEZFEL

VE’,’& IztuZidlo, uhelniky, daléi objekt
@’% 1 ztuzidlo, uhelniky. 2 diagonaly
Obrazek 134: Kategorie Obecna ztuzidla

Spojeni styénikovym plechem se pouziva na sloup s patnim plechem nebo na jiné typy nosnikli. Pozadované
Srouby a plechy budou vkladany automaticky.
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=l PFiklad: Stycnikovy plechi

Obrazek 135: 3 Typy sty¢nikovych plechad

g

[ Spravce

e V karté RozSifené modelovani v panelu Pripoje kliknéte na s,

eV kategorii Obecna ztuzidla vyberte _sEmmenerrs |

e Nasleduje vybér sloupu na ktery se pfipojuje Enter.
e Nasleduje vybér patniho plechu pro pfipojeni, Enter.
e Nasleduje vybér diagonaly ktera se pfipojuje, Enter,
e  Stycnikovy plech bude vlozen a dialog se otevre.
“Sty¢nikovy plech na sloup a patni plech” pfipojuje sloup a patni plech k diagonale. MUze byt pouzito na stojinu
sloupu nebo pfirubu.
Styk “Sty&nikovy plech, jedna diagonala” pfipojuje jednu diagonalu.
Zkraceni diagonal a modifikace vzdalenosti od hl. profilu mize spojit dvé, tfi nebo étyfi diagonaly.

"Stycnikovy plech ve stfedu" také spojuje dvé diagonaly. Zde je jedna diagonala pribézna, zatimco ostatni dvé
se setkavaji ve stfedovém bodu prabézné.

Diagonala mGze byt také pfipojena k profilu prostfednictvim styénikového plechu a dvou uhelnika. Vzda-
lenosti, zkraceni diagonal a cela fada dalSich parametrd maze byt nastavena v dialogu “Ztuzidlo z dhelnik{”.

"Diagonalni ztuzidlo" spojuje sloup, podélny nosnik a diagonalni ztuzidlo. Sty&nikovy plech bude pfiSroubovan k
diagondle a pfivafen ke styénikovému plechu s vypalem. Styénikovy plech s vypalem je potom pfivafen ke
sloupu a podélnému profilu. Podélny profil je pfipojen ke sloupu prostfednictvim ¢elniho plechu.

PFipoj , Ztuzidlo z uhelnik(” vytvofi a spoji Ctyfi uhelniky ztuzidla k plechu. Ztuzici profily jsou seSroubovany s
plechem.

“Styk uhelnikG pfesahem” a “Styk plochacu pfesahem” spojuji pomoci Sroubl dva prekryvajici se profily L,
pfipadné plochace.

Pfipoj “Pfimé seSroubovani” spojuje nosniky lezici na sobé pomoci Sroubl umisténych do praseciku rozteénych
0s.

PFipoj "Ztuzeni z plochace" spojuje hlavni profil a diagonalni plochag plechem.

{\ AUTODESK. 91



A AUTODESK
ADVANCE STEEL

ADVANCE STEEL UZIVATELSKA PRIRUCKA

Pripoje pro trubky

Kategorie Ptipoje trubek ve Spravci pripoju sdruzuje nastroje pro pfipojeni prvkl ztuzidel z trubek.

Pipoje trubek #¥-x
> @
l_ Pripojeni trubek s piilozkami - dodateény objekt
l‘ " Pripojeni trubek s prilozkami

=) Pipojeni trubek s piilozkami - 2 diagonaly

S Prileni trubek pilozkami - 3 diagonaly

ﬂ Pripojeni trubek ve sifedu s pilozkami

LA Trubkové ztuzidio, 1 diagonala - styénikovy pl.

@ Trubkové ztufidlo, 2 diagonaly - styénikovy pl.

[?é Trubkové ztuzidio, 3 diagonaly - styénikovy pl.

E\ Trubkové ztufidlo, 1 diagonala - styénikovy pl....
o

|ﬂ Trubkové ztuzidlo, 2 diagonaly - styénikovy pl..
S

|§# Trubkové ztuZidle, 3 diagonaly - styénikovy pl....

KEHEThREEEED |

LA Trubkové ztufidlo, 1 diagonala - helnik

*_% Trubkové ztuZidlo, 2 diagonaly - thelnik

Obrazek 136: Kategorie Pripoje trubek

Spojeni styénikovym plechem se pouziva na sloup s patnim plechem nebo na jiné typy nosnikd. PoZzadované
Srouby a plechy budou vkladany automaticky.

Z=IP¥iklad: Vytvoreni stfedového pripoje ztuzidla z HSS se sendvicovymi plechy

4

Sprave

¢ Na karté Rozsifené modelovani, v panelu PFipoje, klepnéte na tlacitko | s,

&
i L Pfipojeni trubek ve stfedu s pfilozkami

e V kategorii Pfipoje trubek vyberte
e Vyberte hlavni nosnik a stisknéte Enter.

e  Vyberte prvni diagonalu a zmacknéte Enter.
e Vyberte druhou diagonalu a stisknéte Enter.

e  P¥ipoj se vytvofi a objevi se dialogovy panel.

Obrazek 137: Pfipojeni trubek ve stfedu s pfiloZzkami

“Pripojeni trubek” spojuje ¢tvercové, obdélnikové a kruhové trubky k profilim pomoci ahelniku, praporku nebo
profilu z ohybaného plechu.

“Pripojeni trubek s pfiloZkami — dodate¢ny objekt” spojuje sloup, patni plech (nebo nosnik) a diagonalu.
Styk “PFipojeni trubek ve stfedu s pfilozkami” spojuje jeden hlavni profil s dvéma trubkovymi diagondlami.

V kazdé kategorii pfipoju jsou k dispozici pfipoje pro jednu, dvé nebo tfi diagonally.
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Spoje stozarovych konstrukci

Spravce pripojl obsahuje také nékolik pfipoju pro stozarové konstrukce.

Piipoje trubek o8 =%
@
%& Trubkové ztugidlo s tihelniky =
EE Trubkové ztufidlo s thelniky
[ai Pfipajen trubek s tichytkou z ohybaného plechu
2
[_ - Pripojeni trubek Ghelniky, 1 trubka

3 -
fg Pipojeni trubek Uhelniky, daléi objekt

@ Pfipojeni trubek helniky, 2 trubky

Im: Pipojeni trubek s celnim plechem

fm& Pfipojeni trubek s &elnim plechem, oboustranné

@ Styk trubka k plechu
% Trubka konec/konec

@I Spojent trubek timenem

E Kotevni spoj trubek

XKEWMEThRHEERED |

Obrazek 138: Kategorie Pripoje trubek — pfipoje pro stozatové konstrukce

Spojeni mezi dvéma trubkami (kolinearni nebo ne) je mozné provést prirubovymi plechy a styk trubkovych di-
agonal pomoci tfrmenu a nebo jako styk kotvenim.

k vlozeni stozarového spojeni je zapotfebi vybrat nejprve prvni trubku (pribéznou) a potom druhou trubku
(pfipojovanou).

=l Priklad 1: Spojeni koncu dvou trubek prirubovym stykem

Obrazek 139: PFirubovy styk koncl trubek

=

Spravce

¢ Na karté RozsSifené modelovani, v panelu Pfipoje, klepnéte na tlagitko i,

eV kategorii Stozarové pfipoje vyberte & e )
e Vyberte prvni trubku a stisknéte Enter.
e Dale vyberte druhou trubku a stisknéte Enter.
e  Poté uz jen kliknuti na <OK> v zobrazeném okné.
Trubkovy pfipoj se vytvofi a objevi se dialogové okno "Trubka konec/konec".

V dialogu je mozné zménit data Sroubu, pFirubového plechu, ztuzeni, prstence 1 a 2.
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Z=lPFiklad 2: Oboustranné vioZeni trubek s ¢elnim plechem

Obrazek 140: Trubky s ¢elnim plechem, oboustranny

4

w v rv ra ra e vrs - - v Spravce
e Na karté Rozsifené modelovani, v panelu Pfipoje, klepnéte na tlagitko .

# Pfipojeni trubek s celnim plechem, oboustranné

e V kategorii Pfipoje trubek vyberte
e  Vyberte a profil zmacknéte Enter. Dale vyberte trubku a stisknéte Enter.
Pfipoj se vytvofi a objevi se dialogovy panel.
"Spojeni trubek tfrmenem" spojuje dvé trubky pomoci €elniho plechu s tfmeny a volitelné s vyztuhami.
"Kotevni spoj trubek" spojuje trubky pomoci kryciho plechu, praporku a sty¢nikového plechu. Pribézna trubka
by méla byt ¢tvercova.
Kotveni sloupt

Kategorie Plechy na nosnik ve Spravci pripojli obsahuje nastroje k vytvofeni patnich desek, vyztuh a spojek.

Plechy na nosnik [ 3 I V|

@ Patni plech

\E\ Patni deska trubky

Rohovy patni plech

E Patni plech s traverzou, &roubovany

l'%ﬂ Patni deska s ofezem

IE Celnf plech
m Vyztuha

m Viztuhy podle USS

&d Vyiztuha v dutém priffezu

HEEHRERERED |

B8 Spojky

Obrazek 141: Kategorie Plechy na nosnik — Patni desky
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=l P¥iklad: Vytvoreni patni desky

Obrazek 142: Styky — asymetricky patni plech

Sprévce

e Na karté RozsSifené modelovani, v panelu Pfipoje, klepnéte na tlagitko i

d:l.] Patni plech

e V kategorii Plechy na nosnik vyberte
e Nasleduje vybér sloupu, ke kterému by mél byt pfipojen patni plech Enter.

e Jestlize nebylo ulozeno nastaveni styku pro vybrany sloup, objevi se okno pozor (nebyly nalezeny
uZivatelské rozmeéry, budou nastaveny vychozi rozméry styku.). Potvrdte stisknutim <OK>.

Patni plech s kotvicimi Srouby bude viozen ke konci sloupu. Sloup je zkracen o tloustku plechu a také
pfivafen k tomuto plechu. Jsou dostupné riizné volby pro preference Sroubu a plechu.

Patni plech je zde mozné vlozit horizontalné nebo kolmo ke sloupu. Patni plech mize byt také otacen
podle svého stfedu.

Je velice ruznorody styk u kterého je mozné specifikovat polohu kotviciho profilu, viozit ztuZzeni, nastavit
tloudtky svaru.V8e je mozZné nastavovat na graficky ilustrovanych listech dialogu.

Kotveni rohového sloupu muaze byt provedeno stykem “Rohovy patni plech". Patni plech je tvaru L a Srouby
mohou byt vytvofeny v riznych mistech. Patni plech mlze byt vytvofeny na vSechny dostupné prarezy profilt (1,
U, C, ¢tvercova trubka, obdélnikova trubka, kruhova trubka) stejné tak na slozené prifezy z uhelnikd a U priife-
Zu.

Nastroj “Patni plech s pfiénym nosnikem” umozriuje vlozit kotvici plech na konec sloupu, ktery je mozné prod-
louzit &i zkratit. PFiéné nosniky (U-profily) jsou pfiSroubovany nebo pfivareny k pfirubam sloupu.

"Celni plechy" jsou pfipojeny ke koncovému bodu systému nosniku. Profil mize byt zkracen o tloustku plechu a
konstruk&ni mezeru (viz. dialog “Celni plech variabilni”, karta Plech).

Nastroj ,Vyztuha” vytvafi vyztuhy kolmo k profilu ve zvoleném bodé a podle aktualniho USS. Nastroj "Vyztuhy
podle USS" umisti vyztuhy v roviné soufadnicového systému s tloustkou vyztuhy v kladném sméru Z aktualniho
USS. Vzdalenost mezi plnou vyztuhou a vnitfni hranou pfiruby je mozné nastavit v obou pfipadech.

Nastroj ,Vyztuha v dutém prafezu” vytvari diafragma z plechu ve &tvercové nebo obdélnikové trubce. Tento
pfipoj funguje take se svafovanymi dutymi nosniky.

Dva tramy mohou byt spojeny pomoci nastroje "Spojky" uvnitf nebo vné nosnikl. Tyto plechy jsou k nosnikim
pfivafené nebo pfisroubované.
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Z=IP¥iklad: Vytvoreni spojek z plechti mezi dva nosniky od pocatecniho bodu

Obrazek 143: Spojky zadanim dvou bodu

2

Spravee

¢ Na karté Rozsifené modelovani, v panelu Pfipoje, klepnéte na tlagitko i,

e V kategorii Plechy na nosnik vyberte & el

e Vyberte prvni trubku a stisknéte Enter. Dale vyberte druhy nosnik a Enter.
e  Spojky budou vioZeny se standardnimi parametry a otevie se dialog ,Spojky z plechu”.
¢ N karté Rozvrzeni vyberte od po€atku a zadejte rozte¢ spojek; pocet plechu je automaticky vypocitan.

e V dialogu na karté Plechy je mozZné nastavit rozte€, po€et a velikost spojek. Vzdalenost mezi profily je
nastavena jako tloustka spojek.

e  Spojky budou pfivareny k profilim. Na karté Styk je mozné nastavit svar.

Ztuzidla s napinaky

Kategorie Ztuzidla s napindky ve Spravci pripoji sdruZuje jednoducha ztuzidla nebo kompletni kfizové
ztuzeni z kruhovych ty¢i nebo ploché oceli. Ztuzeni mize byt pfivafeno k profilim a/nebo k plechim.

Ztuzidla s napinaky #Y-x
@
S zavetrovant AGL
B zavetrovani AXL
I zavetrovani L tshiem s dvajici plech( 2 podiozkou

|4 zavetrovani AG2

‘E: Zavétrovani AX2

NEERED

|25 Zavétrovani 2 tahly s dvojici plechd a podiozkou
| E Cﬁ#ﬁ Tahla

=z A
}— Lﬁ Napinak se styénik. pl.

|‘§ ZtuZidlo s napindkem pfimo pfiéroubovane
Obrazek 144: Kategorie Ztuzidla s napinaky

=l PFiklad: Ztuzeni s ocelovou kulovou podloZzkou

i ]

i
i

Obrazek 145: Ztuzeni s ocelovou kulovou podloZkou

2l

e Na karté Rozsifené modelovani, v panelu Pfipoje, klepnéte na tlagitko ww..
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5 Zavétrovani AGL

e V kategorii Ztuzidla s napinaky vyberte
e Nasleduje vybér prvniho sloupu, Enter.
e Vyberte druhy sloup a stisknéte Enter.

e Dale vybér pocatku systémoveé osy 1. sloupu (bod 1).

e  Potom vybér konce systémové osy 2. sloupu (bod 2).

e  Pocatek systémové osy 2. sloupu (bod 3).

e A konecné vybér konce systémové osy 1. sloupu (bod 4).

ZtuZeni napinaky bude vloZzeno. V dialogu je mozné nastavit individualni nastaveni tak jako posunuti
systémovych os ve sméru Z, aby bylo mozné upravit pozici na sloupu. Také je mozné nastavit ztuzeni
horni a dolni. Varianty pro tato ztuzidla zahrnuji ,Ztuzidlo s napinaci lavici” a ,Ztuzidlo s dvojici plechu a
podloZkou". Podobnym zplisobem Ize vytvofit jednoducha ztuzeni s ocelolitinovym kulovym drzakem,
napinaci lavici nebo dvoijici plecht a podloZkou.

Nastroj “Napinané ztuZidlo se styénikovym plechem” vklada ztuZeni s napinakem pfivafené k praporku a
sty&nikovy plech pfivafeny k profilu. Je zapotfebi vybrat oba profily a poté definovat po¢ate¢ni a koncovy bod
ztuzeni.

Obecné pripoje vaznic

Rada spojeni se provadi na hornich pasnic nosniki pomoci pFipojii z kategorie Obecné pripoje vaznic ve
Spravci pripoju. Kategorie zahrnuje spojeni pro jednopolové vaznice na krajnim nebo stfednim poli a také
spojité vaznice pfipojené k horni pfirubé vazniku apod.

Vaznice a tenkosténné profily RIS

f& Pfipojeni vaznice k vazniku, PS-F
fﬁ PFipojeni vaznice k vazniku, PS-W
g Dv vaznice se Erouby

J Styk vaznice pres svisly plech

ﬂz_ Piipoj 1 vaznice piilozkovym plechem

[ Jedna hip vaznice

i& Pipoj 2 vaznic piilozkovym plechem

eT3

B Dve vaznice - hrebenovy styenik

ﬁ? Pfipoj dvou vaznic plechem

E PFipojeni vaznic pfimym seSroubovanim

ﬂﬂ Plechovy pfipoj jednohe okapového nesnik...

KEWETHRFHEZRED

M Plechovy pfipoj dvou okapovyich nosnikil s éelni.
g Kotveni Ghelniky
Obrazek 146: Kategorie Obecné pfipoje vaznic

Aby bylo mozné vloZit spojeni vaznic je nejprve potfeba vybrat prvni profil, ke kterému bude pfipojena vaznice a
stisk Enter. Poté vyberte jednu nebo dvé vaznice (podle pouzitého nastroje), a pokazdé zmacknéte Enter.
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Z=lP¥iklad: Vytvoreni pfipoje jedné vaznice

Obrazek 147: Vaznice na jedno-pole, koncové pole

g

révce

e Na karté RozSifené modelovani, v panelu Pfipoje, klepnéte na tladitko ey

eV kategorii Obecné vaznice vyberte L FFim sk s rss

e  Vyberte a profil zmacknéte Enter.
e Vyberte vaznici a stisknéte Enter.
e TlaCitkem <OK> potvrdte zobrazené nasledujiciho okna.

Profil z ohybaného plechu bude pfiSroubovan nebo pfivafen k hlavnimu nosniku a vaznice je k nému
také pfiSroubovana. V dialogovém panelu ,Patka vaznic* je mozné nastavit detaily spojeni (Sroubované
nebo svafované spojeni, konstrukéni ofset, délku spojky, parametry Sroubt atd.).

UzZivatelské styky

Nastroje na paleté nastroju Uzivatelské pripoje umozriuji ulozit a opétovné pouzit interaktivni pFipoje.

| Uzivatelské pripoje % ¥ = X
“}j £

‘\
Obrazek 148: Paleta nastroju Uzivatelské pripoje
ZalPFiklad: Vytvoreni uzivatelského pfipoje sloup-nosnik pro spojeni sloupu a nosniku
e Vytvofte vSechny prvky pfipoje: plechy, svary, Srouby (v€etné dér), zkraceni, atd.

e Ulozte .dwg soubor obsahuijici prvky pfipoje do slozky ConnectionTemplates.

e Na paleté Uzivatelské pFipoje kliknéte na =

e Zdialogového panelu vyberte jako definiéni metodu 2 nosniky.

A Vibér metody definovani P

1 nosnik s koncem 1 nosnik a bod

i N

2 nosniky 3 nosniky

- | I

Obrazek 149: Vybér defini¢ni metody
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e Vyberte prvky, které maji byt spojeny novym pfipojem:
—  Vyberte sloup a stisknéte klavesu Enter.
—  Vyberte a profil zmacknéte Enter.

e  Zadejte jméno noveé Sablony styk:MojePripoje.

e  Kliknéte na tlacitko E vyberte vSechny prvky spoje a stisknéte klavesu Enter. Okolo pfipoje se objevi modry
objekt styku.

A Uzivatelska sablona e

Jméno: moje spojeni

Znovu vybrat objekty pru

Ovladate situsci:

Vg

| Vybrané piikazy pro vstup:
1 Vstup 1
2 Vstup 2

Obrazek 150: Vlastnosti Sablony uzivatelského pfipoje

Chcete-li pfipoj aplikovat, pouzijte nastroj "Vlozit $ablonu pfipoje" ' = z palety nastrojii UZivatelské pFipoje
vlastni. Dialog knihovny obsahuje nahled kazdého uloZzeného styku pro jeho rychlé rozpoznani.

A\ Prizkumnik Sablon pfipoja o o]
2 Sablony pripojf P N
= Drawing1.dwg
i

B Sample.dwg

‘

Obrazek 151: Prlizkumnik pro vzory styku

Vyberte pfipoj a spojte nosniky jejich vybérem ve spravném poradi. Ulozené pfipoje funguji pouze tehdy, jsou-li
orientace a Uhel mezi profily stejné jako u ulozeného pfipoje.

RGzné pripoje

Kategorie Rlzné pfipoje obsahuje nastroje rliznych typu pfipoju, jako: stolickové pfipoje, Srouby na rozte¢né
osy, pripojeni pazdikd, atd.DalSi nastroje umoznuji vytvofit stfedové znacky (tzv. dul€iky) na hlavnim
prvku(nosniku nebo sloupu) podle umisténi pfipojovaného prvku (nosniku nebo sloupu).

Razné piipoje % =x

@)

7
A

Q Kotveni schdisté plechem

-
4 Kotveni schodiits dhelnike

9'; Spojeni madel zabradli

/:ﬂ Celni plech s vypalem (pFipojovany nosnik pod thlem)

/EM Pres thelnik. nahofe (pfipojovany nosnik pod Ghlem)

k
8 oweni zabraai

KEWETHVFIZRE
;

Obrazek 152: Kategorie RGzné pfipoje
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Z:=lPriklad 1: Vytvorfeni stfedovych znacek

Obrazek 153: Stfedové znacky

g

Spravce

e Na karté RozSifené modelovani, v panelu Pfipoje, klepnéte na tlagitko s,

e V kategorii Rizné pfipojevyberte "Stfedové znacky" 7 G .

e Vyberte hlavni element a zmacknéte Enter.

e Dale vyberte druhy prvek a stisknéte Enter.

e  Stfedové znacky jsou vytvofeny a objevi se dialog “PFipoj se stfedovymi znackami".
Z=IP¥iklad 2: Vytvoreni Sroubu na roztecné osy

Timto nastrojem Ize vlozit Srouby na rozte¢né osy kfizicich se profild (musi se navzajem dotykat).

Obrazek 154: Srouby na osy dér

8

Spravce

e Na karté Rozsifené modelovani, v panelu Pfipoje, klepnéte na tlagitko .

%" Srouby na roztegné Cary

eV kategorii RGzné pfipoje vyberte
e  Vyberte prabézny hlavni nosnik a zmacknéte Enter.
e Ddle vyberte hlavni druhy prvek a stisknéte klavesu Enter.

Pole Sroubl bude vioZzeno na osy dér (rozteéné ¢ary) obou profilll. Otevie se dialog pro Srouby. V tomto
dialogu muzete ménit typ Sroubl a zakladni polohu Sroubu.

Objekty styku
Pokud je potfeba styk pozdéji zmeénit, stisknéte pravé tlaeitko mysi na Sedy ohranicujici kvadr a stisknéte Ad-
vanceVlastnosti. DalSi viastnosti vyvolate dvojklikem na objekt.

Pfipadné kliknéte pravym tlacitkem na néjaky prvek pfipoje (napfiklad plech) a vyberte z nabidky Advance Steel
Stykvlastnosti.
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Nastroje pro zobrazeni, vybér, opakovani, kopirovani a pfeneseni vlastnosti styku jsou umistény v panelu
Nastroje pro pripoje karty RozSirené modelovani.

AR &E
BE E
o

Nastroje pro piipoje

Obrazek 155: Panel Nastroje pro pfipoje

Tlacitk | Funkce

"Opakovat styk": zopakuje (spusti) naposledy provadény styk. Prvky by mély byt vybirany jako pro
pfedchozi provadény styk.

"Zobrazit": je mozné zobrazit objekt spojeni vlozeny jako styk a neni viditelny. Kliknéte na "Zobrazit"
a vyberte néktery prvek pfipoje.

"Vybrat": Po vybéru objektu styku (Sedivého kvadru) vybere vSechny objekty pfipoje.

| | |

"Pfenést vlastnosti": je mozné prfenést vlastnosti (parametry), jako je napf. pfidané ztuzeni nebo
zménéna délka plechu atd., na jiny existujici styk stejného typu. Postup je nasledujici, nejprve se
vybere néktery z elementu styku, na ktery chcete viastnosti pfenaset (je mozné vybrat i vice stykud) a
poté vyberete styk jehoz vlastnosti maji byt pfenaseny. VSechny styky budou aktualizovany vlast-
nostmi posledniho vybraného styku.

=]

I,[‘ "Aktualizovat": Pokud byl zménén pfipoj, u kterého byla vypnuta automaticka aktualizace, Sedy
kvadr objektu styku se zméni na Cerveny. Nastroj "Aktualizovat" manualné zaktualizuje objekt styku.

E "Kompletné smazat": Vybérem jednoho nebo vice objektld styku a kliknutim na “Kompletné smazat”
budou vybrané pfipoje kompletné vymazany. Jsou-li vybrany ve stejném vybéru jiné nez objekty ze
styku, pak tyto nebudou smazany.

Knihovna pfipojli obsahuje nejpouzivanéjSi typy a je pribézné rozsifovana. V pfipadech, kdy neexistuje oka-
mzité pfimé feSeni, pouzijte pfipoj nejblizSi pozadovanému, nastavie nejlepSi parametry a vymazte objekt
styku pro “rozlozeni” vazeb pfipoje. Potom pfizplsobte Advance vlastnosti jednotlivych komponent a nakonec
pridejte nebo smazte prvky podle potreby.

Poznamka: Vymazanim objektu styku je inteligentni styk ztracen a automaticka aktualizace neni jiz dale
mozna, i kdyZ bude jeden ze spojovanych profili modifikovan.

Zvlastni dil AdvanceSteel, uzivatelské profily

Zvlastni dily
Zvlastni dily jsou dily pouzité v Advance modelu a ve vypisech materialu nebo vykresech a které nelze vytvorit
z jinych Advance objektl (napf. napinaky).

Tyto objekty musi byt nadefinovany v samostatném vykresu DWG jako AutoCAD télesa a vlozeny nastrojem
Zvlastni dil.
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Nastroj ,Zvlastni dil Advance Steel” je dostupny z palety nastroju Nastroje.

\’ Nastroje &8 - “’

2%

Obrazek 156: Nastroj Zvlastni dil

Zu=l Priklad: Vytvoreni odlitku kulovitého uzavéru jako zviastni dil

Obrazek 157: Odlitek kulovitého uzavéru jako zvlastni dil

e  Otevfete novy vykres a nakreslete dil s pouzitim téles, potom soubor ulozte a zavrete. Ujistéte se, ze
systémova proménna Insunits je nastavena na spravné jednotky podle jednotek vaseho modelu. Pro
mm nastavte hodnotu na 4.

4.‘,._
e Na paleté nastroju v kategorii Nastrojeklepnéte na tlagitko = .
e  Definujte bod vloZeni, ktery odpovida bodu 0 DWG.

e  Zvlastni dil je vlozen v zavislosti na aktualnim USS a otevie se dialogové okno které obsahuje jméno
zvlastniho dilu (= jméno vykresu zvlastniho dilu), méfitko, material, data pro vypis materialu a dalSi
hodnoty.

Jako pro styky data zvlastniho dilu jsou ulozena v tomto kvadru. Pro pfesunuti zvlastniho dilu musi byt tento
kvadr vybran. To je automaticky provedeno na zakladé vybéru zvlastniho dilu.

=

Defini€ni kvadr zvlastniho dilu je mozné zviditelnit funkci < na paleté nastroji Rychlé pohledy nebo v karté
Zpusob znazornéni dialogového panelu Advance vlastnosti zvlastniho dilu.

Zvlastni dily Ize vytvofit v libovolném méfitku. Kdyz Advance kontroluje pfi polozkovani identické dily, rdzna
méfitka stejnych zvlastnich dildl nejsou uvazovana. To znamena zZe zvlastni dil ma stejné Cislo polozky pro
rizna méfitka. Je doporuceno nakreslit a vlozit vas zvlastni dil v pIné velikosti (1:1).

Informace o zvlastnim dilu je exportovana do vypisu materialu a je zahrnuta i do tvorby vykresu.
Lze zménit vychozi nastaveni (Defaulty) pro stanoveni, zda zvlastni dily maiji byt zahrnuty do kontroly kolizi.
Zvlastni dily mohou byt také vytvofeny pomoci pfipojl jako v pfipadé ztuzidel s napinaky.

Zvlastni dil mize byt pfipojen k dal$im objektim AdvanceSteelu pomoci svara &i Sroubll. Svérné délky Sroubl
pro zvlastni dily se nepocitaji, dokud to neni nastaveno v Defaultech.
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Uzivatelskych prureza

Profily nestandardnich pfi¢nych fezl nazyvaji Uzivatelské prirezy.Tyto funkce definuji prarfezy které se chova-
ji jako standardni prafezy (dodané z AdvanceSteelem) - stejné vlastnosti a stejna funkcionalita.

VS8echny prlfezy vytvorené jako uZivatelské jsou uloZeny do zvlastni tabulky v databazi profild. Nicméné
struktura téchto tabulek je rizna od tabulek pro standardni prafezy. Standardni tabulky prifezl obsahuji para-
metrické hodnoty, kdezto UZivatelské prafezy obsahuji pouze rohové body tvaru prifezu.

Uzivatelské prifezy se nezapisuji do tabulek (knihoven) manualné; nakresli se a pfevedeny prostfednictvim
nastroje Advance UzZivatelské prufezy, ktery identifikuje prufez profilu a zapiSe jeho geometrii do tabulek ve
formatu MS-Access.

Obrazek 158: Uzivatelské prafezy

Definovani uzZivatelskych prurezi
Podobné jako zvlastni dily tak i definovani “Uzivatelského priifezu” ma dva kroky.

Nejprve musi byt uzivatelsky prifez vykreslen (jako 2D priifez) pomoci pfikazi CADu. Pak musite vlozit dva
texty které definuji jméno profilu (napf. IPE 200) a typ prifezu (napf. IPE).

Dal$i krok je definice samotného uzZivatelského prifezu (pomoci funkci). Data budou zkontrolovana na
pouzitelnost (napf. uzavfieni kfivky) a vlozena do databaze uzivatelskych prifezl. Prifez je nyni dostupny v
AdvanceSteelu.

PFi vytvareni uzivatelského prifezu musite dodrzet pfesné konvence, jména hladiny a oznacovani. Pro snazsi
vytvareni uzivatelskych prafezi mame k dispozici nékolik specialnich funkci. Tyto nastroje jsou dostupné v
nastrojovém panelu Uzivatelské prarezy v rozbalovacich panelech.

@ B %
B O -

L I 3t B
UZivatelsky prifez
Obrazek 159: Advance panel Uzivatelské prarezy
VSeobecny postup pro nakresleni a vytvoreni UzZivatelského prafezu je nasleduijici:
e Vytvofeni DWG vykresu a nastaveni pohledu na “shora” vuci globalnimu systému.

e Kazda Cast nakresleného uzivatelského prufezu musi byt v odpovidajici hladiné. Pro toto mame funkce v
podlisté Zména aktualni hladiny.

Poznamka: Vytvoreni definice uZiv. prafezu je samostatna aplikace (ARX). Je automaticky nahrany stisknu-

tim tlacitka g na panelu UZivatelsky prurez.
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ufez

w) [] [@] [@] [@] ] @ %

Obrazek 160: LiSta Zména aktualni hladinyr

"Vngjsi obrys prufezu": Pro vytvoreni pfesného a jednoducheho vnéjsiho prufezu vyberte nastaveni hladin
vnéjsSi obrys nebo presny vnéjsi obrys. Jednotlivé elementy obrysu MUSI byt vytvofeny bud uzavienou

kfivkou, kruznici nebo obdélnikem.
S o
yamat

Obrazek 161: UzZivatelské prafezy - zjednoduSeny obrys - pfesny obrys

"Vnitfni obrys prufezu": Nastavte hladinu pro vnitfni obrys (tlaCitko Vnitfni obrys nebo tlacitko presny
vnitini obrys. Potfebnou hladinu mlzete zvolit i ve spravci vlastnosti hladiny. Povolené objekty jsou
uzavfené kfivky, kruznice, a obdélniky.

Text a typ prarezu prifadi vykresleny prarez do prislusné skupiny prireza. Text opét musi byt umistén v
odpovidajici hladiné. Pouzijte tlaCitko typ prufezu nebo spravce vlastnosti hladiny. Povoleny jsou pouze
jednoradkové texty. Text musi byt neprazdny a nesmi obsahovat znaménko minus.

o s

fﬁﬂq}
L,

HSProfile
HS120X200

Obrazek 162: Uzivatelské prafezy - oznaceni a ram

Defini¢ni ramecek musi obsahovat profil se vSemi jeho informacemi a je nutny pro vytvoreni prafezu. Pro
toto je povolen pouze obdélnik nakresleny v odpovidajici hladiné.

"Soufadnicové systémy:" Povrchy objektd Advance mohou byt vybrany pro umisténi USS. Plochy pro
soufadné systémy musite nadefinovat. Soufadny systém horni plochy priifezu je vygenerovan automaticky.
Pomoci ,Pfidat soufadnice” Ize povrchy nastavit vybérem. Bude vloZzen symbol do stfedu vybrané plochy
(segmentu obrysu).

Dale muzete nadefinovat Referenénich osy (maximalné 9). Umisténi profily (prdfezu) mize byt posunuto

za pomoci téchto os (v modelu). Kdyz vlozite profil do modelu pak standardni umisténi je za tézisté.
Zménou referencéni osy muzete zménit polohu osy vzhledem k profilu (posunout profil). Umisténi bodu
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definujicich referen¢ni osy mlzete nadefinovat funkcemi z rozbalovaciho panelu Pfidani referenénich os
z panelu Uzivatelsky prurez.

lifez

Obrazek 163: Pridani referencnich os

e Vyberte funkci pro potfebny typ referencni osy z pridani referenénich os a zadejte umisténi osy (na obry-
su a nejlépe za pomoci Uchopeni objektu). Bude vlozen odpovidajici symbol do odpovidajici hladiny (au-
tomaticky).

e  "Vytvofeni prafez(": Prufezy jsou vytvorené z geometrickych informaci a jsou uloZeny do databaze. Klep-
néte na polozku "Vytvofit vybrany prafezu" nebo "Vytvorit vSechny prafezy" (vykres pro uzivatelské prarezy
muze obsahovat vice uzivatelskych prarfezt). Pfi funkci vytvof vybrany prafez vyberte potfebné priifezy
kliknutim na ram. Budete informovani o UspésSnosti vytvoreni uzivatelskych prarez.

® E- *
B0 | 3 -~

PO | 388 -

UZivatelsky prifez
Obrazek 164: Nastroj pro vytvareni uzivatelskych prifez(

e Jakmile je databaze nactena do Advance (ikona ,Znovunacteni databazi (také defaulty)” na panelu
Nastaveni, je nové vytvoreny prifez k dispozici pro pouziti.

v @ &% v

Options.. Management Hladina L
Tools "

Nastroje

Obrazek 165: Aktualizace defaultd

e Kdyz musi byt provedeny zmény v jiz existujicim UzZivatelském prafezu pak musi byt tyto zmény
provedeny ve vykrese ktery obsahuje definici tohoto prifezu a prafez musi byt znovu vygenerovan. Ad-
vanceSteel prepiSe zaznam v databazi.

A Proto si prosim skladujte vykresy s definicemi uzivatelskych prufezi. VSechny prarezy musi byt
nakresleny znovu, pokud je databaze ztracena.
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VioZeni uzivatelského prifezu
Po vygenerovani uzivatelského priifezu je vSe pfipraveno pro vloZeni uzivatelského prafezu do modelu.

o Kliknéte na ,Uzivatelské prafezy” (posledni ikona) v rozbalovacim panelu Typy profilii na panelu Nosnik a
vyberte poZzadovany uZivatelsky prafez.

¢ v

H

& I-prifez
|y = 7 fence, I symetr. ~
ﬂ E } [ j bjity U-prifez - stojinami k sobé ~

Enik «

frame]

1HOe | HoAdArmH

E1|

Obrazek 166: Vlozeni uzivatelského prifezu (1)

e  Zobrazi se dialogové okno "Nosnik". Vyberte potfebny Uzivatelsky priifez z nabidky Typ prifezu a
Priifez.
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Pracovni techniky I

Prizkumnik modelu

Tato funkce vam umoznuje mit plnou kontrolu nad vSemi elementy modelu. Kdykoliv muze byt tento nastroj
otevieny a reflektovat vzdy aktualni informace o kazdém objektu.

Prizkumnik modelu je dostupny z palety nastroju Vybér.

Vyber #4-x A Prizkumnik modelu

C
Vo]
&A= 2
HIHI
Ei II:II
K ...

SHLIEREEL]

o)LLl

Obrazek 167: PFistup k Prizkumniku modelu

Elementy mohou byt sefazeny podle hlavniho dilu nebo podle jednotlivého dilu. Vlastnosti elementu mohou byt
zobrazeny v priizkumniku modelu pfidanim nebo odebranim nékterych sloupc:

o  Stisknéte pravé tlaCitko mysi v tabulce.
e Vyberte sloupec pro vlozeni z kontextového menu. Zobrazi se seznam vlastnosti.

e Vyberte vlastnosti které si prejete mit zobrazené v prizkumniku modelu. Prizkumnik modelu zobrazi
vybrané vlastnosti.

Vlastnosti jsou modifikovany v Prizkumniku modelu. Pokud je zaskrtnuto Ménit vlastnosti tak mizete ménit
nékteré z vlastnosti pro vybrané fadky Prlizkumnika modelu.

Pohled na model
Kdyz se konstruuje velky model s mnoha objekty pak izometricky pohled mlze vnést do zobrazeni zmatek.

Vlastnost pohled na model vytvari oblasti lokalnich pohledd, které zobrazuji pouze ty objekty, které lezi v ramci
zadanych hranic. Pomoci Pohledu na model mlzete efektivhé ofiznout model, napf. pro praci na jednom ramu
ve 2D zobrazeni.

Mduzete definovat smér pohledu a mlzete prohlizet uzel ze 6 riznych smérd najednou.

Funkcionality pro pohledy na model jsou seskupeny na paleté nastrojli Rychlé pohledy.

[ Rychlé pohledy % ¥ = ]

Obrazek 168: Paleta nastroji Rychlé pohledy

Pomoci odpovidajiciho nastroje je mozné vytvofit rychly pohled na objekt, dilec nebo pfipoj.
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=l Priklad: Vytvoreni rychlého pohledu na pripoj
e Z palety nastroji Rychlé pohledy vyberte ,Rychly pohled na pfipoj*“.
e Vyberte spojovaci objekt pfipoje, ktery chcete zobrazit.

e  Stanovte smér pohledu na pfipoj vybérem jedné ze zobrazenych Sipek a zmacknéte Enter.

Obrazek 169: Vybér sméru pohledu

e Dale definujte kvadr vyfezu:
e  Zadejte 1000 jako hloubku pohledu.
e  Zadejte 1000 jako hodnotu pro rozsifeni pohledu ve sméru X a'Y.
,!'—!"\l
Po vytvoreni rychlého pohledu na model Ize znovu cely model zobrazit pomoci nastroje ,VSechno viditelné® b .
AdvanceSteel — kopirovani / otaceni / zrcadleni

Proces konstruovani probiha &asto tak, ze napf. ram haly nebo alespof nékteré €asti modelu kompletné
vypracuji v€etné vSech Uprav a pfipoju a teprve potom se zkopiruji. V téchto pfipadech pouzijte pfikazy na
paleté nastroju Nastroje pro kopirovani, otaceni, zrcadleni a pole.

Na paleté nastroji Nastroje naleznete (vedle kontrolnich funkci) varianty funkci pro kopirovani, otaceni a zrcadleni.
Jedna se o sadu pfikazd CADu, které nabizeji podporu pro kopirovani pfipoju a vazeb vybranych objekt se svary a
Srouby. Ackoli jsou tyto funkce vytvofeny hlavné pro kopirovani styk(l tak mohou byt pouzity pro kopirovani i dalSich
objektu jako jsou diry, zkraceni, vypal atd. a ve vétSiné pfipadi mizete pouzit i nasobnou volbu.

Nasledujici Advance pfikazy pro kopirovani, otaceni a zrcadleni jsou dostupné paleté nastroju Nastroje:

| Nastroje 8 - X

®f

T

Obrazek 170: Nastroje palety nastroju
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VSechny objekty které chcete kopirovat (otacet, zrcadlit) musi byt viditelné v modelu (pro vybér). Toto plati také pro
objekty uprav jako zkraceni, vypaly apod.

Kdyz kopirujete vSechny objekty styku (inteligentni styk) v€etné spojovacich objektt pak bude styk obsahovat stejnou
inteligenci (muze byt stejné editovatelny) jako styk zdrojovy. Kdyz nekopirujete vSechny objekty styku pak zkopirovany
styk ztrati inteligenci (nebude editovatelny) jako styk zdrojovy.

=l Priklad: Kopirovani jednoduchého styku

Pomoci

Obrazek 171: AdvanceSteel schody

Kopirovany styk je styk mezi schodnici a sloupkem pomoci zakladniho plechu. Schodnice je pfipojena k
zakladnimu plechu dvéma Srouby a sloupek je ofiznut a pfivafen k zakladnimu plechu. Tento styk
chcete zkopirovat na dalSi sloupky. Ujistéte se jestli jsou vSechny objekty schodu viditelné véetné vsech
Uprav (kdyby to bylo nezbytné zménte na zaloZzce Zplisob znazornéni).

/1'
Na paleté nastroju Nastroje klepnéte na ] :

Pokud jste nevybrali objekty pro kopirovani (patni plech, dva Srouby, svar, ofiznuti) je$té pred
spusténim funkce pak je vyberte nyni a potvrdte Enterem.

Zadejte pocCateCni a koncovy bod kopirovani (posunuti). Je doporu€eno pouzit konec systémové osy
sloupku (viditelné ve zpusobu znazornéni "Standard").

Dale zadejte soufadnice vektoru kopirovani. Podrzte Enter pro typ (X, Y, Z).

V cily kopirovani jsou pozadované objekty, které odpovidaji objektiim v pocatecni situaci. Spojované
objekty ze zdrojového styku budou vysviceny teCkovanymi ¢arami. U cile kopirovani vyberte objekt,
ktery je odpovidajici zvyraznénému objektu. Tim spravné prifadi objekty spojeni.

KdyZz budete chtit tento styk zkopirovat i na dal8i sloupky pak pokradujte opét vybérem pocate€niho a
koncového bodu kopirovani (nasobna volba). Funkce bude ukonéena zméacknutim Enter nebo Esc.

AdvanceSteel funkci miZzete jeden detail se vSemi Upravami zkopirovat do jiného mista modelu.
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Kapitola 5
Polozkovani

V této kapitole:

PoloZkovani

Spusténi polozkovani
Moznosti poloZzkovani
Viytvofeni hlavniho dilu
Vytvoreni montazniho dilu
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Polozkovani

Nastroj Advance pro polozkovani automaticky opolozkuje (o€isluje) jednotlivé dily a hlavni dily (dilce) v celém
modelu. Principem poloZkovanije hledani identickych dil, které maji mit stejné &islo polozky.

Prvky jsou porovnany podle geometrie, materialu, povrchové Upravy a artiklu (a chovani). Vlastnost jméno a
funkce nebudou vzaty v Gvahu pfi polozkovani. Funkce je pouzita funkci automatické pfifazeni predpony,
ackoliv neni pouZzita pfimo pro polozkovani.

Nejprve by mély byt opolozkovany vsechny dily konstrukce, takze za¢néte s éislama jednotlivych dil..

Program poté uréi ¢isla dilcli dilensky spojenych dil{l. Nejvétsi dil z hlavniho dilu je hlavnim dilem a obdrzi Cislo
hl. dil a vSechny ostatnich dily obdrzi €islo jednotlivého dilu.

Bé&hem poloZzkovani budou nejdfive opolozkovany profily a pak plechy. V kazdém pfipadé skupiny (hlavni dily) s
nejvétSim poctem poloZek dostanou nejnizsi &islo.

KdyZ neni nic vybrano, je opoloZkovan cely model. KdyZ jsou vybrany nékteré Advance objekty, pak jsou
opolozkovany pouze tyto objekty. Vysledky budou bud vypsany do textového okna (nebo mlze byt zapsan do
textového souboru, ktery je mozno ulozit - nastaveni v defaultech).

Nastroje pro polozkovani jsou seskupeny na panelu Polozkovani karty Vystup. Rada nastrojii umoziuje
zkontrolovat spravnost polozkovani.

[ Sffené modelovani  Vystup |~ Pohled  Popisy & K6tovani  Export & Import  Nastroje  Autodesk 360 Render BIM360  Plug-ins  Featured Apps  Plug-ins (5~
— [T 38 = { 7 VO Akv WV > i E + play -
—A ¥ W ¥ D BE = %‘ B Vytvoiit buiky vypisu | M b/;] Export: Display E% P B
5 i = ] 38 B B E pina g o CAM Page Setup: Current -
Polozkovani % "_ % - Spravce Gﬁ fig # Rychlé Vytvofit _GF: Skupina pol -,g ﬂ Export Getubt ey 3D DWF ﬁ
O ¥ %] dowuments BE @ | IE | dokumenty wpisy e 2 Tridenra obsah vipisu | "] B & - R &
Polozkovani Spravce dokumentd Dokumenty | V{jpis materidlu Vypis vykres v NC&DXF v Exportovat do DWF/PDF Proxy grafika

Obrazek 172: Panel Polozkovani

e Je mozné prepnout mezi Jednotlivymi dily / Hlavnimi dily (4. dilci).

Tlaéitko |Funkce
ﬁ Prepnuto na Jednotlivé Dily
ﬁ Prepnuto na Hlavni Dily

e Podle nastaveni tohoto pfepinae mize nasledovat polozkovani jednotlivych dili nebo hlavnich dild.
Pokud neni provedeno polozkovani jednotlivych a hlavnich dild sou€asné, pak jednotlivé dily MUSI byt
opolozkovany jako prvni.

e  Ostatni ikony na panelu umoznuiji:
—  pfifadit a odstranit ¢isla jednotlivych a hlavnich dild
— definovani predpon (tzv. prefixa) dill
—  oveéfit spravnost polozkovani

—  creating main and assembly parts
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Spusténi polozkovani

=

Spustte proce s polozkovani pomoci nastroje PoloZkovani *-=s na panelu Polozkovani v karté Vystup.

Objevi se dialogovy panel. Polozkovani jednotlivych dil( a dilcd miize byt provedeno v jednom kroku nebo

samostatné. Pokud neni provedeno polozkovani jednotlivych a hlavnich dild sou¢asné, pak jednotlivé dily
musi byt opolozkovany jako prvni.

A, Polozkovani - Pfifazeni cisel jednotlivym a hlavmm...‘ 28 ‘

Vaeobecné | Zdgini | Standardni il - Szblona |

Dodateénémetoda  [3adna
Eistovani

PFechéin polozkovani

[ Provést predb&iné polodkovani
Poitek 1
Piristek 1

Jednotivy dil

[V] Zoracovani jednatiivich diia

Postek 1000

Prinistek 1

Metoda [4b: 10001001 :HD:1.23 =
[ Piidat ruty |2

Hizvni i
] Zoracovani hlavnich dila

Poitek 1

Pinistek 1

Metoda JD: 1000,1001.:HD 1.23

Phdet ruty [2

ok ) [ znae Népovéda

Obrazek 173: Dialogovy panel "PoloZkovani"

=l P¥iklad 1: Polozkovani jednotlivych dilt

e  Zapnéte volbu Zpracovani jednotlivych dild.

e  Defaultné gislovani jednotlivych dilli za¢ina s €islem 1000 a zvySuje se po 1.
e Vyberte jednu z nabizenych metod.

[ ]

Proces polozkovani zahdjite kliknutim na <OK> v dialogovém panelu.

Pfifazena Cisla jsou zobrazena v zalozce Vypis materialu dialogu pfisluSného objektu
ZPFiklad 2: Cisla hlavnich dilii

e  Zapnéte volbu Zpracovani hlavnich dild.

Ve vychozim nastaveni €isla hlavnich dill zacinaji s 1 a zvySuji se s pfirdstkem 1.

e e e ]

Vaeobecné | Zviagni | Standandni dil - Sablona|

Dodstedns metods  [3adna 5
Eidovani

Predbéiné polozkovani

[ Provést predbéing poloBkovani
Podétek 1
Pritistek 1

Jednotlivy dil

[ Zpracovani jednotivich diia
PoZatek 1000

Prinsstek 1

Metoda JD: 1000,1001...HD:1.2.3

Prdat ruly |2

Hiavni dil

7] Zpracovént Havnich diid
Podétek 1
Prinistek 1

Metoda (4: 1000,1001. HD:1.2.3
[ Prdat nuly |2

ok J[ zma ||

Uoit | [ Népovéda

Obrazek 174: Cisla hlavnich dild
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Vyberte jednu z nabizenych metod polozkovani. Pro polozkovani “s Cislem vykresu” zadejte prefix au-
tomaticky dany vykresu procesem ¢islovani. PFi vytvofeni vykresu prvni dil dostane prefix a001, potom

b001 atd.

Polozkovani spustite stisknutim <OK>. Vysledek bude zobrazen v textovém okné.

VSimnéte si, Ze bez ohledu na nastaveni pfepinace, polozkovani “Jednotlivych dild“ a “Hlavnich dilG“ mize byt
vypnuto/zapnuto pomoci zatrzitka v dialogovém okné polozkovani. Toto mizZe byt pouzito také pro doporucené
soucasné provedeni polozkovani “Jednotlivych dild” a “Hlavnich dil(”.

Moznosti polozkovani

Nékteré moznosti polozkovani jsou dostupné v seznamu dodateénych metod cislovani:

Dilec: Polozkovani automaticky pfifadi islo dilce jednotlivému dilu hlavniho dilu.

Cislo JD (pro hlavni dil) = Cislo dilce: To znamena, Ze &islo jednotlivého dilu pro (obvykle) nejobjemnéjsi

dil dilce je oznaCeno stejné jako je Cislo hlavniho dilu spi§ nez by mélo Cislo jednotlivého dilu.

PFi pouziti této volby MUSI byt provedeno poloZkovani jednotlivych a hlavnich dild sougasné a Advance

znepfistupni ostatni zatrzitka.

Po provedeni €islovani neni mozné zménit toto nastaveni

dokud neni pouzit nastroj "Smazat Cisla polozek", imz se zcela odstrani informace o Cislovani.

Cislo JD (pro hlavni dil) = Cislo dilce: Osamocené dily maji ptifazeno &islo jednotlivého dilu stejné jako
Cislo dilce misto toho, aby mély samostatné jednotlivé Cislo dilu.

Vysledek polozkovani

ZalPFiklad: Zobrazeni opolozkovani jednotlivych dilt/hlavnich dilG:

Vyberte pozadovany AdvanceSteel objekt (ktery mize byt opolozkovam - profily, plechy) a poklepejte

na néj. Otevre se dialog.

Vyberte kartu Oznaéeni. Cislo jednotlivého dilu a &islo hlavniho dilu jsou zde zobrazeny i s jejich

pfipadnymi pfedponami.

A Nosnik e |

Prifez & Materidl Omnaten!

ni
Cislo pfedb&zného diu
Poloha

[E] Cilo hiavnho diu 4
Predpana pro &islo hlavnine dil

Citat dict

1) Zatrhnéte viastnost, které maji byt pousity pfi rozpozndvani shodnosti!

Obrazek 175: Znacky a pfedpony

114

{\ AUTODESK.



A AUTODESK

ADVANCE STEEL UZIVATELSKA PRIRUCKA

Polozkovani se standardnimi dily

Standardni dil se vytvareji v Sabloné modelu pouzitim normalnich funkci AdvanceSteelu a poté se jim zada
pozadované Cislo polozky. BEhem procesu polozkovani jsou objekty porovnavaji pro detekovani identickych
dil(. Jakykoliv dil ve vasem aktualnim model, ktery odpovida Standardnimu dilu v $abloné, obdrzi stejné ¢islo
dilu.

SloZka
...\ProgramData\Autodesk\Advance Steel 2015\Shared\StandardPartTemplate
obsahuje standardni dily.

Sablony v této sloZce jsou uvedeny v karté Standardni dil - Sablonav dialogovém panelu "PoloZzkovani — PFifa-
zeni Cisel jednotlivych a hlavnich dilG".

e Vytvorte DWG model s pozadovanym standardnim dilem.
e  Spustte polozkovani uvnitf tohoto vykresu a ruéné nastavte pozadovana Cisla (a prefixy) standardnim dilim.
e UlozZit tento vykres do:

...\ProgramData\Autodesk\Advance Steel 2015\Shared\StandardPartTemplate

e  Pro spusténi polozkovani v jiném modelu oteviete dialogovy panel “Polozkovani - Pfifazeni Cisel jed-
notlivych a hlavnich dili". Vyberte kartu Standardni dil - Sablona, kde jsou zobrazeny v§echny vykresy z
vySe uvedené slozky. Kliknéte na tladitko Novy pro zobrazeni pozadovaného referenéniho modelu (pokud
standardni dil neni ve slozce ...), a zaSkrtnéte Jednotlivy dil nebo Hlavni dil pro pouziti tohoto standard-
niho dilu pro polozkovani jednotlivych nebo jednotlivych a hlavnich dild.

e Nékteré Sablony standardnich dilG mohou obsahovat stejné objekty, ale s jinym Cislem polozky. V tomto
pfipadé bude pouzito Cislo ze standardniho dilu s nejvySSi prioritou. Zménte pofadi standardnich dill
pouzitim Sipek z lity.

Smazat Cisla polozek
Tato funkce maze Eisla dild.
e  Vyberte prvky konstrukce, u kterych chcete vymazat Cisla dili a pouzijte nastroj ﬂ z panelu Polozkovani

karty Vystup.

Vymazanim Cisel hl. dilG jsou smazany pouze Cisla, ne identifikace shodnosti hl. dilli nebo jejich pfedpona.

Pridani / Zména predpony

Pred Cislo dilu (zvlast pro jednotlivy a hlavni dil) muzete pfidat pfedponu.

o  Vyberte pozadovany dil a spustte funkci ﬂ z panelu Polozkovani a zadejte pozadovanou pfedponu (bez
mezer a specialnich znak).

Pfidana (zménénda) pfedpona bude zobrazena na zaloZce Vypis materialu pfisluSného dialogu objektu.
Pfedpony Ize také pfiradit v dialogovém panelu.
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Nastaveni predpony

Jednotlivym a hlavnim dilim Ize nastavit automatické pfifazovani prfedpon. Pfedpona je zalozena na funkci
objektu.

[m]
o Kiliknéte na ﬂ v panelu Polozkovani.

Otevfe se dialogovy panel pro nastaveni pfedpony.

A Nastaveni pfedpony i - [ = T
[7] Pouzt predporus

baxye

on Predpony |
-3 Advance Steel
=] atel

Fredbéiny dl
B3 Jakgoliv
B Ohjbans tchytka Jednotlivy di s
/O Stupei schodits

/9 Unehnik

8 Oheinkova tchytka Hlavni dil 5

L Zviasni dil
{53 Data projektu

Obrazek 176: Nastaveni predpony dialogovy panel
Pro rlizné zakazky Ize nastavit rizné profily. Preferovany profil by mél byt nastaven jako aktualni.

[¥] Pousit pFadponu

bhxEHe

(=] ]

- Advance Steel

3 Usvatel
e

Jméno
Eg Nosnik

|Cgd Profil z ohjbanéha plechu
| Nastavit jako aktualnf profil

Novy
Kopirovat

Vymazat

Napovéda

i g Rt
L Zvigstnidil
i3 Data projektu

Obrazek 177: Nastaveni pfedpony — Nastavte profil

Vytvoreni hlavniho dilu

Hlavni dil bud manualné nebo procesem polozkovani pomoci Vytvorit hlavni dil, coz automaticky detekuje
spojené dily. Hlavim dilem se zde od polozkovani hlavnim dilem stane vybrany objekt.

e Na karté Vystup v panelu Polozkovani kliknéte na E

o Vyberte dil ktery se ma stat hlavnim dilem. Otevre se dialog vybraného dilu na zalozce Oznaceni.

e  Zadejte Cislo hl. dilu a zavrete dialog nebo zavrete dialog a spustte automatické polozkovani.
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Vytvoreni montazniho dilu

Spojované dily (dilenskymi svary nebo Srouby) mohou byt spojovany do montaznich dilu..

Obrazek 178: Montazni dil

e Na karté Vystup v panelu Polozkovani kliknéte na E.Vyberte jeden z pfipojovanych dilG a dialogové
okno se zobrazi.

e  Zadejte Cislo hl. dilu a zaviete dialog nebo zavfete dialog a spustte automatické poloZzkovani.

Okolo pfipojenych dili se vytvofi modry kvadr (montazni dil) a hlavni dil se stane montaznim dilem. VSechny
dalsi dily se automaticky stanou pfipojenymi dily.

Vemte si schody jako pfiklad, normalné schodnice je hlavnim dilem a dalSi dily jsou pfipojené jednotlivé dily.
Stejné schodnice dostanou rGzna Cisla (v zavislosti na metodé Cislovani). Nastroj "Vytvof montazni dil” vytvori
kvadr montazniho dilu, ktery se stane hlavnim dilem a je pfedstavovan titulkem ve vypisu materialu. VSechny
dily uvnitf modrého kvadru se stavaji pfipojenymi dily a budou uvedeny jejich ¢isly jednotlivych dild - napf. obé
schodnice pak maji stejné Cislo.

Montéazni dil muze byt skryt pouzitim z palety nastroji Rychlé pohledy.
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Kontrola modelu

V této kapitole:

m  Kontrola modelu
m  Kolize v modelu
m  Kontroly poloZkovani
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Kontrola modelu

Kontroly jsou vyzadovany v rliznych krocich procesu modelovani. Kontrola kolizi mize pomoci vystopovat
“zdvojené” objekty, objekty bez vazby, problémy vazeb stejné tak jako obecné kolizni situace.

Po polozkovani je doporuceno provést sérii kontrol pro dily s duplicitnimi isly polozek, pro neopolozkované dily
atd. Pomoci téchto nastrojli Ize predejit chybam ve vypisech a vykresech (a souvisejicim nakladim).

Také Advance databaze vykresu by méla byt udrzovana a ¢as od €¢asu kontrolovana Advance nastroji “Diagnos-
= o
tika (databaze)” Ea “Stavebné technicka kontrola“ # |,

Kontrolni nastroje jsou umistény na panelu Kontrola karty RozSifené modelovani.Kvuli usnadnéni pfistupu je
panel Kontrola dostupny také na karté Vychozi.

= |

vy B

R
|
{Aontrola

Obrazek 179: Panel Kontrola
Panel Kontrola obsahuje nasledujici kontrolni nastroje:
e  Kolize v modelu
o  Ukazat vysledek kontroly
e Advance diagnostika
o Diagnostika (databaze)
e  Stavebné technicka kontrola

Kontrola proveditelnosti se provadi po opolozkovani a nastroje pro ni jsou umistény spolu s nastroji pro
poloZkovani na panelu Polozkovani v karté Vystup.

= ¥ 3P| =
—_
1 I Y 33
PoloZkovani f J’;;zi ;"3 h%
J=d A& £l il
PoloZkovani

Obrazek 180: Panel Polozkovani: kontrola bezchybnosti
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Kolize v modelu

Touto funkci jsou profily, plechy a Srouby (z celého modelu nebo z vybérové mnoziny) zkontrolovany na kolize.

Funkce provadi rtizné kontroly. Srouby budou zkontrolovany véetné vzdalenosti na strané hlavy a matice a v
pfipadé nutnosti bude otoCen smér. Pole Sroubu jsou kontrolovany navzajem s ovéfovanim prostoru pro monta-
Zni kli¢. Diry a pfesné prufezy profill (véetné radiust) budou také kontrolovany, dvojité objekty (profily/plechy
zkopirované do sebe z nulovym posunem) a nekorektné nastavené objekty budou nalezeny.

Funkce kompenzuje geometrickou nepfesnost se zadanym minimem pro kolize téles. ACIS-télesa jsou zahrnuty
do kontroly kolizi, malé objemy kolizi jsou ignorovany.

Na panelu Kontrola jsou k dispozici nasledujici nastroje:

Kolize v modelu

<4— Ukazat vysledek kontroly

Obrazek 181: Nastroje pro kontrolu

=l PFiklad: Provadejici kontrolu kolizi vybranych prvku

e Vyberte objekty, které maji byt témito vytvafenymi Srouby spojeny.

e  Kliknéte na nastroj "Kontrola kolizi" H

Nalezené kolize jsou vypsany do dialogového okna s prabéznym &islovanim kolizi.

Kolizni objemy nebudou zobrazeny hned, protozZe jich maze byt mnoho. Vysledky mohou byt zobrazeny nastro-
jem “Ukazat vysledek kontroly”.

Pro zobrazeni kolizniho télesa poklepejte v dialogovém panelu na fadek se zobrazenim kolize.

Ukazat vysledek kontroly
"Zobrazit vysledky kontroly" zobrazi kolizni télesa konkrétni kolize zadanim jejiho Cisla indexu. Index kolizi jou
zobrazeny v textovém okné po ziskani kolizi modelu.

¢ Na panelu Kontrola kliknéte na M.Budete vyzvani k zadani indexu nalezené kolize v textovém okné:
Please index of the object:

e  Zadejte Cislo indexu objektu na pfikazovou Ffadku. Kolizni objem je zobrazen Cervené.

V celém modelu neni snadné nalézt kolizni objemy.

e  Prikaz ,Najit oznaené objekty” na karté Vybér palety nastroji vytvari Cervenou Sipku, ktera ukazuje misto
& L
kolize. £/
Cm

e  ZruSeni oznaceni kolize a oznacujici Sipky se provede pfikazem ,Zrusit oznaceni objektd* iH z palety
nastroju Advance Vybeér.
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Zapnout AdvanceSteel diagnostiku, u€¢inna jenom s AutoCAD diagnostikou (Audit)

Advance objekty maji specialni vlastni, které nejsou kontrolovany pfikazem AutoCAD®u Diagnostika. Advance
Diagnostika je specidlizovana na Advance objekty a by méla byt provadéna jednou denné pro oveéfeni
soufadnic objektud (interni kontrola).

Na panelu Kontrola v kart€ Rozs§ifené modelovani jsou sdruZzeny nasledujici kontrolni nastroje:

= |2
v @
b I

{Ibntrola

Obrazek 182: Panel Kontrola — Nastroje pro kontrolu

Tlacitko Funkce

ﬂ Aktivace Advance Diagnostiky
@ Diagnostika (databaze)

ﬂ Stavebné technickéa kontrola

. ez - o 5|\ R . .
e V karté RozSifené modelovani na panelu Kontrola kliknéte na == Nasleduje hlaska v textové okné:
Audit extended by Advance

o  Kdyz stisknete ikonu znovu pak aktivace bude zruSena. V textovém okné& AutoCADu se objevi nasledujici
hlaska:

Audit by AutoCAD

Diagnostika (databaze)
Tato funkce zkontroluje vykres. Napfiklad funkce mize rozpoznat a vymazat identicka zkraceni profilu. Pro
ucely zobrazeni chyb je mozné spustit audit bez opravy chyb.
¢V karté Rozsifené modelovani na panelu Kontrola kliknéte na “=F| Nasleduje hlaska v textové okné:
Audit extended by Advance
Opravit nalezené chyby? (Ano / Ne)
Kdyz odpovite ne pak ziskate seznam neopravenych chyb.

Oznacte poSkozené objekty pfikazem _AstM4CommMarkObject, potvrdte a zadejte h (handle). Zadejte Cislo
handle ze seznamu neopravenych chyb.
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Stavebné technicka kontrola
Pfikaz ,Stavebné technicka kontrola“ (panel Kontrola) kontroluje hodnoty objektovych atributl v databazi,
zejména vzdalenosti mezi Srouby v ramci pole Sroubd.
Po zmacknuti # | nasleduje hlaska v textové okné:
Maji se objekty s fatdlnimi chybami vymazat ? (Ano Ne)

Kontrola “Diagnostika Advance” kontroluje atributy objektl v databazi, zatimco “Stavebné technicka kontrola”
kontroluje jen hodnoty.

v waew

Nastroj “Tézisté a celkova hmotnost” z panelu Kontrolapocita tézisté vybrané skupiny Advance objektu.

e V karté Rozsifené modelovani na panelu Kontrola kliknéte na |.Vyberte objekty pro vypocet tézisté.

Poloha tézisté vzhledem ke globalnimu soufadnému systému a celkova hmotnost vybranych objekt( se zobrazi
v textovém okné.

V t&Zisti je automaticky vytvofen objekt bod.

Aktualizace defaultu

Kdyz se spousti AdvanceSteel, tak jsou defaulty nahrany automaticky. Kdyz chcete zménit néjaky default
bé&hem Cinnosti AdvanceSteelu, pak tyto zmény budou aplikovany az po znovuspusténi AdvanceSteelu.

-
Nastroj ﬂ nastavuje nové vychozi nastaveni bez restartovani Advance. Tento nastroj znovu nacte soubory a
neni tedy nutné Advance vypnout a znovu spustit.

v @B Gy u

Options.. Management Hladina . s
Tools A
Nastroje

Obrazek 183: Aktualizace defaultd

Kontroly polozkovani

Ruzné kontroly polozkovani mohou byt provadény az po opolozkovani modelu. Tyto jsou k dispozici na panelu
Polozkovani v karté Vystup.

V zavislosti na stavu pfepinace Prepina¢ JD/HD budou nasledujici funkce pracovat bud s jednotlivymi dily ne-
bo hlavnimi dily.

r

A

PoloZkovani

P, o

=l 2 |

282 2

1
=8 | =2 24

PoloZkovani

s

Obrazek 184: Panel Polozkovani — nastroje pro kontrolu polozkovani
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Tlacitko Funkce

gzg Zobrazit objekty se stejnym &islem polozky

HE Vybrat objekty podle Cisla poloZzky

3-? Zkontrolovat v3echny objekty se stejnym
Cislem polozky

Eﬁ Zkontrolovat shodnost objektll se stejnym

Cislem polozky

Rozdily mezi dvéma objekty

Cislo hlavni dil

Zobrazit nespojené dily

Zobrazit dily bez ¢isla

22 I [ (=5

Zobrazit objekty se stejnym €islem polozky
VSechny polozky se stejnym Cislem jako vybrany objekt budou oznaceny Cervené. Tato funkce ma smysl kdyz
dva objekty jsou patrné odliSné ale vykazuji stejné Cislo polozky.

282
e Vyberte prvek konstrukce a zmacknéte ikonu ,Zobrazit objekty se stejnym &islem polozky” #=3| v panelu
Polozkovani. Nalezené polozky budou oznaceny &ervené.

AN U oznacenych objektli nebude zruSeno jejich oznaleni. Ke zruseni oznaceni pouzijte funkci ,Zrusit
oznaceni objektu” z palety nastroju Vybér.

Vybrat objekty podle ¢isla polozky

Jeden objekt z kazdého dilce nebo jednotlivého dilu (v zavislosti na pfepinadi ,Jednotlivé dily / Hlavni dily®)
bude vybran a oznacen Cervené.

ZazlPFiklad: Jednotlivé dily pro kazdé Cislo pozice by méli byt pro tvorbu vykresu vybrany manualné spiSe nez
procesem.
12|
¢ Na karté Vystup v panelu Polozkovani kliknéte na 22l Jedna polozka pro kazdy hlavni nebo jednotlivy dil
v modelu bude vybran a oznacen ¢ervené.

e  Kdyz nyni spustite nastroj “Vykresy — v8echny dily”, pak budou vytvofeny vyrobni vykresy pro kazdou
polozku z hlavniho nebo jednotlivého dilu. Bez této funkce by byl kazdy dil vykreslen tolikrat, kolikrat ex-
istuje v modelu, pokud mate nastaveny Default na umoznéni duplikace vykresa.

¢ Tato funkce neni vyzadovana kdyz pouzijete pro vytvoreni vyrobnich vykrest “procesy”. Tyto procesy au-
tomaticky hlidaji vicenasobny vyskyt polozek v modelu.

Zobrazit hlavni dil
Funkce “Zobrazit hlavni dil” oznac&i hlavni dil dilce modiea vSechny ostatni pfipojené dily dilce €ervené.
Pfedpoklada se Ze vybrana polozka je soucasti néjakého definovaného hlavniho dilu.

e Vyberte polozku patfici k dilci a spustte nastroj ,Zobrazit hlavni dil” H z panelu Polozkovani karty
Vystup.

Hlavni polozka hlavniho dilu bude ozna¢ena modrfe, ostatni pfipojené polozky Eervené a spojovaci elementy
(Srouby a svary) zelené.
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Zobrazit nespojené dily

Funkce hleda v celém modelu nespojené (volné) objekty, tzn. objekty kieré nejsou spojeny s dalSimi objekty.

Nalezené nespojené (volné) objekty budou oznaceny Cervené.

e  Po spusténi nastroje ,Zobrazit nespojené dily” z panelu Polozkovani karty Vystup bude zobrazeno
okno s hlaskou o poctu nalezenych nespojenych dild.

e  Zmacknutim <OK> se oznaci osamocené dily.

Zobrazit dily bez Cisla

Tato funkce prohledava cely model (podle pfepinaCe Jedn.d./Hl.d.) podle struktury a hleda objekty, které nema-
ji €islo polozky (&islo jednotlivého dilu). NapF. objekt byl vytvofen aZ po opoloZkovani modelu.

Pokud dil neni definovan jako hlavni dil, tak tato funkce najde vSechny neopolozkované objekty pokud je
pfepina€¢ nastaven na hl. dily. Proto jsou nové pfidané objekty obvykle rozpoznany, pokud je pfepinac
nastavenna “Jednotlivé dily”.

1|
¢ Na karté Vystup v panelu Polozkovani kliknéte na L1|

Nalezené nespojené (volné) objekty budou oznageny &ervené.

Zkontrolovat vSechny objekty se stejnym ¢islem polozky

Tento nastroj je k dipozici na panelu Polozkovani v karté Vystup.

VSechny objekty se stejnym Cislem polozky jsou kontrolovany zda-li jsou identické. V pfipadé, ze objekty se
stejnym &islem polozky nejsou identické, musi nékteré objekty dostat jiné ¢islo polozky. Toto muze nastat kdyz
po opolozkovani zménime jeden (nebo vice) z vice objektll se stejnym Cislem.

e Na karté Vystup v panelu Polozkovani kliknéte na = |

Kdyz funkce nalezne néjaky rozdil mezi objekty se stejnym Cislem polozky, tak je zobrazen seznam polozek
které jsou pfifazeny k neidentickym objektliim (v textovém okné AutoCADu).

Zkontrolovat shodnost objektli se stejnym ¢islem polozky
Funkce prohledava objekty modelu podle zadaného C&isla poloZky. JestilZe objekty nejsou identické (se stejnym
zadanym ¢&islem polozky) pak jsou oznaceny rlznymi barvami.
e Na karté Vystup v panelu Polozkovani kliknéte na =2 _|.Budete dotazani na zadani Cisla poloZky.
e  Zadejte Cislo polozky ke kontrole, které bylo zobrazeno pfikazem "Zkontrolovat vdechny objekty se stejnym
Tyl I
Cislem polozky" J Cislo musite zadat i s pfedponou (pokud je zadana).

Odpovidaijici objekty (se stejnym &islem polozky) budou rtiznobarevné oznaéeny. Cervena barva je pro rozdilné
objekty a zaroven se neshoduji s Zzadnym jinym objektem stejného Cisla polozky. Ostatni rozdilné objekty které
ale maji v modelu identicky objekt se stejnym &islem budou mit stejnou jednoznaénou barvu (ne ¢ervenou).

Rozdily mezi dvéma objekty
Dva objekty jsou zkoumany pro zjisténi rozdild mezi nimi.

3G
e Na karté Vystup v panelu Polozkovani kliknéte na d a vyberte dva objekty.

AdvanceSteel zobrazi rozdily mezi nimi v okné, které ukoncime kliknutim na tkacitko OK.
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Kapitola 7
Seznamy / vypisy materialu

V této kapitole:

Vytvofeni vypisu

Generovani extraktu z modelu
Viygenerovani Vypisu materialu
Spravce dokumentt — Vypis materialu
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Vytvoreni vypisu

VSechny objekty s jejich grafickymi i negrafickymi vlastnostmi, Upravami a spoji budou ulozeny a spravovany
AdvanceSteelem. Extrakty Ize generovat pouze z opolozkovaného a ulozeného modelu. Advance Editor Sablon
vypisu vytvari strukturované vypisy materialu z extrakt(. Vygenerovany vypis materialu mize byt ulozen,
vytisknut nebo vyexportovan v rliznych formatech.

Generovani extraktu z modelu

Aktualné otevieny model musi byt nejdfive opolozkovan (jednotlivé dily i hlavni dily) a model musi byt uloZzen do
vybraného mista na disku.

Extrakt z informaci o modelu je vytvoren, a je exportovan do modulu Vypisy.

e Na karté Vystup kliknéte na
Objevi se okno, kde vyberete typy objektu pro extrakt (Vybér objektd modelu pro vypis materialu).

V levé ¢asti okna jsou zobrazena rizna nastaveni objektl pro extrakt. MGzete vybrat nékteré z téchto
nastaveni nebo vytvofit nové nastaveni objektl pro extrakt (tlacitka vedle napisu Objekty modelu). V pravé
¢asti okna jsou ruzna nastaveni Objektt modelu , které Ize pouzit pro aktualni konfiguraci.

A Vybér objektt modelu pro wpis materialu [ Sl
b xX[@e
Gn Vibér objeka modelu |

£+ Vibér objektt modelu
(2 Cbiekty modeha

[Clcety model

[T Objekty modelu

[ pasi ) [ za ][ uom | [ Nepovéda

Obrazek 185: Objekty modelu pro vypis materialu strukturovany po dilcich

e  Pro uloZeni stisknéte v dialogu ikonu “Novy” u=1

e V dialogu, ktery se objevi, Ize vybrat ze seznamu objekt modelu, podle kterého se vytvofi vybér objektl
modelu pro vypis. Zadejte jméno a stisknéte Dalsi.

A Vytvoreni vybérové mnoziny objekti modelu i)

Nazev:
Kopie z Objekty modeiu
Zatinat:
[Obiekty modelu =

Obrazek 186: Zadani jména nového Objektu modelu

Toto jméno je zobrazeno v levé ¢asti okna.

A, Vybér objektd modelu pro vypis materialu

hxHEe

Gu

-7 Whir cbiektd modelu
{21 Kopie z Objekty modelu
{21 Objekty modelu

[v

Obrazek 187: Novy objekt modelu
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. Nastaveni se ulozi zmacknutim Ulozit. Poté stisknete tlacitko Dalsi.

e Vdialogu Vyberte cilovy soubor a kliknéte na tlaCitko <OK>. Tim se soubor ulozi.

A Vyberte cilovy soubor e

Nazev soul bory Bt _2014 02 21_11-23-54

oK Tvorba vipisu Znist
) \ [

Obrazek 188: Vyberte cilovy soubor

Kdyz stisknete tlacitko Tvorba vypisu, pak se data ulozi a poté se automaticky otevre Editor Sablon pro
vytvoreni a vytisknuti vypisu.

Do vypisu miize byt zahrnut cely model, pfi nastaveni Zalozen na hlavnich dilech bude struktura hlavnich dilt
pouzita pfi vytvareni vypisu materialu. Pfi téchto volbach neni nic dal$iho nutné.

Dal$i moznosti nastaveni: Sestava, Cislo dilu a funkce. Zadejte pozadované Cislo sestavy, Cislo polozky (napf.
1-1000) nebo funkce objektd modelu (sloup, tram atd.).

Z=IP¥iklad: Vypis materialu pro sloupy

e  Po opolozkovani a ulozeni modelu kliknéte na vesmei | v karté Vystup.
e  Za8krtnéte parametr vybéru funkce a zadejte sloup do vstupniho textového pole.

e  Pro vytvoreni extraktu stisknéte tlaCitko Ulozit a poté tlaCitko DalSi v dolni ¢asti okna.
Wb obiektt modehu |
I™ celf model

I [ Zalnzzn na lawnich dichy

I™ zahmout infor

o vikresech vytvoenych 2 madelu

€ Pousit preddefinoane dotaey. & Pouslt jine metody:

I |Dotaz [ =
™ Sestava

I Eisto polozky
¥ Funkee

I Objekty madehs

Obréazek 189: Okno Vypisu materialu (vyfez)

Volba Objekty modelu ma dal$i moznosti zGZeni vybéru objektl do extraktu a to podle typu objektu (napf. nos-
nik, plechy, Srouby, svary, trny s hlavou, montazni dilec a zvlastni dil).

Po zmacknuti DalSi a <OK> jsou z modelu vybrany informace podle zadanych kritérii. Extrakt modelu se vytvofi
a ulozi do podadresare Extracts v hlavnim adresaii modelu.

Po jakykoliv zménach modelu musi byt model znovu zkontrolovan, opoloZkovan a jeho data znovu ex-
traktovana.

Pro kazdy model mize byt vytvofeno nékolik extraktd.
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Vygenerovani Vypisu materialu

Spustte Editor Sablon vypisi materialu kliknutim na ,BOM Editor” E v panelu
kartyVystup.

V “Tvorba vypisu” mizete vybrat podobu vypisu materialu ktery chcete vytvofit.

[ Advance Steel Sablona

[ Dstv

[ Odvozené dokumenty

B> Vykres

= Vypis materidlu

& Polozkovy vypis

Celkovy vypis materialu
Celkovy vypis materialu sumarizace
Hruba sumarizace
Vypis oplasténi
Vypis opla&téni
Vypis ofezi s obrazky
Vypis plecha

Vypis profild

Spravce dokumentu

Obrazek 190: Editor Sablon — seznam dostupnych $ablon pro vypis materialu

Muzete vybrat Advance Sablonu nebo uzivatelé mohou definovat svoje vlastni Sablony vytvofenim ze stavajici.

Vyberte Sablonu pro vypis.

Kliknéte na tlacitko Pouzit.

Objevi se dialogové okno, kde je vybran poZzadovany extrakt modelu.

A Vyberte extrakt modelu pro vypis materidlu e
- C\AS projects\CZ model.dwg e i (e S RS
5- Kapie z Objekty modeiu Model AS C:\AS projects\CZ model.dwg
Ext_2014 02 21_11-23-54.qml

Kategorie Kopie z Objekty modelu

Exrakt Bd_2014_02_21_11-23543ml

Bxtrahovano 21/02/2014 11:2542
Vi G

Obrazek 191: Extrakt modelu

Klepnéte na <OK> pro dokongeni vytvoreni vypisu materialu.

Strukturovany vypis se objevi v okné. Vypis materialu mize byt vytistén, uloZzen, exportovan do PDF (nebo
jinych formatt) pouzitim odpovidajici ikonky v nastrojoveé listé.

& Oteviit I UloZit I Export

Obrazek 192: LiSty Vypis materialu (vyfez)

Pro vyexportovani vytvofeného vypisu zmacknéte .Vyberte v seznamu format exportu.

A Exportovat report @
Export
Vyberte moZnosti formdtu exportované
Formét exportu Portable Document Format (PDF) -
MoZnesti exportu E=EN
4 ActiveReporis
ConvertMetaToPng False
ExportBockmarks True
FontFallback
ImageQuality Medium
ImageResolution 0
NeverEmbedFonts Avrial:.Courier New;Times New Roman
o Options DataDynamics ActiveReports Export Pc
I Security DataDynamics ActiveReports Export Pc
Version Pdf13

Obrazek 193: Formaty pro export
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o Ulozte vygenerovany Vypis materialu. Budete vyzvani k zadani jména souboru. Soubor vypisu Ize ulozit
jako report ve slozce

...\[model folder]\[model name]\BOM\[BOMfilename]
aveas 20|

Savein: [ BOM | «®mckE-

3
m,‘.

Desktop

My Documents

My Computer

Fils name: fi =l swe |
Saveastpe  |Portable Document Fomat " pet) | Cancel

2|

Obrazek 194: Okno: Ulozeni Vypisu materialu

Date:  03-Aug
Project
Author
Position  Quarlity  Name Length Wwidht  Quality  Standard
(mm) (mm)
1
1000 Z  IPEZ00 4431 &2 S2350RG2Z
1001 2 HEAZ00 502270 S235RGZ
1002 4 BL10x280x200 28000 20000 S2350RG2
1003 4 BL 1016830 163.00 9000 S235RGZ
1004 2 BL10x22x261 42150 20085 S235RG2
1005 2 BL25:224x120 22396 12000 S235RG2
1006 2 BL 15430200 43042 20000 S2350RG2
1007 2 BL15x562:200 SB168 20000 S2350RG2
& M1EMU2S 506314104 - 5000 108 6314
4 M16Mu2s 06914109 - 80.00 108 £914

Obrazek 195: Ptiklad vypisu

Spravce dokumentt — Vypis materialu

Vypisy materidlu vytvofené z aktualniho modelu jsou zpravovany Spravcem dokumentd stejné jako DStV-
soubory a vygenerované vykresy.

A, Sprévce dokumentd o (@)=
= Odvozené dokumenty Viastnosti | Ndhied Aktualizovat
® Wkresy — — 1
e Wipis materidly
A CEIIEY Mézev souboru Liste de poutres.icf
Stav Aktuglni
Nadpis Liste de poutres
Zménén na 293201316:27
$Sablona Liste de poutres
Extrakt z modelu Ext_2013 03 29 16-24-37.xml dat
Cesta C:\Users\tamara\Wikres14YBOMY

7| Automaticky kontrolovat
stav aktudlnosti vykresd

Upozornéni: Pokud tato volba
neni zapnuta, potom stav
vykresu neni sprévné
- = 20brazen, dokud neni
ok ) [ zna | [ nepovida ] provedena "Kontrola stavu”

Obrazek 196: Spravce dokumentl — Vypis materialu, Vlastnosti
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ZaloZka Vlastnosti pro vybrany Vypis materidlu zobrazuje nasledujici data: jméno Vypisu materialu, stav,
nadpis, datum posledni zmény, Sablona, jméno extraktu a cesta k Vypisu materidlu. Pokud zmény modelu maji
vliv na vypis, vykres se objevi v sekci Vyzaduje Aktualizaci vypisu materialu.

A, Spravce dokumentl o 2=k
[e Odvozené dokumenty | || viastnosti | Néhled Aktualizovat ]
Wikresy [ —
Wypis materidlu [ | & i |G B~ 2 | o8 (TR 2
o/ Micid [ERTS CEXARRTT TRTURRES TR RRTF TRRYRREL g 700
F Liste &
£ DStY-soubory
Vymazat

FEEE]
i

wrepeomonnnpemonanpoimseragioo i

Obrazek 197: Spravce dokumentl — Vypis materialu, Nahled
Nahled Vypisu materialu je zobrazen na zalozce Nahled ve Spravci dokumentu (pro pfislusny Vypis materialu).
e  Ze Spravce dokumentt ize Vypis materialu i pfimo vytisknout.

e  Zaviete spravce dokumentd kliknutim na tlacitko <OK>.

DalSi informace o Spravci dokument( jsou k dispozici v kapitole Generovani sestavnych a dilenskych vykres( a
v online Napovédé Advance.

{\ AUTODESK.

132



Kapitola 8
Generovani sestavnych a dilenskych
vykresu

V této kapitole:

Vykresy

Prehledové sestavné vykresy
Spravce dokumentu-vykrest
Sprava vykresl

Detaily uzl

Rezy

Vykresy jednotlivych dilt
Nosniky

Sloupy

Hlavni dily

Zvlastni konstrukéni dilce
Alternativni vykresové styly
Procesy

Popisovani a kétovani
Dokoncéovani vykresu
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Vykresy

Funkce pro ovladani, generovani a editace vykres( jsou seskupeny na karté Vystup .

=== Zakladni Objekty Rozsifené modelovani Vystup | Pohled  Popisy & Kétovani _Export & Import ~ Nastroje  Autodesk360 Render BIM360 Plug-ins  Featured Apps  Plug-ins (2

~ FZNLETC R | D EE ®E % S [ wworitbuikywpisu ke % [ % E - Eij B 5
[ 7| = -
3 [ = T | % r — gl oI AN Page Setup: <]
Polozkovan % 2': % ¥ Sprévee Bo = Rychlé Vytvorit o ' skupina po — L] Export ge Setup: Current IDOWF | Bp

& 3 Trideniaobsahwpisu | "] B & & R &
Vypis vykres v NC&DXF + Exportovat do DWF/PDF Proxy grafika

dokumentd Et :ﬁ E_J dokumenty vypisy
Bravee QoRUmenty DORUMENty | VypIs Mater

33 2
N O ¥ Y
PoloZkovani

Obrazek 198: Karta Vystup — nastroje pro vytvareni a spravu vykresu

Model - Vykres, principy

Po zkonstruovani 3D-modelu miizete automaticky vygenerovat okétované a popsané 2D sestavné a dilenské
vykresy. Vykresy jsou z modelu vytvofeny do samostatnych DWG vykresu, maji ale vi¢i modelu vazbu pro
sledovani zmén.

Model ma informace o tom, které vykresy z néj byly odvozeny a kontroluje zda odvozené vykresy odpovidaji
modelu. Vykresy diky tomu mohou byt po zméné v modelu aktualizovany. Tato vazba je “jednosmérna”, model
nemuze byt modifikovan zménou ve vykresu.

Odvozeny vykres se sestava z tzv. detaild, které jsou individualni Advance objekty s vlastnimi viastnostmi.

Vykresové styly

Advance nabizi nejriznéjsi tzv. vykresové styly pro vykresy sestav a dilenskych vykresu v rizném designu.
Vykresovy styl je skupina pravidel (instrukci) pouzitych pfi generovani detailu do vykresu ur€ujicich vybér a
zobrazeni objektd, popis objektl a jejich okétovani.

Vykresové styly vam davaji moznost automaticky generovat vykresy ve vzhledu podle vaSich pozadavkd.
Vykresové styly jsou koncipovany podobné jako koétovaci styly, typy €ar, apod. v CADu.

Styly jsou definovany nejriznéjSimi nastavenimi (zobrazené objekty, pohled, kétovani, popis, znazornéni, atd.)
v tabulkach Access databaze.

V8echny pfipravené vykresové styly Advance Steelu jsou dostupné v nastroji Spravce vykresovych styld. Sada
preddefinovanych vykresovych styll se li§i v zavislosti na nainstalované jazykové verzi.Je také mozné definovat
si vlastni vykresové styly.

Pro rychly pfistup jsou nejCastéji pouzivané vykresové styly seskupeny v okné "Rychlé dokumenty".
Popisy vSech vykresovych styli Advance jsou k dispozici v online Napovédé Advance.

Odvozene vykresy (detaily) jsou kotovany a popisovany automaticky, je ale mozné pfidat (nebo vymazat) do-
date¢né koty a popisy pouzitim vlastnich specialnich funkci Advance (viz. kapitola Koneéné Upravy).

Poznamka: Povsimnéte si, Ze vytvoreni vykresu zavisi na licenci Advance. Pro sestavné vykresy je poZzado-
van modul HS Detailing Basis a pro dilenské vykresy je nutny modul HS Detailing.
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Spravce dokumentu-vykresu

Spravce dokumentl slouzi k zobrazovani nahledu, spravu a mazani vytvofenych vykrest v samostatnych
vykresech (DWG). Pokud je DWG modelu nebo vykresu prejmenovano, tak je vazba preru$ena, ale muze
znovu vytvorena (registrace). Vykresy Ize také od modelu oddélit (odpaijit).

Spravce dokumentl analyzuje, které detaily ve vykresech jsou ovlivnény zménami v 3D-modelu a je nutné je
aktualizovat. Ze Spravce dokumentu je provadéna také aktualizace vykresu.

Procesy

Kromé generovani vykresli pomoci zvoleného vykresového stylu, Advance obsahuje i tzv. Procesy, které au-
tomaticky generuji vykresy (s pouzitim pfislusného vykresového stylu) a rozmistuji odvozené detaily do vykresu
(DWG) nebo na vice vykresl (pokud se nevejdou na jeden vykres).

VS8echny procesy jsou dostupné v nastroji Spravce procesu vykresu.

Rychlé dokumenty

Nastroj “Rychlé dokumenty“ poskytuje rychly pfistup k vybrané mnoziné vykresovych stylli, vykresovych procesu a
Sablonam pro vypis materialu. V levém panelu, v kazdé kategorii, jsou polozky seskupeny podle typu prvku.

Sada nabizenych vykresovych stylll, vykresovych procesu a Sablon muze byt pfizplisobena pomoci Spravce
vykresovych stylQ.

A Rychlé dokumenty = @
(=13 Nahled

[ 4 Advance Steel

02 uziatel steaaaga

=B Styly detaild
| =3 01 Pohledy
R V - Bezkot Bezp
i i Pohled V - BezKot HD Oy
/% Pohled V - BezKot HD P¢
A Pohled V - Vybrané Dily
g 03 Rezy
3 04 Detaily styénik
g 05 Jednotlivé dily
g 06 Hlavni diy
o

10 2viaStn konstrukén dily
Procesy vykresf
= Sablony

Pohled podle USS — viditelné hrany — bez két — bez popisfi

<L ] ] s [ poust | [ znsc | [ ndpovida

Obrazek 199: Rychlé dokumenty

zz=Pfiklad: Pridani vykresovych stylt do Rychlych dokumenti
e  Spustte Spravce vykresovych stylli z panelu Spravce dokumenta v karté Vystup.
eV okné Spravc vykresovych styli vyberte kategorii, ze které chcete pfidat vykresovy styl.

e Na pravé strané okna vyberte vykresové styly, které se maji zobrazit v Rychlych dokumentech.

A Sprévee vikresovych styld =
[l 2B DO EXESED O -t
[& Uzivatel-01 Poiedy 1| ymeno Kateg..  Subkategorie
Vykresové syly |[EYTpem—peem [“ & Pohled V - BezKot BezPop 1 1
A Advance Steel [ &Pohled V- BezKotHD OznaPoz.. 1 3
0 Usivatel [ B Pohled V - BezKotHD PozVynss 1 2
Objekly modelu = ed [Z & Pohled V- Vybrané Dily BezKot.. 1 7
. &) Pohled V - BezKot BezPop [~ & Pohled VS - BezKot BezPop 1 4
& Pohled V - BezKot HD OznaPozVynas [~ EPPohled VS - BezKotHD OznaPo.. 1 6
Zarsoy 45! Pohied V - BezKot HD PoaVynas . [ & Pohled VS - Bezot HD PozVynds 1 5
popisu ﬁ SN SR O Al Caregeay [~ BFohiedVs - Vybrané DiyBez.. 1 &
ohled VS - BezKot BezPop
Ketovani 2 Pohled VS - BezKot HD PozVynss Pohled VSO - BezKot HD Ozna.. 1 9
& Pohled VS - Vybrané Dily BezKot HD OznaPozVynas [ 8 Pohled VSO - BezKot HD PozV. 1 10
£ Pohled VSO - BezKot BezPop [~ &Pohled VSO - Vybr dily BezKot.. 1 12
B Pohled VSO - BezKot HD OznaPozVynas
2 Pohled VSO - BezKot HD PozVynas
&) Pohled VSO - Vybr. dily BezKot HD OznaPozVynds
8 02 Kamery
g 03 Rezy
5178 04 Detaily siyéniki
-4 05 Jednotlivé dily
i+ 06 Hiavni dily.
578 07 HD - Nosniky
517 08 HD - Sloupy
48 09 Procesy
7@ 10 ZvIasmi konstrukéni dily
8 11 Statika
Kategorie vikresového stylu Pou Zusit Uloz

Obrazek 200: Vybér preferovanych vykresovych styll
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Tvorba vykrest a objekty CADu

Tvorba vykrest v Advance je zaméfena na zpracovani Advance objektd. Standardni objekty CADu (napf.
Usecky) mohou byt také zpracovany. Toto je mozné provést dvéma odliSnymi zpUsoby:

e  Objekty CADu ve 3D-modelu mohou byt pfi vytvareni vykrest zohlednény. Podobné jako Advance objekty
jsou automaticky zahrnuty do odpovidajiciho pohledu vykresu, ale jako oddélené vytvofené reference
bloku. Vyhodou je, Ze jsou rozpoznatelné jako celek a mohou byt modifikovany standardnimi funkcemi
CADu. Tento blok nebude vymazan béhem aktualizace detailu. Pfi vytvareni vykres( Ize objekty CADu
zahrnout do vSech Advance vykresu jejich vybérem pfed spusténim nastroje pro vytvareni vykresu. Tento
pred-vybér je odliSny a zcela nezavisly na specialnich funkcich, jako je vybér Advance objektl. Praktickym
pfikladem vyuziti je zobrazeni kruhového rastru pouzitim useCek CADu. Pfi odvozovani pudorysného
pohledu mohou byt tyto entity znazornény v detailu ve vykrese.

e  Objekty CADu mohou byt vioZzeny také pfimo do odvozenych vykresl. To se provadi standardnimi pfikazy
CADu ve vykresovém prostoru. Na geometrii Advance objektll je mozné se chytit pomoci uchopovacich
bodt KONCOVY, POLOVINA a BOD. P¥i aktualizaci vykres( s detaily se tyto dodate¢né vioZené objekty
nevymazou.

Kompletni informace o generovani vykresi naleznete v Advance online napovédé.

Vytvoreni vykresu

Pfed vygenerovanim jakéhokoliv vykresu se ujistéte, Ze ve vaSem modelu:
e Nejsou Zzadné kolize

e  V3echny dily jsou spravné spojeny

e V3echny dily maji spravné cislo dilu.

Vytvoreni vykrest nasledujicimi kroky:

e Vyberte jakékoliv ne-Advance element (napf. usecky, télesa, apod.), nebo Advance objekty s urcitymi
vlastnostmi (napf: Dilec). Pokud je potfeba, tak muzete vyuzit pro oznaeni a vybér objektl vyhledavaci
funkci Advance, nebo Ize pouzit standardni vybérové metody CADu (okno, pfedchozi, apod.).

e  Spustte Rychlé dokumenty a vyberte vhodny vykresovy styl z pfislusné kategorie (pohled, fez, jednotlivy
dil, apod.).

e V pfipadé nékterych vykresovych styl(l mizete byt vyzvani k vybéru dalSich objektl. Stisknéte Enter.

Otevfe se dialogové okno “Typ vykresu”.

A Verze - Typ wkresu - NEN PRO DALY PRODE =
ohed Miitko (150 =
Detail box Nadpis

i ~|5 >
Popis [ Obsah ! T 1socpz J M U | [ Defaut
Obsahftest) v | [Funkeefzadng) v | 100% ~|a
Popis [ Styl - - )
Ohraniéeni(Zéd 10 v
Prvky vykresu
Znézoméni
oK [ cancel |

Obrazek 201: Dialog “Typ vykresu”, karta Obecné
Parametry na jednotlivych listech dialogu umoznuji daldi nastaveni obsahu vykresu.

e Na zalozce Obecné je mozné nastavit méfitko, nadpis pohledu a zménte popisy ve vykresu.
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e Na listu Detail box |ze zadat hodnoty pro Z-vyfez, pokud je pozadovana omezena hloubka pohledu, nasta-
vuje se zvlast predni a zadni hloubka vyfezu (ve Z-sméru od poc€atku roviny aktualniho USS). Parametry v
Casti XY-vyfez se muze specifikovat, zda budou vygenerovany objekty z celého modelu nebo jenom urcita
oblast v roviné XY aktualniho USS. Oblast XY vyfezu Ize zadat fixnimy hodnotami (X a Y) nebo zadanim
dvou bodUl na diagonale.

o Na listu Popis / obsah mlzete zadat nejriznéjSi typy popisli, zvlast pro jednotlivé konstrukéni objekty.
Napfiklad, popis profilu mize byt nastaven tak, aby obsahoval jméno, délku, material a &islo pozice.

o List Popis / Styl obsahuje moznosti pro nastaveni stylu popisu. Styl popisu napfiklad urcuje orientaci textu,
umisténi, atd.

e Na listu Prvky vykresu Ize vypnout zobrazeni nivelaénich znaéek, svarll a osovych rastri ve vykresech.
Tyto pfepinaCe jsou aktivni pouze kdyz vykresovy styl obsahuje tyto objekty. Napfiklad, osovy rastr
muUzeme vypnout pfi generovani isometrického vykresu.

o List Znazornéni obsahuje prepinace pro vypnuti skrytych hran a pro vypnuti zkraceni objekti (v mistech
kde neni zadna uprava nebo pfipojeny objekt). Tyto pfepinace jsou aktivni pouze kdyz vykresovy styl ob-
sahuje tyto zpUsoby znazornéni. Zkraceni muze byt pouzito jak ve vykresovych stylech pro sestavné
fezy/pohledy, tak i pro dilenské vykresy jednotlivych a hlavnich dilu.

Prototypové vykresy

Soucasti Advance jsou prototypové vykresy pro jednotlivé formaty vykresu, ramecky vykresu, a rohova razitka a
mohou byt nalezeny v nasledujicich sloZkach:

..\ProgramData\Autodesk\Advance Steel 2015\Shared\Support\Prototypes\

Prehledové sestavné vykresy

Kategorie Pohled v Rychlych dokumentech obsahuje vykresové styly, které vytvareji izometrické pohledy z
celého modelu.

Smér pohledu u téchto odvozenych pohledu zavisi na aktualnim uzivatelském soufadném systému (USS), jeho
smer je v negativnim smeéro Z-osy kolmo na rovinu XY.

Jednotlivé vykresové styly se lisi typem popisu pro jednotlivé konstrukéni dily. Znazornéni ve vsech stylech je
bez skrytych &ar.

;-_ﬂ' 01 Pohledy

i .. Pohled ¥ - BezKot BezPop

[ Pohled V - BezKot HD OznaPozVynas

. . Pohled V - BezKot HD FozVynag

i . Pohled V - Vybrané Dily BezKot HD OznaPozVynéas

Obrazek 202: Kategorie Pohled
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=l P¥iklad: Vygenerovani izometrického pohledu v méritku 1:50

Obrazek 203: Isometricky pohled
e Uijistéte se, ze model je opolozkovan Eisly jednotlivych a hlavnich dila.

Pro vygenerovani izometrického pohledu nastavte USS do roviny pohledu (obrazovky) pomoci piikazu
USS pohled z palety nastrojii USS.

Vyberte poZadovany vykresovy styl z kategorie Pohled v Rychlych dokumentech a kliknéte na
Pouzit. Otevre se dialogové okno “Typ vykresu”.

A Rychlé dokumenty = @
O Nahled
i)y Advance Steel
25 Uzvatel e QR aa
=-EB styly detaild
! 563 01 Pohledy
IR chiec v BeziGot Beze
/% Pohled V - BezKot HD O3
i i~ Pohled V - BezKot HD P
L4 pohled V - vybrané Dity
70 03 Rezy
1-C3 04 Detaily styénikil
41-Cg 05 Jednotlivé dily
41-Lg 06 Hiavni dity
#1-Eg 10 Zviastni konstrukeni dily
(i I3 Procesy vikresl
/- Sablony

Pohled podle USS —viditelné hrany — bez kit — bez popisd

« 1 » |

Pourit | [ zusit | [ napoveda

Obrazek 204: Vybér vykresového stylu

Zadejte méfitko 1:50 na listu Obecné. Na Casti “Nadpis” mlzete nadefinovat nadpis pohledu (font, styl,
typ, velikost, barva atd.) a zménit obsah nadpisu. Toto je zadano s méfitkem v levém dolnim rohu

pohledu (viz. vySe popis vykresového stylu). Na dalSich listech dialogu Typ vykresu jsou dostupna
dalsi nastaveni.

A\ Advance Steel - NENI PRO DALSIPRODEJ Typ vjkresu ===
Obecné
Méfitko [1:50 -]
Detail box Nadpis
Popis / Obsah [Tsocp; -5 MERE [
[Obsan(iexyy ~|[Funkce(zaan ~ | 100% + | a

Fopis / st/ Ohraniceniti ~ | |10 v

Prvky vkresu -

Znazomani

[k ][ conca |[ Hew

Obrazek 205: Detail vykresu, dialogovy panel "Typ vykresu"
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e Klepnéte na tlaCitko <OK>. Poté se otevie dalSi dialog, ve kterém zadate jméno souboru a Cislo
vykresu. Cislo vykresu je nastaveno na dal$i volné Cislo. Ze seznamu Ize vybrat prototypovy vykres.

A Vyberte cilovy soubor o ||=E) @

Novi vikies | Existujici vpkresy

Nézev souboru

Cislo vikiesu oo
Nézev soubom C:\Users\tamaratvfkres\Details\001. dwg =
Protolyp (fablona) Nahled

ADSC-andscape-prototype-A0.dwg
ADSC-andscape-prototype-Al.dwg
ADSC-andscape-prototype-A2 dwg
ADSC-andscape-prototype-A2.dwg
ADSC-andscape-prototype-Ad. dwg
ASDETPROTO.dwg
ASDETPROTO-A0.dwg
ASDETPROTO-A0-HD. dwg
ASDETPROTO-A0ND.dwg
ASDETPROTO-A0-SeznamPolozek. dwg
Tl ol v

AGRETERATA AN

[ok ] [ zuw | [ Népovida |

Obrazek 206: Zadani umisténi a jména vykresu

e Klepnéte na tlacitko <OK>. Toto tlaCitko je nedostupné kdyz Cislo vykresu nebo jméno souboru jiz ex-
istuje.

Funkce poté spusti vlastni generovani vykrest, muzete byt jesté vyzvani k vybéru ACIS téles (AutoCA-
Du).

e  Stisknéte Enter. Pohled bude vygenerovan a ulozen do DWG souboru.

Spravce dokumentui-vykresi

Bé&hem generovani vykres(i mlzete umistit vice detailt na jeden format vykresu zadanim stejného DWG jména.
Pozdéjsi presunuti detailt do jiného DWG souboru neni mozné bez ztraty vazby na model.

Je také mozné generovat kazdy detail do nového (jiného) DWG souboru.

e \ykres nebo seznam vytvorenych vykresu si Ize prohlédnout pomoci Spravce dokumenti. Pro otevieni vykresu
pouzijte panel Rychly pfistup a zadejte cestu. Vykres miize byt editovan, tisknut, atd.

Zakladni  Objekty  Rozsifené modelovani

Obrazek 207: Pfikaz Otevfit na panelu Rychly pfistup

Pokud pfejmenujete vykres, nebo pfesunete néktery detail(y) do jiného vykresu, tak musite registrovat tyto
vykresy znovu k modelu pro udrzeni korektni vazby mezi modelem a vykresy.
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Sprava vykresu

Nastroje pro spravu dokumentl jsou dostupné na panelu Spravce dokumentt v karté Vystup. K dispozici jsou
nasledujici funkce:

~ BE E

dokumentd | [ @@ I3

Spravce dokumentd
Obrazek 208: Panel Spravce dokumentt

e  Spravce dokumentu

e Registrace vykresu k modelu

o  Deregistrace vykresu od modelu

e  Spravce vykresovych styli

e  Spravce procesu vykresu

e  Sada procesl

e  Pravodce nastavenim potfebnych pohledu
e Editace prototypu

e Definovani rozvrzeni vykresu

Spravce dokumentt - vykresy

Spravce dokumentl obsahuje seznam vSech vygenerovanych vykresu, vypisi materialu a NC-dat vytvofenych
z modelu. Dokumenty Ize zobrazit pouzitim karty Nahled.

Spravce dokumenttl fidi a zobrazuje propojeni (vazbu) mezi modelem a odvozenymi vykresy. V dialogu
Spravce dokumentl mizZete zobrazit vykres (detail), aktualizovat vykres (detail), pfidat revizi, aktualizovat
revizi, pfidat vykres (detail) do davky pro vymazani a pfidat vykres do davky pro rozlozeni.

A Sprivee dokumentl = @l
[ Odvozené dokumenty Wlastnosti | Nahled Akkuslizovat J
=8B whkresy
if Aktusini Vydat  Automatickd kontrola stavu  Revize Detaiy revize  Nézev sou
11-75] Wpis materidly
DSti-soubory L H Ll
r F 002.dwg Reyfen
O F 003.dwg
Yymazat
Vydat
[ idat do tiskové dévky |
Pridat k rozloZenym
[ Zménit prototyp
Oteviit vykres
) Automaticky kontrolovat
stav aktuainosti vykresd
T = d tato volba

ok | [ zuskt | [ Mépovida |

Obrazek 209: Spravce dokumentd — Vykresy

Spravce dokument( automaticky zjistuje, zda vykresy vyzaduji aktualizaci z diivodu zmén v modelu nebo Ize
vybrat vykresy, které maji byt zkontrolovany. Aktualizace vykresu se provadi pfimo ze Spravce dokumentl. Je
také mozné zobrazit detail ve vykrese v nahledovém médu (kdy neni mozné provadét zmény).
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e Vyvolejte Spravce dokumentd kliknutim na s v karté Vystup.

o Kliknéte na polozku Vykresy v navadécim stromu (leva ¢ast okna), v pravé €asti okna se zobrazi seznam
vygenerovanych vykrest. Aktualni vykresy jsou oznadeny zelenym zatrzitkem, se stavem Aktualni. Zluty
prst oznacuje vykresy s detaily, které jsou ovlivnény zménou v modelu a musi byt aktualizovany (tlaCitko
Aktualizace v pravé ¢asti okna spravce dokumentu).

e V pravé &asti okna jsou k dispozici dva listy Vlastnosti a nadhled. Na listu Vlastnosti jsou vSechny obecné
vlastnosti vykresu jako je jméno, nadpis, stav (aktualni, potfebna aktualizace, vymazan), datum zmény,

vykresovy styl, atd. zobrazeny.

e V karté Nahled se zobrazuje nahled vybraného vykresu. Ve vykresu nelze provadét zmény. Pro editaci

vykresu jej otevrete tlaCitkem Otevfit z nastrojového panelu Rychly pristup a zadejte cestu.

A Sprivee dokumentd

= Odvozené dokumenty
= Wkresy
W-of AktUSInE

& Wpis materidlu
[ psty-soubory

-5 Potebnd aktualizace

o -5
Wastrosti [Nghled

Vydat  Automaticka kontrola sta.. Revize Detailyr.. Nazev soubs [ Aktualizovat s revizi ]
r F 002 dwg

[ 003 dwg Revis
[ Wymazat
Wydat

[ idat do tiskové dévky |

[ Prdat krozlotenym |

Zménit prototyp
Oteviit vykres

) Automaticky kontrolovat
stav aktudinosti vikresd

[z | [ nepoveda |

Obrazek 210: Spravce dokument(, potfebna aktualizace

VSechny vykresy, které nejsou z divodu zmén v modelu jiz aktualni, jsou oznaceny Zlutym prstem.

Vykresy Ize vybrat, aby se jejich stav automaticky kontroloval.

Pokud volba Automaticka kontrola stavu neni ve vlastnostech vykresu zapnuta, zmacknutim Spustit kontro-
lu se stav vykresu zjisti. Tlacditko Aktualizovat se pouziva pro aktualizaci vybranych detailll. Vykresy jsou
seskupeny ve tfech kategoriich: neznamy, potfebna aktualizace a aktualni.

A Sprivce dokumentdl

= Odvozené dokumenty
= [B8 vykresy
S-of Aktushni
- O[3 002.dwg
= Meznamy
#- O[3 003.dwg
=55 Potiebnd aktualizace
+-O—[EB 001.dwg
+ Vypis materidlu
- pstv-soubory

o [0

Wiastnosti | Nahled ( Aktualizovat J

Vydat  Automalickd kontrola stavu  Revize Detallyr.. Nazev soub [ Aktualizovat s revizi J

rF 001.dwg
[ wyma
( vydat ]
[ Pidet do tiskové dévky |
[ zménkprotatyp |

Otevfit vykres ]

Automaticky kontrolovat
stav aktudlnosti vykrest

[ zusk | [ mépoveda |

provedena "Kontrola stavu”.

Obrazek 211: Spravce dokumentd, kategorie: Neznamy, Potfebnd, Aktualizace a aktualni

e  Stisknutim tlacitka Vymazat se vymaZou vybrané vykresy bez varovani/potvrzeni.
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Revize pfidava oznaceni revize k aktualnim(u) vykresiim nebo vykresim potfebujicim aktualizaci. Tato
znacka bude zaznamendana v revizni tabulce ve vykrese, takZe jakykoliv uZivatel si bude moci prohlédnout
historii vykresu(t). Otevie se dialog “Pfidat revizni znacku k”. Kliknéte na tlacitko Pfidat. Na karté Zaloha
Ize specifikovat néktera nastaveni revize: vytvofit zalohu vykresu pred pfidanim revizni znacky, ur€it slozku

pro zalohu (relativné k piivodnimu vykresu nebo absolutné - cela cesta).

A\ Verze - Piidat revizni znacku k - NENf PRO DAL PRODE)

Znatky L
L /|Proves Zalohy

Zaloha Umist&ni 28lohy
© Iméno slozky pro zalohu - vytvoii se ve stejné sloZce jako plvodni dokument.

Z&loha

Adreséi se zélohami bude vytvéren v nésledujicim adresafi

Obrazek 212: Dialog “Pfidat revizni znacku k”

Kdyz nékteré vytvofené vykresy musi byt oznaceny revizi, zadejte revizni index pro v8echny vykresy nebo
pouzijte dalSi dostupny index pro kazdy vykres zvlast.

A Verze - Piidat revizni znacku k - NENT PRO DAL ST PRODE)

Znatky Index

Zaioha © Nasledujicl dostupn pro kaddy dokument)
Tento index pro viechny dokumenty A

Autor
Datum 3j29f2013

Popis

@~

Obrazek 213: Dialog “Pfidat revizni znaku” - nasobny vybér

Funkce Aktualizovat s revizi provede aktualizaci vykresu a zaroveri automaticky pfifadi oznaceni revize

Cislem nebo pismenem.

Tlacitkem Vydat ziska vykres oznaeni o vydani s ¢asem a datem. Vysledkem je zaSkrtnuti poli¢ka pfed

vykresem a datum a €as vydani se objevi ve vlastnostech vykresu.

A Sprivee dokumentd o o)==
S Odvozené dokumenty Ylastnosti | Nahled Aktualizovat
= Vkresy
E Akbudini Méfitko  Oznageni Datum vpdani ey
=23 150 21 3023/2013,17:21:23PM R T
#-B B Section Revize
-5 Potiebns aktuslizace
# vypis materislu vymazat
#-[ZJ Dsty-soubory
Vydat J
[ Piidat do tiskové divky |
[ Pidatkrozofenym |
Zménit prototyp
Oteviit vykres
Automaticky kontrolovat
" stav aktudlnosti vikresti
oo ) [z ) |

Obrazek 214: Spravce dokumentl - datum vydani

Vybrané vydané vykresy mohou byt odebrany z vydanych vykresu odskrtnutim policka pfed vykresem.
Néasledné se objevi dotaz na potvrzeni.

Newvydat soubory 23 ]

Jste si jisti vymazanim oznaceni o vydani vybranych dokument(?

No ]

Obrazek 215: Potvrzovaci zprava

142

{\ AUTODESK.



A e ADVANCE STEEL UZIVATELSKA PRIRUCKA

Vybrané vykresy lze rozloZit pomoci davky pro rozlozeni. Vyberte vykres(y) a kliknéte na tlacitko Pfidat k
rozlozenym. Vykresy budou zkopirovany do nové vétve nazvané “Davka pro rozlozeni”.

A sprivce dokumentd o (5 ]E=s
= Odvozené dokumenty Ylastnosti | pahled
= Vikresy
“1nf Akbudin X & 4 FEL T
OB 001.dwg . .
O [28 002.dwg Nazev souboru Stav Nadpis
- B Section 002 dwg Aktudini Section

-8 Potfebns aktualizace
* Wpis materidh
- pstv-soubory
S N Dévka pro rozlozeni
188 002.dwg

Automaticky kontrolovat
stav aktudinosti vykrest

Pokud tato volba
stav

provedena "Kontrola stavy’

[ o ][ zes | [ nspovsda |

Obrazek 216: Spravce dokument( - davka pro rozlozeni

Pomoci Nastaveni moznosti rozlozeni mizete definovat rizné profily pro rozkladani vykresu. Muzete nas-
tavit jméno hladiny, barva, typ Cary, zvlast pro profily, plechy, Srouby atd. Tato uzivatelska konfigurace je
uloZzena a muze byt znovu v budoucnu pouzita.

A Rozlozeni detailu = x|
] Umoznit 1ozlogent detailu
DRAXEO Verze vjstupniho souboru [Veﬁe kudiniho DWE =
=N
% Advance Steel
509 Usivatel 7] Cst obiektu je viditelng
58 N .
-,1 % Nosnik| V| Steiné jako detail

Hiading -
7] Steiné jako detail

W 6:Block

Barva

V| Stejné | il
Typ Céiy Stejné jako detai

ok | [ zwst | [ uest | [ Nspoveda |

Obrazek 217: Nastaveni pro rozloZeni detailu

Zavfete Spravce dokument( kliknutim na tla¢itko <OK>.

Registrace/deregistrace vykresu k modelu

e Nastroje ,Pfiregistrovat dokumenty k modelu® @ a “Odregistrovat dokumenty od modelu” M vV pan-
elu Spravce dokumentt karty Vystup pfipojuji nebo odpojuji dokumenty k modelu.

Z=IP¥iklad: Prejmenovani vykresu (DWG) / pfesunuti do jiného adresare
eV prizkumniku Windows pfejmenujte / pfesurte soubor vykresu.

e  Zaregistrujte prejmenovany / pfesunuty soubor k modelu.

Spravce vykresovych stylu

e Nastroj @ na panelu Spravce dokumentl karty Vystup spousti Spravce vykresovych styla, ktery
slouzi pro vytvafeni vlastnich vykresovych styll (vice viz Pfirucka Spravce vykresovych styld).
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Rozvrzeni vykresu

o Nastrojem ,Definovat rozvrZzeni vykresu” na panelu Spravce dokumentl (karta Vystup) se definuje
nastaveni v jednotlivych prototypovych vykresech, jako napf. zplsob rozmisténi detailll na formatu pfi
vytvareni vykrestd pomoci procesu.

A, Verze - Prototypovy wkres - rozmisténi detailf,, wypis materislu - NEN{ PRO DALS PRODEJ
isténi UspoFdéni jednativich vikrest
V]V piipadé vykresu s jednim diem na vikres detail umistit do Detail
Externi vypis mat. ... stiedu ramedku. ¢

[F1Pro wikresy dicd, hlavni di na stied

Rozmisténi detaily
© e sloupcich zleva doprava
Ve sloupcich 2prava doleva
b 7 Ve sloupcich dold nebo v
W Féckich zespoda nahoru Fadkich doleva

W Fadcich zeshora dold

Rastr sloupee/Fadky 100.0000 Pocatednibod X 30,0000
Rozteé mezi detaily 30.0000 ¥ 30.0000
Formét vikresu

WVelikost formatu Al

(o]

Obrazek 218: Rozvrzeni vykresu

Dale viz ¢ast Procesy v této kapitole.

Data projektu zadat/zménit

Udaje o projektu se definuji a ukladaji v modelu. Informace o projektu jsou pouZity pro automatické vypInéni
popisového pole (rohového razitka) a zahlavi pfi vytvareni vykrest (a vypist materialu).

A Verze - Udaje o projektu - NENf PRO DALSf PRODE) ==
sl Projekt: |
Udaje o projekt... Projekt &
Preference Investor:
Stavba:
Jednotky hict... o
Misto stavby:
Jednotky délek |
Uhel jednotky
Jednotky plochy

Vlastnosti priiiezu
Jednothy zatfent
Betonovy nosnk

Revizni tabulka

« i »

o) (o)

Obrazek 219: Udaje o projektu

Na listu Udaje o projektu 2 jsou dopliikové Gdaje jako objednavatel, konstruktér, kresli¢, apod.

Na karté Preference se urCuje zemé s nastavenim preferovanych (nej¢astéji pouzivanych) velikosti prarezd,
typl Sroubl, atd. - vlastni nastaveni preferenci se provadi v Advance Management Tools.

Karty Jednotky projektu obsahuji mozZnosti pro nastaveni vSech standardnich jednotek, v€etn& parametru
presnost.

A Verze - Udaje o projektu - NENI PRO DALS PRODE)
Pl Jednotky méiitka [vilmetr =
Udaje o projekt...

Formét jednotek [pesetiony -
Preference 3
Piesnost o =
y hinot. .
Letdib i ] Pousit iné jednotky pro dislogy Viastnosti objektd
Jednotky délek ||| Jednotky pro dislogy Viastnosti [ Centimetr A
Uhel jednotky
Jednotky plochy

Wastnosti prifezu
Jednotky zatiZeni
Betonovy nosnk.

Reviznitabuka  _

« il »

ok | [ cancal |

Obrazek 220: Jednotky
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Vyplnéni rohového razitka
Rohové razitko je v odvozenych vykresech automaticky vypinéno zadanymi udaji o projektu.

Aby se rohové razitko automaticky vyplnilo udaiji, tak jeho blok musi mit pfislusné jméno a definované odpovidajici
atributy. Nazev bloku rohového razitka (v prototypovém vykrese) musi byt: HYPERSTEELPAGEHEADER.

Detaily uzlt

Témito vykresovymi styly z kategorie Detaily styénikli se generuji detailni vyfezy z modelu, napf. styCniku
ramové konstrukce).

Detail 2-1
M 1:10
Obrazek 221: Detaily uzll

Smér pohledu zavisi na aktualnim USS, pohled je veden v negativnim sméru Z-osy kolmo na rovinu XY. Ve-
likost detailniho vyfezu se zadava dvéma diagonalnimi body v pribéhu funkce. Lze nastavit i hloubku detailniho
vyfezu.

a Vénujte pozornost nastaveni Ortho a Uchopeni objektu - musi byt vypnuté.

Vychozi méfitko je 1:10, automatické kétovani nebude provadéno. Zkraceni je vypnuto.

(3 04 Detaily styznikd
A Detail VS - BezKot BezPop
i/ Detail VS - BezKot HD, D OznaPozVynas
{4 Detail VS - BezKot HD,JD Poz\ynas
*-.A Detail VS - Vybr. dily BezKot HD,JD OznaPozvynas

Obrazek 222: Kategorie Detaily styénika

Rezy

Pomoci vykresovych styli ze skupiny Rezy se vétsinou generuji plosné (ne isometrické) fezy/pohledy pro ses-
tavné vykresy. Smér pohledu zavisi na aktualnim USS, pohled je veden v negativhim sméru Z-osy kolmo na
rovinu XY. Vychozi méfitko je 1:20. Zkraceni (pferuSeni obrazu v mistech bez uprav nebo bez pfipojeného ob-
jektu) jsou zapnuta v obou smérech X i Y. Znazornéni ma vychozi hloubku pohledu ve 2D. Mohou byt vybrana i
ACIS télesa AutoCADu.

DalSi typy vykresovych styl pro fezy jsou popsany v Advance online Napovédé.

=-Cg 03 Rezy
| i Rodty - Kladesky plan
i Rez VO - £10000020 - RaSy HD PozVynas
A Rez VO - €Z 500 - BezKot BezPop
A Rez VO - €Z 500 - BezKot HD PozVynas Sr
A Rez V0 - €Z 500 - Bezkot OznaProfill
b Rez VO - €Z 500 - RaSy HD PozVynas Sr
A Rez VS - €07100000 - Rastr Sr HD Pozvynas
b Rez Vjbér obj. €Z500 VS0, Koty, Popis HD
L. Rez £2500 VSO, Koty, Popis HD

Obrazek 223: Kategorie Rez

Dalsi typy vykresovych stylli pro fezy jsou popsany v Advance online Napoveéde.
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Vykresy jednotlivych dilu

Kategorie Jednotlivy dil v Rychlych dokumetech obsahuje vykresové styly pro vytvoreni dilenskych vykresu
jednotlivych polozek..Smér pohled(i nezavisi na aktualnim USS, nybrz koresponduje s internim soufadnym sys-
témem vybranych objektl. Vychozi méFitko je 1:10. Detaily budou automaticky okétovany a popsany. Zkraceni

je zapnuto ve sméru X-0sy.

HEBS00x3319 - S235JRGe 1003

150 1144 16 76 100 582 26,77 48, 769 213
— r
3 Gl ]
2| o
g o % & R
B rees
0 8 . o)
b 8 O & g D
& | & J
[ B 3
J T 1
1952 610 80 408 269
3319
150 1802 1097 56, el4
T
I
|
B § é [
&) T
I
3319

Obrazek 224: Jednotlivy dil — profil ¢elni, horni

Jednotlivé vykresové styly jednotlivych dilG se liSi zejména v poctu pohledi

nasledujici pohledy:

o Jednotlivy dil —profil Eelni

-7 05 Jednotivé dily

) Jednatlivy il - nosnik &einf 1:10 2X

7 Jednotlivy dl - nosnik Eein, doini 1:10 2X

) Jednatlivy i - Nosnik &einf, homi 1:10

) Jednotiivy dil -nosnik &eini. homi 1:10 2X

2 Jednotiivy dil -nosnik &eini. homi. dolni 1:10
2 Jednotiivy dil -nosnik &eini. homi. dolni 1:10
7 Jednotiivy dil -nosnik &eini. homi. dolni 1:10 2%
1 Jsdnotivy d il - nosnik se zkrdcenim 1:1 ZX
2 Jednotivy dil -nosnik LISS 1:10 2X

2 Jednotlivy dil - nosnik vibér pohledu 1:10 2X
21 Jednotlivy dil - plech 1:1

21 Jednotlivy dil - plech 1:12X

21 Jednotlivy dil - plech 1:10

21 Jednotlivy dil - plech 1:10 2%

) Jecnatlivy dil - plech USS 1:10 2X

21 Jednotlivy dil - Plech, diry po skupinach 1:10
21 Jednotlivy il - rodt 1:10

21 Jednotlivy dil - rodt 1:10 ZX.

21 Jednotlivy dil - ZarProf

M Proces - JD nosnik 1:1 ZX HDMnozstvi

1 Proces - JD nosnik 1:10 HDMnozstvi

1 Proces - JD nosnik 1:10 2X HDMnoZstvi

) Proces - JD plech 1:1 ZX HDMnozstvi

) Froces - JD plech 1:10 ZX HDMnoZstv

7 Rozvin Ceini. Pravy

Obrazek 225: Kategorie Jednotlivy dil

o Jednotlivy dil — profil €elni, horni

o Jednotlivy dil —profil €elni, horni, dolni

o Jednotlivy dil — profil ¢elni, dolni

a jejich orientaci. K dispozici jsou

e Jednotlivy dil — profil vybér pohledl. Az Sest pohledu jednoho dilu mlze byt vybrano pomoci zelenych ob-
délnikd znazornujicich rovinu pohledu/fezu.

o Vykresovy styl pro jednotlivé dily zkruzenych nosniki

e Vykresovy styl pro jednotlivé dily plechti (Pro AddIn (dodatek) Cesko)
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Nosniky

Vykresové styly z kategorie Nosnik umoznuji generovani dilenskych vykrest ne-svislych hlavnich dilG..Smér
pohledl nezavisi na aktualnim USS, nybrz koresponduje s internim soufadnym systémem vybranych hlavnich
dili. Popsané a okétované pohledy se zobrazi s vychozim méfitkem 1:10. U vétSiny stylU je zapnuto zkraceni
ve sméru X-osy.

Jednotlivé vykresové styly pro nosniky se liSi zejména v poctu pohledl a jejich orientaci.

Obrazek 226: Styly pro nosniky

e  Nosnik — zepfedu
e  Nosnik - zepfedu, shora
. Nosnik - zepfedu, shora, zdola

e Ve vykresovém stylu “Nosnik — vybér pohledd” mize byt vybrano az Sest pohledd na hlavni dil. Vyberte
zelené obdélniky (které se zobrazi po uzavreni dialogu) znazornujici rovinu pohledu/fezu.

e Ve vykresovém stylu “Nosnik — s okolim” vyberte jeden nebo vice spojenych objektd, které budou pak zo-
brazeny v detailu.Hlavni dily budou v pohledu zepfedu a shora, pohledy na elni plechy zevnitf, a fezy na
pfipojené dily zprava.

Sloupy

Vykresovymi styly pro sloupy mohou byt generovany dilenské vykresy svislych hlavnich dild. Smér pohled
nezavisi na aktualnim USS, nybrz koresponduje s internim soufadnym systémem vybranych hlavnich dilG.
Sloupy budou detailovany obdobné jako nosniky, ale oto¢eny o 90 stupnu - svisle.

Vychozi méfitko je 1:10, detaily jsou automaticky okétovany a popsany. U vétSiny styll je zapnuto zkraceni ve
smeéru X-osy.

Jednotlivé vykresové styly pro sloupy se liSi zejména v poctu pohled( a jejich orientaci.

Obrazek 227: Kategorie Sloup

e  Sloup — zepfedu

e  Sloup — zepfedu, zleva

e  Sloup — zepiedu, zleva, zprava — (Pro AddIn (dodatek) Cesko)
e  Sloup — zepfedu, zprava — (Pro AddIn (dodatek) Cesko)

e Ve vykresovém stylu “Sloup — vybér pohled(” mize byt vybrano az Sest pohledd na hlavni dil. Vyberte
zelené obdélniky (které se zobrazi po uzavreni dialogu) znazorfujici rovinu pohledu/fezu.

o Ve vykresovém stylu “Sloup — s okolim” vyberte jeden nebo vice spojenych objektu, které budou pak zo-
brazeny v detailu.Hlavni dily budou v pohledu zepfedu a shora, pohledy na Celni plechy zevnitf, a fezy na
pfipojené dily zprava.
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Hlavni dily

Tyto vykresové styly umoznuji generovani dilenskych vykresu hlavnich dilG, u nichz pohled zavisi na orientaci
aktualniho USS. Detailované dily by méli byt dilensky spojeny. Vychozi méfitko je 1:10. Detaily budou auto-
maticky okétovany a popsany. U vétsiny styldl je zapnuto zkraceni ve sméru X-osy. Rezy na pfipojené dily k
hlavnimu dilu mohou byt odvozeny, opét vybérem zeleného obdélniku (zobrazi se po uzavfeni dialogu Typ
vykresu), ktery znazorfiuje rovinu fezu.

V kategorii Hlavni dil je obsaZeno nékolik stylu.
Napfiklad:

Obrazek 228: Kategorie Hlavni dil

e Vykresovym stylem “Hlavni dil - USS" mize byt hlavni dil zobrazen ve stejné orientaci jako je v modelu (viz
vySe uvedeny pfiklad). Rezy na pfipojené dily k hlavnimu dilu mohou byt odvozeny (opét vybérem zelen-
ého obdélniku); smér pohledu je v negativnim sméru Z-osy aktualniho USS.

e Styl Hlavni dil — Rez v USS vybranymi dily” generuije jakykoliv ez vybranymi dily v roviné aktualniho USS,
popsany Cisly hlavnich dild.

e  Styl “Hlavni dil — zkruzeny profil” je ur€en pro vykresy zkruzenych profil, s kétami a popisy. Pohledy
nezavisi na aktualnim USS.

Pro automatické vytvofeni Fez(i na standardni pfipojené dily - Celni plech, kryci plech, patni plech - musi mit tyto
objekty prifazenou prislusnou funkci (Advance Vlastnosti, list Poznamka).

Zvlastni konstrukéni dilce

Nasledujici vykresové styly jsou dostupné v kategorii Zvlastni konstrukéni dily:

Obrazek 229: Kategorie Zvlastni konstrukéni dily

Tyto styly jsou pro elementy, které vyzaduji zvlastni pohledy/fezy, znazornéni a pracuji s raznymi funkcemi.
Vlastnost Funkce je pfifazovana k objektu v dialogu vlastnosti na listu Poznamka, tento parametr je pak b&hem
generovani vykresu vyhodnocovan a ve vykresovém stylu mizou byt pro jednotlivé funkce specificka nastaveni
(znazornéni, popis, kétovani, apod.).

Vykresovymi styly “Statické schéma, Uplné” a “Statické schéma, vyfez” jsou generovany schematické vykresy
sestav se systémovymi osami profilQ.
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Zvlastni konstrukcni dilce

Smér pohledd nezavisi na aktualnim USS, nybrz koresponduje s internim soufadnym systémem vybranych
hlavnich dild. Vychozi méfitko je 1:10, detaily jsou automaticky okétovany a popsany. U vétsiny stylU je zapnuto
zkraceni ve sméru X-osy.
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Obrazek 230: Rovné zabradli

Takovy vysledek je dosazen pokud jsou v modelu u jednotlivych objektl pfifazeny nasledujici funkce (list Poz-
namka): Zabradli madlo, zabradli sloupek, zabradli prostfedni madlo, koleno, zabradli okopnik, zabradli za-
konceni, Celni deska.

Alternativni vykresové styly

Advance Steel nabizi také alternativni vykresové styly podle specifik riznych zemi (Spojené Kralovstvi, Francie, atd.).

A Sprévee vykresovyh styli [ = ‘@
ISl B EBXBEDO
- [& Usivatel -01 Ponledy /| Jmena Typ
VWLECEE T (5 ykresove styly =] @01 Poniedy e
7 = A& Advance Steel 7802 Kamery Vykres
15 i Standard "803 Rezy Vykres
Objekty modelu I Francie 7804 Detaily styéniki Vykres
N 58 Ngmecko 7805 Jednotiivé dily Vykres
v 188 Velka Britanie "8 06 Hiavni dily Vykres
Zplisoby 5 Assemblies = | %807 HD - Nosniky Vikres
B g GA-3D 7808 HD - Sloupy Vikres
.~ #1459 30 Detailview Al - pickbox, VisHidden Lab 09 Procasy W
Zptsob i &) 30 Detailview All- pickbox, Visible + Lab o Tt M N
mET 45 30 view- All- pickbox. Assembly lab v ykred
i g9 3D view - All- pickbox. no lab 811 Statika Vykre
1859 3D view- All Assembly Iabels
167 3D view- All. no labels
)8 3D view- Selecied + pickbox, Assembly Iab.
)& 3D view- Selected + pickbox. no labels
5 3D view- Selected + pickbox, with labels
4 39 30 view- Selected. no labels
188 3D view - Selected, with labels || ¢ l, 4
Pouzit Zusit Ulozit

Obrazek 231: Alternativni vykresové styly pro UK
Kategorie obsahuji rizné uspofadané vykresoveé styly a zahrnuji kategorie vykresovych stylu jako:
e Vykresy zakladu — je automaticky popsan, zkraceni je vypnuto.

o Vykresy pldoryst — obsahuje vykr. styly pro tvorbu pudorysnych pohledt z modelu. Pohledy jsou zobra-
zeny ve vychozim méfitku 1:50 a jsou automaticky okétovany a popsany.

o  Vykres pldorys stfechy - Pohledy jsou zobrazeny ve vychozim méfitku 1:50 a pohledy jsou aut. popsany a
okétovany. Zkraceni je vypnuto.

o 3D vykresy — obsahuje vykr. styly pro tvorbu 3D vykrest celého modelu nebo vybranych dilli. Zkraceni je
vypnuto, vychozi méfitko 1:50.

{\ AUTODESK. 149



ADVANCE STEEL UZIVATELSKA PRIRUCKA A SN sreer

Procesy

Advance vykresové procesy jsou pouzivané pro zrychleni tvorby vykrest automatickym pfifazenim vykresovych
styll a rozmisténim na formaty vykresu.

Definice procesu obsahuje vice ¢asti: vybér dilli, tfidéni, pouzité vykresové styly, nastaveni pravidel pro
rozmisténi detailll na formatech vykresq, atd.

Procesy jsou dostupné ve Spravci procesu vykresu.Spravce procestll vykresu se pouziva pro spravu stava-
jicich procesu, vytvoreni novych procesu, modifikaci nebo vymazani stavajicich procesu.

Nejcastéji pouzivané procesy jsou dostupné v nastroji Rychlé dokumenty.

Vykresové procesy

Nasledujici procesy jsou k dispozici pro vice velikosti formatu:
e  V3echny jednotlivé dily

e V3&echny jednotlivé dily plechy

e  VSechny jednotlivé dily profily

e V3echny hlavni dily

e  V3echny hlavni dily plechy

e VS8echny hlavni dily profily

o V3echny hlavni dily s jednotlivymi dily
e V3echny kamery

e Vybrané jednotlivé dily

e  Vybrané jednotlivé dily plechy

e Vybrané jednotlivé dily profily

e Vybrané hlavni dily

e Vybrané hlavni dily plechy

e  Vybrané hlavni dily profily

e Vybrané hlavni dily s jednotlivymi dily

e Vybrané kamery.

Pro kazdy dil (Cislo pozice nebo dilce) bude vygenerovan pouze jeden detail, takZze nedojde k duplikace de-
taila/vykresu.

V dialogovém okné pred spusténim procest mize byt nastaveno i specifické tfidéni jednotlivych dild na
formatu.

Advance nabizi specifické vykresové styly, které plné podporuji automatickou produkci vykrest - procesy. Tyto

styly se od ostatnich li§i zejména tim, Ze titulek detailu obsahuje i informaci o poctu kusu. Praseciky se vytvori
automaticky.

Také vykresy vygenerované procesy jsou fizeny Spravcem dokumentu, kde je Ize prohlizet, aktualizovat nebo
vymazavat.
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=l Priklad: Automatické detailovani vSech hlavnich dil&i v modelu s jednotlivymi dily (A0)

e Poté co byl model zkontrolovan a opolozkovan, spustte proces automatické tvorby vykres( vSech dilct
(v&etné jejich pFipojenych dilt) pomoci procesu ,VSechny HDSPfipojDily“.

A, Sprévce procesti =% Bol =

MO GXIEEC

Vaechny HD Plech Tloustka PinjFormat Al + | Hiawni definice | Dodateans kroky|

Vsechny HD Plech Tloustka PinFormat A2

‘Sechny HD PlnyFormat AD Hiavni kiok g VaechnyHD x| |3
Sechny HD PlnyFormat AT nd
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sechny HD Pozice Jednotivé Ad RIREERERE

=
=

=

g

& V3echny HD Pozice PlnyFormat A Objekty modelu
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e barfrozmisténi porad
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Vechny HD Profil Jednotlivé A3
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Sechny HD Profil Jednotlive A4 Vykres(y)

Sechny HD Profl PinjFormat AD Nastavenijména vikresd A0 ProfiPor v | £
‘Sechny HD Profil PInyFormat A1
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Sechny HD Profil Pozice Jednotivé A3 s

Sechny HD Profil Pozice Jednotivé Ad Alternativni mé&fika: 1128101 v | 2
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2 ladnotive il
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Obrazek 232: Vybér vykresového procesu

Otevre se dialogovy panel “Vlastnosti procesu”.

Viastnosti Procesu

Vybér
'VSechny HD Profi. 2 -
Minimum Maximum
Cislo polozky
Cislo vykresu
Cislovjkiesu 1
Pittstek &isla vikiesu 1
Rozmistént Podle pozice, vzestupné -

Vyberte existujici vjkresy pro pouitf v procesu detailovani

BE

ok | [ zwst Napovada

Obrazek 233: Dialogovy panel “Vlastnost procesu”

e Nastavte volby Cisla vykresu pro vykresy vytvofené procesem: prvni Cislo a hodnotu pfirlistku.

e  Vedle Vybéru je mozné specifikovat i tridéni. Zvolte vybér a zmacknéte <OK>.

Viastnosti Procesu

Vyber
[Vsechny HD Profil, poloha mize bytnastavena -
Minimum Maximum
Cislo polozky
Cislo ykresu
Cislovjkresu 1

Plitistek Cislavikresu 1

Rozmisténi (Podie pozice vzestupn =

Hiavni di pozice. piipojené diy p pné
Nosnhy somupni poce ey
Noenhy seohond podls a6y, poom plechy podie hmonoss
Nownby vesatpnd poie 4%
Vybert st vk Floey ocle skt scsmpnt
Py bode lovity vessupns
ot sesmp
o e, veespes
ol poee st

——_

Obrazek 234: Vykresové procesy, tfidéni
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Detaily budou vygenerovany a rozmistény do vykresu.

e  Pro kazdy hlavni dil bude automaticky vygenerovan detailni vykres. Ve Spravci dokumentt je kazdy
vygenerovany detail zaregistrovan pod jménem DWG souboru, (napf.,
...\ProgramData\Autodesk\Advance Steel 2015\Work\Projectname\details\A0-Detail00001.dwg). Pokud
je vykres jiz plny, tak generovani pokracuje na dal$i, napf. AO-Detail00002.dwg.

e Vlistu Nahled Spravce dokumentl si muzete vygenerované detaily vykresu prohlédnout.

e  Otevrete vykres (napf. 001-A0-Detaily.dwg) pfes Otevrit z panelu Rychly pfistup. Jednotlivé detaily
budou zobrazené na vykresu dohromady a vykresy Ize editovat nebo vytisknout.

. Zaviete DWG soubor a vratte se do modelu.

Pro formaty AO, A1, A2 je generovano vice detailt (napf. hlavnich dild) na jeden format, dokud neni piny. Po
zaplnéni se generuje na dalSi format. Pro formaty A3 a A4 se umistuje jeden detail na jeden format.

Detaily jsou procesem automaticky rozmistény na format vykresu. Nicméné mate moznost pfed spusténim gen-
erovani vykresl nastavit pravidla pro rozmisténi detailll. Toto nastaveni musi byt provedeno v prototypovém
vykresu funkci ,Definovat rozvrZzeni vykresu® z panelu Spravce dokumentt karty Vystup.

Kamery
Generovani vykresu pohledu a fezd je mozné zjednodusit pouzitim tzv. Advance kamer v modelu.

Kamera je objekt reprezentujici umisténi, uhel a hloubku pohledu, umoZAujici individualni nastaveni
pohledu/fezu pro automatické generovani vykrestd. Pomoci kamer mohou byt v modelu definovany (pojmeno-
vany a s modelem ulozeny) pohledy, fezy a detaily uzl{.

Kamery lIze pouzit i v procesech, pro automatické vygenerovani vykresu nastavenych pohledu a fezl. Pro ka-
mery jsou ve vychozim nastaveni nadefinovany dva procesy pro kamery:

e  Generovani vykresu pro vSechny kamery
e  Generovani vykresl pro vybrané kamery

Nastroje definujici rizné kamery jsou dostupné na paleté nastroju Nastroje.
\ Nastroje ad-x

Obrazek 235: Paleta nastroji Nastroje — nastroje pro vytvofeni kamer

e  Kameru vytvofit, USS: Touto funkci budou v modelu definovany pohledy/fezy v roviné aktualniho USS ve
chvili vytvofeni kamery.

e Vytvoreni kamery na styk: Kamerou umisténou na styk mize byt definovano az Sest kamer, které vychazi z
objektu styku. Kamery koresponduji se Sesti sméry pohledu na detail, uzivatel miize z Sesti nabizenych
kamer/pohledll vybrat libovolny pocet.
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Kameru vytvorit, USS

Kamera bude vytvofena podle aktualniho USS. Smér pohledu je v negativnim sméru Z-osy, velikost detailu
(vyfezu) se nastavuje na listu 'Detail box' parametry X/Y/Z.

e Nejprve nastavte XY-rovinu USS do roviny pozadovaného pohledu/fezu vytvaiené kamery.
o  Po spusténi funkce zadejte bodem pocatek (stfed) kamery.

e Otevfie se dialogovy panel “Kamera”, ve kterém se mimo jiné zadava i typ kamery(zadny, fez, uzel,..).
Zadani tohoto parametru je dullezité pro zpracovani kamery v procesech, které rozliSuji mezi jednotlivymi

typy.

Obrazek 235: Kameru vytvofrit, USS:

Kolem zadaného poc¢atku kamery se v modelu zobrazi mfizka, ktera je umisténa za svuj stfed ve velikosti
zadané na listu detail box. Roviny pfed a za mfizkou odpovidaji Z-vyfezu pfednimu (kladny) a zadnimu
(zaporny), které jsou zadané na listu detail box. Hrot tuzky, ktera je v modelu na kamefe umisténa,
znazoriuje smér pohledu kamery.

A Advance Steel - NENIPRO DALSI PRODE) Kamera ==
Viastnosti Zvjrez
Detail box | Prednt 500.00
Zadni 500.00
Zplisob zndzorn...
Xy-vjFez
@ Automaticky
Vyberte vyfez
Pevni
X-delta 200.00
Y-delta 200.00
Vykresovy styl
sty B -
MEFitko ‘ - = ‘

Obrazek 237: Dialogovy panel "Kamera"

Vytvoreni kamery na styk

Tato funkce je specificky uréena pro vytvofeni kamery z Advance inteligentniho styku, ktery uréuje orientaci a
velikost pohledu.

Pro kazdy styk mize byt vytvofena jedna az Sest kamer s rlznymi sméry pohledu. UzZivatel vybira ze Sesti
nabizenych kamer, které jsou barevné odliSeny.

Poznamka:  Objekt styku (Sedy kvadr) musi byt viditelny, aby mohl byt v pribéhu pfikazu vybran.

e Pro nadefinovani jedné nebo vice kamer na stynik je nejprve je potfeba mit zobrazeny objekt styku, poté
spustte funkci “Vytvoreni kamery na styk”.

o  Po spusténi funkce vyberte objekt styku, zobrazi se Sest barevné odlienych kamer. Zobrazi se ve velikosti
podle kvadru objektu styku. Velikost roviny pohledu a dal$i Vlastnosti mohou byt pozdéji pfes Vlastnosti
objektu vioZzené kamery zménény.

e Vyberte jednu nebo vice kamer a potvrdte vybér Enter. Vybrané kamery se vlozi do modelu a ostatni
zmizi.

Pfislusné vykresové procesy umi vyhodnocovat vytvofené kamery.
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AUTODESK
ADVANCE STEEL

A

Alternativni Vykresové procesy

Alternativni kategorie vykresovych styld obsahuji mnoho dodateénych vykresovych
jednotlivé zemé. Procesy pouzivaji vykr. styly a prototypy z AddIn (dodatku) pfislusné

2=l Priklad:

A Spravee procesii
MBOBXEAEEE
on
2 4 Advance Steel
| [HE Francie
(B8 Némecko
=BT Velka Britanie
Procesy vykrest
=] ssomblies|
| g Cameras
fH-Eg Cold Rolled
g Parts
i-Eg Superseded
- Kroky procesu
4.8 Pitazeni vykresovych styli
(b Standard
-6 Uzivatel

Obrazek 238: Alternativni vykresové procesy pro UK

Popisovani a kétovani

procesu, specifickych pro
zeme.

3D-model a odvozené vykresy jsou v Advance propojeny (maji mezi sebou vazbu). Jednim z vyuziti této vazby
je moznost vlozeni dodatecné kéty, popisu, savru, nivelaéni znacky, atd. s vyuzitim dat (hodnot) z modelu.

Nasledujici nastroje jsou dostupné na karté Popisy & Kétovani.

=== Zikadni Objekty Roziifené =

A o iyl MGG B30 Plugiine  Featured Apps Pigins G+
= = 7 Viozeni vipis{ materialu = T Viozent popisu al 4 Standard - 150-25 - )
e g B Ermenen® L] mE B N -
TriDs TS o T | o T < s Ky~ Fipominky
Obrazek 239: Karta Popisy & Kétovani
e VloZeni svaru, popisu, nivelaéni znacky
e VloZeni znacky sklonu
e VloZeni kétovaciho bodu, vymazani kétovaciho bodu
e Podlista Kétovaci fetézec
e Zména kétovaciho stylu, zména stylu textu
e  Stalé menu
{\ AUTODESK.
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Dokoncovani vykresu

Nejprve oteviete vykres pro editaci. Toto Ize udélat na panelu rychly pfistup pomoci Otev¥it a zadanim jména
souboru (napf. ..\ProgramData\Autodesk\Advance Steel 2015\Work\Details\Hall1\det1.dwg). V nahledu
vykresu ze Spravce dokumentli nemohou byt provadény zadné zmény.

Nasledujici nastroje jsou dostupné na panelech Sprava a Parametrické pohledy na karté Popisy & Kétovani:

|/ ”.F = E“‘ VloZenl vypisu materialu E? BI E
L CETA) o 1
- B VWnDi 41y
Aktualizovat Aktualizovat detail & r ST T R E‘ il E
deta zachovat revizi ¥l Aktualizace razitka vykresu el '!‘I =
Sprava =

{HlParametrické pohledy
Obrazek 240: Nastroje pro finalizaci vykrest
e  Aktualizovat vykres bez nové revize
e  Aktualizace vypisu
e  Aktualizace razitka vykresu
e  VloZeni vypisu
e  Vlozit revizni znacku
e  VloZit tabulku revizi
e Znovu rozmistit vSechny detaily
e Znovu rozmistit vSechny pohledy v detailu
e Zmeéna detailu
e  Zména prototypového vykresu
e  Aktualizace razitka vykresu
e Revizni znacka, revizni tabulka
e  Posunuti pohledu
e Vymazani pohledu
e  Novy fetéz z detailu
o  Precislovani fezl
e VloZeni vypisu materialu
o  Nastaveni pro rozlozeni detailu
e Rozlozeni detailu
e  Prepinac pro znazornéni zelenych ramecku vlastnosti kolem detailt
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HSBasis

Funkce

Popis

AstModelBrowser

Prizkumnik modelu

AstM4CommProjectData

Definovani zakladnich udajl projektu

AstM5PrefixConfigurationExplorer

Nastaveni pfedpony

AstDocCheck

Spusténi Spravce dokumentu

AstM4About

Zobrazi dialogovy panel O Advance

AstM4BeamContourNotchCircle1Dig

Uprava profilu — Kruhovy vypal stfedovym bodem

AstM4BeamContourNotchCircle2Dig

Uprava profilu — Kruhovy vypal dvéma body

AstM4BeamContourNotchPolygon

Uprava profilu — Vypal polygonalniho obrysu

AstM4BeamContourNotchRect1Dig

Uprava profilu — Vypal obdéInikového obrysu

AstM4BeamContourNotchRect2Dig

Uprava profilu — Vypal obdélnikového obrysu dvéma body

AstM4Cecs

USS podle objektu

AstM4ChangeBindingLength

Pfrepocitat svérnou délku

AstM4changerep

Zména znazornéni

AstM4CommAstorToCIS2 Export CIS/2

AstM4CommAstorTolFC2x IFC Export

AstM5CommAstorToSDNF Export SDNF

AstM8CommAstorToPSS Export PSS

AstM4CommAudit Rozsifit diagnostiku o objekty Advance Steelu

AstM4CommBatchErrorsMarkObject

Uké&zat vysledek kontroly

AstM4CommBatchErrorsPrint

Znovu ukazat vysledek kontroly

AstM4CommCIS2ToAstor

Import CIS/2

AstM4CommClipCrossSection

Vlozit prifez nosniku

AstM4CommCrBeamBent

Vytvofeni zkruzeného profilu

AstM4CommCrBeamPoly

Prevedeni kfivky na profil

AstM4CommCreateAssemblyMainPart

Vytvof montazni dil

AstM4CommCreateConnection
_AstM4CommCreateConnection INCL
_AstM4CommCreateConnection EXCL

Pfidani objektu ke spojeni
Odebrani objektu ze spojeni

AstM4CommCreateMainPart

Vytvofit hlavni dil

AstM4CommCrConicalFoldedPlate

Vytvoreni kénicky ohybaného plechu

AstM4CommCrTwistedFoldedPlate

Vytvoreni kroucené ohybaného plechu

AstM4CommCutPlateToPlate

Plechy na sefiznuti

AstM4CommDSTVStaticln
__AstM4CommDSTV Staticin NORMAL
_AstM4CommDSTVStaticin INVERT

Nacist statiku

Nadist statiku, GSS oto¢eny

AstM4CommExplodeCombiProfile

RozloZeni slozeného prifezu

AstM4CommGotoMark Zoom na oznaceny objekt
AstM4CommGridAxes Vytvoreni skupiny &tyf os
AstM4CommGridAxesSequences Vytvofeni skupiny os zadanim vzdalenosti
AstM4CommGridDeleteAxis Vymazani vybrané osy z rastru
AstM4CommGridExtend Prodlouzeni osy rastru
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Funkce

Popis

AstM4CommGridinsertSequence

VloZeni skupiny os za vybranou osu

AstM4CommGridRectangle Vytvofeni osového rastru
AstM4CommGridSingleAxis Vytvoreni jednotlivé osy
AstM4CommGridSingleCircleAxis Vytvoreni kruhového osového rastru s jednou osou
AstM4CommGridTrimm Ofiznuti osového rastru podle ohrani€ujicich objekt(
AstM4GRTCLiveUpdate Kontrola aktualizaci

AstM4CommHoleAssignData Zménit diry

AstM4CommHSVersion Zobrazi verzi a &islo buildu

AstM4CommIFC2xToAstor

Import IFC

AstM4CommlInsertPlateVertex

Vlozeni nového vrcholu (rohu) do polygonalniho plechu

AstM4CommLine2Beam Pfevedeni usecky na profil
AstM4CommMarkConnMeans Uké&zat spojovaci elementy
AstM4CommMarkMainPart Oznaceni hlavniho dilu z dilce
AstM4CommMarkObject Oznacit objekty
AstM4CommMarkSelAdd Vybrané objekty pfidat k oznacenym
AstM4CommMarkSelSub Vybrané objekty odebrat z oznacenych
AstM4CommModelSelection Naijit objekty podle...
AstM4CommMove2Plane Posun pole Sroubl/dér
AstM4CommPlatesShrink ZvétSeni nebo zmenseni polygonalniho plechu
AstM4CommPlate2Pline Prevedeni plechu na kfivku
AstM4CommPLine2Plate Vytvoreni plechu z kfivky

AstM4CommRemovePlateVertex

Vymazani vrcholu (rohu) z polygonalniho plecjhu

AstM5CommRepPSS2Astor

Import PSS

AstM4CommSaveWithFaceProxy

Ulozeni Proxy grafiky jako plochy

AstM4CommSaveWithLineProxy

UloZeni s Proxy-grafikou jako usecky

AstM4CommSaveWithoutProxy

UloZeni bez Proxy grafiky

AstM5CommSDNFToAstor

Import SDNF

AstM4CommSelectAlIDscObjects

Vybere vSechny objekty AdvanceSteelu

AstM4CommSelectMarkedObjects

Vybrani ozna¢enych objektd

AstM4CommSeparateScrews

Rozdéleni pole Sroubu

AstM4CommShowLocalCS

Definice soufadného systému

AstM4CommShowMarkings

Najit oznacené objekty

AstM4CommSpecialPartBlock

Zvlastni dil AdvanceSteel

AstM4CommStandaloneParts

Zobrazit nespojené dily

AstM4CommStructAsJoint

VSeobecna funkce pro vytvoreni konstrukéniho dilce

AstM4CommStructAsJointVB

VSeobecna funkce pro vytvofeni konstrukéniho dilce

AstM4CommUnmarkObjects

Zrusit oznaceni objekt(

AstM4CommWrite2DXF Ulozit jako DXF
AstM4ConnectAxes Spojeni jednotlivych os do jednoho rastru
AstM4CrAxis Vytvoreni jednotlivé osy
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Funkce

Popis

AstM4CrBeamByClass
_astm4crbeambyclass |
_astm4crbeambyclass U
_astm4crbeambyclass W
_astm4crbeambyclass T
_astm4crbeambyclass O
_astm4crbeambyclass Z
_astm4crbeambyclass F
_astm4crbeambyclass D
_astm4crbeambyclass Q
_astm4crbeambyclass H
_astm4crbeambyclass C

VSeobecna funkce pro vytvoreni profilu

Vytvoreni profilu prafezu |

Vytvoreni profilu prafezu U

Vytvoreni profilu prafezu L

Vytvoreni profilu prafezu T

Vytvoreni profilu prafezu kruhové trubky
Vytvoreni profilu prafezu Z

Vytvoreni profilu prafezu plochaé
Vytvoreni profilu prafezu kruhova ty¢
Vytvoreni profilu prafezu Etvercova ty¢
Vytvoreni profilu prafezu ¢tvercova trubka
Vytvoreni profilu za studena vélcovanych

ric Default
metric Default

Default

Default
_AstM4CrConByVb TaperedBeam

_astm4crbeambyclass A Vytvoreni profilu ostatnich prarezi
AstM4CrBeamContourNotch Vytvoreni vypalu v profilu
AstM4CrBeamMFC Vytvofeni profilu

AstM4CrBeamMiterCut Sefiznuti dvou profilt vici sobé
AstM4CrBeamNotch Vypal na konci profilu

AstM4CrBeamShort Zkraceni-sefiznuti profilu
AstM4CrBeamShortUCS Zkraceni-sefiznuti profilu podle roviny USS
AstM4CrCompBeam Staré slozené profily
AstM4CrCompoundBeam

_AstM4CrCompoundBeam Welded|Symmet-
_AstM4CrCompoundBeam  WeldedIAsym-
_AstM4CrCompoundBeam WeldedHollow

_AstM4CrCompoundBeam Welded T Defauit
_AstM4CrCompoundBeam WeldedColumn

Vytvoreni Svafovaného profilu tvaru | symetricky
Vytvoreni Svafovaného profilu tvaru | nesymetricky
Vytvoreni Svafovaného profilu tvaru duty

Vytvofeni Svafovaného profilu tvaru T
Vytvoreni Svafovaného profilu, sloup

Vytvoreni zuzujici ho se svafovaného profilu

AstM4Create1DigChamfer

Vytvofeni zkoseni jednim bodem

AstM4Create2DigChamfer

Vytvofeni zkoseni dvéma body

AstM4CreateConcavFillet

Vytvoreni vydutého zaobleni rohu

AstM4CreateConvexFillet

Vytvofeni zaobleni rohu

AstM4CreatePolyPlate

Vytvofeni polygonalniho plechu zadanim bodu obrysu

AstM4CreateRect1DigPlate

Vytvoreni obdélnikového plechu zadanim stfedového bodu

AstM4CreateRect2DigPlate

Vytvoreni obdélnikového plechu zadanim dvou bodu

AstM4CrRaster

Vytvofeni osového rastru

AstM4CrSequPar

Vytvoreni skupiny rovnobé&znych os

AstM4CrStruct3GFrameSymm

Vytvofeni 3 styénikového symetrického ramu

AstM4CrStructMultiFrame
_AstMA4CrStructMultiFrame DEF

Vytvofeni vaznic

AstM4CrStructMultiTowerFrame
_AstM4CrStructMultiTowerFrame DEF

Vytvofeni stozaru
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Funkce

Popis

AstM4CrStructSingleFrameBracing
_ AstMA4CrStructSingleFrameBracing DEF

Vlozeni ztuZidla pro jedno pole

AstM4CrStructSlopeFrame
__AstMA4CrStructSlopeFrame DEF

Vytvoreni polovinu vazniku

AstM4Database

Zapsat statiku, vSe

AstM4FoldedPlateCheckUnwinding

Kontrola rozvinu

AstM4FoldedPlateExtend Vytvofeni ohybaného plechu
AstM4FoldedPlateSetMain Nastaveni hlavniho objektu plechu
AstM4HeightKote VloZeni nivelaéni znacky
AstM4HelpCommand Napovéda

AstM4NecessaryViewsRules

Pravodce pohledy konfigurace

AstM4PlateContourNotch
_AstM4PlateContourNotch RECTANGLE

_ AstMA4PlateContourNotch RECTAN-
GLE2DIG

_AstM4PlateContourNotch CIRCLE
_AstM4PlateContourNotch CIRCLE2DIG
_AstM4Plate ContourNotch POLYGONE

Uprava plechu USS — obdélnikovy obrys stfedem

Uprava plechu USS — obdélInikovy obrys dvéma body

Uprava plechu USS — kruhovy obrys stfedem

Uprava plechu USS — kruhovy obrys dvéma body

Uprava plechu USS — polygonalni obrys

AstM4PlatelnnerContour
__AstM4PlatelnnerContour RECTANGLE

_ AstMA4PlatelnnerContour RECTAN-
GLE2DIG

__AstM4PlatelnnerContour CIRCLE
_AstM4PlatelnnerContour CIRCLE2DIG
__AstM4PlatelnnerContour POLYGONE

Uprava plechu — obdélnikovy obrys stfedem

Uprava plechu — obdélnikovy obrys dvéma body

Uprava plechu — kruhovy obrys stfedem

Uprava plechu — kruhovy obrys dvéma body

Uprava plechu — polygonalini obrys

AstM4PSSDirect

Export pro Steelfab

AstM4RemoveHyperSteel Vymazat vSechny AS objekty z externich DWG
AstM4ReopenDatabase Aktualizace defaultl
AstM4SelectObjectByName Vyberte AdvanceSteel objekty
AstM4SsetDatabase Zapsat statiku, vybér

AstM4SwitchReprMode Skryt nebo zobrazit objekty

AstM4UndoSwitch Aktivni nebo neaktivni ZPET

AstM4WeldSeam VSeobecna funkce pro vytvoreni svaru
_AstM4WeldSeam POINT Vytvofeni svaru

_AstM4WeldSeam STRAIGHT

Vytvofeni liniového svaru

AstM5BoltsHolesSwitchConnector

Pfepnuti na trny s hlavou

AstM5BoltsHolesSwitchHoles

Pfepinani Srouby/diry/trny s hlavou

AstM5CommBoltsHolesAllSides

Vytvoreni obdélnikového pole Sroubl nebo dér zadanim dvou
bodu

AstM5CommBoltsHolesCircle

Vytvorfeni kruhového pole Sroubl nebo dér zadanim stfedového
bodu

AstM5CommBoltsHolesLLSides

Vytvoreni obdélnikového pole zadanim rohového bodu

AstM5CommBoltsHolesRect

Vytvofeni obdélnikového pole zadanim stfedového bodu

AstM5CommCamera

Kameru vytvorit, USS
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Funkce

Popis

AstM5CommCameraNode

kameru(y) na sty¢nik vytvorit

AstM5CommEcsAtPickPoint

USS podle zkruzeného nosniku

AstM5CommEqualPartsOnePartOutOf

Vybrat objekty podle &isla poloZzky

AstM5CommEqualPartsWithoutNum

Zobrazit dily bez Cisla

AstM5CommSemanticCheck

Stavebné technicka kontrola

AstM5DetSetArranger

Definovani rozvrZzeni vykresu

AstM5EqualPartsChangePrefix

Pfifadt nebo zménit pfedponu

AstM5EqualPartsCheck

Zkontrolovat shodnost objektu se stejnym &islem polozky

AstM5EqualPartsCheckGroups

Zkontrolovat vSechny objekty se stejnym Cislem polozky

AstM5EqualPartsDelNumber

Smazat Cisla polozek

AstM5EqualPartsDetect

Polozkovani

AstM5EqualPartsMarkSame

Zobrazit objekty se stejnym €islem polozky

AstM5EqualPartsReset

Zru$eni skupiny shodnych dild

AstM5EqualPartsShowDiff

Rozdil mezi dvéma objekty (kontrola pos.)

AstM5EqualPartsSwitchMain

Pfepnuti na polozkovani hlavnich dild

AstM5EqualPartsSwitchSingle

Pfepnuti na polozkovani jednotlivych dilG

AstM4LoadSTEP Export SDDP
AstM4CrBisectorCS Nastaveni USS na pulici isec¢ku
AstM4CommExplodeToAcis Rozlozeni objektu na ACIS téleso

AstM4CommBevelWeldingPreparation

Uprava pro svar, zkoseni

AstM4CommpFilletWeldingPreparation

Uprava pro svar, zaobleni

AstM4CutPlateAtUcs

Sefiznuti plechu podle USS

AstM4CutPlateAtPlate

Sefiznuti plechud vici sobé

AstM4CommUserSectionBeam

Vytvoreni ohybaného profilu

AstM4CommBillOfMaterial

Vytvofeni vypisu

AstM4CommStartConcrete

Spusténi Advance Concrete

AstM4UCSZFilter

Pfepnuti pro praci ve 2D / 3D (pro uchopovaci body)

AstProcessesSuite

Sada procesu

ASTransform

Vybér typu transformace

ASTransformAndConnect

AdvanceSteel nastroje pro kopirovani

HSDetailing

Funkce Popis

AstM4DetRegist Registrovani vykresu k modelu
AstM4DetDeregist Odregistrovani vykresu od modelu

HSConnection

Funkce

Popis

AstM4CrConByRule
AstM4CrConByRule 1 ParamFit
AstM4CrConByRule 1 Saw_1
AstM4CrConByRule 1 SawAngle Asym

VSeobecna funkce pro vytvoreni styku

Vypal, parametricky - styk

fez vlci profilu - styk

Ofiznuti variabilni - styk

AstM4CrConByVB

Obecna funkce pro vytvoreni styku
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Funkce Popis
AstM4CreateGussetPlate Vytvofeni styénikového plechu
AstM4TransferCons Vytvofit ze Sablony (styky)
AstM4TransferParams Pfeneseni vlastnosti (styku)
AstM4UpdateConOb

_AstM4UpdateConOb UPDATE

Aktualizace styku

__AstM4UpdateConOb DELETE

Vymazani styku

AstM4UserTemplateConn

_AstM4UserTemplateConn _c Vytvofeni Sablony styku
_AstM4UserTemplateConn _i Import Sablony styku
HSExtended

Funkce Popis

AstM4CrBeamElemContNotch

Obrys objektu — pfesny prifez

AstM4PlateElementContourNotch

Uprava plechu podle obrysu objektu

AstM4CommMergeBeams

Spojeni nosniki

AstM4CommMergePlates

Spojeni plechy

AstM4CommSeparateBeams

Rozdéleni nosniku

AstM4CommSeparatePlates

Rozdéleni plechu useckou

AstM4CommSeparatePlate

Rozdéleni plechu dvéma body

AstM4CommDeepExplode Rozlozit styk a vSechny sub-styky
HSCollision

Funkce Popis

AstM4Balancepoint Tézisté a celkova hmotnost (vypocet téziste)

AstM4CheckCollision

Kontrola kolizi mezi vybranymi objekty

HSDetailingBasis

Funkce Popis
AstM4CommbDetRevisionTable Revizni tabulka
AstM4DetChange Zména detailu

AstM4CommbDetAddHorLinearDim

Vodorovna kota

AstM4CommDetAddSlopeLinearDim

OtocCena kota

AstM4CommDetAddVertLinearDim

Svisla koéta

AstM4CommDetArrangeDetails

Znovu rozmistit vSechny detaily

AstM4CommbDetArrangeViews

Znovu rozmistit vSechny pohledy v detailu

AstM4CommDetUpdateDetail

Zména detailu

AstM4DetManualCut Novy fetéz z detailu
AstM4CommbDetailRevision Revizni znacka
AstM4CommExplodeDetail Rozlozeni detailu
AstDetCheck Kontrola stavu detailu

AstM5DetailStylesExplorer

Spravce vykresovych styl(

AstM5DetailStylesManagerNew

Spusténi spravce noveého vykresového stylu

AstM4CommbDetAddDim

Koétovaci retézec hlavni
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Funkce Popis
AstM4CommDetAddDimSlope vlozeni znacky sklonu
AstM4CommDetAddDimAngle Uhel
AstM4CommDetAddDimArc Oblouk
AstM4CommDetAddDimRadial Radius
AstM4CommDetByStyle 3D Pohled

AstM4CommDetailing

VSeobecna funkce pro spusténi vykresového stylu

AstM4CommDetailingProc

VSeobecna funkce pro spusténi procesu

AstM4CommDetCrHeightKote

VloZeni nivelaéni znacky

AstM4CommbDetCr\WeldSeam

Vlozeni znacky svaru

AstM4CommbDetAddAnnotation

Uzivatelsky popis

AstM4CommDetlinsertAnno

Vlozeni popisu

AstM4CommDetModDimAdd

Vlozeni kétovaciho bodu

AstM4CommDetModDimRemove

Vymazani kétovaciho bodu

AstM4CommDetModDimStyle

Zména kotovaciho stylu

AstM4CommDetModTextStyle

Zména textového stylu

AstM4CommDetUpdateBOM

Aktualizace vypisu

AstM4CommDetSwitchHighlightState

Pfepina¢ pro znazornéni zelenych rameckl vlastnosti kolem de-
taila

AstM4DetViewDelete

Vymazani pohledu

AstM4DetViewTransform

Posunuti pohledu

AstM5DetailProcessExplorer

Spusténi Spravce vykresovych procesl

AstM4CommbDetAddHorLinearDim

Vodorovna kota

AstM4CommDetAddSlopeLinearDim

Otoc¢ena kota

AstM4CommDetAddVertLinearDim Svisla kota
AstM4CommDetinsertBom Vlozeni vypisu
HSDetailing

Funkce Popis
AstM4CommDetAddDimArc Oblouk
AstM4DetProc Procesy
AstM4CommDetinsertBom Vlozeni vypisu

AstM4CommChangePrototype

Zména prototypoveho vykresu

HSIFDSTVBOM

Funkce Popis

AstM4CommPSSOut Zapsani PSS

HSIFDSTVNC

Funkce Popis

AstM4CommPSSOut Zapsani PSS

AstM4CommCreateNCByStyle HSIFDSTVNC NC, DXF (plechy), DXF (vSechny objekty)
AstM4NCSettings NC nastaveni
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HSIFPM (HSExtended)

Funkce Popis
AstM4CommPSSIn Prectéte PSS
AstM4CommPSSOut Zapsani PSS
AstM4Astor2RepPSS Export PSS
HSSTAAD

Funkce Popis
AstM4CommAstorToSTD Export STD
AstM4CommSTDToAstor Import STD
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3D modelem, 18

Access databazich, 12
Access-databazi, 20
Advance vlastnostech, 65
ARX technologie, 11
ASTemplate.dwt, 26

CAD platforma, 32

CAD vlastnosti, 65

Celni plechy, 20

Chovani, 38, 68

Cisla dilca, 112

Cisla jednotlivych dili, 112
Defaultni hodnoty, 12
Diagnostika, 122
Diagonalni ztuzeni, 20
Dialogové okno, 31
Dilenské vykresy, 10, 147
Diry, 20

DWG, 10

Editor Sablon vypisti materialu, 128, 130
Esc key, 31

Extrakt, 128

Formaty vykresu, 137
Funkce, 79

Geometrické vlastnosti, 32

Globalni soufadnicovy systém (GSS),

51
Hladina, 32
Hlavni dil, 116

Hodnoty pfirtstku, 64
Hiebenové styCniky, 20
Hiebenovy styCnik, 87
Jakykoliv obrys, 57, 62
Jednotlivé dily, 146

Kamera, 152

Klavesa F2 F2, 31

Kolizni objemy, 121
Konstrukéni dilce, 78
Konstrukéni systémy, 11, 42
Kontroly, 120, 123

Kontroly kolizi, 121

Kruhovy obrys, 57, 61, 62
Kyvna stojka, 87

Libovolny obrys, 61, 62

Linie svaru, 72

MDI, 12

MFC, 12

Model, 10

Montazni dil, 117

Najit objekty podle..., 76
Nastroje pro manipulaci, 64
Ne-svislych hlavnich diluparts, 147
Nivelaéni znacky, 21

Objekt konstrukéniho dilce, 21
Objekt styku, 56, 82, 101
Objektovy soufadny systém, 51
Objektd modelu, 128, 129
Objekty, 10

Obrys upravy, 18

ODBC, 12

Ofiznuti jinym prvkem, 57, 61

Ofiznuti vgi profilu, 56

Osa vlozeni, 37

Osoveé rastry, 21

Osovy rastr, 34

Patni plech, 20

PCS (Programsystem in the steel
construction), 12

Plech na praporek, 20

Plechy, 18, 45

PloSinové styky, 90

Podélné spoje, 20

Pohled, 137

Pole dér, 68, 70

Pole $roubu, 19, 68

Polozkovani, 112

Pomocné objekty, 21

Pravouhlé plechy, 46

Pravouhly obrys, 57, 61, 62
PFihrada, 78

Pfipoje, 20, 82

PFipoje trubek, 20

PFipoje uhelnikem, 20

Procesy, 135

Profily, 18

Profily na kfivku, 40
Proxy-grafiku, 12

PSS (Produktschnittstelle Stahlbau), 12
Ramecky vykresa, 137

Ramové rohy, 20

Referenéni osy, 37

Rezy, 145

Rohova razitka, 137

Rohové razitko, 145

Sekvenci os, 34

Skryti objektud, 77

Sloup / pficel, 85

Sloupy, 78

Sloupy Stitovych stén, 86
Slozené prlfezy, 38

Spojeni koncl nosnikd ¢elnim plechem,
87

Spojeni  souosych nosnik(  ¢elnim
plechem, 87

Spojeni styénikovym plechem, 90, 92
Spojovaci objekty, 73

Spravce dokument(, 10, 135, 140
Srouby, 69

Stavebné technicka kontrola, 123
Sty€nikové plechy, 20
Sty€nikovy ram, 78

Styky na stojinu, 20

Styky pro kyvné sloupy, 20

Styky pro plosiny, 20

Styky Stitovych stén, 20

Svar, 19

Svaru bodem, 72

Systémova usecka, 37
Technické vlastnosti, 32
Tézistova osa, 37

Tlacitka, 28

Trny s hlavou, 68, 70
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Tuhy spoj €elnim plechem, 86, 90 Vykresovy styl, 134

Typy prifezu, 36 Vykresy, 134

Uchopovaci médy, 66 Vypis materialu, 130

Udaje o projektu, 144 Vypisy materialu, 10

Ukéazat spojovaci elementy, 73 Vyztuhy, 20

Uprava objektu, 55 Zakladni objekty, 18

Uprava sttykem, 56 Zkraceni podle USS, 56
Upravy, 18 Zkruzené profily, 37, 39
Upravy plechu, 18, 58 Zmény modelu, 10

Upravy profilu, 18, 55 Zobrazit spojené objekty, 73
Uzivatelsky =~ Soufadnicovy  Systém Zobrazit spojené objekty dilensky, 73
(USS), 51 Zprava, 131

Uzivatelskych prafeza, 103 Zpusob znazornéni, 77
uzla, 145 ZpUsoby znazornéni, 66
Uzly, 64, 66 Ztuzeni plochacem, 20
Vaznice, 78 Ztuzidla s napinaky, 20
Vlastnosti, 32 Ztuzidlo, 1 pole, 78

Vybér objektu, 74 Zvlastni dily, 22, 101

Vykresove styly, 12
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