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INTRODUCERE

Acest ghid se doreste a fi o scurta introducere in lucrul cu Advance Steel,
prezentadnd metodologia de lucru.

Capitolul Obiecte Advance Steel prezintd modul de creare a obiectelor
uzuale si modul in care pot fi utilizate acestea pentru a obtine o structura
metalica simpla.

Exemplele prezentate in acest ghid au caracter pur didactic si nu au fost
concepute in conformitate cu norme specifice birourilor de proiectare.

in capitolul imbinri sunt prezentate cateva imbinari din Advance Steel,
astfel incéat la sfarsitul capitolului sa obtineti un model. Acesta este creat la
scara 1:1 si contine toate informatiile referitoare la dimensiuni, obiecte si
atribute ale acestora. Pornind de la modelul creat, puteti obtine apoi
detaliile in modul descris in capitolul Crearea planselor.

Deoarece nu sunt descrise in detaliu toate functiile Advance Steel, trebuie
sa apelati Help pentru o informare completa asupra comenzilor si
parametrilor.

Advance Steel

Advance Steel este o aplicatie software destinata proiectarii constructiilor
metalice. Programul ofera un mediu de lucru simplu si intuitiv destinat
crearii modelelor 3D pe baza carora sunt create apoi detaliile.

Modelul 3D este realizat intr-un figsier AutoCAD de tip DWG. Asa-numitul
model Advance Steel este baza modelarii. Folosind comenzile Advance
Steel pot fi realizate structuri complexe, de exemplu un cadru sau o scara
cu toate prelucrarile si imbinarile necesare.

Modelul Advance Steel constituie, de asemenea, baza pentru urmatoarele

functii:

e Planurile generale si detaliile de executie pot fi create automat pornind
de la model.

o Document Manager — gestioneaza toate planurile generale si detaliile
de executie si permite actualizarea rapida a acestora dupa modificarea
modelului 3D.

e Listele si fisierele pentru masinile cu comanda numerica sunt create tot
pornind de la model si contin toate informatiile referitoare la acesta
(numerotarea, cantitatile, etc.). Document Manager gestioneaza si
aceste documente.
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Toate functionalitdtile descrise in acest manual si toate comentariile se
referd numai la programul Advance Steel. Pentru simplitate, vom folosi
denumirea generica de “Advance’.

Unde puteti gasi informatii despre program?

Advance dispune de ajutor online ce ofera instructiuni pas cu pas pentru
utilizarea fiecarei funciii.

Pentru a-l accesa, utilizati la alegere:

e Categoria Instrumente, panoul Instrumente: @

e Contextual: apasati F1.
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INSTALAREA

Configuratia sistemului

Pentru mai multe detalii, cititi
http://www.autodesk.com/adv-concrete-systemreg-2015-enu.

Pornirea instalarii

Tnainte de a instala Advance Steel:
— Asigurati-va ca aveti drepturi de administrator.
— Inchideti toate aplicatiile active Windows.
— Dezactivati antivirusul

PORNIREA ADVANCE STEEL

Pentru a porni Advance Steel:
— Dati dublu clic pe iconita Advance Steel de pe ecran.
sau

— In bara de stare din Windows, ap&sati -"@’Y si apoi selectati

All programs > Autodesk > Advance Steel 2015 > Advance Steel 2015

ADVANCE STEEL - INTERFATA UTILIZATOR

Advance Steel este integrat in platforma AutoCAD®. Functiile Advance
Steel sunt integrate in AutoCAD® ribbon.

AiOCBBES -

opeean i sw g
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1. Bara de acces rapid

Bara de acces rapid permite accesarea functionalitatilor frecvent
utilizate. Setul de comenzi disponibile poate fi extins.

Pentru a adauga un buton de pe Ribbon pe bara de acces rapid, clic
dreapta pe butonul dorit si selectati Adauga pe Bara de acces rapid.
Bara de acces rapid poate fi amplasata deasupra sau sub Ribbon.

2. Ribbon

Ribbon-ul contine o serie de panouri grupate in categorii, in functie de
tipul de functii. Pentru acces rapid, cele mai importante functii Advance
Steel sunt grupate in categoria Acasa.

Tn panouri, butoanele sunt dispuse pe lini A o 52
si includ butoane de dimensiune maimare =z m @ & o
pentru functionalitatile utilizate frecvent. CE @ OB oo

Elemente structurale Imbinari

Unele panouri pot fi extinse prin clic pe sageata din coltul stanga-jos.

8% Gratar standard ¥ Gratar standard

HHf Grétar din bare T Gratar din bare

B cratar variabil, dreptunghiular ¥ Gratar variabil, dreptunghiular
GrétaE

Z;r Gratar variabil, poligonal

gﬁ Gratar polilinie
2l Gratar

Ribbonul poate fi minimizat pentru a mari suprafata de desenare.
3. Palete de instrumente

Paletele de instrumente contin functii ce nu se gasesc pe ribbon-ul
Advance Steel.

4. Linia de comanda

Comenzile Advance Steel pot fi introduse utilizand tastatura. Apasati
<Enter> dupa fiecare comanda.

5. Bara de stare

Bara de stare afiseaza informatii referitoare la starea programului in
diferitele faze ale proiectului. Contine butoane ce permit accesul la
functile de configurare: moduri de acrosare, confinutul textului
explicativ (tooltip), sistemul de coordonate curent si unitati de lucru.
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Alte functii importante pentru lucrul cu Advance Steel

e Cu ajutorul tastei Esc puteti intrerupe orice comanda.

e Comanda activa si mesajele sunt afisate in fereastra de text situata in
partea de jos a ecranului. Cu ajutorul tastei F2 puteti sa apelati,
respectiv sa inchideti fereastra de text.

e Butonul drept al mouse-lui corespunde tastei Enter.

e Daca mentineti cursorul pe butoanele din bara de instrumente, apare
un text-informativ (tooltip).

o Comanda Anulare anuleaza efectul uneia sau mai multor comenzi.

e Comanda Transfera proprietatile copiaza un set de proprietati de la un
obiect la altul. Proprietatile ce vor fi transferate sunt selectate dintr-o lista.

inserare IS
-~ [E]

Clipboard

Sistemul de coordonate utilizator

Obiectele Advance Steel sunt generate in spatiul 3D cu ajutorul functiilor
corespunzatoare. Orientarea obiectelor depinde de sistemul de coordonate
utilizator (SCU = Sistem Coordonate Utilizator). Pentru a pozitiona sistemul
de coordonate in pozitia corectd, utilizafi butoanele din paleta de
instrumente SCU din Advance.

Y =X

[ 18 N
L 18
|5
(il e
f@‘%’l
Hhtt

i [ 7 VA

ad
N
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Proprietatile elementelor

In momentul credrii unui element Advance Steel apare o fereastrd de
dialog in care pot fi modificate diferite proprietati ale obiectului (dimensiuni,
material etc.) si, daca este necesar, poate fi selectat stilul de detaliere
(cotare/etichetare in detalii derivate).

Parametrii sunt grupati in diferite pagini care variaza in functie de tipul
obiectului si pot fi deschise printr-un simplu clic.

Sunt mai multe modalitati de a accesa proprietatile elementelor:

e Clic pe butonul ——+ din paleta de instrumente Comenzi.

e Clic dreapta si selectati apoi Proprietati Advance din meniul
contextual.
Group 4
Proprietati Advance
Proprietati imbinare Advance
Afigeazd sistemul de coordonate al ansamblulu
Propriettile fmbinarii utilizator
Explodat in ACIS
®y  Add Selected

e Dublu-clic pe element.
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MODELARE 3D

Obiecte Advance Steel

Obiectele Advance Steel sunt generate in spatiul 3D cu ajutorul diferitelor
functii ale programului. Orientarea obiectelor depinde de sistemul de
coordonate utilizator (SCU = Sistem Coordonate Utilizator).

Crearea unui sistem de axe

Sistemul de axe faciliteaza pozitionarea elementelor si orientarea in
modelul 3D. Astfel, sistemul de axe reprezinta primul pas in modelarea 3D
in Advance.

Un sistem de axe este creat in planul XOY al sistemului de coordonate curent si
consta din doua grupuri de axe: unul in directia X- si unul in directia Y-.

Comenzile pentru crearea sistemelor de axe sunt grupate in
panoul Sistem de axe din categoria Obiecte.

in plus, functia Sistem de axe este it’ ¢ T o
disponibilda si in panoul Obiecte din e “ ﬁ} =i¢
categoria Acasa. e

Zuzl Exemplu: Sistem de 3 axe in directia X si 3 axe in directia Y

i

5

S

In categoria Acasa, panoul Obiecte, clic %

2. Introduceti 0,0,0 in linia de comanda pentru a defini primul punct in
originea sistemului de coordonate.

3. Introduceti coordonatele celui de-al doilea punct: 5000, 5000.
Acum trebuie sa modificati numarul axelor din fiecare grup.
1. Selectati grupul de axe in directia X.

2. Clic dreapta si selectati apoi Proprietati Advance din meniul
contextual. Apare fereastra de dialog "Axe, paralel". Aici pot fi
efectuate modificari simplu si rapid.

11
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n acest exemplu, modificati numérul de axe:
1. Clic pe pagina Grup.

2. In campul Numar (numérul axelor) introduceti valoarea 3.
Remarcati faptul ca distanta dintre axe este calculata automat.
Noua valoare trebuie sa fie 2500.

Tatal
Index Grup: 1

Grup Defiritie L
Mumar 3

#ixa singulard

Distants (D) : 2500]

Tip de afigare

1.2 3 4 5 8

Modificarile efectuate in fereastra de dialog sunt vizibile imediat in model.
Repetati aceiasi pasi pentru grupul de axe in directia Y.

Crearea profilelor

Profilele sunt inserate direct in model si sunt reprezentate implicit in modul
‘wireframe’.

Advance va pune la dispozitie diferite tipuri de profile. Profilele (drepte sau
curbe) pot fi create ca profile simple, compuse sau ca profile din tabla
sudata.

Functiile pentru crearea profilelor sunt grupate
in panoul Profile din categoria Obiecte.

Functiile utilizate frecvent sunt grupate in
panoul Obiecte din categoria Acasa.

Obiecte +

Profile drepte

Profilele drepte sunt inserate in modelul 3D Advance Steel, relativ la
sistemul de coordonate utilizator (SCU), prin introducerea unui punct initial
si a unui punct final.

Sistemul de coordonate curent determina pozitia axelor principale ale

profilului: inima profilului este orientatda in directia Z a sistemului de
coordonate utilizator.

12 {\ AUTODESK.
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Zuzl Exemplu: Crearea unui profil HEA 200 x 2500

=

1. Activati SCU adecvat; pentru exemplificare, vezi imaginea de mai sus.

2. n categoria Acasa, panoul Obiecte, clic E
3. Specificati punctul initial (0,0,0).

4. Mutati cursorul mouse-lui sus, in directia axei Y (setarea ORTHO
permite o orientare exacta) si introduceti valoarea 2500.

Apare fereastra de dialog “Profil“. Mai intai selectati clasa sectiunii
(HEA), apoi sectiunea (HEA 200).

Sechune simaterial || Secine
Sectine » ISectons » [HEADIN 997 »| HEAZ0D

[r—
T de afsae
Conpartament
Propietai
Proprtate ruil..
matril

Materid b ol > S2IAG
Protecte Fars

Profile curbe

Sistemul de coordonate curent determina pozitia axelor principale ale
profilului. Inima profilului curb este orientata in directia Z a SCU (sau cu
alte cuvinte, sectiunea este orientata in directia Z). Daca este necesar,
profilul curb inserat poate sa fie rotit cu 90° in jurul axei sale de inserare.
2l Exemplu: Crearea unui profil curb intre doi stélpi

kv
I

N

z *

1. Alegeti un sistem de coordonate adecvat; pentru exemplificare
urmariti imaginea de mai sus.

2. In categoria Acasa, panoul Obiecte, clic E

{\ AUTODESK 13
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3. Utilizati punctele finale superioare ale axelor de inserare ale
stalpilor ca punct initial si ca punct final al profilului.

il

4. Definiti raza profilului curb cu ajutorul unui punct de pe arcul de
cerc aparut pe ecran.

AN Punctul de pe cerc trebuie definit in planul XOY al sistemului
de coordonate curent.
5. Alegeti un punct oarecare si apoi specificati raza in s “zs00)
pagina Pozitionare din fereastra de dialog. Tleranta 200
Placi

Placile pot fi create in Advance in orice plan, sub toate formele si dimensiunile.
Placile sunt create in planul XQY al sistemului de coordonate curent.

v

Comenzile pentru crearea placilor sunt grupate in EE &3 %%
panoul Placi din pagina Obiecte. A 60 ¢
Y SoB @
Placi
Functiile utilizate frecvent sunt grupate in ey T d OB%s &
. . . < £ 25 & I-E%8 ®
panoul Obiecte din categoria Acasa. @ K s #- DHD W

Obiecte +

14 {\ AUTODESK.
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sl Exemplu: Crearea unei placi dreptunghiulare definind centrul

1. Pozitionati sistemul de coordonate cu planul X/Y in planul placii. In
exemplul nostru selectati mijlocul muchiei exterioare a talpii
stalpului.

2. In categoria Obiecte, panoul Plici, clic ﬂ

3. Definiti centrul placii in originea sistemului de coordonate sau
specificand coordonatele.

Placa este creata avand valorile implicite pentru lungime, latime si grosime.

4. Specificati dimensiunile dorite in pagina Forma si material a
ferestrei de dialog.

Litime 160.00

Lungime ¥ 300,00

Divizarea si fuzionarea placilor

Placile existente pot fi divizate in doua sau mai multe placi, in raport cu o
polilinie sau doua puncte. Prelucrarile placii sunt pastrate.

=zl Exemplu: Divizarea unei pléci prin doud puncte

1. In categoria Acasa, panoul Plici, clic E

2. Definiti primul punct selectand mijlocul laturii placii.

3. Definiti cel de-al doilea punct selectand mijlocul laturii opuse.
Placa este divizata.

idpoink
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Prelucrarea profilelor si a placilor

Cu ajutorul diferitelor tipuri de prelucrari propuse de Advance, poate fi
efectuat orice tip de decupare a unui profil sau a unei placi.

Comenzile pentru prelucrarea profilelor sunt grupate in [ Prelcai &% -
paleta de instrumente Prelucrari. SI QW &

_&JFH'
HHHW

WH-%

-EXIE
*ALi
s
WUm
s

in model, prelucrarile sunt reprezentate printr-un contur de culoare verde.

Acestea sunt obiecte Advance Steel care nu pot exista independent, ci
doar in directa corelatie cu obiectele de care apartin.

a Prelucrérile sunt afisate numai in modul de reprezentare Prelucrari.

Z=lExemplu: Crearea unei téieri
Sa presupunem ca avem urmatoarea situatie:

Stalp:

HEA 200

Profil compus:

Doua profile tip U 220 spate in spate

1. in paleta de instrumente Prelucriri, clic *
2. Selectatj profilul care urmeaza sa fie taiat (in exemplul nostru - stalpul).

16 {\ AUTODESK.



A | SN stest ADVANCE STEEL Ghid introductiv

Prelucrarea (taietura dreapta) este creata si apare fereastra de dialog
si poate fi modificata prin intermediul ferestrei de dialog. De exemplu,
in pagina Forma introduceti lungimea si adancimea taieturii.

-

I
A Taiere
] Forma
Latime X 120
I Adancime 75
2wzl Exemplu: Decupare exactd dupéa conturul profilului
Cu functia Contur element‘ u din paleta de instrumente Prelucrari, o

placa poate fi decupata dupa un profil sau dupa o alta placa. Tipul
prelucrarii depinde de optiunea selectata.

1. In panoul Obiecte, panoul Comutator, selectati =1

2. in paleta de instrumente Prelucrari, cIic‘ @ .
3. Selectatj placa pe care doriti s o modificatj, in apropierea unui colf.

4. Selectati apoi elementul dupa care urmeaza a fi facuta decuparea
— in exemplul nostru, stalpul.

Placa este decupata. Repetati aceiasi pasi si pentru cealalta placa.
z

Suruburi, ancore, gauri, conectori

Grupurile de suruburi / gauri si conectori pot fi inserate in orice plan dorit si
depind de sistemul de coordonate curent.

Grupurile de suruburi conecteaza obiecte individuale Advance, de exemplu
profil - placa sau placa - placa.

Grupurile de suruburi, ancore, gauri si conectorii sunt inserate folosind aceleasi
comenzi din panoul Obiecte de imbinare din categoria Obiecte. Tipul

elementelor ce vor fi create depinde de optiunea selectata. Iconita din panoul
Selector indica modul activ.

T

Sectiune transversala exactd suruburi/ancore/
gauri/conectori E e

E"Lﬂj
rT
o B

Selector Obiecte "imbinare” »
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Functiile utilizate frecvent sunt grupate in panoul Obiecte din categoria Acasa.

===l jcasa | Obiecte Modelarcextinsd Reauitat Vedere  CotesiEtichete  Export & Import  Comenzi  Autodesk360  REl
= E=N-Wandin: AN N aF 2 d- I%es B & NE O J &
i NPAECAMIE AE X-2E 7 I-E%6e ® w198 @ & &
roject | Y Ruuite ) Imbinari _ |
bpoer’ O - @ AN & scquel’ F- XY M Galeria 2, @ O
Proiect Draw + Suruburi/Ancore/Gauri/Conectori  [ic
Drawingl* Jf BH@ed B Suruburi/Ancore/Gauri/Conectori
|- ICustom Viewll2D Wireframel | ™ ) (00 o8 [y

Press F1 for more help
]

szl Exemplu: Crearea unui grup de suruburi intr-o zond dreptunghiularé
definita prin doud puncte diagonal opuse

1. Alegeti sistemul de coordonate utilizator adecvat.
2. In categoria Obiecte, panoul Selector, selectati Suruburi.

3. Tn panoul Obiecte de imbinare, clic pe butonul .
4. Selectati elementele ce urmeaza a fi conectate: placa verticala si stalpul.
5. Definiti o zona dreptunghiulara prin doua puncte diagonal opuse.

Grupul de suruburi este inserat si apare fereastra de dialog. Puteti
efectua modificari conform cerintelor.

Cordoane de sudura

Sudurile pot fi inserate ca puncte sau cordoane de sudura. Obiectul
“sudura" nu contine doar proprietatile sudurii, ci si legatura logica intre
elementele sudate ale structurii.

Punctele de sudura sunt inserate ca elemente individuale reprezentate prin
semnul "+" de culoare roz, in timp ce cordoanele de sudura sunt
reprezentate in model ca niste polilinii ingrosate.

B e 7 o BT -]
¥y #5 6 -~ I - E%@ %.
@ =i Z Secgiunel‘?' PP W =

Obiecte = Obiecte "imbinare” »
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Zuzl Exemplu: Inserarea unui punct de suduré

In categoria Acasa, panoul Obiecte, clic @

2. Selectati elementele ce urmeaza a fi conectate (de exemplu un
stalp si o grinda curba) apoi clic-dreapta.

3. Definiti punctul in care va fi creata sudura si apoi clic-dreapta.

Punctul de sudura este creat.

In paleta de instrumente Selectie, clic pentru a afisa elementele
conectate. Toate elementele conectate sunt marcate cu culoarea rosie.

imbinari
imbinarile Advance reprezinta o altd modalitate de conectare a elementelor

de baza. Ele sunt ansambluri complexe care contin elemente de baza si
prelucrari ale acestora, controlate de reguli constructive.

Toate elementele care compun o Tmbinare, inclusiv proprietatile lor si
prelucrarile, sunt grupate intr-un asa-numit obiect “imbinare”, reprezentat
printr-un paralelipiped de culoare gri.

Un element structural insereazéd mai multe obiecte Advance in acelasi
timp. Aceasta inseamna ca puteti crea o intreaga structura printr-un simplu clic.
Toate componentele unui element structural sunt in relatie una cu alta, astfel incat
puteti modifica inaltimea, pozitia, sectiunea etc. intr-un singur pas.

19
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imbinarile sunt grupate in Galeria de imbinari ce poate fi accesata din
panoul Modelare extinsa din categoria Acasa. Imbinarile sunt grupate in
categorii, in functie de elementele imbinate.

Nl o J ( stalp - Grinda ¥ -x
| | e [P imbirare ge o e s, cos :[‘
Imbinari r] = @ ﬁ d%h — - .
Galeia A IE (@@ O B g inoredocadu . cu v OO G o1, sarvur, o wia
Modelare extinsi m: 7P imbinare o cadns cu vuta i i siplaca e capst
@ f“ Imbinare de cadru pe inims cu vuta placs de capst

i Np———
[ s
i g
1 A T——
Ontine o sl L St 2 Ginds
I
E; B8 scounprofi T Profie: Stip = secfiune ; Gind = sectune, grindd curba

talpa stalpulu. Grinda conectats este ajustata. Vuts este realizats de la grinda

Crearea unui cadru
Un cadru poate fi creat doar in cateva clicuri utilizand un element structural.
sl Exemplu: Crearea unui cadru simetric
1. Alegeti sistemul de coordonate utilizator adecvat.
in categoria Acasé, panoul Modelare extinsa, clic ﬁ
Definiti primul punct.
Definiti cel de-al doilea punct.
Definiti automat inaltimea cadrului prin clic-dreapta.

ok N

AV
I

Cadrul este creat si apare fereastra de dialog. Dimensiunile cadrului
pot fi modificate conform cerintelor.

20
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Accesarea proprietatilor imbinarilor

Pentru a accesa proprietatile imbinarii:

e Dublu-clic pe obiectul imbinare (paralelipipedul gri).

sau

e Selectati un element al imbinarii si dati clic dreapta.

o Selectatj optiunea Proprietati imbinare Advance din meniul contextual.

Proprietati Advance

Proprieta{i imbinare Advance

Afigeaza sistemul de coordonate al ansamblulu
Proprietatile imbinarii utilizator

Explodat in ACIS

Crearea unei imbinari de cadru

imbinarile de cadru conecteaza un stalp de o grinda.
Functile pentru crearea imbinarilor de cadru [ Stalp - Grinda %4 -x
sunt grupat? n cgﬁfegona Stalp - Grinda din {7 [P imbiare e cacr. c surtor cu s S
Galeria de imbinari. d%:

ﬁ imbinare de cadru pe inima, cu vuta

g"‘* Imbinare de cadru cu vuta din placi si placa de capat
7 tmbinare de cadru pe inima cu vuta plac de capat
HI: fmbinare cu dous vute din profil

z l]: Imbinare de cadru pe inim, cu dous vute

+E EZ Stalp - Scaun profil - Cornier

}/‘E> g: Stélp - scaun profil - T

B2

{@: fmbinare cu grind de reazem

s E Scaun profil T
[~ [T T P—

ZuzlExemplu: Creare unei imbindri de cadru cu vutd si suruburi

1. In categoria Acasa, panoul Modelare extinsa, clic gﬂ ” L

fmbinare de cadry, cu suruburi, cu vutd

2. Din categoria Stalp - Grinda, selectati FIF’ i : si
apasati Utilizare.
3. Selectati stalpul si dati clic dreapta.

4. Selectati grinda pentru care doriti sa creati imbinarea cu vuta si
apoi clic dreapta.
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Apare un mesaj care va avertizeaza ca in tabelul de imbinari nu a fost
gasita nicio imbinare predefinita pentru profilele selectate.

5. Apasati <OK>.

Imbinarea de cadru este creatd automat pe profilele selectate si poate
fi modificata in fereastra de dialog conform cerintelor.

Copierea une imbinari

Orice mbinarea creata poate fi utilizata ca model si copiata apoi cu toate
proprietatile definite.

szl Exemplu: Copierea imbindrii de cadru

1. Selectati un element al imbinarii de cadru.
Imbinrea aleasa este luatd ca model.

2. In paleta de instrumente Comenzi, clic j_L

3. Selectati stalpul-destinatie si dati clic dreapta.

4. Selectati grinda corespunzatoare.

Cand copiati o imbinare, sunt copiate toate proprietatile si legaturile

logice dintre elementele acestuia. Astfel, este suficient sa stabilii
valorile parametrilor imbinarii doar o singura data.

Zoom / Umbrire

Pentru o vedere mai clara a imbinarii de cadru, utilizati functia
Fereastra zoom.

Pentru o reprezentare realista a modelului, utilizati un mod de de
reprezentare umbrit. Din meniurile din coltul stadnga-sus al zonei
grafice selectati Realist.

 pan ¢
& omit - &
Steering = E
Wheels ~ | Extents |
[-IISE Isometric]| 1
Na y‘Q Extents Custom Visual Styles »
BIECT, 2D Wireframe
I~ IiCustom Viey Q Window Conceptual
Hidden
¢'Q Previous Vv Realistic
Shaded
@ Shaded with edges
Q Realtime Shades of Gray
y Sketchy
[Q Al Wireframe
. Xeray
-Q Dynamic Visual Styles Manager..

Pentru a anula umbrirea, utilizati modul de reprezentare Linii 2D.

22
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imbinarea coama de acoperis

In exemplul urmator vom crea, pentru cele doua doua grinzi ale cadrului, o

imbinare coama de acoperis cu vuta.

imbinarile pentru grinzi, cu placi prinse cu suruburi, sunt grupate in

categoria Capat grinda la capat grinda din galeria de imbinari.

\ Capat grinda |a capat grinda EEEE

@
g]l; Coamé de acoperis cu vt T

. j]l; Coam de acoperis - vuts dubls
:ﬁ: Imbinare cap la cap cu plic frontale
ﬁl‘. Imbinare cu pladi frontale verisbile, grinds de referings
/)‘: Imbinare cap Ia cap cu pladi frontale variabile
4 Joants de montzj
EQ: Joantd pe stilp

Ej Joants pane cu profile U

=zl Exemplu: Crearea unei imbindri coaméa de acoperis cu vuta

Zoom pe mbinarea coama de acoperis printr-o fereastra definita prin doua

puncte.

Incatogori -
1. In categoria Acasa, panoul Modelare extinsa, clic ﬂ 5

2. Din categoria Capat grinda la capat grinda,
HR ot o gpsati Utilizare.

3. Selectati prima grinda si confirmati prin clic dreapta.
4. Selectati a doua grinda si confirmati prin clic dreapta.
5. Clic pe <OK> in fereastra "Atentie".

selectati

Imbinarea este creata intre cele doud grinzi de cadru si poate fi

modificata cu ajutorul parametrilor din fereastra de dialog.

{\ AUTODESK.
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Crearea unei placi de baza

in exemplul urmator vom crea o placa de baza sub un stalp. Stalpul este
ajustat automat cu grosimea placii de baza.

Functiile pentru crearea placilor de baza sunt L EECpIpo e

grupate in categoria Placi pe profil din Galeria L rssceoms 9
de imbinari.

B

=
Bo.—

8
Ec.

[ e

|
7

szl Exemplu: Crearea unei pldci de bazé cu profil de ancorare i rigidizéri

R =

1. In categoria Acasa, panoul Modelare extinsa, clic | | L

2. Din categoria Placi pe profil, selectati i e si apasati
Utilizare.

3. Selectati stalpul si dati clic dreapta.

4. Clic pe <OK> in fereastra "Atentie".

Placa de baza este creata la baza stalpului si poate fi modificata in fereastra
de dialog conform cerintelor. Atat stalpul, cat si placa sunt sudate.

e EE=a R
Pacdebazk || Locae per e ot |
| Pecicktasd | -
Rigidizérigplécl | 1. Grosime rigidizare. 13.00
BN || = L e
3. ndltime rigidizare. 200.00
Pani de fixare
= || Fisarscot - neeror
Profil ancora) 4. Dimensiune in interior 20.00
Dimensiuni Ele... 5. ndltime tesire exterioars 150.00]
Rigidizare inim3 6. Litime tegire exterioard 150.00
e gy || S el 5]
<Ll B 7. Grosimesudurs 4,00 Suduré de colf pe ¥

24
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Copierea intregului cadru

Cadrul a fost creat si poate fi copiat cu ajutorul functiei Copiere.

Vedere izometrica asupra intregului model

Pentru a obtine o vedere de ansamblu a intregului model, utilizati functia
Zoom la dimensiunea modelului.

@  pan

&b orbit ~
Steering _
Wheels ~ |99 _Extents |-
N3

FHEH

'Xo Extents

Drawil

1-IICustom Vi Q Window

@

Q Previous

E?-l Al

e
. Q Dynamic

b

Clic pe butonul Copiere din paleta de instrumente Modificari. i
Selectati tot cadrul.

Selectati punctul de baza pentru deplasare.

Selectati punctul destinatie.

>oon oo

Cadrul este copiat cu toate proprietatile si imbinarile sale prin definirea
a doua puncte. Este suficient sa construiti un obiect si sa-I copiati apoi
n diferite pozitii.
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Crearea unei contravantuiri

in exemplul urmator vom crea o contravantuire cu corniere si guseu.

Instrumentele pentru crearea imbinarilor cu
guseu, pentru contravantuiri, sunt grupate
in categoria Contravantuiri generale din
Galeria de imbinari.

ZuzlExemplu: Crearea unei contravantuiri

Contravéntuiri generale #¥-x

KEBETHNEEEED

{3, contravinture cu quseu e séip 5 piocs ce bezs
[# corraenirecugusen

184 2 contravintui cu guseu

B 3 contravantuin cu guseu

[ conravantuie t piatbanss cu surab e ntincere
I corravsrtie pltbanss cu surde nincre cu .
JIE] contravinture lotoands cusuruo getngere ..
[ comraanture smpiat - pecs

8 cortmsrture 1 cu eem. atset - pch

[#B cortmusrnire auoist - pocs

[#F conravintie simpi - corier

In atogoria Acass inss, oic Bl
1. In categoria Acasa, panoul Modelare extinsa, clic 5 L

2. Din categoria Contravantuiri

generale, selectat

H Guseu 5i 4 contravantuiri din comiere - aceeasi directie $| apésati Utilizare.

3. Selectati cei doi stalpi.

4. Definiti cele patru puncte: punctul inifial si punctul final pentru
fiecare din cele doua contravantuiri. Punctele initiale sunt la baza
stalpilor. Mariti pentru a va asigura ca ati identificat punctele
corecte. Pentru aceasta utilizati modul snap NOD.

Contravantuirile sunt create si pot fi modificate in fereastra de dialog

conform cerintelor.

26
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Crearea panelor

Aceasta functie permite pozitionarea profilelor de tip U (sau altele) cu
distante egale intre axe pe grinzile selectate. Selectati grinzile si panele
sunt create automat. O optiune va permite sa selectati un stalp pentru
grinda de streasina.

Z=lExemplu: Crearea panelor pe grinzile selectate

1. In categoria Acasa, panoul Modelare extinsa, clic ﬂ
2. Selectati grinda si dati clic dreapta.

3. Pentru a selecta stalpul pentru grinda de streasina introduceti 1 si
confirmati cu Enter.

4. Selectati stalpul si dati clic dreapta.

Apare fereastra de dialog in care puteti introduce valori pentru a
modifica panele.
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Crearea unui element de prindere clema

n exemplul urmator panele vor fi prinse de grinzi cu imbinari speciale.

Functiile pentru crearea imbinarilor intre pane si grinzi sunt grupate in
categoria Pane si laminate la rece din Galeria de imbinari.

Zuzl Exemplu: Crearea unui element de prindere a unei pane de o grinda

1.
2.

3.
4.

N =

In categoria Acasa, panoul Modelare extinsa, clic 5“ | L

Din categoria Pane si laminate la rece, selectati e Si
apasati Utilizare.

Selectati grinda si dati clic dreapta.

Selectati o pana si dati clic dreapta.

Contravantuirile sunt create si pot fi modificate in fereastra de dialog
conform cerintelor.

2wzl Exemplu: Crearea unui element de prindere a douéd pane

3.
4.
5.

n categoria Acasa, panoul Modelare extinsa, clic | | L

Din categoria Pane si laminate la rece, selectati e si
apasati Utilizare.

Selectati grinda si dati clic dreapta.

Selectati prima pana si dati clic dreapta.

Selectati a doua pana si dati clic dreapta.

Elementul de prindere poate fi modificat apoi conform cerintelor.

28
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Verificarea coliziunilor

La verificarea coliziunilor sunt identificate eventualele interferente din
model. Coliziunile pot avea drept cauza diferitele modificari ale placilor,
suruburilor, grinzilor si a conexiunilor dintre ele. Functia identifica toate
interferentele astfel incat puteti corecta modelul inainte de a crea detaliile.

Functia de verificare a coliziunilor din Advance verificd elementele
selectate sau intregul modelul. Interferentele vor fi evidentiate printr-un
paralelipiped de culoare rosie, iar denumirile elementelor interferente apar
in linia de comanda.

szl Exemplu: Verificare coliziunilor din cadrul creat

1. 1n categoria Acasa, panoul Utilitare, clic E

=R

@K

Verificare v

Lista coliziunilor gasite in model apare in fereastra de dialog Verificare
coliziuni. Daca nu sunt detectate coliziuni, apare mesajul “ Nicio
coliziune gasita”.

2. Inchidetj fereastra.

NUMEROTARE

Cu functia de numerotare din Advance, pot fi numerotate automat piesele
si subansamblurile din intregul model. Scopul numerotarii este identificarea
elementelor identice. Acestea vor primi acelasi numar.

Procesul de numerotare este lansat printr-un singur clic pe buton si poate fi
aplicat intregului model, sau doar unei seleciji a acestuia.

Prin numerotare automata toate grinzile si placile obtin un numar de
element individual. Toate celelalte elemente sunt considerate elemente
atasate. Numerotarea pieselor si a subansamblurilor poate fi facuta intr-un
singur pas sau separat.

Functiile de numerotare sunt grupate in panoul | E AN
Pozitii din categoria Rezultat. Nmeroare & BT 2P ;‘31
B | 30 oy | 2 2

Pozitii
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szl Exemplu: Numerotarea intr-un singur pas

2

Mumerotare

1. In categoria Acasa, panoul Creare documente, clic
Apare fereastra de dialog "Numerotare".

/A Numerotare - Detectare piese identice =

General | Special | Template Piesa Standard

Metods a
bovmaras B

|| Procesare piese preliminare
Tnceput

Pas

Piese TR
Dlprocesateiese Definitj:
Tnceput 1000 — N
e ——e  Valoarea de inceput

1
Metods P:1000,1001..:PP:123 T —

o Valoarea pasului de
numerotare

Subansambiu
o T——— \- Metoda de numerotare

Tnceput 1
Pas 1

Metods P:1000,1001..PP123 -

[Adaugazerc 2~

o At [ poien ] [ Awer )

— Bifati optiunile Numerotare subansambluri si Procesare piese.
— Pentru ambele, selectati metoda “SP”: 1000,1001...;MP:1,2,3...".
2. Pentru a vizualiza rezultatul in fereastra de text, apasati tasta F2.

30
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CREAREA PLANSELOR

Dupa ce modelul a fost creat si numerotat putetj trece la generarea detaliilor.

Pentru crearea detaliilor, Advance ofera o varietate de stiluri de detaliere
pentru planuri, sectiuni si detalii de executie. Stilul de detaliere contine un
grup de parametri utilizati la crearea detaliilor si care definesc elementele
care vor fi afisate, cotele si etichetele. Setul de stiluri de detaliere
predefinite difera in functie de instalare. De asemenea, va puteti defini
propriile stiluri de detaliere utilizind Gestionarul de stiluri de detaliere.
Pentru detalii, consultati manualul de utilizare Drawing Style Manager.

Functiile pentru crearea planselor sunt grupate in Documente rapide.

A Documente Rapide

3 Utilizator
Stiluri de detaliere
G Detaliu Nod
A Detaliu V - FaraCote PpPshumePoz
& Detaliu VA - FardCote PpPsNumeFoz
b Detaliu VAS - FaraCote PpPshumePoz
| =g Intersectie
i | % Intersectie v - F8S0 - CoteAxeStr. PpPoz
A Intersecije VA - FSS8 - CoteAxeStr.Suruburi PpPoz
A Intersectie VAS - FS500 - FardCote PpNumePoz
| g vedere
+-[EB Procese detaliere
& Template

Zuzl Exemplu: Crearea unei vederi izometrice

a Inainte de a incepe crearea detaliilor, salvati desenul.

Tipul de vedere (viewport) depinde de sistemul de coordonate utilizator
activ. Directia vederii in sens opus directiei axei Z din SCU.

1. Pentru a crea o vedere izometrica pozitionati sistemul de
l

coordonate in planul ecranului prin clic pe butonul  =* din paleta
de instrumente SCU.

2. In categoria Acasa, panoul Creare documente, clic %L\ .
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3. Din categoria Vederi (View), selectaii stilul de detaliere dorit, apoi
apasati Utilizare.

&P stiluri de detaliere
| [-Eg Detaliu Nod
g Intersectie
=g Vedere
i Vedere V - FiréCote PpNumePoz
i Vedere V - FaraCote PpPoz

% Vedere v - FiriCote, FaraEtichete]

Apare fereastra de dialog “Tip plansa”.

4. Modificati scara: 1:50.

5. Clic pe <OK> pentru a inchide fereastra de dialog.
Apare fereastra "Selectati fisierul destinatie".

/A Selectati fisierul destinatie I ntrOd Uceti ca |ea
o vovs | g pentru figsierul DWG

— — in care va fi creat
e detaliul
Nome e D a = etaliul.

Selectatj fisierul

Prototip (sablor)

o Paraia prototip.
ASDETPROTO-AD.ch
'ASDETPROTO-A0-StartTopLeftdwg
ASDETPROTO A1 g

ASDETPROTO-AT-StarlTopLeft.dwg

ASDETPROTO-A2 dwg
[ASDETPROTO-A3.dwa

ASDETPROTO-A4.dwa

[ ] Anulare Ajutor
6. Apasati <OK>.

Detaliul este creat si salvat intr-un fisier .dwg in folderul specificat de
calea data.
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Administrarea detaliilor

Gestionarul de documente gestioneaza detalile create ca planse
separate (DWG). Detaliile pot fi previzualizate sau sterse prin intermediul
acestuia.

Legatura dintre model si detalii este gestionatd automat. Advance
detecteaza automat detaliile care necesita actualizare in urma modificarilor
efectuate in model. Gestionarul de documente permite de asemenea
actualizarea detaliilor.

Intr-un figier .dwg pot fi salvate mai multe detalii, iar structura arborescenta
din Gestionarul de documente arata ce detalii sunt in fiecare plansa.

Pornirea Gestionarului de documente

N ) N T
e In categoria Acasa, panoul Creare documente, clic D

4 : . . .
e In categoria Rezultat, panoul Gestionarului de documente, clic 0 .
¢ B AT = E=r |

= By Documentele proiectubi Proprists | Previzudlizare | [ rousleeadfonay |
2 Detali
Elof Curert gstofaaaa Actuslizeazs revizis
-~ 8 001.dwg

e 5 Liste T
[ Figier-DSty
sterge
Enite
Adaug|a tipdrire n cascads
Adaugs |a explodare
Schimb prototipul
Deschide detaiiul

Verfficarea automats a statusului

Atentis! Dacs ace st optune nu este
selectats, stunci starea plansei este
afisat corect numai dacd este
o l o ] I T J { Aidtor I selectat optionea "verificd statut’

Gestionarul de documente afiseaza toate detaliile, extrasele / listele de
materiale si fisierele DSTV NC create, plecand de la model. Documentele
sunt afigsate in pagina Previzualizare.
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CREAREA LISTELOR

In Advance puteti crea liste avand diferite formate.

Toate obiectele modelului, cu proprietatile lor grafice si non-grafice,
prelucrari si imbinari, sunt salvate si gestionate de Advance.

Listele sunt create in doua etape:
e Crearea extraselor pornind de la modelele numerotate si salvate.

e Crearea listelor de materiale pe baza extraselor existente utilizand
Advance List Template Wizard.

Listele create pot fi apoi salvate, tiparite sau exportate in diverse formate.
2wzl Exemplu: Crearea unui extras pentru toate grinzile din model

1. In categoria Acasa, panoul Creare documente, clic

Apare o fereastra de dialog in care pot fi selectate obiectele din model
pentru crearea extrasului.

Diferite  configuratii  pentru
alegerea obiectelor din model

\

Selectarea obiectelor din model

A Sciecia de famil de obiectepentru NG = ===
bxHAe
Y7 Seleciia obiectelor model |
=1 Selecyia oblectelor madel
{21 Copie Famiie de obiecte

{21 Fanili de obiecte [T Model complet:
["|Bazat pe subansambiuri - TOATE piesele unui subansamblu incluse {si g

[ ncludeti documentele create din proiect (e.g. plange)

Utiizati filere predefinice Lilizati alke metode

Fitru

[CiotiFazd

[Tpozitie

[T Rl in model

Obiectele modelului [~ profl -
I T -
-

[~ conector
[ Piesa subansambl ~
“ i D

2. Pentru a selecta toate profilele, bifati Obiectele modelului si
selectati apoi Profil.

Obiectele modelului

Suruburi
Sudurd

Conector
Piesi subansamblu

34
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3.

4.

Pentru a salva setarile, clic pe butonul Nou 13] din bara de
instrumente a ferestrei de dialog.

in fereastra de dialog aparuta alegeti setul de obiecte din model.

Introduceti un nume si apasati Inainte.

A Creeszs un set de selectie de obiecte din model =
Nume:
Noua Familie de obiecte
Tncepe e
Farili d obiecte -]
Anulare Ajuter

Numele este afigat in cdmpul din stanga.

5.
6.
7.

A Selectia de familii de obiectepentru lists
bxXHe@

5]
2] Selectia obiectslor model
] Famili de cbiecte
{1 Moua Faiie de obiecte

Clic pe butonul Aplica pentru a salva configuratia.
Clic pe Inainte pentru a continua.

in fereastra de dialog "Selectati fisierul destinatie", apasati <OK> pentru a
salva figierul.
A selectat figierul destinatie (=

Nume figier Exl_2012_01_31_12:0518

[il3 Crealiliste Anulere
J [ ] ]

Daca apasati butonul Creeati lista, informatia este salvata iar List
Template Wizard este lansat pentru a crea si tipari lista.

szl Exemplu: Crearea unei liste de materiale pe baza extrasului creat

1.

In categoria Rezultate, panoul Gestionar de documente, clic J
pentru a lansa Editorul de extrase (BOM).

Puteti selecta un “template” predefinit sau va puteti defini propriile
formate pornind de la unul existent.

2.

Selectati un “template” pentru lista.
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3. Clic pe butonul Utilizare.

[=lle ==

o= 4l
& Appearance R
ShowPeamet True

WatemakPir

~ | Appearance

A Esiortemplte  Bole st - 2012
e Ed
H@a & W% -
B 1 U e
[aciveepots s ETrTTYTYIYN ey
2 | B Reporteader
B Teugon - Compan
@ Crecon pany
= Buad_Eaectte_
FehTeuBos Client  _ Client _
[Bem Project _ Projectn
& P BOLT LIST Detailor _ Dotailer
/ Lne
= Pageresk Pageaser
Il Barcode. [Type code Length Grade
B Sushepon -
@ 0eobiect (nm)
s CraConta Groupheadel
By Reportino 5 Detail
1+ CiossSectionline. 2 —Name_ _Length _ _ Material
£ CrossSectionBox = [ Groupfootel
Pagefooter Dei
K] B
P =
Seec curents ARN Docament

Watemak [ (none]
‘WalemaikAlg Center

WatemakSiz Cip

4. Apare o fereastra de dialog. Din fereastra de dialog aparuta,

selectati extrasul dorit.

A Selectat] extrasul pentru liss de materiale

=)

B D\Draving.dwg

&5 Copie Farnie de obiecte Modkel &bt D:\Drawing dwg
EWL_2012.01_31_1207-12:ml
Categorie
Extias EA_2012_01_31_1207-1250
Oraediaschi ~ 1/31/20121207.19PM

st e

A

5. Clic pe <OK> pentru a termina crearea listei.

Apare lista de materiale. Aceasta poate fi tiparita, salvata, exportata ca
PDF (si in alte formate) sau trimisa prin e-mail folosind functiile

corespunzatoare din bara de meniu.
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6. Clic pe butonul Export. Apare fereastra de dialog "Export raport"
unde puteti selecta optiunile de export.

A Bxportraport

Export

Format expart

Optuni expart:

Selectati optiunie: pentru formatu figic
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B ActiveRepots
ConverthletaToPng
ExportBookmarks
FontFalloack
ImageQuaity
ImageResoliion
NeverEmbedFonts

@ Options

Secuity
Version

ConvertMetaToPng

False
Tiue

Medium
0
Al Couier NewTimes New Roman

DataDynamics. ActiveReports.E uport |
ics.ActiveReports. Export.

Ses or retums a value indicating whelher Windows metafiles are converted to
PNG files in the exported PDF document.

Andare

7. Selectati din lista formatul in care doriti sa exportati.

8. Apasati <OK>.

9. Salvati fisierul extrasului de materiale. In noua fereastrd este
solicitat numele figierului. Extrasul de materiale va fi salvat ca

raport in folderul

...\[model folder]\[model name]\BOM\[BOMfilename]

Acest exemplu reprezinta doar o simpla introducere in lucrul cu Advance
Steel. In timp, pe masura ce veti folosi programul pentru realizarea unor
proiecte reale, va veti familiariza cu functiile acestuia.
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