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WPROWADZENIE

Przewodnik startowy Advance Steel, opisuje podstawowe zasady pracy
w Advance Steel i stanowi wprowadzenie do pracy w programie.

Rozdziat Obiekty Advance opisuje podstawowe elementy niezbedne do
utworzenia drobnej konstrukcji stalowe;.

Przyktady zaprezentowane w tym przewodniku zostaty uogdinione i nie sg
dostosowane do standardéw obowigzujgcych w réznych krajach, czy tez
standardow firmowych.

W rozdziale Polaczenia opisane sg niektére rodzaje potgczen Advance
Steel przy pomocy ktérych mozna zbudowa¢ model. Model 3D jest
tworzony w skali 1:1. zawiera wszystkie informacje dotyczace wymiaréw,
obiektow oraz wiasciwosci. Na podstawie modelu mozemy utworzyé
rysunki (zobacz rozdziat Tworzenie rysunkow).

Aby uzyskaé petng wiedze o poleceniach oraz wifasciwosciach nalezy
skorzysta¢ z Pomocy online.

Advance Steel

Advance Steel jest wiodgca aplikacjg przeznaczong dla profesjonalnych
projektantow  konstrukcji  stalowych. Program posiada przyjazne
uzytkownikowi $rodowisko do tworzenia modeli konstrukcji 3D, na
podstawie, ktérych generowane sg rysunki warsztatowe i zestawcze.

Przy uzyciu inteligentnych obiektéw programu Advance tworzony jest
tréjwymiarowy model konstrukgcji, ktéry zapisywany jest formacie *dwg.
Model Advance Steel stanowi podstawe do utworzenia dokumentacji dla
konstrukcji. Uzywajgc elementéw konstrukcyjnych, mozna generowac cate
zespoty elementéw, takie jak ramy portalowe czy schody ze wszystkimi
wymaganymi czesciami oraz potgczeniami.

Model Advance Steel jest gldwnym odniesieniem dla pozostatych narzedzi:

e Zwymiarowane oraz opisane rysunki pogladowe i warsztatowe
sg generowane automatycznie na podstawie modelu.

e Zarzadca dokumentéw Advance pozwala zarzadza¢ widokami,
przekrojami i rysunkami warsztatowymi. Narzedzia aktualizacji zawarte
w Zarzgdcy dokumentow umozliwiajg szybkie dostosowanie rysunku
do zmian dokonanych w modelu.

e Zestawienia materialdow oraz pliki NC réwniez sg tworzone na
podstawie modelu a Zarzgdca Dokumentéw kontroluje spdjnos¢ catej
dokumentac;ji.
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Wszystkie narzedzia opisane w przewodniku odnoszg sie do programu
Advance Steel. Dla uproszczenia, w ponizszym dokumencie uzywana
bedzie nazwa Advance.

Gdzie znalez¢ informacje?

Advance posiada rozbudowany system pomocy oferujgcy swoim
uzytkownikom pomoc na temat kazdej funkcji programu.

Aby uruchomié Pomoc:

e Na karcie Narzedzia, w panelu Narzedzia: kliknij @

e Pomoc: Nacisnij F1

{\ AUTODESK.
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INSTALACJA

Wymagania sprzetowe

Aby pomyslnie zainstalowa¢ Advance Steel powinny byé spetnione
okre$lone wymagania. Aby uzyska¢ wiecej informacji zobacz
http://www.autodesk.com/adv-steel-systemreq-2015-plk.

Uruchomienie instalacji

Zanim zainstalujesz Advance Steel:
— Upewnij sig, ze posiadasz uprawnienia administratora.
— Zamknij wszystkie aktywne aplikacje Windows.
—  Wylacz program antywirusowy

URUCHOMIENIE ADVANCE STEEL

Aby uruchomié Advance Steel:

— Kiliknij dwa razy na ikone Advance Steel na pulpicie.
lub -

—  KIliknij @ na pasku Windows a nastepnie wybierz:

Wszystkie programy > Autodesk > Advance Steel 2015 i kliknij ikone
Advance Steel, aby uruchomi¢ program.

INTERFEJS UZYTKOWNIKA ADVANCE STEEL

Advance Steel jest w petni zintegrowany z programem AutoCAD®. Panele
Advance Steel znajdujg sie na wstgzce AutoCAD®.
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1. Pasek narzedzi szybkiego dostepu

Pasek narzedzi szybkiego dostepu zapewnia dostgep do czesto
uzywanych narzedzi. Zestaw dostepnych narzedzi mozna zmienic.
Aby doda¢ ikone znajdujgcg sie na wstgzce do Paska narzedzi
szybkiego dostepu, kliknij prawy przycisk myszy na ikonie wstazki
i wybierz Dodaj do paska narzedzi szybkiego dostepu.
Pasek moze by¢ umieszczony powyzej lub ponizej wstazki.

2. Wstgzka
Wstgzka zawiera zestaw paneli pogrupowanych na kartach

tematycznych. Dla tatwiejszego dostepu gtdwne narzedzia sg
umieszczone na karcie Narzedzia gtéwne.

Panele zawierajg odpowiednio pogrupowane 1 O 7 & Sﬂ
narzgdzia. Czesto uzywane polecenia ZH @ # .
zawierajg wieksze ikony. Bl @ O®R | poicei

Elementy konstrukcyjne | Polaczenia
Niektére panele mozna rozwija¢ poprzez kliknigcie strzatki w dolnej
czesci okna panelu.

18 Standardowa krata B Standardowa krata
HH} Krata z pretéw T Krata z pretéw

§# Dowolna krata, prostokatna #% Dowolna krata, prostokatna
Kraty -

¥4 Dowolna krata, wieloboczna
8 Krata z polilinii
41 Kraty pomostowe

Wstazka moze by¢é minimalizowana w celu powigkszenia obszaru

pracy.

3. Palety narzedzi

Palety narzedzi zawierajg pozostate opcje, ktére uzupetniajg
funkcjonalno$¢ wstazki Advance Steel.

4. Wiersz polecen
Polecenia Advance Steel mozna wprowadza¢ za pomoca klawiatury.
Kazde polecenie nalezy zatwierdzi¢ naciskajgc <Enter>.

5. Pasek stanu
Pasek stanu wyswietla informacje odnosnie statusu programu na
réznych etapach projektu. Niektére z dostepnych opcji pozwalajg na
konfiguracje wybranych parametréw: tryby lokalizacji, zawarto$¢
podpowiedzi obiektéw, biezgcy uktad wspdirzednych oraz jednostki
pracy.
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Przydatne opcje stosowane w Advance

e Aby anulowac polecenie, nacisnij klawisz Esc.

e Biezace polecenia i podpowiedzi sg wyswietlane w wierszu polecen na dole
ekranu. Nacisnij klawisz F2, aby wyswietli¢ lub ukryé okno historii polecen.

e Prawy przycisk myszki domysinie dziata jako klawisz Enter.

e Gdy kursor zostanie ustawiony nad przyciskiem wstazki, pojawia
etykieta z opisem narzedzia.

e Polecenie Cofnij na Pasku narzedzi szybkiego dostepu anuluje
jedno lub kilka polecen.

BRE =R =RTA
Narzedzia podstawowe  Obiekty

e Polecenie Uzgodnij wilasciwosci przenosi wiasciwosci z jednego
obiektu na drugi. Uzgadniane wiasciwosci moga by¢ wybrane z listy
dostepnej w ustawieniach polecenia.

Wklej E@

Schowek

Uktad wspotrzednych Advance Steel

Obiekty Advance sg tworzone w przestrzeni 3D przez zastosowanie
odpowiednich narzedzi programu. Orientacja obiektow zalezy od
aktualnego uktadu wspdirzednych (LUW). Aby umiesci¢ uktad
wspotrzednych we wiasciwy sposéb, uzyj opcji z palety narzedzi LUW.
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Dostep do wtasciwosci elementu

Podczas wstawiania elementu Advance otwiera sie okno wtasciwosci.

Okna witasciwosci zawierajg wiele ustawien, ktére sg przechowywane
w zaktadkach réznigcych sie zaleznie od rodzaju obiektu.

Istnieje kilka mozliwosci dostepu do wtasciwosci elementu:

o Na palecie Narzedzia: kliknij —= .
e Kliknij prawym przyciskiem myszy element i wybierz Wasciwosci
Advance z menu kontekstowego.

¢) Obrét

Porzadek rysowania >

Grupa »

Wiasciwosci Advance

TTSPOINE WIZSCoSC Bavance

Pokaz UW elementu wysylkowego

Wasciw

i whasnego pofaczenia
Rozbj do ACIS

©% Dodaj wybrane

I Wybierz podobne
Tl Odznacz wszystkie

e  Kliknij dwukrotnie na element.

10 {\ AUTODESK.
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MODELOWANIE 3D

Obiekty Advance

Obiekty Advance tworzone sg za pomocg odpowiednich narzedzi
w przestrzeni 3D. Orientacja obiektow zalezy od aktualnego LUW.

Siatka budowli

Siatki utatwiajg umieszczanie elementéw konstrukcyjnych oraz orientacje
w widoku 3D. Wstawienie siatki budowli jest pierwszym krokiem
modelowania 3D w Advance.

Siatka budowli jest wstawiana w ptaszczyznie X/Y aktualnego uktadu
wspotrzednych i skiada sie z dwodch niezaleznych sekwencji osi: na
kierunkach X oraz Y.

Narzedzia do wstawiania i modyfikacji siatki budowli g
znajdujg sie na karcie Obiekty w panelu Siatka. 1t~
1 &

Siatka

+
Hb

Z=l Przyktad: Tworzenie siatki z trzema osiami w kierunkach X i Y

z

e

B

ES

1. Nakarcie Narzedzia podstawowe w panelu Obiekty, kliknij na @
2. Aby ustawi¢ punkt poczatkowy w wierszu plecen wpisz 0,0,0.
3. Aby wstawi¢ drugi punkt, wpisz 5000, 5000. Nacisnij Enter .
Nastepnie zmien ilosci osi w kazdej z grup.

1. Wybierz grupe osi réwnolegtych do X.

2. Kliknij prawym przyciskiem i z menu wybierz Wiasciwosci
Advance. W oknie ,Osie, réwnolegte” wprowadz niezbedne
modyfikacje. Wszystkie modyfikacje wykonywane sg tym miejscu.

11
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Aby zmieni¢ liczbe osi:
1. Otworz zaktadke Sekwencja.

2. Wpisz llosé osi = 3. Zauwaz, ze odlegto$¢ pomiedzy osiami
zmienia sie automatycznie. Nowa warto$¢ powinna wynosi¢ 2500.

Cakowi
i Indeks sekwendji: 1
DD, D

Sekwendia Definicia Tttt
Tosé 3

Odeglest D) : 2500

Pojedyncza o

Typ prezentagii

Zmiany w modelu sg natychmiastowo widoczne przy zmianie
poszczegolnych parametrow.
Wykonaj te same kroki dla grupy osi w kierunku Y.

Wstawianie belek

Belki sg wstawiane bezposrednio do modelu, jako obiekty 3D.

W Advance dostepne sg réznorodne rodzaje profili. Mozna wstawia¢ profile
pojedyncze, ztozone, zakrzywione oraz blachownice.

Profile sg wstawiane przy pomocy narzedzi !f 7 * I
znajdujgcych sie na karcie Obiekty w panelu ==

Profile.

.

Czesto uzywane narzedzia do wstawiania profili
znajdujg sie na karcie Narzedzia podstawowe w
panelu Obiekty.

Belki proste

Belki proste moga by¢ wstawione w modelu 3D Advance odpowiednio do
aktualnego uktadu wspétrzednych uzytkownika (LUW) przez podanie
punktu poczgtkowego i koncowego.

Aktualny uktad wspéirzednych (LUW) okresla potozenie gtéwnych osi
profili: Srodnik belki biegnie zgodnie z kierunkiem osi Z uktadu LUW (,gé6ra"
ksztattownika lezy na kierunku osi Z).

12
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Zal Przyktad: Utwoérz belki proste HEA 200 o dtugosci 2500 mm

2.
3.
4.

I

Ustaw odpowiedni LUW. Jako przyktad zobacz powyzszy obrazek.

Na karcie Narzedzia podstawowe w panelu Obiekty, kliknij na E
Wprowadz punkt poczatkowy (0,0,0).

Przesun kursor w goére w kierunku Y (tryp ORTO spowoduje
doktadng orientacje wprowadzania) i wpisz warto$¢ 2500.

Otwiera sig okno witasciwosci "Profil". Wybierz rodzaj profilu (HEA DIN 997) a
nastepnie profi (HEA 200). Analogiczne wstaw taki sam profil
w osi 1-3.

Profili material Profi

Polozenic Profil > Dwuteowniki » HEADIN 997 » HEA200 A
Nazewnictwo
Atrybuty

Typ prezentaci
Zachowanie
Wiagawesd
Wygiede
Materiat

Materiat » Sial > 523R M
Powloka Brak |

Belki zakrzywione

Biezacy ukltad wspdtrzednych wyznacza potozenie gtéwnych osi belki. Srodnik
belki zakrzywionej biegnie zgodnie z kierunkiem osi Z aktualnego LUW (‘géra’
przekroju lezy na kierunku Z). Jesli istnieje taka potrzeba, belke zakrzywiong
mozna obrécié o 90° lub o dowolny kat dookota jej osi systemowe;.

Zal Przyktad: Utworz belke zakrzywiong miedzy dwoma stupami

L%
I
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1. Ustaw ukiad wspotrzednych uzytkownika jak pokazano na
powyzszym przyktadzie.
2. Nakarcie Narzedzia podstawowe w panelu Obiekty, kliknij na E

3. Uzyj goérnych punktéw osi systemowych wstawionych wczes$niej
stupow, jako punkow poczatkowego i koncowego.

S

irl

4. Za pomocg punktu na okregu okresl| promien zakrzywionej belki.

PN Zwrd¢ uwage, aby punkt na okregu okreslic w piaszczyznie
X/Y uktadu wspoétrzednych.

5. Alternatywnie, wskaz punkt dla promienia o 2500
w dowolnym miejscu, a nastepnie okre$l zadany = ™= 2
promien w zakladce Polozenie w oknie
wiasciwosci profilu.

Blachy

W Advance mozna tworzy¢ blachy o dowolnym ksztatcie i rozmiarach. Blachy sg
umieszczane w ptaszczyznie X/Y aktualnego uktadu wspotrzednych.

v

Narzedzia stuzgce do wstawiania blach znajdujg sie EO #o %%

w panelu Blachy na karcie Obiekty. 5? [y g ®Q
2y S @
Blachy

Narzedzia do tworzenia blach znajdujg sie rowniez na karcie Narzedzia
podstawowe w panelu Obiekty.

14 {\ AUTODESK.
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=zl Przyktad: Wstawienie blachy prostokatnej za pomocg punktu $rodkowego

1.

Umies$¢ uktad wspotrzednych w zgdanej ptaszczyznie X/Y blachy.
Jako nowy poczatek LUW wybierz punkt symetrii krawedzi
zewnetrznego pasa stupa.

Na karcie Narzedzia podstawowe w panelu Obiekty, kliknij na ﬂ

Podaj punkt srodkowy blachy, wybierajgc punkt poczatkowy LUW
lub definiujgc wspotrzedne.

Zostata wprowadzona blacha o domysinej dtugosci, szerokosci
i wysokosci.

4. W oknie dialogowym wiasciwosci okresl wymagany rozmiar blachy.

Diugose X 160,00
Szerokost ¥ 300.00

Rozdzielenie/scalenie blachy

Istniejaca blacha Advance moze by¢ podzielona wzdtuz polilinii lub dwéch
punktéw na dwie lub wiecej blach. Wtasciwosci blach zostajg zachowane
po rozdzieleniu.

Zal Przyktad: Podziel blache poprzez 2 punkty

Na karcie Narzedzia podstawowe w panelu Obiekty, kliknij na @
Wskaz pierwszy punkt, wybierajgc punkt symetrii krawedzi blachy.

Wskaz drugi punkt, wybierajgc punkt symetrii na przeciwlegtej krawedzi
blachy.

Blacha zostata rozdzielona.

{\ AUTODESK.
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Obrébki profili i blach

Przy pomocy narzedzi obrébki Advance, mozna utworzy¢ dowolne
podciecia i otworowania elementéw. Profile i blachy mogg réwniez zosta¢
obrobione poprzez inne elementy (np. inny profil).

Wszystkie narzedzia do obrébki znajdujg sie palecie narzedzi Obrébka.

Obrébka ¥ -x
drp”

| Obrébki profili oraz blach }_> *
Y i
Endndin

| Obrdbki dla profili }—yg 1 = | xg

Mo o

| Obrébki dia blach —> L
S
Obroébka jest wyswietlana w modelu, jako zielona ramka. Zielona obrébka
jest obiektem Advance, ktory nie moze istnie¢ niezaleznie.

a Obrobki elementéw sg wyswietlane w trybie prezentacji Obrébka.

Zul Przyktad: Tworzenie podciecia
Wstaw elementy w osi 1-1, jak na rysunku ponizej:

Stup:

HEA 200

Profile ztozone:

Dwa ceowniki — ustawione do siebie plecami — U 220

1. Kliknij & na palecie narzedzi Obrébka.

2. Wybierz koniec belki (w powyzszym przyktadzie wybierz koniec
stupa), ktéry chcesz zmodyfikowac.

16
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Zostato utworzone podciecie stupa i pojawia sie okno dialogowe. Belka
moze by¢ zmodyfikowana stosownie do wymagan. Zmien Dlugos¢ X
i Gteboko$¢ w zak’fadce Ksztatt.

A Wyciecie
Dlugo&é X T120

WV‘“”“‘“-"““- Tk Glebokosé 754
Zzl Przyktad: Utwérz doktadng obrébke blachy przy belce

Polecenie Obrys elementem IZ pozwala wycig¢ blache przy pomocy innej
blachy lub profilu. Rodzaj obrébki zalezy od ustawien przetgcznika
znajdujacego sie na karcie Obiekty w panelu Zamien.

1. Na karcie Obiekty, w panelu Zamien, wybierz = |,

2. KIiknij‘ na palecie narzedzi Obréobka.

3. Woybierz wczesniej wstawiong poziomg blache w poblizu naroza.

4. Nastepnie, okresl element, ktéry spowoduje modyfikacje blachy.
W powyzszym przyktadzie wybierz stup.

Obrébka blachy jest wykonana. Powtérz ten sam krok dla drugiej

blachy.

17
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Sruby/Otwory/Sworznie

Wzorce $rub/otworéw oraz sworzni moga by¢ wstawiane w kazdej
wymaganej ptaszczyznie zalezne od aktualnego uktadu wspétrzednych.

Wzorce $rub tworzg potgczenia miedzy pojedynczymi obiektami Advance,
np. belka/blacha lub blacha/blacha.

Wzorce rozmieszczenia $rub, kotew, otwordw oraz sworzni sg wstawiane przy
pomocy tych samych polecen pogrupowanych na karcie Obiekty
w panelu Obiekty potaczen. Rodzaj tworzonych elementéw zalezy od
ustawienia przetgcznika. Prezentacja ikony w panelu Zamien przedstawia

aktywny tryb.
Dokdadny przele6j poprzeczny  STaBy/koTwY/ i ‘T— £
otwory/sworznie me =%
Zamien Obiekty potaczeri +

Narzedzia do tworzenia grup $rub znajdujg sie rowniez na karcie
Narzedzia podstawowe w panelu Obiekty.

= Narzedzia Obiekty. rozszerzone ja Widok Etykiety & Wymiary  Eksport & Import  Narzedz
g PRS- B Ie P a- Bss % é ;ﬂ Nl oS G
‘ ack 5 & - § R . <= g §
eisplorator | . 72 £ ¢ & ,C0, A- B G;’ @ i Menadzsrﬂ z 6 8 &0
ojeu | OB @ @ mIE # N 7 9%9 [l ZW @ O M I
Projekt Rysuj ~ Przefacznik Sruby/kotwy/otwory/sworznie
Drawingl* pavill B & p® % Przetacznik $ruby/kotwy/otwory/sworznie
~Custom Viewll2D Wirefiame] ~ABS B Press F1 for more help
=] Obiekty

Z=l Przyktad: Utworz prostokatny wzorzec $rub wskazujgc punkty na przekatnej

Ustaw odpowiedni uktad wspétrzednych uzytkownika.
Na karcie Obiekty, w panelu Zamien, wybierz Sruby.

Na karcie Obiekty, w panelu Obiekty potaczen, kliknij
Wybierz tgczone elementy: pionowg blache oraz stup.

Zdefiniuj obszar prostokgtny za pomocg dwdch punktéw naroznych
lezacych po przeciwnych stronach przekatnej.

Wzorzec $rub zostat wstawiony i pojawia sie okno dialogowe. Mozemy
modyfikowaé parametry wzorca $rub stosownie do potrzeb.

=
§
K
Ll

EEEL
fort
e

o s w b=
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Spoiny

Spoiny mogg by¢ wstawione, jako punkty spawania lub linie spawu.
Obiekty zawierajg nie tylko witasciwosci spoin, ale takze potgczenia
logiczne miedzy tgczonymi elementami konstrukcyjnymi.

Spoiny punktowe sa wstawione, jako oddzielne elementy w postaci
rézowego krzyza, podczas gdy linie spawania sg prezentowane
w modelu, jako grube polilinie.

[6&] m ¢ 7 - Bse E(g

I :L ¢ 6 Dwuteowniki ][ ) D % & % e

R @ mit % N V- 9% Wl =
Obiekty potaczer + Obiekty v

Zul Przyktad: Wstaw punkt spawania

Na karcie Narzedzia podstawowe w panelu Obiekty, kliknij na @
2. Wskaz tgczone elementy (na przykfad stup i zakrzywiona belke),
po czym Kliknij prawy przycisk myszy.
3. Wybierz punkt wstawienia spoiny i kliknij prawy przycisk myszy.
Punkt spawania zostat utworzony.

Aby wyswietli¢ potaczone elementy, na palecie narzedzi Wybér kliknij

3

na . Potgczone elementy sg podswietlone na czerwono.

Potaczenia

Inng mozliwoscig taczenia obiektdéw sg potgczenia Advance. Inteligentne
potaczenia Advance sktadajg sie z podstawowych elementéw, ktore sg
powigzane ze sobg regutami konstrukcyjnymi.

Wszystkie elementy wstawione przez potgczenie, wraz z wiasciwosciami sg ze
sobg powigzane i prezentowane przez szarg ramke (boks) potgczenia.
Potaczenie Advance za jednym razem wstawia kilka rodzajow obiektow
($ruby, spoiny, blachy...).

19

{\ AUTODESK.



ADVANCE STEEL Przewodnik startowy ARG st

Wszystkie elementy Potgczen Advance sg powigzane ze sobg tak,
ze mozna za jednym razem zmienia¢ ich rozmiary, potozenie, przekroje.

Menadzer potgczen, ktéry grupuje inteligentne potgczenia jest dostepny na
karcie Narzedzia podstawowe w panelu Modelowanie rozszerzone.
Inteligentne potaczenia sg pogrupowane w kategorie w zaleznosci od
rodzaju elementéw do potgczenia.

oF: AN-NF
A hsas

polaczen A, I @ O

Modelowanie rozszerzone
Czesto uzywane potgczenia
mozna umiesci¢ w kategorii
Ulubione.

NEWREHRIFRFED

=B
=
==

Tworzenie ramy

Za pomocg kilku kliknig¢é mozna utworzyé catg rame, jako element
konstrukcyjny.

Zal Przyktad: Utwérz rame portalows, symetryczng

Ustaw odpowiedni uktad wspétrzednych uzytkownika.
2. Na karcie Narzedzia podstawowe, w panelu Modelowanie

rozszerzone, kliknij TAJ .
Wskaz punkt podstawy pierwszego stupa.
4. Wskaz drugi punkt.

5. Poprzez kliknigcie prawym przyciskiem myszy, zatwierdz domysing
wysokos¢ ramy.

\If

A

Rama zostata utworzona i pojawia sie okno dialogowe. Rozmiary ramy
moga by¢ zmienione stosownie do potrzeb.

20

{\ AUTODESK.



AR srest ADVANCE STEEL Przewodnik startowy

Dostep do wlasciwosci potaczenia

Aby uzyska¢ dostep do wtasciwosci potgczenia:

o Kiliknij dwa razy na szary boks potaczenia.
lub

o  Wybierz dowolny element potgczenia. Kliknij prawym przyciskiem myszy.
e Z menu wybierz Wspdlne wiasciwosci Advance.

¢) Obrét

Porzadek rysowania »

Grupa »

ici Advance

Wspéine wladciwosci Advance

Pokaz UW clementu wysylkowego
Wiasciwosci wiasnego pofaczenia

Rozbij do ACIS

Dodaj wybrane

o
]

& Wybierz podobne

b Odenacz wszysthie

Tworzenie potagczenia w narozu ramy

Potaczenie naroza ramy taczy stupy i rygle.

Narzedzia pozwalajgce na tworzenie potgczen
naroza ram znajdujg sie¢ w Menadzerze
potaczen w kategorii Stup - Belka.

Stup - Belka B¥-x

CHETHIFEBEEC

Zzl Przyktad: Utwérz naroze ramy $rubowane ze wstawkg

1. Na karcie Narzedzia podstawowe, w panelu Modelowanie

=

Menadzer

rozszerzone, kliknij 7"
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2. W Zak*adCe s*up - Belka’ WybleI’Z qF Naroze ramy $rubowane ze wstawka I
3. Wybierz stup i kliknij prawym przyciskiem myszki.

4. Wybierz rygiel, dla ktérego ma zosta¢ utworzone potgczenie
naroza ramy i kliknij prawym przyciskiem myszki.

W wierszu polecen pojawia si¢ informacja: Nie znaleziono wartosci
wzorcowych. Zostang przyjete wartosci standardowe tego potgczenia.

5. Kiiknij OK.

Potgczenie zostato automatycznie utworzone na wybranych profilach
i mozemy je parametryzowaé stosownie do potrzeb.

Kopiowanie potgczenia
Mozemy uzy¢ utworzonego potgczenia, jako wzorca i kopiowa¢ go wraz
z wszystkimi wtasciwosciami oraz elementami.

Z=l Przyktad: Kopiowanie potgczenia w narozu ramy

1. Wybierz jeden z elementdw utworzonego potaczenia (blache, srube...).
Wybrany element potgczenia postuzy Za wzorzec.

2. Na na palecie Narzedzia, kliknij —1—‘—

3. Woybierz docelowy stup i kliknij prawym przyciskiem.

4. Wybierz docelowy rygiel i kliknij prawym przyciskiem.

Kiedy kopiujemy potgczenie, skopiowane zostajg réwniez wiasciwosci
elementoéw oraz relacje logiczne miedzy elementami potgczenia. Dzieki
temu tylko jeden raz musimy dokona¢ parametryzacji potgczenia.

Zoom/Styl realistyczny

Aby przyblizy¢ tworzone potgczenie, uzyj opcji Zoom okno.
Aby uzyska¢ prezentacje realistyczng zmien styl wizualny. Wybierz styl
Realistyczny znajdujacy sie w menu w lewym gémym rogu okna aplikacii.

€ & Nimgm (@ |- IWidok I )
e b ombita - | @G Miestandardowe style wizualne >
| I
yq Zokres @ Medel szkieletowy 20
| e I><‘Q Zakres Koncepeyiny
| Rysuned® = | vy
_—
Oki
|- liGérallModel szkieles] El " | Reslistycany |
<:| Cieniowane
Q Popresdni Cieniowany z krawedziami
@ o Odcienie szaroéci
Q SZAT Szkic
E‘a Wszystko Madel szkicletowy
Pochtanianie éwiatha
v @ Dynom Menedzer styléw wizuslizacji.

Aby wytaczy¢ cieniowanie powrd¢ do stylu Szkieletowy 2D.
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Widok catego modelu

Aby uzyska¢ widok catego obiektu, uzyj opcji Zoom wszystko lub
naciénij dwukrotnie przycisk rolki myszki. Zostanie wyswietlona cata
rama portalowa.

L &g 4,

Q £ oita - | (G
g zake: 1]

Nawigacja }(‘Q Tabre
| Rysunela”

rm—
[=1IGorallModel szkieletc

QﬁQ Poprzedni

@Q Szybki
DQ Wazystko

2 powrotem

+ oy Dynam
Qb

Potaczenie w wierzchotku ramy

W nastepnej kolejnosci, utworzymy wezet kalenicowy $rubowany
ze wstawka tréjkatng w wierzchotku ramy.

Potgczenia pozwalajgce na tworzenie Belka do belki 24 -x
potaczen belek poprzez srubowane blachy
czotowe znajduja sie w Menadzerze

potaczen w zaktadce Belka do belki.

o
R wezetsruoowany z wstanka

jli: ‘Wezetrubowany z dwoma wstawkami
:m: Styk belek 2 blacha czolowa

ﬁ[ Styk 2 belek 2 blachg czotowa, dowolny
/>E Belka pochylona do belki

Styk 2 nakiedkami

Iﬁ ‘Wezet stupa na moment

DhSEEEEr |

Ei Styk platwi z profilem U

sl Przyktad: Utworz wezet kalenicowy Srubowany ze wstawka trojkgtng

Przybliz tgczony wierzchotek ramy.
1. Na karcie Narzedzia podstawowe, w panelu Modelowanie

2l

Menadzer

rozszerzone, kliknij °°*=",

W zaktadce Belka do belki, wybierz &5 ez s
Woybierz pierwszy rygiel i kliknij prawym przyciskiem.
Wybierz drugi rygiel i kliknij prawym przyciskiem.

W przypadku pojawienia sie komunikatu, kliknij przycisk OK.

Sl
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Na ryglach ramy zostato utworzone potgczenie, ktére mozemy
parametryzowac¢ stosownie do potrzeb.

Wstawienie blachy podstawy

W tym przyktadzie zostanie utworzona blacha podstawy stupa. Stup
zostanie automatycznie skrocony o grubos¢ blachy czotowe;.

Narzedzia pozwalajgce na tworzenie
potgczen podstawy stupa znajdujg sie
w Menadzerze potaczen w zaktadce
Blachy na belce.

Blachy na belce By -x

%L Blacha podstawy

Blacha podstawy rury

®

[53] Nerozna biacha podstavy

ﬁ Blacha podstawy 2 poprzeczks, érubowana

M Blacha podstawy z ukosnymi zebrami | podciciem

IE Blacha czofowa
m Zebro

m Zebro LUW.

H Zebro profilu rurowego

B8 Blachy wiatace

W%Tﬂi@‘ﬁ’l}%ﬁﬁﬁﬁf

¥
b
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=zl Przyktad: Utwoérz blache podstawy z zebrami

1. Na karcie Narzedzia podstawowe, w panelu Modelowanie

2l

Menadzer

rozszerzone, inknij polaczen

2. Na zaktadce Blachy na belce wybierz O orpucnan

3. Woybierz stup i kliknij prawym przyciskiem myszki.
4. W przypadku pojawienia sie komunikatu, kliknij przycisk OK.

Przy podstawie stupa zostata utworzona blacha czotowa stopy, ktorg
mozemy modyfikowaé w zaleznosci od potrzeb. Stup i blacha sg
ze sobg zespawane. Blacha bedzie zamocowana przy pomocy kotew.

A TEm——
addvota || Unworzyé e =
decharodstawy, || Pobienie PNy
5.
Zebrai Blachy 1. Grubosc B ﬁ "
| fetraitady |
Dodationati..| - || Stk ) -
3. Wysokos 100 L‘
Podktadki wyr. os
Profi kotwi — !
< iacy 4. Rozmiar wenn, 2 +
Wymiary kotwy 5. Viiys. 2ewn. ukosowania 1500 & @
[eshagin] | & e somnann i) = ik
rew— zewnetrme porone &]
Jom) 7.Gr. spoiny 4 Obustronna spoin v
Sprawdz Status: Nie sprawdzono

Kopiowanie catej ramy

Nastepnie wstawiona rama zostanie skopiowana przy uzyciu opcji Kopiuj.

Wyswietl widok catego modelu

Aby uzyska¢ widok catego modelu, uzyj opcji Zoom wszystko.

®

2 powrotem

Navigaced 52 zores

unekl*

: e
[~ liGéra][Model szkielets

% Nfragm =l
s orita - |1

¥ Zakees |- )

&

0 Peprcdni
@O. Szybki

[‘& Wzystho

+ @ Dymem

{\ AUTODESK.

25



ADVANCE STEEL Przewodnik startowy

A Agones
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]

1. Na palecie narzedzi Zmiana, kliknij Kopiuj "

2. Wybierz wszystkie elementy ramy (profile, blachy, $ruby, spoiny
oraz boksy potaczen) i kliknij prawym przyciskiem myszki.

3. Woybierz punkt bazowy kopiowania.
4. Wybierz punkt docelowy kopiowania.
Rama zostata skopiowana wraz z wifasciwosciami

i wszystkimi

potaczeniami. Modelujac zaledwie jeden element mozna go skopiowac

w rézne miejsca konstrukcji.

Utworz stezenie

W nastepnej kolejnosci utworzymy stezenie katownikami z blacha.

Narzedzia pozwalajgce na tworzenie
automatycznych potgczen stezen
z blachami weztiowymi znajdujg sie
w oknie Menadzera potaczen w zaktadce
Gtéwne potaczenia stezen.

Gléwne potaczenia stezen %Y - x\

KEBEThEFTEREED

E Blacha wezlowa do skupa | blachy czolowe] stopy &
W Blachz wezlows - L przekatna

(5] oracna nestows - 2 prakgne

Bl Blacha nezlowa - 3 przekatne

[ stezerie prassouricon = v

E Stezenie plaskowniké z éniba i biacha podstawy

| EI Stezenie plaskownikéw z énuba - 2 przekatne

% Stezenie ] z blacham! - dodatiowy obiekt

% Stezenie ] 2 blacham - poidwjne

T —

@ Stezenie I z katownikami - dodatkowy obiekt
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Zal Przyktad: Utwoérz stezenie

1.

Na karcie Narzedzia podstawowe, w panelu Modelowanie

=

Menadzer

rozszerzone, kliknij 7"
Na  zaktadce  Gtéwne potaczenia stezen  wybierz

gﬁ Stezenie 2 katownikow - ten sam Kierunek

Wybierz pierwszy a nastgpnie drugi stup (kazdorazowo zatwierdz
naciskajac Enter).

Wybierz cztery punkty: poczatku oraz konca dla przekatnych
wznoszgcych i opadajgcych. Poczatkowe punkty znajduja sie na
dole stupéw. Przybliz, aby upewni¢ sie co do wyboru wiasciwych
punktéw lokalizaciji.

Wstawiono stezenie, ktére teraz moze by¢ modyfikowane w oknie
wiasciwosci.

Utworzenie platwi

Makro dla pfatwi tworzy elementy regulamie rozmieszczone na wybranych
ryglach. Nalezy wybra¢ rygle a ptatwie zostang utworzone automatycznie. Jedna
z opcji pozwala na wybranie stupa dla umieszczenia dodatkowych belek
okapowych.

=zl Przyktad: Utwoérz ptatwie na wybranych ryglach.

1.

Na karcie Narzedzia podstawowe, w panelu Modelowanie

rozszerzone, kliknij ﬂ

Wybierz rygle i kliknij prawym przyciskiem.

Aby wybraé profil odniesienia (stup) dla belki okapowej wpisz ,T”
w wierszu polecen i zatwierdz Enter.

Wybierz stup i kliknij prawym przyciskiem.

27
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Pojawia sie okno dialogowe, w ktérym mozemy zmienia¢ uktad ptawi.

Wstawienie polaczenia platwi

Ptatwie zostang potaczone z ryglami.

Narzedzia pozwalajgce na tworzenie automatycznych potgczen ptatwi
z ryglami znajdujg si¢ w Menadzerze potaczen w zaktadce Ptawie &
zimnogiete.

sl Przyktad: Utworz potgczenie skrajnej ptatwi z ryglem

1. Na karcie Narzedzia podstawowe, w panelu Modelowanie

g

Menadzer

rozszerzone, kliknij "7

2. Na zaktadce Platwie & zimnogigte wybierz By roaene G

3. Woybierz rygiel i kliknij prawym przyciskiem.

4. Wybierz skrajng ptatew i kliknij prawym przyciskiem.

Potgczenie ptatwi zostalo wstawione i mozemy je modyfikowaé

w oknie wiasciwosci.

Zal Przyktad: Utwérz naktadke ciggtosci dla dwoch platwi

1. Na karcie Narzedzia podstawowe, w panelu Modelowanie

=l

Menadzer

rozszerzone, kliknij "=,

2. Na zaktadce Platwie & zimnogiete wybierz - JEee =iy
3. Wybierz rygiel i kliknij prawym przyciskiem.
4. Wybierz pierwszg ptatew na ryglu i kliknij prawym przyciskiem.
5. Woybierz druga ptatew na ryglu i kliknij prawym przyciskiem.
28
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Utworzono zamocowanie ptatwi, ktére moze by¢é modyfikowane
w zaleznosci od potrzeb.

Test kolizji sprawdza czy zachodzi konflikt pomiedzy elementami modelu.
Kolizja obiektéw moze nastgpi¢é z powodu modyfikacji blach, $rub,
poszczegdlnych elementéw i ich potgczen. Narzedzie sprawdzania kolizji
pozwala odnalez¢ kolizje przed wykonaniem dokumentacji rysunkowe;.
Narzedzie sprawdzania kolizji mozna zastosowa¢ dla catego modelu lub
wybranych elementéw. Kazda kolizja jest pokazywana w postaci czerwonej
bryty kolizji i opisana w oknie historii polecen.

Sprzecznosci w modelu

Zl Przyktad: Sprawdz kolizje w utworzonej ramie
1. Na karcie Narzedzia podstawowe, w panelu Sprawdzenie, kliknij

przycisk "Sprawdzenie kolizji" = .

Sprawdzenie ~

Okno Sprawdzenie kolizji zawiera liste wszystkich kolizji w modelu.
Jesli nie ma zadnych kolizji, w wierszu polecen wyswietlona jest
informacja "nie znaleziono kolizji".

2. Zamknij okno.

NUMERACJA

Narzedzie numeracji Advance automatycznie numeruje pozycje oraz
elementy wysytkowe w catym modelu. Narzedzie numeracji znajduje
identyczne czesci, ktére powinny mie¢ taki sam numer.

Numeracja nastepuje poprzez klikniecie jednej ikony i mozna jg wykonac¢
zaréwno dla catego modelu jak i dla wybranych elementow.

Przy automatycznej numeracji, wszystkie belki i blachy otrzymujg numer
pojedynczej pozycji. Wszystkie pozycje wchodzgce w skiad jednego elementu
wysytkowego otrzymujg taki sam numer wysytkowy. Numeracja elementéw
pozycji i elementow wysytkowych moze by¢ przeprowadzona razem albo
oddzielnie.

Narzedzia numeracji znajdujg sie na Kkarcie S BEALL N
Dokumentacja w panelu Numery pozycii. Numeraca ;’f ma e fl
Numery pozycji
29
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=zl Przyktad: Ponumeruj elementy pozycji i elementy wysytkowe

1. Nakarcie Narzedzia podstawowe w panelu Dokumenty, kliknij Num?;fa.

Pojawia sie okno “Numeracja”.

A Numeracja - Detekcja identycznych elementéw =

Ogéine | Dodatiowe | Szablon czgici

Proces po numeraci u
Wstepna numeracja
[ Proces wstgpnej numeracii
Poczatek. 1
Przyrost 1
Blement pozycji
[ meny sy posscs W oknie mozna zdefiniowac:
Poczatek 1000 \
Pt [1 -~ —e Poczatek
Metoda P+ 1000,1001..EW:1.23 Rl

Dt \~\° Przyrost

i [~ Metode numeracji

Poczatek 1

Przyrost 1
Metoda (P:1000.1001...EW:1.23
[C] Dodgjzera 2

(oK J[ i | [ Zesosi ][ Pomos ]

Zaznacz opcje Numeruj elementy wysytkowe oraz Numeruj
elementy pozycji.

Wybierz metode “P: 1000,1001...,EW:1,2,3“ dla elementow pozyc;ji
i elementéw wysytkowych. 1000,1001...;EW:1,2,3...".

Nacisnij F2, aby wyswietli¢ wyniki w oknie historii polecen.
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TWORZENIE RYSUNKOW

Rysunki 2D mozemy otrzymaé po utworzeniu oraz numeracji modelu 3D.

Advance posiada rézne domysinie zdefiniowane style rysunkowe dla
rysunkow poglgdowych oraz warsztatowych.

Styl rysunkowy jest grupg regut uzywanych do tworzenia rysunkéw detali
i okresla wybdr elementéw, ktére majg by¢ przedstawione, ustawienia
opisOw oraz sposéb wymiarowania.

Zdefiniowane style rysunkowe sg rozne dla kazdego kraju. Uzytkownik
moze skonfigurowa¢ wiasne style rysunkowe w Zarzadcy stylow
rysunkowych, mozna tez uzy¢ styléw rysunkowych charakterystycznych
dla innych krajéw. Aby uzyskac wiecej informacji dotyczacych Zarzadcy
styléw rysunkowych skorzystaj z pomocy Advance Steel.

Narzedzia pozwalajgce na tworzenie rysunkéw sg pogrupowane
w Szybkim dokumencie.

A seybid dokument oo
] Poddad

fgteeeaa

=zl Przyktad: Utworz widok izometryczny

4 Zapisz model przed przystapieniem do tworzenia rysunkéw.

Zakres tworzonego widoku zalezy od aktualnego potozenia uktadu
wspotrzednych (LUW). Kierunek widoku okresla ujemna warto$¢ na osi
Z w lokalnym ukfadzie wspotrzednych.
)
1. Aby utworzy¢ widok izometryczny, kliknij| = na pasku narzedzi LUW.
Uktad wspdirzednych zostanie ustawiony w ptaszczyznie ekranu.

=

2. Na karcie Narzedzia podstawowe w panelu Dokumenty, kliknij djfu’;kem.
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3. Z odpowiednich kategorii wybierz zgdany styl rysunkowy i kliknij Uzyj.

A Szybki dokument.

0zMaPron

mEw
/b Detal WZ -Bezifym Ew OmPozitaProw

Pojawia sie okno dialogowe "Typ rysunku".
4. Dla naszego przyktadu ustaw skale 1:50.
5. Kiliknij OK, aby zamkng¢ okno dialogowe.
Pojawia sie okno ,Nazwa pliku informac;ji”.

~2E~ Okresl $ciezke dla pliku DWG,
gdzie zostanie utworzony
widok.

~~ Wybierz prototyp (szablon).

6. Kiliknij OK.

Widok zostat utworzony i zapisany pod wybrang nazwa, jako odrebny plik
*dwg powigzany z modelem konstrukgji 3D.
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Zarzadzanie rysunkami

Zarzadca dokumentéw pozwala na zarzgdzanie utworzonymi rysunkami *dwg.

Powigzanie pomigdzy modelem i rysunkami jest automatyczne. Advance
automatycznie wykrywa, ktéry z rysunkédw wymaga aktualizacji w zwigzku
ze zmianami dokonanymi w modelu. Z poziomu Zarzadcy dokumentow
mozna zarzadzaé aktualizacjami rysunkow.

Zarzadca dokumentéw grupuje dokumentacje powigzang z modelem
(rysunki, zestawienia oraz pliki NC) oraz pokazuje stan aktualnosci
dokumentacji. Kazdy rysunek DWG moze zawiera¢ wigcej niz jeden
szczegdt. Drzewiasta struktura Zarzadcy dokumentéw, pokazuje
wszystkie detale utworzone w danym pliku *dwg.

Uruchomienie Zarzadcy dokumentow

o
. . . .. Zarzadca
¢ Na karcie Narzedzia podstawowe w panelu Dokumenty, kliknij cowneron,
0
. . . . .. Zarzadca
o Na karcie Dokumentacja, w panelu Dokumentacja, kliknij cowreno,
A Zarzgdca dokumentow =3 EoR [~
= .. ku;n;r;t:k?a projektu Wissciwosd | Poddlad ( Aktusiizu ]
Sof Aktuziny Gt aqaa Aktualizu 2 rewizia
O[3 00Ldwg
| Zestawienie materiaty Reuizja
&[] pstv-plk
Usur
Wydanie
Dodaj do wydruku
Dodaj do rozbida
Zmieri protetyp
Otwérz rysunek.
O mateeme
U'A‘r'AVGA Jeieli opcja nie
i
dopiero po Kikni
sprawdzenie’
Co ) Crmm ) [oome ]~

Zarzadca dokumentéw zawiera wykaz wszystkich utworzonych rysunkéw /
list oraz uporzadkowanych zestawien materiatowych / danych NC do
maszyn utworzonych z modelu. Wszystkie dokumenty mogg byé¢
wyswietlone w zaktadce Podglad.
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TWORZENIE LIST MATERIALOWYCH

W Advance mozna tworzy¢ zestawiania w ré6znych formatach.

Wszystkie obiekty modelu facznie z ich graficznymi jak i niegraficznymi
wiasciwosciami, funkcjami oraz pofgczeniami sg przechowywane
i zarzgdzane w Advance.

Zestawienie tworzone jest w dwdch krokach:
o Utworzenie pliku informacji z ponumerowanego modelu.

o Wygenerowanie uporzgdkowanego zestawienia na podstawie pliku
informaciji przy uzyciu szablonu zestawienia lub edytora zestawien.

Utworzone zestawienie moze zosta¢ =zapisane, wydrukowane lub
eksportowane w réznych formatach.

sl Przyktad: Utworz wyciag informacji dla wszystkich profili z modelu

1. Nakarcie Narzedzia podstawowe w panelu Dokumenty, kliknij zesut:::gzma.
Pojawia sige okno wyboru obiektéw dla zestawienia materiatu.

Rézne konfiguracje zapisane Wybér obiektéw modelu dla
dla obiektéw modelu aktualnej konfiguraciji.
T T U — =72l

aXde
]3] Wybér obiektdw modelu.
2 Wybér obiektéw modely
Rl ooy e
{3 Obiekty modelu at

7] Obiekty modelu

2. Aby wybra¢ wszystkie profile, zaznacz Obiekty modelu i wybierz Profil.

3. Aby zapamieta¢ ustawiony wybor kliknij Nowy ‘£l na pasku
narzedzi okna dialogowego.

4. W oknie dialogowym mozesz wybra¢ wyjsciowy zestaw wyboru
obiektéw. Wprowadz nazwe i kliknij Dalej.

A Utworz zestaw wyboru obiektow =

Nazwa:
Kopia Obiecty modei]

Zaczynat od
[biekty modelu Bl
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Ta nazwa jest wyswietlona w polu po lewej stronie.

A, Wyber obiektow modelu dla zestawienia
hXHo

5. Kliknigcie przycisku Zastosuj spowoduje zapisanie ustawien.
6. Nacisnij Dalej, aby kontynuowac.
7. W oknie ,Nazwa pliku informagji”, kliknij OK aby zapisac plik.

A, Nezwa pliku informaci E=2]

Nazwaplky  B¢_201312_19_1547-10

Coc] [(owemsevese] [ 2om

Jesli nacisnate$ przycisk Utwérz zestawienie, to informacja zostata
zapisana i uruchomi sie Edytor zestawien materiatowych, gdzie mozna
wybrac¢ szablon zestawienia.

=zl Przyktad: Utworz zestawienie materiatow na podstawie utworzonego
wczesniej pliku informaciji (ekstraktu) z modelu

1. Aby uruchomi¢ Edytor zestawien materiatowych na karcie

Dokumentacja w panelu Zarzadca dokumentow kliknij
Mozna wybra¢ szablon Advance lub zdefiniowa¢ wtasne szablony zestawien.
2. Woybierz szablon zestawienia materiatu.

3. Kliknij Uzyj.

A Edytor szablonu: Lista blach - 2004 =)
Pl Edytuj
H@aE
BruU =
nciveRepans & TR RRENETE YREE TRT TARY TRRE A T o
Al =| & Reportiesder
0 reston [ Pozya Tosdamwa Dlugost  Szeroke
z) CheckBox B (s2) (mm)
(= I =| B Pageteader
Rz = B Dewi
/ Lo

o &5 Lsto b na comer

© GroupFootel £
Il B B e 5= Zesmens el
B SubReport @ {5 Waorzec projektowy

@ Oeotien «

. sl

By Reporinto

I+ CossSectintie

1 PageBresk

=| B Pagefooter
=| B ReportFooter

E} CrossSectionBox

il

"2 projektant[O0 Ui J[ oK Anuls

Biezacy wybor: ARNet Document
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A Agones
ADVANCE STEEL

4. Otwiera sie okno dialogowe. Wybierz plik informacji z modelu.

A modeluw celu

=)

51 C:\Users\mardarl\Deskiop \Rysunek 1 dwg
E}-Kopia Obiekly medelu
Bet_2013_12_19_15-47-10:mi

Model AS C:\Users \mardari\Desiiop\Rysu.
Ketegoria Kopia Obiekty modelu

Ekstrakt B_2013_12_19_1547-10m
Coascksimkdu  12/19/2013 347:56 PM

Usur 0K Anulyj
e |[OC] i |

A

5. Kiiknij OK, aby zakonczy¢ tworzenie zestawienia.

Pojawia sie uporzgdkowane zestawienie materiatu. Zestawienie mozna
wydrukowaé, zapisac, eksportowaé do PDF (lub innych formatéw) lub
wystac przez email przy uzyciu odpowiednich opcji z paska menu.

A Lista blach = E=n |
(& Otworz [ Zapisz [ Eksport
[ | bk |5y | 5% B2 % 8% 11 Wstecz (3 Wprzod |~
R R R R R ERE SR TN R RRP SRR EERE FERT RS P ﬂ
Pozya Toifzwa Dhigasd  Szerokodiaterl Wega] | tapzni
: elementy Weg
- e (nm) () Ggiszt) dia)
i

6. Kliknij Eksport. Pojawia sie¢ okno "Eksport raportu”, w ktérym
mozna ustawia¢ opcje eksportu.

A Eesport aportu =
Eksport
Wybierz epge formatu pliku eksportu
LT "l Porisbe Document Fomat (PDF) E
Opefe eksportu: [z
peie Staper oz 21
s ActiveReports
ComertMetaToPng False
ExportBookmarks Tue
FortFallback
ImageQuality Medum
ImageResolution 0
NeverEmbedFonts vl Courer New;Trmes New Roman
o Options DataDynamics. ActiveReports. Export|
b Security DataDynamics ActiveReports Export
Version Pd13
ConvertMetaToPrg
Sets or returns a value indicating whether Windows metafiles are comvertedto
PHG files in the exported PDF document.
i

7. Wybierz format, do ktérego chcesz eksportowa¢ zestawienie

materiatu.
8. Kiliknij OK.
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9. Zapisz utworzony plik zestawienia materiatbw. W nowym oknie
nalezy poda¢ nazwe pliku. Plik uporzadkowanego zestawienia
materiatéw zostat zapisany w odpowiednim folderze:

...\[folder z modelem]\[nazwa modelu]\BOM\[nazwa zestawienia]

Savein [ B0M

File pame

= «®BeE-

i [

[FreportE xport pdf

Save a5 ype: Portable Document Formeat [ pdf] -

Save I

Cancel
4

To drobne ¢éwiczenie stanowito wprowadzenie do pracy w Advance Steel.
Pracujac nad rzeczywistym projektem z uplywem czasu polepszysz
znajomos$¢ programu, skrocisz czas pracy oraz dostrzezesz jeszcze
wieksze mozliwosci, jakie daje Advance Steel.
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ZALECANE PRAKTYKI

Zapisywanie projektu

1.

Utwérz  odpowiednig  strukture folderu, aby poprawnie
przechowywa¢ swoje projekty. Utworz folder projektow,
a nastepnie podfoldery oddzielnie dla kazdego projektu.

Model jest =zapisywany w folderze projektu, nastepnie
automatycznie tworzony jest folder o nazwie modelu oraz
niezbedne i powigzane z nim podfoldery. Takie rozwigzanie
pozwala na przechowywanie modeli oraz baz danych oddzielnie
w celu unikniecia konfliktow.

Utwérz folder Autozapisu i ustaw $ciezke tworzenia kopii
zapasowych do tego folderu. Staraj sie, aby $ciezka byta
nieskomplikowana np. C:.

Pamietaj o regularnym zapisywaniu modelu.

Staraj sie uzywa¢ odpowiedniej Nazwy dla pliku modelu. Nazwe
pliku modelu moze stanowi¢ np. numer zlecenia oraz nazwa lub
lokalizacja projektu. Nazwa modelu moze by¢ wyszczegodlniona na
rysunkach, w nazewnictwie plikbw NC oraz moze byé powigzana
z plikami odnosnikéw zewnetrznych.

Modelowanie

5.

Zawsze rozpoczynaj modelowanie w globalnym ukfadzie
wspotrzednych (0,0,0).

Zwracaj uwage w jaki sposob wstawiasz profil, ,od prawej do
lewej” czy ,od lewej do prawej’, poniewaz ma to wptyw na sposéb
wyswietlania przodu i tylu profii na rysunkach elementow
wysytkowych.

Stupystaraj sie modelowaé tak, aby 0$ Z pasa stupa znajdowata
na zewnatrz budynku dla stupéw po obwodzie.

Potozenie linii systemowej— podczas modelowania elementéw
poziomych, profili dachu oraz podestu, zawsze staraj sie ustawia¢
linie systemowg na $rodku krawedzi pasa. Odpowiednie utozenie
moze mie¢ wplyw na wymiarowanie elementu wysytkowego na
rysunku.

Modelujac stupy, staraj sie nie stosowac offsetéw chyba, ze
sytuacja wymaga, aby jedna z powierzchni pasa nie zmieniata
potozenia w przypadku zmiany wielkosci profilu. Po zmianie
geometrii konstrukcji skrajne wymiary konstrukcji pozostang
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10.

1.

niezmienne. Dla profili pokry¢ staraj sie umieszcza¢ o$ systemowg
mozliwie blisko paséw profili walcowanych.

Dla ptatwi i rygli Sciennych, staraj si¢ zachowac lini¢ systemowag na
krawedzi dolnego pasa, poniewaz w przypadku zmiany rozmiaru,
potozenie lica profilu nie ulega zmianie.

Upewnij sige, ze linie systemowe belek tgczg sie liniami
systemowymi stupéw lub innych belek. Punkty linii systemowych
sg wykorzystywane przy tworzeniu wymiaréw na rysunkach, a ich
potozenie ma znaczenie podczas modelowania.

Pamietaj o odpowiednim potozeniu LUW. Uktad wspotrzednych ma
istotne znaczenie przy rozmieszczaniu oraz orientacji obiektow
w srodowisku Advance Steel.

W przypadku ztozonych uktadéw konstrukcji (np. promienistego),
staraj sie korzysta¢ z linii pomocniczych lub innych obiektow
odniesienia. Elementy pomocnicze mozesz umiesci¢ na
oddzielnych warstwach oraz w razie potrzeby wygaszac.

Zanim wybierzesz rodzaj modelowanej belki (polibelka czy belka
zakrzywiona), zastanow sie w jaki sposéb element zostanie
wytworzony i co wazniejsze, w jaki sposob bedzie detalowany.

v' Dla mniej skomplikowanych krzywych staraj sie uzywac belek
zakrzywionych zamiast polibelek

v W przypadku skomplikowanych profili zwré6¢ uwage, w jaki
sposob  zostaty utworzone. Jesli krzywizna zostanie
zamodelowana przy pomocy kilku profili zakrzywionych
0 znanym promieniu to wiasnie z takich elementéw caly
element bedzie spawany na placu budowy. Polibelki nie mogg
by¢ edytowane poprzez zmiane wartosci promienia.

PAMIETAJ O ZASADZIE: tATWE DO MODELOWANIA
=>tATWE DO WYKONANIA

12.

13.

Zauwaz roznice pomiedzy otworami a obrobkami elementéw
i zdecyduj, w jaki sposéb otwor bedzie wykonany — wiercony czy
wycinany. Wyboér bedzie miat wptyw na rysunki i pliki NC. Aby
wstawi¢ otwory wiercone uzywaj polecen dla Otworéw. Dla wycie¢
w profilach uzywaj polecen Obryséw. Rozmiar otworu nie ma
wptywu na opisanie go w pliku NC.

Oszacuj swdj projekt zanim rozpoczniesz pracg. Zastanow sig
w jaki spos6b konstrukcja bedzie zmontowana oraz w jaki sposéb
zostanie dostarczona na plac budowy. Modelujgc, tworzysz obraz
rzeczywistej konstrukcji w skali 1:1, a przygotowujgc dokumentacje
decydujesz o sposobie montazu konstrukc;ji.
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14.

15.

16.

Uzywaj makr potaczen wszedzie tam gdzie jest to mozliwe. Staraj
sie zapisywa¢ sparametryzowane potgczenia oraz makra
w bibliotekach potgczen nadajac im odpowiedni komentarz.
Korzystaj z zapisanych rozwigzan w innych miejscach biezacego
modelu w biezgcym modelu lub pracujgc przy innych projektach.
Przyktadowo, stezenia mogg by¢ wykonane z ptaskownikéw lub
z rur. Zapisz rézne warianty potgczen w bibliotece a przy
ponownym wstawieniu wybierz stosowny typ rozwigzania.

Uzywaj Eksploratora projektu aby zarzgdza¢ strukturg modelu.
Eksplorator projektu pozwala ustawi¢ widoki, poziomy modelu oraz
zestawy i grupy elementéw w celu przejrzystej pracy z modelem.

Zawsze uzywaj funkcji elementéw w modelu dla gtéwnych czesci,
poniewaz spowoduje to automatyczne przypisanie prefiksu
podczas numeracji. Style rysunkowe sg powigzane z funkcjami
elementéw w modelu, co pozwala na wybér odpowiedniego stylu
wewnatrz proceséw rysunkowych.

Numeracja

17.

18.

19.

Uzywaj standardowych regut numerowania ustawionych
w Advance Steel. Zawsze pozwalaj programowi aktualizowac
numeracje. NIE NUMERUJ RECZNIE CHYBA, ZE JEST TO
NIEZBEDNE. Regczna numeracja moze powodowac problemy.

Jesli model nie jest skonczony, sprobuj numeracji przy
zaznaczonych opcjach Etap w oknach witasciwosci elementow.
Istniejgca czes¢ modelu otrzyma unikalne numery. Przypisane
numery nie bedg wykorzystywane w innych etapach modelu.
Mozesz kontynuowaé tworzenie modelu i przenumerowaé
konstrukcje a numery elementdéw z pierwszego etapu nie wptyng
na numeracje nowych elementow.

Uzywaj wstepnej numeracji modelu. Dostosuj szablony zestawien
materiatowych, aby uwzgledniaty wstepng numeracje Wstgpne
numery nigdy nie ulegajg zmianie przez co mogg stuzy¢ do
Sledzenia obiektow, ktoérych numer koncowy ulegt zmianie.
Przyktadowo, zamawiajgc belki zakrzywione wstepna numeracja
moze by¢ uzyta do $ledzenia zamdéwienia.

Tworzenie rysunkow

20. Rysunki zestawcze

Pomysl o tym, co chcesz uzyska¢ zanim rozpoczniesz tworzy¢
rysunki. Zaplanuj to, co chcesz przedstawi¢ na rysunkach. Mozesz
tworzy¢ rzuty kolejnych kondygnacji kolejno od dotu do goéry,
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21.

22.

23.

elewacje budynku, przekroje, lokalne widoki weztéw czy typowych
potaczen w konstrukgcji, widoki 3D catego modelu. Mozesz tworzy¢
widoki 3D dla etapéw konstrukciji.

Zaplanuj rozmieszczenie detali na arkuszach, wykonaj numeracje
a nastepnie zestawienia materiatowe. Pamietaj o nadawaniu
odpowiednich numeréw dla rysunkéw zestawczych.

Pamietaj o odpowiedniej skali na arkuszu. Dopasuj skale
przekrojow / rzutéw do wielkosci arkusza. Mozesz réwniez zmieni¢
wielko$¢ arkusza z poziomu rysunku.

Rysunki czesci

Zastanow sie¢ jak elementy beda wytworzone na warsztacie
(wszystkie jednoczesnie czy etapami). Rozmiar papieru, na ktérym
chcesz wydrukowac rysunki moze sie zmienia¢. Procesy A3 lub A4
dla pojedynczych obiekidw umieszczajg kazdy element na
oddzielnym arkuszu, przez co rysunki sg czytelniejsze i powigzane
z tylko jedng pozycja.

Rysunki elementéw wysytkowych

Zastanow sie jak elementy bedg wytworzone na warsztacie
(wszystkie jednoczesnie czy etapami). Czasem tatwiej jest
wykona¢ oddzielne rysunki dla kazdego elementu wysytkowego,
poniewaz mozna je zmiesci¢ na mniejszej formatce np. A3. Wielu
wytworcédw ma ograniczone mozliwosci drukowania, przez co
wysytanie rysunkéw w formacie A0 spowoduje, ze sg one
skalowane do mniejszych rozmiaréw, przez co nie sg
wystarczajgco przejrzyste. Staraj sie wybiera¢ mniejsze formaty
arkuszy i odpowiednig skale tak, aby detale byly czytelniejsze.

Sprawdzaj swoje rysunki. Czasami, nawet drobne zmiany
w modelu majg wplyw na dokumentacje. Sprawdzaj stan
aktualno$ci dokumentacji. Kontroluj wygenerowang dokumentacje.
Szybkie sprawdzenie pozwoli zaoszczedzi¢ czas i pienigdze w
dtuzszym okresie czasu.

Zestawienia

24. Przefiltruj model, aby otrzyma¢ listy zadanych elementéw. Uzywaj

specjalnych  szablonéw list przygotowanych dla  belek
zakrzywionych, blach i profili. Uzywaj list materiatowych w celu
sprawdzenia modelu oraz wszystkich utworzonych rysunkéw.
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Pliki NC

25.

26.

27.

Aby wybra¢ wszystkie blachy o okreslonej grubosci skorzystaj
z filtru wyszukiwania a nastepnie utworz pliki NC dla zaznaczonych
elementéw. Mozesz dopasowa¢ nazewnictwo plikéw i detali
uwzgledniajgc informacje o grubosci, czy numeracji (mozesz
zmieni¢ ustawienia domysine).

Pamietaj o ustawieniach domys$inych znajdujgcych sie w
Management Tools. Ustawienia pozwalaja zmieni¢ sposéb
tworzenia rysunkéw oraz usprawni¢ prace z modelem w zaleznosci
od wymagan.

Tworzgc model rozbudowy istniejgcej juz konstrukcji pamietaj, aby
obiekty istniejgce zostaly wylgczone z numeracji oraz nie byly
uwzgledniane w zestawieniach materialowych oraz na rysunkach
warsztatowych. Zaktadka zachowanie znajdujgca sie w oknach
wiasciwosci elementdéw zawiera niezbedne opcje, pozwalajgce na
zmiane sposobu traktowania elementéw w konstrukcji. Aktywacja
opcji powoduje, ze podczas numeracji istniejgce elementy
otrzymajg wartosci ujemne i nie bedg uwzgledniane na rysunkach
i zestawieniach materiatowych.
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