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uvoD
Tato pfiru¢ka je malym uvedenim do prace s Advance Steelem, popisujici

zakladni metody Advance a nema nahradit standardni Skoleni.

Kapitola Advance Steel objekty popisuje hlavni objekty pro vytvoreni
malé ocelové konstrukce.

Priklad je uréen pro bézné celosvétové pouZziti a nezohledriuje specifické
mistni nebo firemni standardy.

Nékteré pfipoje AdvanceSteelu jsou popsany v kapitole PFipoje, takze
muzete vytvofit maly model. 3D-model je vytvofen odpovidajici skute€nosti
v méfitku 1:1. Model obsahuje v$echny informace tykajici se rozmér(,
objektl a atributli, ze kterych muizete vytvofit vykresy, jak je popsano v
kapitole Vytvoieni vykresu.

Vzhledem k poétu a rozsahu vSech funkci Advance Steelu nemohou byt
v8echny detailné popsany v této pfiruce, detailni informace o vSech
funkcich a jejich parametrech je mozné najit v Advance Steel Napovédeé.

Advance Steel

Advance Steel je Spi¢kova aplikace uréena pro profesiondly v oboru
ocelovych Kkonstrukci. Poskytuje uZivatelsky pFivétivé a pochopitelné
pracovni prostfedi pro vytvorfeni 3D-modelt konstrukce, ze kterych jsou
vytvareny vykresy.

Trojrozmérny model vytvafen a ukladan do vykresu (v DWG formatu).
Advance Steel model vychazi ze zakladnich principll 3D konstrukci.
Standardni ¢asti konstrukci, jako jsou ramy, schodisté, zabradli, apod.,
mohou byt vytvofeny pomoci Advance konstrukénich dilct a sice vcetné
v§ech nezbytnych Uprav a styk(.

Model Advance Steelu je zakladem pro dalSi nastroje:

e Z modelu jsou automatizované vytvafeny okoétované a popsané
sestavné a dilenské vykresy.

e Spravce dokumenti Advance spravuje vSechny sestavné a dilenské
vykresy. Funkce pro aktualizace vykrest (ze Spravce dokument),
umozriuje rychlym a jednoduchym zplsobem upravit (aktualizovat) jiz
vygenerovaneé vykresy po pfipadné zméné modelu.

e Vypisy materidlu (kusovniky) a NC-data jsou také tvofeny
(generovany) z modelu, véetné vSech nezbytnych informaci, jako jsou
Cisla polozek, pocty kusl, apod. Spravce dokumentl kontroluje také
tyto dokumenty.
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STRUKTUROVANY VYPIS

ROZHRAHI

VSechny funkce a ostatni popisy/poznamky popsané v této uZivatelské
priruéce se tykaji pouze aplikace Steel z fady Advance a pro zjednodu$eni
Cteni pouzivame v uZivatelské prirucce jednotné jméno Advance.

Napovéda

Advance ma systém napovédy, ktery nabizi instrukce pro kazdou funkci.
Pro pristup k napovédé mizete pouzit:

e Karta Nastroje, panel Nastroje: kliknéte na @

e Rychla napovéda: stisknéte F1

{\ AUTODESK.
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INSTALACE

Systémové pozadavky

K Uspésné instalaci aplikace Advance Steel musi byt spinény urcité pozadavky.
Dalsi informace naleznete v
http://www.autodesk.com/adv-steel-systemreq-2015-csy.

Spusténi instalace

Pred instalaci Advance Steelu:
— Ujistéte se, ze mate administratorska prava.
— Ukoncete vSechny spusténé programy.
— Vypnéte antivirovy program

SPUSTENIi ADVANCE STEELU

Pro spusténi Advance Steelu:

— Advance se spousti pomoci zastupce Advance Steel na pracovni ploSe.
nebo -

— V hlavnim panelu Windows klepnéte na tlacitko @ a potom zvolte

VSechny programy > Autodesk > Advance Steel 2015 a kliknéte na
ikonu Advance Steel pro spusténi programu.

UZIVATELSKE PROSTREDI APLIKACE ADVANCE STEEL

Advance Steel je pIné integrovan do aplikace AutoCAD®. Advance Steel
panely jsou pfidany do pasu karet aplikace AutoCAD®.
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1.Nastrojovy panel Rychly pfistup
Nastrojovy panel Rychly pfistup nabizi nej¢astéji pouzivané nastroje.
Sada dostupnych nastroji mize byt rozSifena.
Chcete-li pfidat tlacitko pasu karet Advance Steel na panel nastrojl
Rychly pfistup, klepnéte pravym tlacitkem mysi tladitko na pasu karet a
zaskrtnéte policko PFidat na panel nastroju Rychly pristup.
Muize byt umistén nad nebo pod pasem karet.

2. Pas karet
Pas karet obsahuje kolekci panelu, které jsou seskupeny na kartach

podle typu. Pro snadnéj$i pfistup jsou hlavni nastroje umistény na
karté Vychozi.

Na panelech jsou tlagitka sdruzena v nékolika 1 o 74
fadcich a také velka tlaCitka pro nejCastéji =it & &
pouzivané funkce. Sl @ O prpot

Konstrukenf dilce Pripoje

Nékteré panely Ize rozbalit kliknutim na Sipku na spodnim fadku.

W t

¥ variabilni rozt, pravouhly

[ o |

Pas karet Ize minimalizovat a tim zvétSit kreslici plochu.
3. Palety nastroju

Palety nastroju obsahuji dal$i nastroje doplfiujici funkce dostupné v
pasu karet Advance Steel.

4. Prikazovy radek
Advance Steel pfikazy lze zadat pomoci klavesnice. Zmacknéte
<Enter> po kazdém vybéru.

5. Stavovy rfadek
Na stavové li§té se zobrazuji informace o stavu programu béhem
riznych fazi projektu. Obsahuje taky tlaCitka umoznujici nastaveni
parametrd nékterych nastroju: zplusoby uchopovani, kontextova

napovéda k objektim, aktualni soufadnicovy systém a pracovni
jednotky.

8 {\ AUTODESK.
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Dalsi dulezité funkce pro praci s Advance

e Pro zruseni pfikazu stisknéte klavesu Esc.

e Aktualni pfikaz a vyzvy jsou zobrazeny v okné pfikazového fadku v
dolni ¢asti obrazovky. Textové okno muzete otevfit klavesou F2 a opét
klavesou F2 zavfit.

e Kliknuti pravym tlacitkem mysi se chova jako klavesa Enter.

e Pokud kurzor setrva nad tlaCitkem na pasu karet, zobrazi se popis
tlacitka.

e Pfikaz Zpét na panelu nastroju Rychly pfistup zrusi jeden nebo vice

pfikazd.
” Zéakladni  Objekty  RozSifené modelovani

e Pfikaz Kopie vlastnosti kopiruje vlastnosti vybranych objekt( na dalSi
objekty. Pfenasené vlastnosti jsou vybrany v pfedloZzeném seznamu.

%
LEE
“ ]

| Schranka |

Advance USS

Advance objekty jsou tvofeny v 3D-prostoru pomoci pfislusnych funkci
programu. Nato€eni (poloha) je zavislé na aktualnim Uzivatelském
Soufadném Systému (USS). Pro spravné nastaveni soufadného systému
pouzijte funkce z nastrojové palety USS.
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Pristup k vlastnostem prvku

Po vytvoreni prvku Advance se otevie dialogovy panel, ve kterém mohou
byt zménény rlzna nastaveni (geometrické parametry apod.) a v pfipadé
nutnosti vykresové (napf. styly kétovani/popis odvozenych vykresu).

Parametry v dialogovém panelu jsou rozdéleny do vice listd, jejichz pocet
je rtzny podle typu objektu.

Je nékolik zplsob(, jak se dostat k vlastnostem prvka:

o Nastroje palety nastrojti:Kliknéte na — = .
o Kliknéte pravym tlacitkem mySi na prvek a z mistni nabidky vyberte
Advance Vlastnosti.

() Rotate
Draw Order »

Group v

| Advance Steel Vlastnosti ||

Advance Steel Stykvlastnosti

Iského piipoje
Rozlozeni na ACIS télesa

©3 Add Selected

O} Select Similar
%l Deselect All

e Poklepejte na prvek.

10 {\ AUTODESK.
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3D-MODELOVANI

Advance objekty

Advance objekty se vytvareji v 3D-prostoru pomoci rdznych funkci
programu. Nato€eni (poloha) je zavislé na aktualnim USS (Uzivatelsky
Soufadny Systém).

Vytvoreni osového rastru

Rastr usnadriuje umisténi elementd konstrukce a orientaci v 3D pohledu.
Umisténi osového rastru obvykle pfedstavuje prvni krok pfi 3D-modelovani
v Advance.

Osovy rastr se vytvafi do roviny X/Y aktualniho soufadného systému a
obvykle se sklada ze dvou sekvenci os, které jsou na sobé nezavislé. ve
sméruXay.

Nastroje pro praci s osovym rastrem jsou sdruzeny v panelu 1 =
Rastr karty Objekty. it ~

.=l PFiklad: Modulové osnova se 3 osami ve sméruX a Y

1.V karté Zakladni panelu Objekty kliknéte na ﬂ

2. Nastavte prvni bod do pocatku, zadejte do pfikazové fadky 0,0,0.
3. Nastavte druhy bod, zadejte 5000, 5000.

Nyni je tfeba zménit pocCet os v kazdé skupiné.

1. Vyberte skupinu os ve sméru X.

2. Pravym tladitkem zvolte v nabidce Advance Steel Vlastnosti.
Objevi se dialog "Osy, rovnobézné". Zde mohou byt rychle
provedeny vSechny modifikace.

{\ AUTODESK. 11
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V nasSem pfikladé upravte pocet os takto:
1. Klepnéte do karty Sekvence.

2. Nastavte Pocet na 3. VSimnéte si, Ze vzdalenost je automaticky
zménéna. Nova hodnota by méla byt 2500.

Celem

Index Sekvence: 1
DD D
Sekvence Definice ot

X Pofet: 3
Jednotivé osa
Vzdélenost (D) : 2500

2Zplisob nazoméni

Jakmile zadate nové hodnoty, zmény se dynamicky projevi v modelu,
coz dovoluje rychlou vizualni zpétnou vazbu.
Opakujte stejné kroky pro osy ve sméru Y.

Vlozeni profilu

Nosniky jsou vytvafeny pfimo v modelu a jsou zobrazeny ve vychozim
nastaveni v rezimu ‘dratovy’.

V Advance jsou dostupné rtizné typy profild. Nosniky mohou byt vytvofené jako
jednotlivé profily, slozené profily, zkruzené profily nebo svarované profily.

v

X :
LE 2k
a8 ¥

Vytvofeni nosniku se provadi pomoci nastroji na
panelu Nosnik v karté Objekty.

T
I

L ERJ

Nejcastéji pouzivané nastroje pro vytvareni nosniku
jsou sdruzeny v panelu Objekty karty Zakladni.

PFimé profily
Zadanim pocate¢niho a koncového bodu se vytvofi pfimé nosniky do 3D

modelu Advance Steelu relativné k uZivatelskému systému (USS).

Aktualni uzivatelsky systém (USS) ur€uje polohu hlavnich os profilu: stojina
profilu lezi v ose Z uzivatelského systému (USS) - nebo jinymi slovy vr§ek
profilu lezi v ose Z.

12
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Zl PFiklad: Vytvofeni pfimych nosnikii HEA200 délky 2500 mm

i

1. Nastavte potiebny systém. Podivejte se na obrazek vy3e.

2. V karté Zakladni panelu Objekty kliknéte na E
3. Zadejte pocatecni bod (0,0,0).

4. Presurnite ukazatel mysi nahoru ve sméru Y (nastaveni ORTO
zajisti pfesny smér) a zadejte 2500.

Otevie se dialog ,Nosnik”. Nejdfive vyberte prafez (HEA) a nasledné
vyberte velikost (HEA 200).

Priffez & Materidl Prifez

Prifez ‘b‘\pmfezy » HEADINSS7 » HEATOD -
Poloha

Rozvinutelnj profi
Ozmaceni
Usivatelské atributy
Zpiisob znazornént
Chovani
Viastnosti
Viastnost nedvysent
Materidl
Materidl b Ocel b S2350RGZ S
Povich Zadny -

Zkruzené profily

Jako v pfipadé pfimych profild tak i zde aktualni uzivatelsky systém urcuje
polohu hlavnich os zkruzeného profilu. Stojina zkruzeného profilu lezi v
ose Z (nebo jinymi slovy “vr$ek” je v ose Z). V pfipadé nezbytnosti mize
byt viozeny zkruzeny profil oto¢en o 90° okolo osy vlozeni.

Z=l PFiklad: Vytvofeni zkruZeného nosniku mezi dvéma sloupy

e
|

N

z Pt

1. Nastavte napfiklad uzivatelsky systém podle obrazku vyse.

{\ AUTODESK. 13
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2. 'V karté Zakladni panelu Objekty kliknéte na E

3. Pouzijte horni koncové body sloupl pro po¢ate¢ni a koncovy bod
zkruzeného profilu.

T

r
4. Zadejte bod na oblouku ktery definuje radius pro zkruzeny profil.
a Bod kruznice musi byt definovan v roviné XY souradného
systému.
5. Vyberte bod kdekoliv na poloméru a potom o 2501

Odchyka 2

zadejte pozadovany polomér na karté Poloha v
dialogovém okné.

Plechy

Plech mize byt vlozen do modelu Advance Steelu v téméf vSech tvarech a
velikostech, v jakékoliv roviné. Plechy budou umistény do roviny XY
aktualniho uzivatelského systému.

d
L
A
Nastroje pro vytvoreni plechll jsou v panelu Plechy BEE &3 %%
karty Objekty. g% o; % &
Y S @

Plechy

Nejcastéji pouzivané nastroje pro vytvareni plecht jsou
sdruzeny v panelu Objekty na karté Zakladni.

14 {\ AUTODESK.
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sl PFiklad: Vytvofeni obdélnikového plechu zadanim stfedového bodu

1. Umistéte rovinu XY soufadnicového systému do roviny
pozadovaného plechu. V nasem prikladé vyberte stfedovy bod

2. V karté Zakladni panelu Objekty kliknéte na ﬂ

3. Zadejte stfedovy bod plechu zadanim pocatku USS nebo zadanim
soufadnic.

Plech bude vlozen s vychozimi rozméry (pro délku, Sifku a tloustku).

4. Specifikujte velikost v dialogovém panelu vlastnosti v karté Tvar &
Material.

Délka X 160.00

Sitka ¥ 300.00

Rozdéleni / spojeni —plechy

Existujici Advance Steel plechy je mozné rozdélovat Use¢kou nebo dvéma
body na dva a vice plechd. V8echny vlastnosti plechu jsou zachovany.

Zal PFiklad: Rozdéleni plechu dvéma body

1.V karté Zakladni panelu Objekty kliknéte na E
2. Zadejte prvni bod v poloviné hrany plechu.
3. Zadejte druhy bod v poloviné protilehlé hrany.

Plech je rozdélen.

Widpoink

15
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ADVANCE STEEL Prvni kroky

Upravy nosnika a plecht

Pomoc Advance Uuprav Ize vytvofit téméF kazdy tvar nosnikl a
plech.Nosniky a ptllechy Ize také upravit jinym prvkem (napf. nosnikem).
V$echny nastroje pro Gpravy jsou umistény na paleté nastrojt Upravy.

[ Oprawy Bt -x
§ swd
| Upravy nosnik( a plecht l—} o FH'

4 b
MM
| Upravy nosniku l—} X ‘xlﬁ
A4S
FEI i
widE
- -

Uprava bude zobrazena v modelu zelenym objektem (obrysem). Tyto
Upravy jsou objekty Advance Steelu a nemohou existovat samostatné.
Mohou existovat pouze s matefskym objektem (profilem nebo plechem).

I Upravy plech

T

A Upravy jsou zobrazeny pouze ve zptisobu znézoméni Upravy.

=zl Priklad: Vytvofeni vypalu
Pfredpokladejme, Zze mame nasledujici situaci:
Sloup:
HEA 200
Slozené profily:
Dvojité U — stojinami k sobé — U 220

1.V palet& nastroji Upravy klepnéte na tlagitko *

2. Vyberte nosnik (v nasem prfikladé sloup) pro modifikaci u
pFislusného konce.

16
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ADVANCE STEEL Prvni kroky

Vypal je vytvofen a zobrazi se dialogové okno Vlastnosti. Mlzete jej
upravit podle VaSich pozadavku. Pro pfiklad zadejte na karté Tvar
Sifku a hloubku vypalu

A VWpahce

Tvar _
Délka X 120

T "‘““ Hloubka 75
sl PFiklad: Vytvofeni pfesného ohrani¢eni podle prifezu

Plech je modifikovan nosnikem nebo jinym plechem funkei [Z Obrysova
uprava objektem v nastrojové paleté Upravy. Typ Upravy zavisi na
nastaveni prepinace na panelu Pfepinaé na karté Objekty.

1. Na karté Objekty, v panelu Prepinaé€, vyberte =1

2. V paleté nastroji Upravy klepnéte na tlagitko ‘ .
3. Vyberte upravovany plech kliknutim k potfebnému rohu.

4. Poté vyberte prvek, ktery je divodem modifikace — v nasem
prikladé sloup.

Uprava plechu je vytvofena. Opakuijte stejné kroky pro dal$i plech.

{\ AUTODESK. 17
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Srouby, Kotvy, Diry, Trny s hlavou

Pole Sroubud/otvorli a spfahovacich trnd Ize vytvofit v jakékoliv roviné a je
zavislé na aktualnim soufadnicovém systému.

Pole Sroubl vytvafi spojeni mezi jednotlivymi Advance Steel objekty, napf.
profil/plech nebo plech/plech.

VSechny &tyfi typy (pole Sroubl, pole kotev, pole dér a sprfahovaci trny s
hlavou) se vytvareji stejnymi pfikazy, které jsou seskupeny v panelu
Spojovaci objekty na karté Objekty. Typ objektu, ktery se vytvofi, zavisi
na nastaveni prepinace. lkona na panelu Prepinac indikuje aktivni rezim.

i

Presny prifez  Srouby/kotvy/
diry/spiahovaci tmy

Pepinaé Spojovaci objekty v

Nejpouzivanéj$i nastroje pro vytvareni Sroubl jsou sdruzeny v panelu
Objekty karty Zakladni.
#== 7Zakadni | Objekty Rozsifené modelovani Vjstup Pohled Popisy & Kétovani  Export & Import  Nastroje  Autodesk 360  F
g A/ mié ey T da B8 B & GINN O JE X
e | @7 £ #5 A Lo X BRSO B OH 1% 6858
Booer” O - @ RIE & oty F- PP W] Zm & OB @
Projekt Kreslit v
Drawing1* Jif How B/

|1 bomesicD Wrekamel |~ | @1 8 B
&)

Prepinac srouby/kotvy/diry/tmy s hlavou |

Prepina Srouby/kotvy/diry/trny s hiavou

Press F1 for more help

Objekty

=zl PFiklad: Vytvofeni obdélnikového pole Sroubti zadanim dvou bodti

. Nastavte si vhodny USS.
2. Nakarté Objekty, v panelu Pfepinaé, zvolte Srouby.

3. Nakarté Objekty v panelu Spojovaci objekty kliknéte na tlacitko

4. Vyberte spojované prvky: svisly plech a sloup.

5. Definujte pravouhlou oblast pomoci dvou rohovych bodl na
diagonale.

Bude vytvofeno pole Sroubu a otevre se dialog. MliZete provést zmény

podle Vasich pozadavkd.
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Svar

Svary mohou byt vloZeny jako svar bodem nebo liniovy svar. Tyto objekty
obsahuji nejenom svar (jeho vlastnosti), ale také logické spojeni mezi
spojenymi prvky konstrukce.

Svary bodem jsou vytvofeny jako samostatné objekty v podobé krizka,
zatimco liniové svary jsou znazorfiovany v modelu jako tlusté kfivky.

HEHA mie w T d E%e | E[F
o KT ¥ 5 6 S L- B8 B ©
M =% @ mIE & ooty F- PP M (=
Spojovaci objekty v Objekty ~

Zl PFiklad: Vytvoreni svaru

V karté Zakladni panelu Objekty kliknéte na @

2. Vyberte objekty, které se maji spojit (napfiklad jeden sloup a
zkruzeny nosnik) a potom zmacknéte pravé tlacitko.

3. Zadejte bod vytvoreni svaru a zmacknéte pravé tlacitko mysi.
Svar bodem je vytvoren.

H—
V nastrojové paleté Vybér klepnéte na tlacitko pro zobrazeni
spojenych objektl. Nalezené spojené objekty budou oznaceny
Cervené.
Pripoje

Dal$i moznosti pro spojeni prvkll jsou Advance Steel inteligentni pfipoje.
PFipoje jsou inteligentni spojeni, ktera se skladaji ze zakladnich prvkld a
zavislych prvkl Fizenymi konstrukénimi pravidly.

VSechny individualni prvky pfipoje, v€etné jejich vlastnosti, jsou drzeny
spole¢né a reprezentovany Sedivym kvadrem objektu spojeni.

Konstrukéni dilec vklada nékolik objektd Advance najednou. Tim se mini,
Ze muzete vytvofit celou konstrukci na jedno kliknuti tlagitka.

19
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VSechny ¢asti (vytvorené profily, plechy, atd.) konstrukéniho dilce maji
mezi sebou vazbu podle jejich vyznamu v ramci konkrétniho dilce, takze
muZzete snadno zménit jejich velikost, polohu, atd.

Pripoje jsou k dispozici ve Spravci pFipoju, které je pristupny z panelu
RozsSifené modelovani karty Zakladni. PFipoje jsou sdruzeny v
kategoriich podle typu pfipoje.
% NnE o s

Sprév(eﬂ < @& #

pripojo A M @@ O

Casto pouzivané piipoje mohou byt
seskupeny do kategorie Oblibené
polozky pro rychlejSi pristup.

CHEEHRHEEED

Vytvoreni ramu
Ram Ize vytvorit nékolika kliknutimi pouzitim konstrukéniho dilce.
sl PFiklad: Vytvofeni symetrického 3styénikového ramu
Nastavte si vhodny USS.
2. Na kart¢ Zakladniv panelu Rozsifené modelovani klepnéte na
tlagitko ﬂ
. Urcete spodni bod prvniho sloupu.
4. Urcete druhy bod.

5. Na vyzvu k zadani vySky hfebenu vazniku odpovézte stiskem
klavesy Enter (nebo pravého tlacitka mysi).

\If

A

Vytvofi se rdm a objevi se dialog s vlastnostmi. Velikost ramu Ize
modifikovat, aby vyhovovala Vasim pozadavkim.

20
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Pristup k vlastnostem pfripoje

Pro pfistup do dialogového panelu vlastnosti pfipoje:

o Poklepejte na objekt spojeni (Sedivy kvadr).

nebo

e Vyberte prvek pfipoje a stisknéte pravé tlacitko mysi.

e Z kontextového menu vyberte Advance Steel Stykvlastnosti.

) Rotate
Draw Order 3
Group >
Advance Steel Vastnosti
Advance Steel Stykvlastnosti I
Ukizat sout. systém dilce

Vlastnosti

elského piipoje

Rozlozeni na ACIS télesa

Add Selected

o
]

G Select Similar

b Deselect All

Vytvoreni ramového spojeni

PFipoj ramovy roh spojuje sloup s prvky vazniku.

Nastroje pro pfipojeni okapovych nosnikl
jsou seskupeny v kategorii Sloup -
Nosnik ve Spravci pfipoju.

Sloup - Nosnik &t -x

@)
[P rsmous ron srouborany s niénem

[ Romoujroh s stajinu s nibérem

7 ramou ron s nsnéhem 2 pecnt a einim plechem
- . PR

7 Ramo ron rastoinu 2 plechd as el deskou
H}: KFitové spojen's nébéhem z profilu

| b: Rémowy roh na stojiny, s 2 ndbihy

B Poseient nosniks u soupu neniem

g: Padepfeni nosniku u sioupu T profilem

E: Montani styk pres dhelniky

B Podepient nosiku T-profiem

1- Momentovy styk

Zl PFiklad: Vytvofeni Sroubovaného rémového spojeni s néabéhem

CWT i ST ERED

Ell

v , , v rw , s, . v Spra’vce
1. Nakarté Zakladni v panelu Rozsifené modelovani kliknéte na | erico,
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2. Ze kategorie Sloup - Nosnik kliknéte na tlacitko | e

3. Vyberte sloup a stisknéte pravé tladitko mysi.

4. Vyberte vaznik, na kterém ma byt ramovy roh vytvofen a
zmacknéte pravé tlacitko.

Objevi se okno se zpravou, Ze nejsou preddefinované hodnoty styku

pro vybrané priifezy nalezeny v tabulce styku.

5. Klepnéte na tlacitko OK.

PFipoj (v naSem pfipadé ramovy roh) je automaticky vytvofen mezi

vybranymi profily a jeho parametry jsou zadavany v dialogovém panelu

podle Vasich pozadavkd.

Kopirovani pripoje
Predesle vytvoreny pfipoj bude pouzit jako vzor a zkopirovan s jeho vSemi
vlastnostmi.
=2l Priklad: Kopirovéani spojeni ramového rohu
1. Vyberte prvek ramového rohu.
Vybrany pfipoj bude pouzit jako vzor/pfedloha.

———

+ 1—|7

2. Na paleté nastrojli Nastroju kliknéte na tlacitko —=

3. Vyberte cilovy sloup a stisknéte pravé tlacitko mysi.

4. Vyberte pfislusny vaznik.

PFi kopirovani pfipoje jsou také zkopirovany vSechny vlastnosti a
logické vazby. Proto sta€i zadat parametry pfipoje pouze jednou.

Zoom/Stin

Pro lepSi pohled na vytvofeny pfFipoj pouzijte nastroj Zoom okno.
Pro realisti¢téjSi prezentaci modelu pouZijte vizualni styly se stinovanim. Z
menu nha levém homim rohu kreslici oblasti vyberte Realisticky.

=1V o] 1

Viastni vizudni styly »
2D dratovy model
Koncepéni
Skryty
v Reslisticky

Stinovany

Stinovany s hranami
Odstiny edé

Naért

Drétovy model

Rentgen

« q Dynamicky Sprévee vizuslnich styli...

Chcete-li zrusit stinovani, vrétitte se do vizualniho stylu 2D dratovy model.
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Pro zobrazeni celého objektu pouzijte nastroj Zoom maximalné. Bude
zobrazen cely ram.
G}.‘ M Posun pohledu

b Orbita ~

[ Hoonice [

Qo
[-1Horni][2D

@

Q Predchozi
C%. Rychly

[‘E\ Vie

Zpat

+ @ Dynemick

Styk na hiebenu

Nasledné vytvofime Sroubovany vrcholovy styénik ramu.

Pfipoje pro spojeni nosniku
seSroubovanymi Celnimi deskami jsou
sdruzeny v kategorii PFipoje koncu
nosnikd ve Spravci pFipoju.

Nosnik konec-kenec &8 - )d

o)

Lf HJR riesen navén

@ j]l: Hiebenowy stycnik se 2 nabéhy

ﬁt_ :ﬁ Spojeni soucsych nosniki elnim plechem
g @[ Celn plech nastavitelny, reference nosnk
#: f§$ Nosnik knosniku pod Ghiem

@ Spojeni pfiozkami

(=

ﬁ Momentové spojen sloupd piilozkam

;|:_ Eﬁ Spojeni vaznic U profily

=2l Priklad: Vytvofeni hfebenového $roubovaného stycniku s nébéhem

Pouzijeme Zoom okno na oblast budouciho styku na hfebenu, zadejte
okno vybérem dvou diagonalnich bodd v tomto misté.

Spravce

1. Nakarté Zakladni v panelu Rozsifené modelovani kliknéte na | eieeii .
2. Z kategorie Nosnik konec-konec kliknéte na tlagitko @ e
3. Vyberte prvni vaznik a stisknéte pravé tlacitko mysi.

4. Vyberte druhy vaznik a znovu stisknéte pravé tlacitko mysi.

5. Tlagitkem OK potvrdte zobrazené okno "Pozor" s varovanim.
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Spojeni mezi vazniky rdmu je vytvofeno a mulze byt v dialogovém
panelu modifikovano podle Vasich pozadavku.

Vytvoreni patni desky

Nyni vytvofime patni desku sloupu. Sloup se zkrati o tloustku patniho plechu.
Nastroje pro kotveni jsou seskupeny ve
Spravci pripoju do kategorie Plechy na
nosnik.

Plechy na nosnik d-x

AEL Patni plech

| {8 potn sesia trusky

®

[ Rohow patai piech

E Patni plech s traverzou, roubovany

hgd Paini deska s ofezem
[E Ceinf plecn
m Watuna

- Vyztuny podle USS

H Vyztuna v dutém prifezu

B8 spojky

,W*ﬁ'@'fﬂimﬁlﬁﬁﬁﬁﬁf

[
r
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izl PFiklad: Vytvofeni patni desky s

kotvicim profilem a vyztuhami

Ell

Spravce

1. Nakarté Zakladni v panelu Rozsifené modelovani kliknéte na | eieeii .
2. Z kategorie Plechy na nosnik zvolte L L

3. Vyberte sloup a stisknéte pravé tlacitko mysi.

4.

Tlacitkem OK potvrdte zobrazené okno "Pozor" s varovanim.

Patni deska je vytvofena na konci sloupu a v dialogu mize byt podle
Vasich pozadavk( upravena. Sloup a plech jsou vzajemné svarfeny.

Vyrovnsvad p.

Distanéniplechy.

R:jm«v m- S

Viztuhy pésnic  ~
<[ '

Kopirovani celého ramu

Vytvofit vjztuhu
Unisténi po stranach

1 Tiouitha viztuhy

2, $ka stojiny

3. Vjika stojiny

Uprava rohu uvnitf

4 Velcost uvnitt

5. ViSka vnéjtho toserd
6. 3ka wnéjsho Zkoseni

nagsisvisié

7. Toustkasvary 4

Duojstranny koute v

Nyni je ram vytvofen a mGze byt kopirovan pomoci nastroje Kopirovani.

Ziskani celkového pohledu na model

Pro zobrazeni celého modelu pouzijte nastroj Zoom maximalné.

®

Zpat

MNa

Vykresl]

& Posun pohledu

) ;;pom .

.'X['l Hranice

I-IHomill2D ¢

Lo

*a

@C\ Rychly
DQ Vae

+ q Dynamicky

Predchozi

{\ AUTODESK.
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e

Na paleté nastrojil Modifikace kliknéte na tlacitko Kopirovani "=
Vyberte cely ram a stisknéte pravé tlacitko mysi.

Urcete referen¢ni bod posunuti.

Zadejte cilovy bod posunuti.

Cely ram je zkopirovan, véetné vSech vlastnosti a stykl, a to pouze
zadanim dvou bodl. Staéi pouze vytvofit zkonstruovat pouze jeden
objekt a zkopirovat jej do riznych pozic.

N =

Vytvoreni ztuzidla

V nasledujicim pfikladu vytvofite ztuzeni uhelniky s plechem.

Nastroje pro spojeni prvkd ztuzidel pomoci
styénikovych plechd jsou sdruzeny v
kategorii Obecna ztuzidla nastroje
Spravce pripoju.

Obecnd ztufidlia #1-%

®)
[, stimicontslecn ra sioup s patnrplecn i

W Styénkowy pleen k 1 dizgonéle

188 Phiojeni 2 diagond styénikovim piechem

B Prinoieni 3 diagond styénovim piechem

[[# ztuten'z pocnsee s napinacimizrooy

@ Ttusidlo 2 plochséd s napinaeim &. k patnim plechu
‘ m Ztutidlo 2 plochséd s napinacimi &. - 2 disgonly
@ I tusidlo, plecty, 1 diagondla

@ I 2tusiclo, plechy, dalsi objekt

@ I tusiclo, plechy, 2 diagondly

(%3 r2u300 thenis, 1 sisgonsia

XEBETHRESEED

@ T Aufidlo, dhelniky, daléi objekt
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sl PFiklad: VytvoFeni ztuZidla
=

. L L . L L. . . Sprévce
Na karté Zakladni v panelu Rozsifené modelovani kliknéte na | eieoii,

-

V kategorii Obecna ztuzidla vyberte 5 #essii-ssmns
Vyberte dva nosniky, které maji byt spojeny.

Hw N

Vyberte Ctyfi body: pocateCni a koncové body vzestupné a
sestupné osy diagonaly ztuZidla. Po€ate¢ni body jsou na spodku
sloupl. Zazoomujte, abyste se uijistili, Ze budou vybrany pomoci
uchopovani spravné body.

Ztuzidlo je vytvofeno a mize byt nasledné modifikovano podle potfeb v
dialogovém panelu.

Vytvoreni vaznic

Nastroj pro vaznice generuje na vybrané vazniky pole s pravidelnymi
mezerami prvkl(. Pro vytvofeni vaznic vyberte vazniky a vaznice pak
budou automaticky vytvofeny. Jedna volba dovoluje vybrat sloup a
pfipadnou okapovou vaznici.
sl PFiklad: VytvoFeni vaznic na vybrané vazniky

1. Na karté¢ Zakladniv panelu Rozsifené modelovani klepnéte na

tlagitko ﬂ

2. Vyberte vazniky a stisknéte pravé tlacitko mysi.

3. Pro vybrani sloupu jako okapového nosniku zadejte 1 a potvrdte
klavesou Enter.

4. Vyberte sloup a stisknéte pravé tlacitko mysi.
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Objevi se dialogovy panel s vlastnostmi, ve kterém mlizete viozit hodnoty pro
zménu rozmisténi vaznic.

Pripojeni vaznice
Nyni pfipojite vaznici k vazniku pomoci specialnich pfipojl.

Nastroje pro pfipojeni vaznic k vazniku jsou ve Spravci pFipoju seskupeny
v kategorii Vaznice a tenkosténné profily.

Zl PFiklad: VytvoFeni spojeni mezi vaznici a vaznikem

g

Sprévee

Na karté Zakladni v panelu Rozsifené modelovani kliknéte na | eiivois,

N

2. Zkategorie Vaznice a tenkosténné profily zvolte - R
3. Vyberte vaznik a stisknéte pravé tlacitko mysi.
4. Vyberte vnéjsi vaznici a stisknéte pravé tlacitko mysi.

PFipojeni vaznice je vytvofeno a nasledné mohou byt jeho parametry
modifikovany podle potfeb v dialogovém panelu.

V<

sl PFiklad: VytvoFeni patky vaznic pro dvé vaznice

C

Spravce

Na karté Zakladni v panelu Rozsifené modelovani kliknéte na | riivoia,

-

Z kategorie Vaznice a tenkosténné profily zvolte i
Vyberte vaznik a stisknéte pravé tlagitko mysi.
Vyberte prvni vaznici a stisknéte pravé tlacitko mysi.

IS

Vyberte druhou vaznici a stisknéte pravé tlacitko mysi.
Patka vaznic je nyni vytvofena a nasledné mlze byt modifikovana

podle Vasich pozadavk.
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Kontrola kolizi

Kontrola kolizi provéfuje, zda nejsou v modelu néjaké kolize objektu. Kolize
objekt mohou byt zplsobeny riiznymi modifikacemi plechd, Sroubt, prvki
a jejich spojenimi. Tento nastroj nalezne vSechny pfipady kolizi, takze je
mozné je odstranit pfed generovanim vykresu.

Funkce Advance Kolize v modelu kontroluje vybrané prvky nebo cely
model. Pokud je v modelu kolize, tak maze byt zndzornéna jako cervené
téleso a je také vypsana v textovém okné.

2zl PFiklad: Kontrola kolizi vytvofeného rému

1. Na karté Zakladni v panelu Nastroje kliknéte na "Kolize v modelu" = .
[E] =
¥y B
m 1
Kontrola v

Zobrazi se dialogové okno Kolize v modelu, obsahujici seznam vSech
kolizi. Pokud neexistuji zadné kolize, v pfikazovém fadku se zobrazi
"Nebyla nalezena Zadna kolize".

2. Opustte okno.

POLOZKOVANI

Nastroj Advance pro polozkovani automaticky opolozkuje (o€isluje) jednotlive
dily a hlavni dily (dilce) v celém modelu. Principem pro polozkovani je hledani
identickych dilQ, které maji mit stejné Cislo polozky.

Polozkovani se spousti jednoduse stisknutim jednoho tlagitka funkce a
najednou muZze byt opolozkovan cely model nebo pouze vybrané objekty.
Automatickym poloZzkovanim obdrzi vSechny profily a plechy ¢&islo
jednotlivého dilu. VSechny ostatni prvky budou klasifikovany jako
pfipojené. Polozkovani jednotlivych dili a dilcd maze byt provedeno v
jednom kroku nebo separatné.

Nastroje pro polozkovani jsou seskupeny na panelu AR A
Polozkovani v karté Vystup. porosonan | 8 (B[ |
H SN YO

Polozkovani
29

{\ AUTODESK.



ADVANCE STEEL Prvni kroky

=zl PFiklad: Polozkovani v jednom kroku

1. Na karté Zakladni v panelu Vytvareni dokumentu kliknéte na polokoan

Objevi se dialog "Polozkovani".

A Polotkovani - Pifszen el ednatingim s lavnim diim =

Vaeabecné | Zyiséini | Sandardni dil - Sablona)

Zde muzete definovat:

D \\I . Pocate¢ni hodnota
(30210003001 0123 = -\ s o
—- \ 2. Hodnota pfirGstku

Metoda ¢&islovani

Metoda 4D:1000.1001. D123 B
Pty |2

o) [z ) (v ) (oee

1. Aktivujte Zpracovani hlavnich dild a Zpracovani jednotlivych
dila.

2. Pro oboji vyberte metodu “JD: 1000,1001...;MP:1,2,3...".

2.

Zmacknutim klavesy F2 obdrzite vysledky v textovém okné.
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VYTVARENIi VYKRESU

Po zkonstruovani a opoloZkovani 3D modelu Ize ziskat 2D vykresy.
Advance nabizi nejriznéjSi tzv. vykresové styly pro vykresy sestav a
dilenskych vykresu v rdzném designu.
Vykresovy styl je skupina pravidel (instrukci) pouzitych pfi generovani
detailu do vykresu uréujicich vybér a zobrazeni objektli, popis objektl a
jejich okétovani.
Pripravené vykresové styly jsou rlizné podle volby jazyka instalace. Je také
mozné definovat si vlastni vykresovy styl pomoci Spravce vykresovych
stylG. Dal$i informace naleznete v pfirué¢ce Spravce vykresovych styld.
Nastroje pro vytvareni vykresu jsou sdruzeny v Rychlé dokumenty.

A Rychi doumenty = ol

oDy o
echiy HOSPTpoiDly PnjFormt AL
"

- Sablony

sl PFiklad: Vytvofeni izometrického pohledu

4 Pred zahajenim vytvareni 2D-vykresii musi byt vykres 3D modelu
uloZen.

Vyfez vytvofeného pohledu zavisi na aktualnim uzivatelském soufadném
systému (USS). Smeér pohledu je proti sméru Z-tové osy USS.

1. Pro vytvofeni isomerického pohledu nastavte USS do roviny
)

obrazovky kliknutim na | =* v paleté nastroja UCS.

B

Rychlé
2. Na karté Zakladni v panelu Dokumenty kliknéte na dckumenty
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3. Z odpovidajici kategorie vyberte pozadovany vykresovy styl a
kliknéte na tlacitko Pouzit.

A Rychie dokumenty
on
= iy, Advance Steel
= Styly detaid
ErEg Detaly styénia
{ L. Detal VS - BezKot BezPop
L. Detal VS - BezKot HD,TD OmaPozVynad
7 Detal VS - BezKot HD, 1D PozVynas
b Detail VS - Vybr. diy BezKot HD,JD Ozna)

Zobrazi se dialogové okno "Typ vykresu".

4. Zde zmérite méfitko na 1:50.

5. Klepnéte na OK pro uzavfeni dialogového panelu.
Objevi se dialogovy panel "Vyberte cilovy soubor".

—— Zadejte cestu pro separatni
DWG, ve kterém bude detail
umistén.

yberte prototypovy vykres.

6. Klepnéte na tlacitko OK.
Vykres je vytvoien a uloZen jako .dwg v pojmenované cesté.

Spravce dokumenti-vykresu
Pro nahled, spravu a mazani vytvofenych detaill ulozenych v separatnich
vykresech (DWG) slouZi Spravce dokumentu.

Vazba mezi 3D modelem a odvozenymi 2D vykresy je zajiSténa
automaticky. Advance automaticky detekuje, které detaily potiebuji
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aktualizaci z duvodu zmén v modelu. Spravce dokumentd Fidi také
aktualizaci vykresu.

Spravce dokumentd kontroluje vSechny informace o odvozenych
detailech a vypisech, napt. kolik a jaké vykresy byly z modelu vytvofeny. V
jednom DWG souboru mUze byt vice detaill. Spravce dokumenti nabizi
stromovou strukturu, kde jsou zobrazeny veskeré detaily kazdého DWG.

Spusténi Spravce dokumentt

0

Spravce

4. Na karté Zakladni v panelu Dokumenty kliknéte na dokuments ,

ok

Spravce
5. Na karté Vystup v panelu Dokumenty kliknéte na dokumenti
A sprévce dokument? [o &)=
= Odvozené dokumenty Mahled Aktualizovat
& ikresy
[EE - SR ag R Aktualizovat s revizl
O 0o0.dwg
[ psty-soubory
Fidat do tiskove davky
= F Automaticky kontrolowat
stav aktuanosti vikresti
Upozornéni: Pokud kato volba
nen 2apnuta, patom stav
wykresu neni sprévné
- = =5 zobrazen, dokud neri
Spustic kanirals (et (Ewzcns] (Eioazag| 2o Buied |

Spravce dokumentd vam dava prehled o vSech vygenerovanych
vykresech, vypisech materidlu a NC-dat z modelu. Dokumenty Ize zobrazit
pouzitim karty Nahled.
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VYTVARENI VYPISU

Vypisy Ize v Advance vytvofit v nékolika riznych formatech.

VSechny objekty s jejich grafickymi i negrafickymi vlastnostmi, Upravami,
spoji a pfipojenimi budou uloZeny a spravovany Advance Steelem.

Vypis se vytvafi ve dvou krocich:

e Vytvoreni extraktl z opolozkovaného a ulozeného modelu.

e Vytvofeni strukturovaného vypisu materialu pomoci Advance Editor
Sablon.

Vygenerované vypisy materialu mohou byt uloZeny, vytisknuty nebo
vyexportovany v riznych formatech.

Z=l PFiklad: Vytvorfeni extraktu modelu obsahujici profily v modelu

Vytvafen! vipisd

1. Na karté Zakladni v panelu Dokumenty kliknéte na v meter |

Objevi se okno, kde vyberete typy objektd pro extrakt (Vybér objektl
modelu pro vypis materialu).

RGzna ulozena nastaveni Vyberte Objekty modelu pro
vybéru objektd modelu aktualni nastaveni.

A Vjbér objekts modelu pro Wpis materidlu o [0 &=
b XEe
an Vibér objektt modelu

£+ Vibér objektts modelu
{21 Kopie 2 Objekiy modelu

L2 Obiekty mocils [Icely model
[C)Zalo#en na hiavnich diech;

[[J2ahmout informace o vikresech vytvos

Pouditpieddefinované dotazy (@ Pouit jné metody
Dotaz

[Csestava

[ iso polosky

[CFunkee

[C] Objekty modelu

Nosnk.

Plechy

Srouby

Liniowy svar

Trms hlavou

Montazni diec -
i b

SnnmEnE

2. Pro vybér vSech profili zatrhnéte Objekty modelu a potom
vyberte Nosnik.

[¥] Objekty modelu

Liniovy svar

-
-
[~ Tmshavou
-

Montdéni dilec e
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3. Pro ulozeni stisknéte v dialogu ikonu Novy 42|,

4. Vyberte objekt modelu ze seznamu v dialogovém panelu. Zadejte
jméno a stisknéte DalSi.

A Vytvorenivbérové mnofiny objektd modelu ==
Nazev:
Kopie  Objeky modelu
Zaginats:
Obiexty modei -]
Zit Népovéda

Toto jméno je zobrazeno v levé ¢asti okna.

Avybé. objektti modelu pro vypis materialu
BxXEde
[,
21 Vibér objeket modelu
S8 Kopie 2 Obiskty modslu|
{21 Objekty modelu

5. Klepnutim na tlagitko Ulozit se nastaveni vybéru ulozi.
6. Poté stisknéte tlacitko DalSi.

7. 'V dialogu "Vyberte cilovy soubor" a kliknéte na tlacitko OK. Tim se
soubor ulozi.

A\ Vyberte cilovy soubor ==

Nézev souboru  Ext_2013_12_17_11-08-21

ok | [ Tvobawjpisu | [ zust

Kdyz stisknéte tlaitko Tvorba vypisu, tak se data ulozi a poté se
automaticky otevre Editor $ablon pro vytvoreni a vytisknuti vypisu.

2l Priklad: Vytvoreni vypisu materialu zaloZeného predtim vytvoreném extraktu
modelu

1. Pro spusténi Editoru Sablon kliknéte na E v panelu Spravce
dokumentt na karté Vystup.

Muizete vybrat Advance Sablonu nebo uzivatelé mohou definovat svoje
vlastni Sablony vytvofenim ze stavajici.

2. \Vyberte Sablonu pro vypis.
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3. Kliknéte na tlacitko Pouzit.

A sitor sablon : Pepravni st - 22015 (E=8 o8 ==

Soubor  Editovat

CIEY ] @ 100% - [

A Label =| B ReportHieader

¥ Creckgon i

2 RichTewBox s

0O shpe 2 Datum _Date_

& Fewe 5 Zakizka _Name of project _
/ Line : Vytvoiil _Designer _

= PageBresk
Il Barcode:

B SubRepat B
@ Olbiect i
W chetCorno =| & GroupHesdel

=| B PageHesder

Polozka  Pocet  Nazev Hmotn

B Repatinto S _Man _MainPat _MainPan Name _ ]
b Cosestinlie | 5 Goienser
£} CrossSectionBox

_Main _Main _ Main Part Name _ _MainP.

Sormo

aktudinim vyibér: ARNet Document

4. Objevi se dialogovy panel. Vyberte pozadovany extrakt modelu.

A Vyberte extrakt modelu pro vipis materidlu ==

5 C\Users\mardaf\Deskiop Draving 1 dwg

& Kople 2 Objekty modelu Model AS CA\Users\mardar Desktop i
B4_2013_12_17_110921ml
Ketegore Kopie 2 Objkdy modely
Berskt B2_2013_12_17_10821md
Berbovin  12/17/2013 111002 A

Ve =
4,

5. Kliknéte na tla¢itko OK pro dokonéeni vytvoreni kusovniku.

Objevi se strukturovany vypis materialu. Odtud mdzete Vypis materialu
ulozit, exportovat do PDF (nebo jinych formatl) nebo poslat e-mailem
pomoci pfisluSného tlagitka v nastrojové listé Spravce AdvanceSteelu.

A e =reEs

& Otevit [ Ulosit I Bxport

@D B8 n

B i
: omn 70w

i i

: von

2 Forotia ot aows Frareamaie | x| v | 2]

Gl ot
6. Kliknéte na Export. Objevi se "Exportovat report", kde muzete
vybrat nastaveni exportu.

7. Vyberte v seznamu format exportu.
8. Klepnéte na tlacitko OK.
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9. Ulozte vygenerovany Vypis materialu. Budete vyzvani k zadani
jména souboru. Vypis materidlu bude uloZen jako soubor do
adresare

...\[model folder\[model name]\BOM\[BOMfilename]

savens 21|
Savein: [ BOM - eEsE

File pame: [FreportE xport pdf | Save |
Saveastype:  |Portable Document Fomeat [ pef] - Cancel
Z

Toto malé cviceni bylo velmi jednoduchym uvedenim do Advance Steelu.
Casem, jak budete pracovat na realnych projektech, se VaSe znalost,

rychlost a porozuméni schopnostem a pouzitelnosti Advance Steelu bude
dale zlepSovat.
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DOPORUCENE POSTUPY

Ulozeni projektu

1.

Vytvorte strukturu slozek pro ukladani projektl, vytvorte slozku
projektu a pak vytvorte podslozky pro kazdy projekt.

V této slozce ulozte model, ktery pak vytvafi svou vlastni slozku a
potfebné podslozky. Takto se uchovaji vSechny modely a databaze
samostatné a vyhnete se konfliktdm mezi nimi.

Vytvofte slozku AutoSave a upravte nastaveni mista pro
automatické ukladani zaloznich soubord na néjaké znamé misto,
napf. jednoduse do kofenového adresare systému jako C:.
Ukladejte svuj model v pravidelnych intervalech.

Pouzijte vhodny nazev pro model jako napfiklad Cislo zakazky
referenéni Cislo nebo nazev a misto stavby. To mdze byt uzite¢né

pozdéji v projektu, Ze nazev modelu mlze byt uveden ve
vykresech a v udajich NC dat.

Modelovani

5.

Vzdy zacnéte svj model na soufadnicicih 0,0,0 globalniho
soufadného systému.

Davejte pozor, jak vkladate do modelu nosniky, zda “"zprava
doleva" nebo "zleva doprava", coz ovliviiuje to, jak se nosnik
zobrazuje na vykresech (zezadu nebo zepredu).

Sloupy — vzdy se snazte modelovat tak, aby osa Z pfiruby
obvodovych sloupll byla normalou vnéjsi plochy budovy.

Umisténi systémové osy — pfi modelovani vodorovnych nosniki,
stfeSnich prvkd, podlahovych nosniku, atd. se vzdy snazte mit
systémovou osu v horni ¢asti profilu ve stfedu pfiruby. Toto
ovliviiuje kétovani vykresu dilcd.

Sloupy se snazte ponechat ve stfedu, pokud nemate specifické
pozadavky pro nastaveni sloupu na lic pasnice, nebot to znamena,
Ze pokud zménite prafez, pak zména velikosti jde mimo lic. Takze
pfiruby stale zustavaji stale v 1 linii. Toto se nékdy pouziva tam,
kde oplasténi je aplikovano pfimo na pasnice nosniku.

Pro vaznice a pazdiky: zkuste zachovat systémovou ¢aru na ploSe
velikost vaznice/pazdiku, zména se provede vng, coz je jednodussi
nez provadét zménu polohy.
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Vzdy se snazte zajistit, aby se systémové osy sloupl a nosniku
dotykaly. Toto je jako dratova linie v modelu, se kterou je snadno
zkontrolovatelné primarni umisténi objektu. Systémova osa se také
pouziva jako udaj pro kétovani ve vykresech a v jinych aspektech
modelovani objektu.

9. Pamatujte uzivatelsky soufadny systém (USS); ten je velmi
dalezitym nastrojem pro umistovani a orientaci objekt( v prostredi
Advance Steelu.

10. Pro komplexni nastaveni z budovy, feknéme radiaini atd., vzdy se snazte
mit néjakou referencni linie geometrie systému, vytvorte hladinu a
umistéte ji tam, Ize ji vypnout, ale je vzdy tam pro referenci.

11. Nez modelujete typ nosniku, jako poly-nosnik nebo zkruzeny
nosnik, zvazte, jak se bude vyrabét a jesté dulezitéjsi je, jak
budete vytvaret vykresy.

e  Pro jednoduché oblouky pouzivejte zkruzené nosniky radéji nez
poly-nosniky

e Pro slozené nosniky, které zdaji pfili§ snadné pro vytvoreni jako poly-
nosniky, podivejte se, jak je vytvofena ptvodni obrysova ¢ara tvaru. Je
to z fady oblouki znd&mé poloméru, pokud ano, modelujte to jako fadu
zkruZzenych  nosnikd, ktereé pak svafite nebo  spojite
dohromady.Polynosniky nejsou sami o sobé kdétovany poloméry;
funguji na bodech kfivky, ze které byly vytvoreny.

DELEJTE TO JEDNODUCHE - JEDNODUCHE PRO
MODELOVANI = JEDNODUCHE PRO VYROBU.

12. PovSimnéte si rozdilu mezi dirami a otvory definovanymi obrysem,
rozhodnéte se, jak diry budou vyrobeny, jestli budou vrtané nebo
vypalené nebo vytvofené profilerem. Toto se tyka vykrest a
vytvarfeni NC dat. Pro vrtané diry pouzijte pfikazy pro diry. Pro
tvarované otvory pouzijte pfikazy pro vytvoreni obrysovych uUprav.
Velikost diry nedéla zadny rozdil v tom, jak NC ji popisuje.

13. Nez zacnete projekt, urCete, jak bude konstrukce stavéna, jak bude
dopravovéna, z jakého bodu se zacne, craneage atd. Mlzete to
modelovat v Advance, ale vy jste ten, kdo to fidi. Jde to tam, kam to
vedete.

14. Pro pfipoje pouzivejte makra, kdykoliv je tom mozné.Pii pouZiti makra,
pokud vytvofite pfipoj a myslite si, Ze jej mGzete pouZzit znovu v jiném
projektu, uloZzte si jeho parametry do tabulky s vhodnym
popisem.Napfiklad ztuZidla, ty mlzete nastavit jednou pro plochace a
jednou pro trubky, uloZit kazdé nastaveni do tabulky a pak kdyz vkladate
znovu ztuZidlo, muZete jen vybrat toto vychozi.
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15.

16.

Pouzijte Projekt Explorer pro fizeni modelu konstrukce, nastaveni
pohledd pro snaz$i praci na pudorysu nebo fezu v daném
okamZiku.

Vzdy pouzivejte vlastnost "Funkce" objektu, kterda umoziuje pfi
polozkovani automaticky pfifadit prefixy a ma také vliv na vytvareni
vykresu.Vykresové styly vyuzivaji vlastnosti "funkce" objektl pro
volbu stylu v rdmci procesu.

Polozkovani

17.

18.

19.

Pouzijte standardni pravidla pro poloZkovani v Advance Steelu a
zkuste pracovat s témito. Vzdy nechte program, aby aktualizoval
polozky v modelu. NEPOLOZKUJTE MANUALNE, DOKUD
NEMUSITE - manualni polozkovani miize vést k problémtim.

Pokud modelu neni dosud kompletni, pak zkuste poloZkovani s
pouzitim zaSkrtnuté volby Sestava. To znamenad, Ze stavajici ¢ast
modelu bude mit jedine¢na Cisla. Tato &isla nebudou v pozdéjSich
fazich pouzita jinde v modelu.To znamena, Ze se mlzZete starat jen
o modelovani a pak se jen v pozdé&jsi fazi provede precislovani,
pficemz Cisla polozek z faze 1 se neméni.

Pouziite pfedbézné polozkovani modelu; upravte vypisy tak, aby
zahmovali pfedbézna Cisla. Tyto reference se nikdy neméni a mohou byt
dobrym zpusobem, jak sledovat polozky, jejichz kone¢né Cislo se
zménilo. Pro priklad, jsou-li pfedobjednany zkruzené nosniky, tato
reference Ize pouzit pro sledovani tohoto prvku.

Vytvoreni vykresu

20.

21

Prehledné vykresy

Pfemyslejte o tom, co chcete, nez zacnete. Rozplanujte si, jak
pristoupite k vykresim. Napfiklad podlazi vytvarejte ve spravné
urovni, od zakladu, pak vnéjsi pohledy na budovu, fezy vnitrkem
budovy, mistni detaily specialnich spoju / typické pfipoje, 3D
pohledy na model.Fazovani 3D pohledu.

Rozvrhnéte si to na kousek papiru, vytvorte si seznam, pfifadte
Cisla vykresu pro prehledové vykresy podle toho vzoru, takze
muzete mit 5 vykresu pro pudorysy, 4 fezy, atd.

Promyslete si o rozsahu na papife, mizete zkombinovat dva fezy
na jeden vykres atd.

. Vykresy polozek

Premyslejte o tom, jak budou vyrabény — doma, subdodavatelem
atd., vSechny objednané v najednou nebo ve fazich.To muze
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22.

23.

zménit velikost papiru, na ktery budete chtit vytvofit
vykres.Procesy pro A3 nebo A4 pro jednotlivé polozky, umistuji
kazdy dil na samostatny vykres, coz usnadriuje odesilani. Kazdy
vykres se vztahuje ke kazdému dilu ¢asti a to pouze k tomuto dilu.

Hlavni dily

Vezméte v potaz, jak se budou vyrabét — vSe v jedné vyrobé,
subdodavkou, ve fazich atd.Nékdy je snazSi udélat jednotlivé
vykresy pro kazdy dilec, takze vykresy mohou byt mensi velikosti
(napf. A3), vétsina mensich vyrobcl ma tiskové zafizeni omezené
velikosti, takze zaslat jim A1 mlze znamenat, Ze se budou tisknout
na mnohem mensi velikost, coz vede k chybam, opomenuti nebo
spousté telefonatll pro objasnéni, co je co.Tak nastavte mensi
format s vétsim méritkem pro ziejmé;jsi zobrazeni detaild.
Zkontrolujte vykresy — nékdy véci chybi nebo jsou v modelu
pomichané a nejsou vzdy rozpoznatelné. Pouzijte vykresy pro
kontrolu toho, co bylo vytvofeno.Rychlé zhlédnuti mize v
dlouhodobém horizontu usetfit Cas a penize.

VYPISY MATERIALU

24.

Filtrujte model pro vytvofeni vypisi pozadovanych polozek;
pouzijte vypisy, které jsou urleny pro zkruZzené nosniky, plechy,
profily.PouZijte vypis pro kontrolu modelu a zda jsou vytvoreny
vSechny vykresy a néjaké nechybi.

NC soubory

25.

26.

27.

Pokud chcete pouze plechy urcité velikosti, pak pouzijte filtr pro
hledani a vybér, pak vytvofte soubory NC.Muzete upravit
pojmenovani souborl a vykresu, zobrazit razitko, které obsahuje
véci jako je tloustka, Cislo prvku atd., pomoci default(.

Davejte pozor na Defaulty v Management Tools; existuje mnoho
nastaveni, které ovliviuji modelovani a vysledné vykresy atd.,
podle toho, co pozadujete.

PFi vytvareni nové budovy ke stavajici konstrukci — stavajici
konstrukce mlze byt modelovana v predstihu, ale nesmite
zapomenout nastavit tuto konstrukci tak, aby jeji objekty nebyly
zahrnuty do kusovnikl(l. Tato nastaveni jsou dostupna na karté
Chovani v dialogovém okné s vlastnosti objektu. Funguje to tak,
ze kdyz je model opolozkovan, objekty stavajici konstrukce
dostanou zaporné cislo a tim nejsou zahrnuty do vyrobnich
vykresu a vypist materialu.
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