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INTRODUCERE

Acest manual reprezinta o introducere in lucrul cu Advance Concrete si
descrie principiile de baza.

Exemplele prezentate in acest ghid au caracter pur didactic si nu au fost
concepute in conformitate cu norme specifice birourilor de proiectare.

Capitolul Modelare 3D prezinta crearea obiectelor Advance Concrete prin
exemple, astfel incat, urmarindu-le, la sfarsitul capitolului sa obtineti o
cladire de mici dimensiuni. Modelul contine toate informatiile privind
obiectele si caracteristicile proiectului. Aceste informatii sunt utilizate apoi
pentru crearea detalilor asa cum este explicat in capitolul Crearea
detaliilor. Capitolul Crearea planselor descrie modul de creare a
planselor pornind de la vederile existente.

Capitolul Armare prezinta modul de utilizare a unor functionalitai din modulul
Armare.

Deoarece nu sunt descrise in detaliu toate functile Advance Concrete, trebuie sa
apelati Help pentru o informare asupra comenzilor si parametrilor.

Advance Concrete

Advance Concrete este o aplicatie destinata proiectarii construciiilor din
beton armat compatibila cu ultima versiune de AutoCAD® pentru sistemul
de operare Windows. Programul ofera un mediu de lucru simplu si intuitiv
destinat crearii modelelor 3D pe baza carora sunt generate apoi planurile.

Modelul 3D este realizat (si apoi salvat) intr-un fisier de tip DWG.

Pornind de la un model propriu, puteti sa extrageti automat vederi si
sectiuni si sa le pozitionati in plan.

Toate functiile descrise in acest ghid si toate remarcile referitoare la produs
nu au in vedere decat programul Advance Concrete. Pentru simplitate,
vom folosi denumirea genericd de Advance.
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Unde gasim informatia?

Advance detine un sistem de help online care va propune explicatii pas cu
pas pentru fiecare functie.

Pentru a-l accesa, utilizati la alegere:

Ajutor online

e Categoria Gestionare, panoul Ajutor: clic
e Linia de comanda: grtchelp

INSTALAREA

Pentru detalii, accesati http://www.autodesk.com/adv-concrete-systemreq-
2015-enu.

Pornirea instalarii

Tnainte de a incepe instalarea:
— Inchideti toate aplicatiile active Windows.
— Dezactivati programul ANTIVIRUS
— Asiguratj-va ca dispuneti de drepturi de administrare pentru Windows.

PORNIREA ADVANCE CONCRETE

Pentru a porni Advance Concrete
— Dati dublu-clic pe iconita Advance Concrete de pe ecran.
sau

— In bara de stare Windows, clic pe &, apoi selectati
All Programs > Autodesk > Advance Concrete 2015 > Advance Concrete 2015.

{\ AUTODESK.
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INTERFATA UTILIZATOR

Advance Concrete ofera un set complet de functjii pentru modelarea si detalierea
structurilor din beton armat.

ol A ) i B

1. Bara de acces rapid

Bara de acces rapid permite accesarea functionalitatilor frecvent
utilizate. Setul de instrumente disponibile poate fi extins.

Pentru a adauga un buton de pe Ribbon pe bara de acces rapid, clic
dreapta pe butonul dorit si selectati Adauga pe Bara de acces rapid.

Bara de acces rapid poate fi amplasata deasupra sau sub Ribbon.
2. Ribbon

Ribbon-ul Advance Concrete contine o serie de panouri grupate in categorii,
in functie de tipul de functionalitati. Pentru acces rapid, cele mai importante
functii Advance Concrete sunt grupate in categoria Acasa.

In panouri, butoanele sunt dispuse pe linii si includ butoane de
dimensiune mai mare pentru functionalitatile utilizate frecvent. Unele
panouri pot fi extinse prin clic pe sageata din colful stanga-jos.

“D‘l & Taiere
Ints
. Convertegte '! S
'|ﬂ # Tiiere in solide ACIS ™ gJ# imparte
i int
Converteste  * e
ACIS / Modifics ~ 1 ACS/ Modifics

3. Pilotul
Cu ajutorul Pilotului se poate explora in intreg programul si pot fi
parcurse diferitele etape ale unui proiect: crearea modelului, realizarea
detaliilor de executie si a planurilor finale.

4. Meniu rapid
Un buton situat in partea de sus a Pilotului permite afisarea unui
meniu de acces rapid la comenzi.

5. Bara rapida de proprietati
Fiecarui element (element de modelare, cota, simbol etc.) ii este
asociata o bara rapida de proprietati, care permite modificarea
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principalelor atribute ale obiectului. Activarea barei rapide de

proprietati se face in mod automat, fara interventia utilizatorului, in

urmatoarele cazuri:

— Cand se lanseaza comanda pentru crearea unui element, apare bara
rapida de proprietati asociata elementului in curs de creare. Este posibila
modificarea unuia sau mai multor atribute pe parcursul operatjei.

— Cand se selecteaza unul sau mai multe elemente de acelasi tip,
este posibila modificarea unuia sau mai multor atribute.
Modificarile sunt confirmate prin apasarea tastei Enter.

6. Palete de instrumente
Paletele de instrumente contin functi complementare ribbon-ului
Advance Concrete.

7. Linia de comanda
Puteti apela comenzile tastdnd numele acestora in linia de comanda.
Apasati Enter pentru a confirma.

8. Barade stare

Bara de stare afiseaza informatii referitoare la starea programului in

diferitele faze ale proiectului; contine butoane ce permit accesul la

functile de configurare: moduri de acrosare, continutul textului
explicativ (tooltip), sistemul de coordonate curent si unitati de lucru.

Alte instrumente utile pentru lucrul cu Advance Concrete

e Pentru a anula o comanda in Advance Concrete, apasati tasta Esc.

o Comanda activa si mesajele sunt afisate in fereastra de text situata in
partea de jos a ecranului. Cu ajutorul tastei F2 puteti sa apelati,
respectiv sa inchideti, fereastra de text.

e Daca mentineti cursorul pe butoanele din ribbon, este afigat un text informativ
(tooltip).

e Cu ajutorul comenzii Anulare din bara de acces rapid puteti anula
efectul uneia sau mai multor comenzi.

D=8 Sf]- ~ -[Gotngaamcion ]~

& Home Insert Annotate Layout Parametric View Manage

e Cu ajutorul comenzii Transfer proprietati din panoul Clipboard, pot fi
copiate proprietatile de la un obiect la altul. Proprietatile ce urmeaza a
fi transferate pot fi selectate dintr-o lista.

X

Paste @

Clipboard

8 {\ AUTODESK.



A‘ AUTODESK" Ly .
ADVANCE CONCRETE ADVANCE CONCRETE Ghid introductiv

MODELUL 3D

Obiectele Advance Concrete sunt create in spatiul 3D utilizand functile
corespunzatoare.

Obiecte Advance Concrete Exemplu

Obiecte auxiliare: Sistemul de axe

# w7

Sitem deaxe || Perete Stalp Grindi Plangeu Scard

@ Sistem de axe
%EBEE Redenumiti axe

Elemente de structura: peretj,
grinzi, stalpi, placi, funda;uetc

Suprafete de referin{a: acoperisuri
si rampe

q°

Uneste £z

elemente |y

Suprafete

V o

Modificarea proprietatilor

Fiecarui element ii corespunde o fereastra de proprietati unde pot fi
modificate o serie de atribute ale obiectelor.

Sunt mai multe modalitati de a accesa proprietatile unui element:

e Bara rapida de proprietai: clic pe .

e Linia de comanda: grtcelproperties
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Caracteristicile proiectului

Lansati programul Advance. Inainte de a incepe modelarea, puteti efectua
cateva modificari:

Informatii despre proiect: datele ce urmeaza sa fie afisate in indicator
Biblioteci de materiale, geometrii, usi si ferestre, piloi.

Biblioteci de armaturi: tipuri de materiale, forme de bare, acoperiri cu
beton etc.

Stilurile de reprezentare utilizate pentru elementele structurale si
elementele de armare.

Optiuni de personalizare: optiuni de adnotare, de afisare etc.

Toate instrumentele pentru definirea setarilor unui proiect sunt grupate in
panoul Setari Advance.

@

(]
Preferintele | Preferintele Reprezentare Unititi Geometiii ' Bare Refele
utilizatorului | preiectului

© % L B2 opEEs p o o, |8

=

fu}
[0 Conecteazs Manager pentru  Manager de
N #. Ea  fisiewlDWG | denumirile straturilor  straturi

=

Setari Advance v

szl Exemplul nr. 1: Crearea si salvarea unui nou proiect

1. Tn Bara de acces rapid, clic pe Nou.
Apare fereastra de dialog initializare parametri.
2. Efectuati setarile dorite si apasati OK.

Advance Concrete se deschide automat folderul in care sunt salvate
fisierele template.

3. Selectati fisierul template dorit (.dwt) si apasati Deschide.
4. Tn Bara de acces rapid, apasati Save pentru a salva desenul.

ﬁv O i B2 & & - 7 -|{GDrafting & Annotation ¥ ¥
Hor et Annotate Loyout Parametiic  View Manage

5. Introduceti Exemplu si apasati Salvare.

2l Exemplul nr. 2: Modificarea numelui proiectului

1. In Pilot, clic dreapta pe Proiect.

2. Din meniul contextual, alegeti Proprietati. Apare fereastra de
dialog a proprietatilor proiectului.

3. Introduceti Exemplu pentru numele proiectului.

4. Apasati OK.

10

{\ AUTODESK.



A‘ AUTODESK" Ly .
ADVANCE CONCRETE ADVANCE CONCRETE Ghid introductiv

Zul Exemplul nr. 3: Definirea unitatilor de lucru

1. Din categoria AC Instrumente, panoul Setari Advance, apasatj v .
Apare fereastra de dialog Definire unitati de lucru.

2. Clic pe
corespunzatoare
golurilor si selectati Centimetru.

3. Clic pe butonul Aplica.

Toate valorile pentru dimensiunile golurilor vor fi introduse in centimetri.

In acest proiect, lungimile sunt exprimate in metri.

Crearea modelului

Advance ofera toate functile necesare credrii structurilor din beton armat:
elemente de structura (de exemplu placi, stalpi, grinzi, pereti, fundatii), goluri (de
exemplu usi, ferestre, nise), materiale si sectiuni standard.

nainte de a incepe s& desenati elementele de structura, definiti naltimea
implicita a etajului.
Zul Exemplu: Definirea indltimii implicite a etajului

1. In Pilot, clic dreapta pe Cladire.

2. Din meniul contextual alegeti Proprietati.

3. Definiti inaltimea implicita a unui etaj: 250 cm.

A Daca indltimea unui etaj nu este modificatd manual,
rdmane valoarea implicita (adicad 300 cm).

4. Clic dreapta pe Etajul 1.
5. Definiti inaltimea etajului: 250 cm.

[ Praiect

=13 Cladie
) Etaj 1 (+250.00cm)
2 Subsl (+0,00em)
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Crearea peretilor

Advance ofera o functie ce permite crearea urmatoarelor tipuri de pereti:

e Perete drept: prin doua puncte

e Perete continuu

e Perete curb: prin trei puncte sau prin doua puncte si centru.

Parametrii din fereastra de proprietati permit crearea diferitelor tipuri de

pereti.

=zl Exemplu: Crearea peretilor drepti
iy
Din categoria AC Model, panoul Structura, selectafi Per=t=.
2. Apasatj tasta F8 pentru a activa modul Ortho.

Clic in zona grafica pentru a defini punctul de pornire al peretelui si
introduceti urmatoarele valori:

— Mutati cursorul mouse-ului pe directia X,
introduceti valoarea 5 in linia de
comanda si validati apasand Enterd

— Mutati cursorul mouse-ului pe directia Y,
introduceti 3 si apasati Enter<

— Mutati cursorul mouse-ului pe directia Y,
introduceti 4 si apasati Enter<

— Mutati cursorul mouse-ului pe directia -
X, introduceti 5 si apasati Enter<

— Mutati cursorul mouse-ului pe directia -
Y, introduceti 7 si apasati Enter<

4. Apasati tasta Esc pentru a termina.

12
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Utilizarea AutoSCU

AutoSCU (sistem de coordonate utilizator dinamic) este un instrument eficient si
usor de folosit la crearea si modificarea elementelor utilizand coordonate relative.
Mai mult, poate fi utilizat si pentru masurarea distantelor.

2wzl Exemplu: Utilizarea AutoSCU pentru crearea unui perete.
L
Din categoria Acasa, panoul Model, selectafi "===.
2. In paleta de instrumente Afisare si selectie, ap&sati “SCU

dinamic” E:« .
3. Clic in coltul superior al peretelui pentru a defini
originea AutoSCU.

4. Introduceti 3.0 in linia de comanda si apasati Enter. Primul punct
al peretelui este definit.

i

> 4 Il
e e

! |

5. Mutati cursorul mouse-ului pe directia —Y, introduceti 2 si apoi

apasati Enter.

6. Mutati cursorul mouse-ului pe directia —X, introduceti 2 si apoi

apasati Enter.

13
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Crearea stalpilor

Advance permite creare urmatoarelor tipuri de stalpi:
e Stalpi verticali

e Stalpi inclinati cu un unghi dat

e  Stalpi cu sectiune tronconica

e Capiteluri

Zzzl Exemplu: Crearea unui stalp vertical

Din categoria AC Model, panoul Structuré, selectati > .

2. In bara de proprietitj, introduceti R20x20 pentru a desena un stalp
%| # R20:20 -

cu sectiune patrata, cu latura de 20cm:

in bara de proprietétj, alegeti punctul de prindere central. ==
Apasati Enter pentru validare.
Pozitionati primul stalp in coltul din dreapta-jos al modelului.

Clic pentru a defini unghiul de rotatie.

=H_ |

Tn acelasi mod, pozitionati toti stalpii constructiei.

I

7. Apasati tasta Esc pentru a termina.

14
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Copiere

Pentru a copia un element, clic pe butonul Copiere din panoul Modify
din categoria Home.
Q) Rotate - Trim ~ &

A wirror (] Fillet - | &
2 Stretch 5] Scale 55 Amay v @&
Modify ~

w2l Exemplu: Copierea unui perete

Unul dintre peretii creati anterior va fi copiat impreuna cu toate
proprietatile sale.

1. In categoria Home, panoul Modify, ap&sati B .

2. Selectati peretele si confirmati apasand pe Enter.

3. Selectati punctul de baza.
4. Introduceti @5,3 in linia de comanda pentru a copia peretele.
5. Introduceti @5,7 in linia de comanda.

L
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w2l Exemplu: Copierea unui stalp

Utilizati din nou functia Copiere pentru a copia stalpul din coltul drepta-

jos al cladirii, 2 m la dreapta.

Crearea grinzilor

Advance Concrete permite atat crearea grinzilor drepte cat si a grinzilor curbe. In
orice moment, puteti modifica proprietatile grinzii cu ajutorul barei de proprietati. In
biblioteca de sectjuni avetj la dispozitie diferite tipuri de sectjuni.

szl Exemplul nr. 1: Crearea unei grinzi drepte

7

Grinda

Din categoria AC Model, panoul Structura, selectatj

2. Definiti punctul initial al grinzii: centrul stalpului din coltul din
dreapta-jos al modelului.

3. Definiti al doilea punct al grinzii: centrul celuilalt stalp.
4. Apasati Enter pentru a termina.

szl Exemplul nr. 2: Crearea unei grinzi curbe

7

Grinda

Din categoria AC Model, panoul Structura, selectati
Clic in centrul primului stalp.
In linia de comanda apasati CE (CEntre) si ap&sati pe tasta Enter.

Bl R

Definiti centrul arcului pe peretele orizontal.

Pentru a selecta centrul curbei, apasati tasta CTRL si apoi clic dreapta. Selectati
Perpendicular din meniul contextual si dati apoi clic pe peretele orizontal.

16 {\ AUTODESK.
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Grinda se deseneaza in sens trigonometric, de la punctul initial
catre punctul final.

5. Clic in centrul celui de-al doilea stalp.
6. Apasati Enter pentru validare.

1 N I

Crearea placilor

Advance permite crearea placilor:

. Prin detectarea conturului

. Definind punctele similar desenarii poliliniilor

in orice moment, puteti modifica proprietatile plécii cu ajutorul barei de
proprietati. Pot fi adaugate noi colturi utilizand functiile platformei CAD.

=zl Exemplu: Crearea unei placi prin detectie automata

“
Plangeu

Din categoria AC Model, panoul Structura, selectati
Introduceti D (Detectare) in linia de comanda si apasati Enter.
Clic in interiorul zonelor in care doriti sa creati placile.

EalE o

Apasati tasta Esc pentru a termina.
2 3

| L
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Crearea golurilor

Advance dispune de instrumente pentru crearea tuturor tipurilor de goluri:
usi, ferestre, goluri in placa, nise etc.). Golurile pot fi de forma
dreptunghiulara, circulara sau poligonala.

Obiectul "gol" depinde de obiectul pe care a fost creat (in general un
perete sau o placd). In consecints, daca deplasati un perete, golul existent
in acesta este si el deplasat. Daca stergeti peretele, golurile din perete vor
fi de asemenea sterse.

szl Exemplu: Crearea unei ferestre

Lt

1. Din categoria AC Model, panoul Deschideri, selectati Fersstrs |
2. Dati clic pe peretele inferior.
3. Pozitionati fereastra in mijlocul peretelui utilizadnd punctele "snap".

I | J
\

Biblioteca de goluri

Usile si ferestrele utilizate in Advance Concrete pot fi personalizate sau pot
proveni din biblioteca. inainte de utilizare iblioteca trebuie importatd in model.
Usile si ferestrele sunt afisate intr-o lista si pot fi utilizate apoi in model.
Aceasta permite micsorarea in mod considerabil a spatiului de memorie si
optimizarea performantei programului.

=zl Exemplu: Modificarea proprietétilor unei ferestre

1. Din categoria AC Instrumente, panoul Setari Advance, apasati ]E
Apare fereastra de dialog "Parametri usi si ferestre din model".

2. Clic pe categoria Ferestre.
3. Selectati tipul de fereastra ce urmeaza a fi modificat.

4. Clic pe butonul Proprietati. Proprietatile sunt afisate intr-un tabel.
Valorile parametrilor nu pot fi editate.

5. Clic pe butonul Modificare @J
6. in tabel, modificati dimensiunile ferestrei.
7. Apasati OK.

18 {\ AUTODESK.
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ZuzlExemplu: Crearea unei usi

Din categoria AC Model, panoul Deschideri, selectati
2. Clic pe perete.

3. In bara de proprietati, selectati un tip de usad (de exemplu: LD
90x218 C7 J1).

4. Clic in mijlocul peretelui pentru a pozitiona usa.
5. Apoi, clic in interiorul cladirii pentru a defini sensul de deschidere al
usii.
=

=zl Exemplu: Crearea unui gol de forma circulara

Din categoria AC Model, panoul Deschideri, selectati @' .
2. Clic pe perete.
3. Clic in mijlocul peretelui pentru a pozitiona golul.

Definire | Reprezentare | Amare automat? | Straturi | Sectiun

In bara rapida de proprietiti, clic pe lgj

Nume: GPE3
Seciune ~| @ |D200 - D |
Paspet A 2om | — Clic pe sageata si selectati .
j@ncime o w[0cm . . .
o o o) — Introduceti diametrul: 200 cm
—Intre 25 cm pentru Tnaliimea
parapetului.

— Tnchidetj fereastra de dialog.

H R

Golul este creat. Acum puteti modifica proprietatile.

{\ AUTODESK 19
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Crearea automata a unui nou etaj

Advance Concrete dispune de instrumente ce permit copierea unui intreg
etaj si a elementelor din acesta. Acestea sunt foarte utile in situatia in care
etajele sunt similare.

&' Copierea unui etaj deasupra

ﬁa Copierea unui etaj dedesubt

Vederile in plan deja create pot fi copiate impreuna cu toate elementele
vizuale existente (cote, adnotatii).

Z=l Exemplu: Copierea unui etaj deasupra

1. In Pilot, activati primul etaj.

2. In categoria Acasé, panoul Nivel, apasati ﬁ‘ .

3. In linia de comanda, introduceti N (Nu) si confirmati apdsand
Enter.

Noul etaj creat apare in Pilot.

Dublu-clic pe icoana Cladire din Pilot. Cele doua etaje ale constructiei vor
fi afisate in 3D.

Fete umbrite / Anulare efect

Pentru o reprezentare mai realistd a modelului, folositi un stil de afisare
umbrit.

Din meniurile din coltul stanga-sus al ferestrei aplicatiei selectati
Realistic.

Pentru schimbarea unghiului de vedere, folositi optiunile meniului din coltul
stanga-sus al ferestrei aplicatjei.

20
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-l 112D Wireframe]

Custom Model Views »

Top
Bottem
Left
Right
Front
Back

|- ISE Isometric]| 1

Custom Visual Styles v
2D Wireframe

Conceptual

Hidden

Realistic

SW Isometric

<

Shaded v SElsometric
Shaded with edges. NE Isometric
Shades of Gray W Isometric
Sketchy

e View Manager.
By v Parallel

Visual Styles Manager. Perspective

Pentru dezactivarea reprezentarii umbrite reveniti la stilul Linii 2D.

Crearea fundatiilor

Advance dispune de o serie de instrumente pentru crearea fundatiilor izolate si a
fundatiilor continue, beton ciclopian, piloni, dar si de o comanda pentru crearea
automati a fundatiilor sub elementele nivelului inferior. In acest caz, dimensiunea
fundatjilor depinde de forma si dimensiunea elementelor.

szl Exemplu: Crearea automata a fundatiilor
[}
-t
Fundatie
1. Din categoria Acasd, panoul Model, apasatj cadire
2. Bifati optiunea Creare automata a fundatiilor.
3. Apasati OK.
Fundatiile sunt automat desenate sub primul nivel al cladirii.
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Vedere in plan ‘

Pentru afisarea vederii in plan, selectati optiunea corespunzatoare
din meniul din colful stanga-sus al ferestrei aplicatiei.

[=117 112D Wireframe]

Custom Model Views »

v Tep
Bottom
Leit
Right
Front
Back
SW Isometric
SE lsometric
NE Esometric
NW Isometric

View Manager...

Parallel

<

Perspective

Crearea unui gol de forma poligonala intr-o placa

Tnainte de a crea scara, creati un gol in placa S3 a primului nivel.
1. Din categoria AC Model, panoul Deschideri, selectati E .
2. Selectatj placa S3.

3. Creati golul specificand varfurile conturului poligonal. De exemplu,
introduceti urmatoarele valori:

Mutati cursorul mouse-ului pe directia Y,
introduceti 1.5 si apasati Enter<

Mutati cursorul mouse-ului pe directia -X,
introduceti 3.75 si apasati Enter

Mutati cursorul mouse-ului pe directia Y,
introduceti 1.5 si apasati Enter<

Mutati cursorul mouse-ului pe directia -X,
introduceti 3.75 si apasati Enter ¢

4. Apasati tasta Enter pentru a termina.
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Crearea scarilor

Advance dispune de un instrument pentru crearea scarilor.

e Scari drepte cu una sau doua rampe

e Podest intermediar

e Scari dreptunghiulare in plan sau decupate dupa un contur
Mai multi parametri permit modificarea palierelor.

O serie de scari specifice, disponibile pe siturile web ale principalilor
producatori, pot fi adaugate in model.

2wzl Exemplu: Crearea unei scéri cu o rampé

7

Scard

1. Din categoria AC Model, panoul Structura, clic pe

2. In fereastra de proprietati, modificati parametrii scarii: numéarul de
trepte, Tnaltimea si latimea treptelor etc.

Numarul de trepte: 14

Tnaltime: 16,7 cm

Latime: 25 cm

Tnaltimea ultimei trepte: 16,7 cm

Inalimea primei trepte: 16,7 cm

3. In pagina Ancora superioara, utilizati butoanele Tnainte si inapoi
pentru a alege modul de rezemare al scarii in partea superioara.

Adancime a &em

Tnglime b: 1dem

<<inapoai iainkey>
4. Tn pagina Ancori inferioara, utilizati butoanele Tnainte si inapoi
pentru a alege modul de rezemare al scarii in partea inferioara.

4ddancime a 2cm

Tnskime b 16dem

<<inapai Tnainte>>

5. Apasati OK.
6. Pozitionati scara specificand cele doua puncte care definesc
latimea scarii.
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-

7. Apasati tasta Enter pentru a termina.

o Pozitia scarii trebuie definita in raport cu cota inferioara a etajului.

8. Selectati scara si dati apoi dublu-clic pentru a afisa fereastra de
proprietati.

9. In pagina Definire, din lista derulants "Nivel superior" alegeti in raport cu
nivelul superior.

10. In campul Valoare, introduceti valoarea 0.
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CREAREA VEDERILOR

Advance Concrete dispune de o serie de instrumente pentru crearea vederilor.
Odata incheiata etapa de modelare, puteti incepe crearea automata a detaliilor de
executie: elevatii, vederi izometrice, sectiuni totale sau partiale.

Comenzile pentru necesare crearii detaliilor si
vederilor se afla in categoria AC Model, panoul
Creare de desen.

fnainte de a crea un nou proiect este necesard planificarea modului de
organizare a fisierelor proiectului:

e modelul si detaliile create pe baza acestuia sunt salvate intr-un singur
fisier .dwg.

e modelul 3D este salvat intr-un fisier .dwg. Toate desenele si plansele
create pe baza acestuia sunt salvate in figiere .dwg separate.

Nota: Desenele create pentru proiectul descris in acest manual sunt
salvate in fisiere externe (comportament implicit).

Z=lExemplul nr. 1: Crearea unei sectiuni

Din categoria AC Model, panoul Creare de desen, selectatj “sctiune |
2. Trasati planul de sectiune. Pentru T e

aceasta, desenati o linie verticala
de-a lungul constructiei si apasati
tasta Enter.

|
|
I
!
3. Deplasai  mouse-ul si fixati 1 e
i
|
|
I

profunzimea sectiunii astfel incat sa !
cuprindetj toata partea stanga a cladirii. i
I
|

Acum veti calcula sectiunea:

4. in Pilot, apasati ™ pentru a trece in modul Desene. Sectiunea A-A
este afisatd. Un marcaj rosu indica faptul ca sectiunea nu este
calculata.

é\ ] Sectiuni

Sect

Dublu clic pe SectiuneaA-A pentru a o calcula.
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Seckor ok

Zuzl Exemplul nr. 2: Crearea unei vederi in plan

Pentru fiecare etaj puteti crea o vedere in plan. Aceasta asociere este
gestionata in mod automat de Advance. Toate adnotatiile, cotele si
simbolurile necesare pot fi adaugate pe aceasta vedere. Puteti
modifica elementele existente, dar nu puteti crea altele noi. Fiecare
modificare efectuata in vederea in plan implica modificarea modelului.
1. In Pilot, apasati ﬁ pentru a trece Tn modul Model.

2. Dublu-clic pe Cladire pentru activare.

3. Din categoria AC Model, panoul Creare de desen, selectati EE
4. Tnfereastra de dialog "Selecteaza un etaj", clic pe primul etaj.

5. Apasati OK.

Vederea in plan este creata.

L

P s
H
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Cote

Advance dispune de o serie de instrumente pentru crearea cotelor.
e Cota de coordonate — afiseaza coordonatele X, Y ale punctului selectat.

o Cota de nivel — afigseaza inalfimea Unul dintre puncte este considerat
origine (inaltime de referintd) iar nivelul la care este situat punctul
poate fi modificat. Celelalte cote sunt calculate fata de origine.

e Cota in arc — coteaza lungimea unui arc de cerc sau a unui obiect curb.

e Cota prin intersectie — tine cont de intersectia cu obiectele modelului,
elementele de armare si contururi de cofraj.

o Cote asociative — pentru un obiect dat, afiseaza automat un anumit
numar de cote predefinite. Aceste cote iau in considerare obiectul si
golurile asociate. Proprietatile cotelor asociative pot fi modificate si se
adapteaza in functie de elementele selectate.

e Cote prin puncte — creeaza o cota liniara pornind de la punctele introduse de
utilizator.

Toate comenzile necesare pentru crearea cotelor sunt grupate in panoul
Cote din categoria AC Desene.

¥ S FBEaHO A

Asociative Intersectie Punctcupunct Nivel Coordonate  Arc Liniar Diametru Copiere

Cote v
szl Exemplu: Crearea unei cote asociative

1. In Pilot, dublu-clic pe Plan etaj — Etaj 1(+250cm). Vederea in plan
a primului nivel este afisata.

e

Din categoria AC Desene, panoul Cote, clic Asociative
Dati clic pe peretele inferior. ‘ | | u
Apasati Enter pentru validare. ‘$
<

Clic pe desen pentru a pozitiona I
cota. o0 A o

FALS

o~ Db
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Plange

Advance dispune de functii ce permit crearea si gestionarea planselor.

Observatie: Plansele sunt definite in modul Documente.

=/ Exemplul nr. 1: Crearea unei planse cu chenar si indicator

Plansa este realizata pornind de la vederile create n exemplele
precedente. Vederile sunt amplasate pe plansa prin procedeul "drag and drop".

1. In Pilot, ap&sati pentru a trece in modul Documente.

2. In Pilot, clic-dreapta pe Plan si selectati Creeaza plansa din
meniul contextual. Fereastra de dialog a proprietatilor planului se
afiseaza pe ecran.

3. Pentru a adauga un indicator sau pentru a modifica formatul, clic
pe Modifica.

4. 1nfereastra de proprietéti, bifati Indicatoare.

5. Clic pe butonul _I

6. Infereastra de proprietati "Cartus”, dati clic pe Adauga.

7. Cautati si selectati un cartus (e.g.,
[Windows
drive]:\Users\[UserName]MppData\Roaming\Autodesk\AdvanceConcret
€\2015\Support\Sample\Document\A4L.RO(297x2010).dwg)

Confinut planga _ [T\
Nume ozitie Scara \m
Sterge
8. Apasati OK.

9. Infereastra de proprietati, clic pe OK.
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Zuzl Exemplul nr. 2: Plasarea vederilor pe plansé

. In Pilot, apasati i# pentru a trece in modul Desene.
2. Selectati Plan etaj — Etaj 1 (+\~300cm).

3. Deplasati vederea cu ajutorul mouse-ului pentru a o amplasa pe
plansa. Scara poate fi modificata din bara de proprietati.

4. Eliberati butonul mouse-ului si pozitionati vederea pe plansa.
Procedati in acelasi mod cu Sectiune A-A.
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ARMARE

Modulul de armare din Advance permite armarea tuturor elementelor din
proiect si crearea si actualizarea listelor.

Categoria AC Armare contine comenzile pentru crearea barelor de armare.

[X:I) ® o

11} ] 1¢
i 2

ot fare + Distug E - ” E are somare 30

Unor elemente de structura li se poate asocia un stil de armare. Aceste
stiluri de armare pot fi in intregime personalizate de catre utilizator.

P iz
venee [ llew | =

¥ Ladafl1(a1): 20 cm
S 3
® Etriesi s
o .
St Repati
2o @i, | oo e
ol o) [

Plan de armare

Plansa pentru planul de armare este creata automat. Sectiunile si elevatiile
sunt amplasate in functie de modelul de plan ales.

Z=lExemplu: Crearea unui plan de armare pentru un perete cu un gol
Activati cel de-al doilea etaj.

m .

1. Din categoria AC Model, panoul Creare de desene, selectat

Nota: Aceasta comanda este accesibila numai din modul Model.

2. Selectati peretele si confirmati apasand pe Enter. Prima fereastra

Din structura arborescenta din partea stanga a ferestrei de dialog
alegeti modul de aranjare al vederilor Tn planul de armare: numarul
vederilor si tipul lor. In partea dreapta a ferestrei de dialog este
afisata o reprezentare grafica a modului de aranjare ales.

4. Apasati pe inainte.

5. Clic pe vederea pe care doriti sa o modificati. Imaginea se modifica in

consecinta. Parametrii pot fi modificati in partea dreapta a ferestrei de
dialog.
In etapele urmatoare puteti modifica stilul de reprezentare al
laturilor obiectelor vizibile, stilul de reprezentare al elementelor de
armare, modul de afisare si scara simbolurilor. Alegefi optjunile
implicite si apasati Inainte.
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6. Apasati pe Termina. Vederile sunt create automat iar planul de
armare apare in Pilot, in modul Desene.

Puteti incepe desenarea elementelor de armare.

Elemente de armare

n aceasta etap3, veti crea elementele de armare.
Zzl Exemplul nr. 1: Crearea unui etrier (dreptunghiular) pe sectiunea
buiandrugului ferestrei

1. Din categoria AC Armare, panoul Bare, selectati a .

2. Pozitionati etrierul folosind doua puncte in diagonala.

3. Definiti un al treilea punct pentru a pozitiona carligele etrierului.

Etrierul este creat.

Zuzl Exemplul nr. 2: Crearea unei bare in U

1. Din categoria AC Armare, panoul Bare, selectati U .

2. Pozitionati bara sub forma de U dand clic pe doua puncte de la
baza barei.

3. Pozitionati bara in forma de U pe perete si introduceti valoarea
lungimii U.

Bara sub forma de U este creata.

Procedati similar pentru a crea o bara in forma de U pe vederea de sus
a ferestrei.

—

Barele desenate pana acum urmeaza sa fie distribuite in jurul golului
pentru fereastra.

31

{\ AUTODESK



A ‘ AUTODESK
ADVANCE CONCRETE

ADVANCE CONCRETE Ghid introductiv

Zul Exemplul nr. 2: Crearea unei repartitii liniare
n cele ce urmeaza, va fi distribuit etrierul dreptunghiular.

”” Liniar

1. Din categoria AC Armare, panoul Bare, selectati
2. Clic pe etrier.
Utilitarul "Vedere laterala" apare automat sub forma a

doua sageti ce permit alegerea sensului de observare a
barei de repartizat.

3. Selectati sageata orizontala pentru a repartiza latura
etrierului pe elevatia peretelui.

Zoom pe buiandrugul ferestrei de pe elevatia peretelui

4. Clic pe coltul inferior stdnga apoi pe coltul inferior dreapta al
buiandrugului.

[

Procedati similar pentru a distribui bara in forma de U pe vederea de
sus a ferestrei.
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Distribuiti bara in U a parapetului ferestrei.
Z
[T
|
[TTTT
——

o

1

2wzl Exemplul nr. 4: Crearea unei bare drepte

Zoom pe buiandrugul ferestrei de pe elevatia peretelui. in cele ce
urmeaza veti crea bara inferioara a buiandrugului ferestrei. Zoom pe
buiandrugul ferestrei de pe elevatia peretelui.

Din categoria Ac Armaare, panoul Bare, selectati

2. In bara de proprietati selectati lungimile de ancoraj adecvate
pentru extremitatile barelor.

3. Inlinia de comandé introduceti li si ap&sati Enter.

4. Clic pe latura inferioara a buiandrugului. :E | E
5. Clic pe buiandrug pentru a pozitiona bara.

Bara este definita.

=

Procedati similar pentru a pozitiona o bara in parapetul ferestrei si una
lateral.

Zy
[
i
IIiII

—H— 3
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Zul Exemplul nr. 5: Crearea unei repartitii libere

n cele ce urmeaz4, vor fi distribuite in sectiune barele drepte desenate
la pasul anterior. Zoom pe elevatie, pe bara inferioara a buiandrugului
ferestrei.
o0 Libera
Din categoria AC Armare, panoul Bare, selectati
2. Clic pe bara situata de-a lungul laturii inferioare a buiandrugului. O
bara reprezentata in sectiune este atasata de cursorul mouse-ului.

3. Creati doua bare in colfurile etrierului din sectiunea buiandrugului
(vezi imaginea). Bara dreapta a fost distribuita.

Observatie:Pentru a facilita repartitia celor doud bare, activati punctul de
asistenta « center ».

Selectati elevatia barei orizontale a parapetului.

Procedatj similar pentru a crea o repartitie in bara in U a buiandrugului ferestrei si
o repartifie in bara in U din stanga ferestrei (vedere de sus).

in cele ce urmeaza, veti copia barele in cealaltd parte a ferestrei. Zoom
pentru a observa elevatia si vederea de deasupra.

S

ﬁz“‘ R

L]
1

Copiere prin simetrie

Pentru a copia barele in cealalta parte a ferestrei, clic pe butonul
corespunzator din panoul Modify.

& Move Balalan/ Tim - | f
93 Copy || Mirror Fillet ~ @0
[3\ Stretch D0 eate B Amay - &

Modify ~
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1. Clic pe functia « Oglinda ».
2. Selectati barele ce urmeaza a fi copiate prin simetrie:

in vederea de sus: bara in formd de U si cele doua bare in
sectiune.

in elevatie:
- Bara verticala din stanga ferestrei
- Repartitia de-a lungul laturii stangi a ferestrei
3. Apasati Enter pentru validare.
4. Definiti axa de simetrie prin doua puncte (mijloacele laturilor ferestrei).

| i

[T

T
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3D Viewer

Interfata Advance a fost conceputa pentru lucrul in plan. Cu toate acestea,
Advance genereaza un model tridimensional al armaturii si permite
vizualizarea (sau verificarea) coliziunilor.

Cu informatijile continute in vederile 2D, viewer-ul creeaza cu usurin{d o
carcasa de armatura. Aceasta functioneaza atat in cazul barelor cat si in
cazul plaselor sudate sau plaselor sudate fasonate. Vederea 3D a carcasei
de armatura poate fi salvata ca desen si apoi tiparita.

Panoul Armare 3D din categoria de comenzi AC Armare contine toate
instrumentele necesare vizualizarii 3D a carcaselor de armare.

7 @
& 0

B |

Vizualizare carcasd de armare 3D
Armare 3D
sl Exemplu: Vizualizarea armaturilor in 3D
&
3D viewer
1. Din categoria AC Armare, panoul Armare 3D, selectafi

2. Tncadratj intr-o fereastré de selectie cele trei vederi ale planului de
armare si apasati Enter pentru a confirma.

Armatura peretelui este afigata in 3D.
00 aeals e

EEEEGEEE

£
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Crearea simbolurilor de armare

Simbolurile sunt elemente ce afigeaza un anumit numar de atribute ale obiectelor.
Simbolurile se actualizeaza automat daca obiectele sunt modificate. Daca
obiectul este sters, simbolul corespunzator este de asemenea sters.

Simbolurile sunt create pe fiecare element de armare: bare, plase sudate
simple sau fasonate, repartitii de bare si plase sudate.
szl Exemplu: Crearea unui simbol pentru baré

in acest exemplu veti crea simbolurile barelor din sectiunea peretelui.
Zoom pe sectiunea buiandrugului.

1. In categoria AC Armare, panoul Simboluri de armare, apasati * *™" .
2. Selectati etrierul si pozitionati simbolul alaturi.

Procedati similar pentru a crea un simbol pe cele doua bare in punct.

7 HA 8 Lg=121.18

2 HA 12 Lg=250.00
Similar creati simboluri pe armatura parapetului.

Cote de repartitie

Advance dispune de o functionalitate pentru cotarea repartitiilor liniare sau
liniare variabile.

szl Exemplu: Crearea unei repartitii liniare

Zoom pe elevatia buiandrugului ferestrei.

in categoria AC Armare, panoul Simboluri de armare, ap&sati .
Clic pe repartitia etrierului.

Pozitionati cota.

Clic pentru a defini pozitia marcii.

Procedap similar pentru a pozitiona cotele si marcile pentru cele patru
repartitii de pe laturile ferestrei.

oo

i

s34 i
5\?

{\ AUTODESK 37



ADVANCE CONCRETE Ghid introductiv A | 2bVancE concrere

Extrase de armare

Advance Concrete permite crearea extraselor de armare. Acestea pot fi create pe
plangse sau pot fi exportate in alte aplicati (de exemplu Excel). Extrasele de
armare sunt create pomind de la figiere template ce pot fi modificate de catre
utilizator.

n Advance aveti la dispozitie o serie de fisiere template pentru extrasele armare.

Utilizatorul poate personaliza extrasele de armare cu ajutorul generatorului de
liste. Extrasele create sunt actualizate automat.

w2/ Exemplu: Crearea unui extras de armare

1. In categoria AC Armare, panoul Extrase de armare, apasati = = .

—

2. Din fereastra de dialog selectati Toate barele =¥

3. Incadrati intr-o fereastra de selectie toate barele pe care doritj s& le
includeti in extras.

4. Apasati Enter pentru validare.

|

Extrasul poate fi pozitionat prin deplasarea mouse-ului. \j

6. Din bara de proprietati, alegeti un template pentru extrasul de
armare si o scara de 0.5.

7. Pozitionati extrasul pe planul de armare.

s s s |E e

f
fe|o|:

Acest exemplu reprezinta doar o simpla introducere in lucrul cu Advance
Concrete. In timp, pe masura ce veti folosi programul pentru realizarea
unor proiecte reale, va veti familiariza cu functjile acestuia.
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