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WPROWADZENIE

Przewodnik startowy jest formg krotkiego wprowadzenia do pracy
w programie Advance Concrete. Opisuje on podstawowe zasady pracy
w programie. Niniejszy Przewodnik nie powinien by¢ traktowany, jako
materiat szkoleniowy.

Przyktady zaprezentowane w tym przewodniku zostaty uogélnione i nie sg
dostosowane do standardéw obowigzujgcych w réznych krajach czy tez
standardéw firmowych.

W rozdziale Model 3D znajduje sie opis obiektow i funkcji, dzieki ktérym
mozna utworzy¢ model konstrukcji. Model 3D jest tworzony w skali 1:1.
Model zawiera wszystkie informacje o obiektach, ich wymiarach oraz
atrybutach na podstawie, ktérych tworzone sg rysunki. Sposéb tworzenia
rysunkéw zostat opisany w rozdziale Tworzenie rysunkéw. Rozdziat
Arkusze zawiera opis tworzenia arkuszy z rysunkéw utworzonych wedtug
opisu z rozdziatu Tworzenie rysunkow.

Rozdziat Zbrojenie opisuje funkcje i mozliwosci, z jakich mozna korzysta¢
w module zbrojenia.

Poniewaz nie wszystkie narzedzia Advance Concrete zostaly opisane
w tym przewodniku, zalecamy odwotanie sie do Pomocy online programu,
ktora zawiera peten opis funkcji i polecen programu Advance Concrete.

Advance Concrete

Advance Concrete jest wieloplatformowym programem do modelowania
i detalowania konstrukcji zelbetowych. Advance Concrete posiada
intuicyjny interfejs oraz przyjazne i dobrze znane $rodowisko pracy,
w ktérym mozna modelowa¢ w 3D dowolne konstrukcje oraz generowac
dla nich dokumentacje projektowa.

Trojwymiarowy model jest tworzony z wykorzystaniem inteligentnych
obiektow Advance Concrete, ktére przechowywane sg w pliku DWG.
Model tworzony w Advance Concrete stanowi tréjwymiarowe
odwzorowanie catosci projektowanej konstrukciji.
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Dla utworzonego modelu mozna automatycznie tworzy¢ i opisywac rysunki
szalunkowe oraz zbrojeniowe, z ktérych w dalszej kolejnosci mozna
tworzy¢ arkusze wydruku.

Wszystkie funkcje oraz narzedzia opisane w przewodniku odnoszg sie
wytgcznie do Advance Concrete. Stosowana w przewodniku ogéina nazwa
Advance zostata uzyta w celu uproszczenia.

Gdzie szukaé informac;ji?

Advance posiada rozbudowany system pomocy oferujgcy swoim
uzytkownikom pomoc na temat kazdej funkcji programu.

Aby uruchomié Pomoc:

Pomoc online |

e Na zakladce AC Narzedzia, w panelu Pomoc: kliknij
o W wierszu polecen: wpisz grichelp
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INSTALACJA

Aby prawidtowo zainstalowa¢ Advance musi zosta¢ spetnionych kilka warunkéw.
Aby uzyskac¢ wiecej informacji zobacz
http://www.autodesk.com/adv-concrete-systemreg-2015-plk.

URUCHAMIANIE ADVANCE CONCRETE

Aby uruchomi¢ Advance Concrete:
— Kiliknij dwa razy na ikone Advance Concrete na pulpicie.
lub -
— Na pasku zadan systemu Windows kliknij @ a nastepnie wybierz

Wszystkie programy > Autodesk > Advance Concrete 2014 > Advance
Concrete 2014.

INTERFEJS UZYTKOWNIKA ADVANCE CONCRETE

Advance Concrete jest w pelni zintegrowany z AutoCAD®. Zakfadki
Advance Concrete sg dodane do wstazki AutoCAD®.

aaaaaa

1. Pasek narzedzi szybkiego dostepu

Pasek narzedzi szybkiego dostepu zapewnia dostgp do czesto uzywanych
narzedzi. Zestaw dostgpnych tu narzedzi mozna zmienic.

Aby dodaé przycisk ze wstazki Advance Concrete do Paska narzedzi szybkiego
dostepu kliknij na niego prawym klawiszem i wybierz Dodaj do paska narzedzi
szybkiego dostepu.

Pasek moze by¢ umieszczony powyzej lub ponizej wstgzki.

{\ AUTODESK.
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2. Zakfadki wstazki Advance Concrete

Narzedzia Advance Concrete sg pogrupowane na czterech zaktadkach:
AC Model, AC Rysunki, AC Zbrojenie oraz AC Narzedzia. Kazda
zaktadka zawiera zbiér paneli pogrupowanych wedtug rodzaju.

Panele zawierajg odpowiednio pogrupowane narzedzia. Niektdre, czesto
uzywane polecenia zawierajg wigksze ikony.

Niektore panele mogg by¢ rozwiniete przez Kkliknigcie na strzatke
znajdujacy sie na dole.

| Utnij
bR A B 4
o Preerwi
Rozbij do i '
ACIS T g Podziel Rozbijdo  *
ACIS/Edycial = | ACIS %

PV

{3 ACIS/Edydja
3. Pilot
Pilot jest narzedziem organizujgcym prace w programie. Wszystkie etapy
tworzenia projektu zawarte sg w Pilocie: model, rysunki, arkusze
wydrukéw. W Pilocie dostepne sg trzy tryby: Model, Rysunek oraz
Dokument. Przetgczanie sie pomiedzy trybami pracy odbywa sig¢ bez
wptywu na model lub rysunki.

4. Menu szybkiego dostepu
Przycisk umieszczony w gérnej czesci Pilota aktywuje menu dajace
uzytkownikowi szybki dostep do narzedzi zwigzanych z wyborem
i wyswietlaniem elementow.

5. Pasek wiasciwosci

Dla kazdego obiektu (elementy konstrukcyjne, wymiary, symbole, itp.)
przypisany jest pasek wiasciwosci, ktéry pozwala modyfikowaé atrybuty
wybranego obiektu. Pasek wiasciwosci jest uruchamiany automatycznie
bez interwencji uzytkownika w dwdch nastepujacych przypadkach:

Jezeli wywotywane jest polecenie, wtedy pasek wlasciwosci przedstawia opcje
i wiasciwosci zwigzane z danym poleceniem. W ten sposob, podczas tworzenia
elementu, mozna w bezposredni sposdb modyfikowac jego wiasciwosci.

Jezeli wybrany zostanie jeden lub kilka elementéw tego samego typu, wtedy
wys$wietlony zostaje pasek wspdlnych wiasciwosci. Wprowadzone zmiany nalezy
zatwierdzi¢ przez naciéniecie <Enter>.

6. Palety narzedzi

Palety narzedzi zawierajg pozostate opcje, ktére uzupetniajg
funkcjonalnos¢ wstazek Advance Concrete.
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7. Wiersz polecen

Polecenia Advance moga by¢ wprowadzane rowniez z klawiatury. Kazde
polecenie nalezy zatwierdzi¢ przez <Enter>.

8. Pasek stanu

Pasek stanu wyswietla informacje odnosnie statusu programu na réznych
etapach projektu. Niektére z dostepnych opcji pozwalajg na konfiguracje
wybranych parametréw: tryby lokalizacji, zawarto$¢ podpowiedzi obiektdw,
biezacy uktad wspotrzednych oraz jednostki pracy.

Wskazowki

e Aby anulowac polecenie nacisnij klawisz <Esc>.

e Biezgce polecenia oraz podpowiedzi sg wyswietlane w wierszu
polecen na dole ekranu. Nacisnij klawisz F2, aby wyswietli¢ lub ukry¢
okno historii polecen.

o Jezeli najedziesz kursorem na przycisk pojawi sie podpowiedz dotyczgca
polecenia.

e Polecenie Cofnij na Pasku narzedzi szybkiego dostepu umozliwia
anulowanie jednego lub kilku ostatnich polecen.

s

Narzedzia gtéwne ¢ Opis: Parametryczne

e Polecenie Uzgodnij wiasciwosci kopiuje wiasciwosci z jednego
obiektu do drugi. Uzgadniane wiasciwosci moga by¢ wybrane z listy
dostepnej w ustawieniach polecenia.

i = W JakWarstws
JakWarst

wihasciwosci JakWar...

Wiasciwosci =
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MODEL 3D

Obiekty Advance sg tworzone w przestrzeni 3D.

Obiekty Advance Concrete

Przyktad

Obiekty pomocnicze: Siatka

H w7

Siatka | Sciana Stup Belka Piyta Schody = Zamiana

‘ @ Siatka Konstrukcja

;BBEE Zmien nazwy osi acia 1 (+3.00m) ,]

Elementy konstrukcyjne: $ciany,
belki, stupy, ptyty, fundamenty, itp.

Powierzchnie referencyjne: dachy
i rampy
~ L)
F
Powigz ==

elementy |\

Powierzchnie

V ot

Wiasciwosci obiektow

Kazdy element posiada okno wtasciwosci, w ktérym mozna modyfikowac

jego atrybuty.

Aby wyswietli¢ okno wtasciwosci elementu:

e Pasek wtasciwosci: Kliknij .

o W wierszu polecen: wpisz grcelproperties

10
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Ustawienia projektu

Przed rozpoczeciem modelowania mozna dokona¢é nastepujgcych

ustawien:

. Informacje o projekcie: informacje do wys$wietlenia w bloku tytutowym.

. Biblioteki: materiaty, przekroje, drzwi, okna, pale itp.
. Biblioteki zbrojenia: dostepne gatunki stali, dtugo$ci zagie¢ pretéw,
prety o ksztatcie kodowanym, otuliny pretow itp.

. Style prezentacji elementéw modelu, rysunkéw, elementéw zbrojenia.

. Ustawienia projektu: opcje opisdw rysunkéw, sposob numerac;ji
zbrojenia, opcje wyswietlania itp.

Narzedzia zwigzane z ustawieniami projektu sg zgrupowane na panelu

Ustawienia Advance.

@ Q@ % L B»EaopEEs p
= o NEIE
Ustawienia Ustawienia Prezentacja Jednostki = Geometria = Prety Siatki Powiaz
uzytkowniks | projektu 1 . S DWG ~

Ustawienia Advance
Z=l Przyktad 1: Rozpoczecie i zapisanie nowego projektu
1. Na stronie startowej w obszarze Moje projekty kliknij Nowy.

Wyswietlone zostanie okno "Konfiguracja podstawowa".
2. Wybierz domys$ine ustawienia i kliknij OK.

Advance Concrete automatycznie otworzy folder, w ktérym

przechowywane sg szablony.
3. Woybierz plik szablonu rysunku (plik .dwt) i kliknij Otwérz.

4. Na Pasku narzedzi szybkiego dostepu kliknij Zapisz, aby

zapisac biezacy rysunek.
e

MNarzedzia gléwne Opisz
5. Wopisz "Przyktadowy projekt", jako nazwe prOJektu i kI|kn|J Zapisz.

Zul Przyktad 2: Wprowadzenie nazwy projektu

1. W Pilocie, kliknij prawym przyciskiem na Projekt.

2. Z menu kontekstowego wybierz Wtasciwosci. Pojawi sie okno

wiasciwosci projektu.
3. Wpisz "Przyktadowy projekt", jako nazwe projektu.
4. Kiliknij OK.

{\ AUTODESK.
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Zul Przyktad 3: Konfiguracja jednostek

inostki

1. Nazaktadce AC Narzedzia, w panelu Ustawienia Advance kliknij “
. Wyswietlone zostanie okno "Definicja jednostek".

2. W kolumnie Rodzaj dla - -
diugosci wybierz
Centymetry.

3. Kiliknij Zastosuj.

Wszystkie wartosci wprowadzane na pasku wtasciwosci oraz wartosci
zwigzane z diugoscig podawane bedg w centymetrach.

o W opisywanym projekcie jednostki rysunkowe ustawiono na metry.

Tworzenie modelu

Advance posiada funkcie niezbedne do tworzenia projektéw konstrukcji
zelbetowych: biblioteka elementéw konstrukcyjnych (plyty, belki, stupy, $ciany,
fundamenty) otworéw (drzwi, okna, zagtebienia) materiatdw oraz przekrojow.

Przed rozpoczgciem modelowania elementéw konstrukcyjnych ustaw
domysing wysokosé kondygnac;ji.
Z=l Przyktad: Definicja domysinej wysokosci kondygnacji

1. W Pilocie, kliknij prawym przyciskiem na Budynek.

2. Z menu kontekstowego wybierz Wasciwosci.

3. Ustaw domysing wysokos$¢ kondygnacji na: 250 cm.

a Wysokos¢ istniejgcej kondygnacji musi zostac¢ recznie
zmieniona w przeciwnym wypadku pozostanie 300 cm.

4. Kliknij prawym przyciskiem na Kondygnacja 1.
5. Ustaw wysoko$¢ kondygnacji na: 250 cm.

[ Projekt

£1 73 Budynek
. Kondygnacia 1 (+250.00cm)
@ Fundament (+0.00cm)
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Tworzenie scian

Advance posiada narzedzia do tworzenia réznych rodzajow Scian:
e Sciany proste: przez wskazanie dwéch punktéw
e Sciany ciagte

e Sciany zakrzywione: przez wskazanie 3 punktéw na okregu lub 2
punktéw koncowych i punktu srodkowego

Korzystajgc z opcji dostgpnych w oknie "Wiasciwosci" mozna utworzy¢
okna o réznych ksztattach.

szl Przyktad: Tworzenie prostych $cian

L]
Na zaktadce AC Model w panelu Konstrukcja kliknij | Sciana
2. Naciénij klawisz F8, aby wigczy¢ tryb Orto.

3. W obszarze modelu okre$l punkt poczatkowy $ciany i postepuj
zgodnie z ponizszymi poleceniami:

— Przesun kursor w kierunku X, w wierszu
polecen wpisz 5 i naciénij <Enter><

— Przesun kursor w kierunku Y, wpisz 3
i nacisnij <Enter>¢’

— Przesun kursor w kierunku Y, wpisz 4
i nacisnij <Enter>¢’

— Przesun kursor w kierunku -X, wpisz 5
i nacisnij <Enter>¢’

— Przesun kursor w kierunku -Y, wpisz 7
i nacisnij <Enter>¢

4. Nacisnij Esc, aby zakonczy¢.

{\ AUTODESK. 13



. A ‘ AUTODESK"
ADVANCE CONCRETE Przewodnik startowy ADVANCE CONCRETE

Korzystanie z LUW

Dynamiczny LUW (dynamiczny uktad wspotrzednych uzytkownika) to
bardzo efektywne i jednoczesnie proste w uzyciu narzedzie stosowane
przy tworzeniu i modyfikacji elementéw konstrukcji bazujace na
warto$ciach wspditrzednych wyrazanych wzgledem tymczasowego,
lokalnego ukfadu wspétrzednych. Dynamiczny LUW moze by¢ réwniez
wykorzystany, jako narzedzie do sprawdzenia wymiaréw elementow.

Zul Przyktad: Korzystanie z LUW przy tworzeniu $ciany

L]
Na zaktadce AC Model w panelu Konstrukcja kliknij | ciana .
2. Na palecie narzedzi Wybér i wyswietlanie, kliknij na "Dynamiczny

Lowres.
3.  Kliknij w gérnym narozniku $cian i umies¢ Dynamiczny
LUW w punkcie przecigcia sig ich osi.

4. W wierszu polecen wpisz 3,0 i nacis$nij <Enter>. Punkt poczatkowy
Sciany  zostanie  wybrany zgodnie z  wprowadzonymi
wspotrzednymi.

e

e

5. Przesun kursor w kierunku —Y, wpisz 2 i nacisnij <Enter>.

T

14
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6. Przesun kursor w kierunku X, wpisz 2 i naci$nij <Enter>.

N

Tworzenie stupéw

Korzystajgc z narzedzi Advance mozna stworzy¢ dowolne rodzaje stupow:
e Stupy proste

e Stupy ukosne definiowane przez kat lub odlegto$¢ pochylenia

e Stupy o przekroju zmiennym

e Stupy z glowicg

szl Przyktad: Tworzenie stupa prostego

1. Na zaktadce AC Model w panelu Konstrukcja kliknij 50 .
2. Na pasku wiasciwosci, wpisz R20x20, aby narysowac¢ stup
75| o R20:20 -

kwadratowy o boku 20 cm:

3. Na pasku wiasciwosci, z rozwijalnej listy wybierz $rodkowy punkt
00 (v

lokalizaciji.
4. Nacisnij <Enter>.
5. Umiesé pierwszy stup w prawym dolnym rogu istniejgcych $cian.
6. Kliknij, aby wskaza¢ kat obrotu stupa.

= |

Korzystajgc z tych samych polecen, narysuj pozostate stupy.

L

7. Nacisnij Esc, aby zakonczy¢.
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Kopiowanie

Aby skopiowa¢ element w nowe miejsce na panelu Modyfikuj
w zaktadce Narzedzia gtéwne kliknij "Kopiuj".

tElo Przesun () Obré¢ - Utnij -

.._j Kopiuj ]|L Lustro ‘fl Zackraglij - @¥

h Rozciagnij @l Skala mm oyk -

Zmien

sl Przyktad: Kopiowanie $ciany
Jedna ze $cian utworzonych na poczgtku zostanie skopiowana ze
wszystkimi wtasciwosciami.
Na zaktadce Narzedzia gtéwne w panelu Modyfikuj kliknij B .
2. Woybierz $cianeg i nacisnij <Enter>.

3. Wskaz punkt bazowy kopiowania $ciany.
4. W wierszu polecen wpisz @5,3.
5. W wierszu polecen wpisz @5,7.

L

a2l Przyktad: Kopiowanie stupa

Korzystajgc z polecenia "Kopiuj" skopiuj stup z prawego, dolnego
naroznika o 2m w prawo.
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Tworzenie belek

Advance posiada narzedzia do tworzenia prostych oraz zakrzywionych
belek. Podczas tworzenia belki jej atrybuty mogg by¢ modyfikowane
z poziomu paska wilasciwosci. Przekréj dla belki mozna wybraé
z dostepnych bibliotek.

Zul Przyktad 1: Tworzenie belki prostej

v

Na zaktadce AC Model w panelu Konstrukcja kliknij Belka .

Wskaz punkt poczatkowy belki: srodek stupa w prawym dolnym rogu.
Wskaz drugi punkt belki: srodek kolejnego stupa.

Nacisnij <Enter>.

N

Z=l Przyktad 2: Tworzenie zakrzywionej belki

v

Na zaktadce AC Model, w panelu Konstrukcja wybierz Belka .
Wskaz srodek pierwszego stupa.

W wierszu polecen wpisz CE (Centrum) i naci$nij <Enter>.
Okres$l $rodek poziomej Sciany.

L A

Aby wskazac¢ S$rodek krzywizny, nacisnij klawisz CTRL, kliknijj prawym
klawiszem myszki i z menu kontekstowego wybierz opcje Prostopadty.

Belka zostata narysowana w uktadzie trygonometrycznym od
punktu poczgtkowego do koncowego.

5. Wskaz srodek drugiego stupa.
6. Nacisnij <Enter>.

L L I
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Tworzenie ptyt

Advance posiada narzedzia, dzieki ktérym mozna utworzy¢ ptyty. Plyty mogg by¢
tworzone:
. Przez automatyczne wykrycie zamknietego obszaru

. Przez wskazanie kolejnych wierzchotkéw ptyty

Podczas tworzenia ptyty jej atrybuty moga byé modyfikowane z poziomu
paska wtasciwosci.
Nowe punkty ptyty moga zosta¢ dodane za pomocg narzedzi CAD.

Z=l Przyktad: Tworzenie ptyty przez automatyczne wykrycie obszaru
' 4
Na zaktadce AC Model w panelu Konstrukcja kliknij Pyt .
2. W wierszu polecen wpisz W (Wykrycie) i nacisnij <Enter>.

3. Aby utworzy¢ plyte, kliknij wewnatrz poszczegoélnych obszaréw (jak
na ponizszym rysunku).

4. Nacisnij Esc, aby zakonczy¢.
2 3

| L
; ., gy

Tworzenie otworow

Advance posiada narzedzia niezbedne do tworzenia wszystkich rodzajow
otwordw: drzwi, okien, wgtebien oraz otworéw w ptytach. Tworzone otwory
moga mie¢ nastepujgce ksztalty: prostokatne, okragte, wieloboczne.

Obiekt otworu jest zalezny od obiektu $ciany, dzieki czemu podczas
przesuwania $ciany, otwor roéwniez jest przesuwany. Jesli usuniemy
$ciane, otwdr zwigzany z dang $ciang réwniez zostanie usuniety.

18
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Zl Przyktad: Wstawianie okna

w

Na zaktadce AC Model, w panelu Otwory kliknij 0e .

2. KIliknij na dolng $ciane.

3. Korzystajgc z punktu lokalizacji wzgledem symetrii wstaw okno
posrodku Sciany.

F | !

Biblioteki otworow
Drzwi oraz okna stosowane w projektach Advance mogg byc¢
modyfikowane lub wstawiane z dostepne;j biblioteki.

Biblioteka w pierwszej kolejnosci musi zostaé zaimportowana do modelu.
Biblioteki moga zawiera¢ rézne rodzaje otworéw okiennych i drzwiowych, ktére
moga by¢ wspdtdzielone przez kilka réznych elementéw w modelu.

Stosowanie i modyfikacja wspolnej biblioteki elementéw, zmniejsza
zapotrzebowanie na pamie¢ oraz zwieksza wydajno$¢ Advance.

sl Przyktad: Zmiana rozmiaréw okna
1. Na zaktadce AC Narzedzia, w panelu Ustawienia Advance, kliknij
=) Wyswietlone zostanie okno "Biblioteka drzwi i okien".
2. Wybierz zaktadke Okna.
3. Wybierz typ okna, ktéry chcesz zmodyfikowac.

4. Kiliknij Wtasciwosci. Wtasciwosci wybranego okna sg wyswietlane
w kolejnym panelu okna. Wtasciwosci zostang wyswietlone tylko
do odczytu.

5. Kliknij ikonke Zmien @J
6. W tabeli, zmien rozmiar okna.
7. Kliknij OK.
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sl Przyktad: Wstawianie drzwi

Na zaktadce AC Model, w panelu Otwory kliknij prawi .

Wskaz $ciane.

Na pasku wtasciwosci wybierz typ drzwi (np. LD 90x218 C7 J1).
Wskaz srodkowy punkt Sciany, aby okresli¢ potozenie osi drzwi.

Nastepnie kliknijj wewnatrz budynku, aby okresli¢ kierunek
otwierania drzwi.

IS

—

sl Przyktad: Tworzenie okragtego otworu w $cianie

1. Na zaktadce AC Model, w panelu Otwory kliknij @' .
2. Wskaz Sciane.
3. Woybierz punkt $ciany, w ktérym chcesz wstawi¢ otwor.

H R

Otwor zostat utworzony. Teraz zmien jego wiasciwosci zgodnie
z ponizszymi wskazowkami.

Definicia | Prezentacia ‘ Zbrajenie sutomatyczne | Wars

Na pasku witasciwosci, kliknij EJ

M. : 053 . . . . .
il I — Kliknij na strzatke i wybierz otwér
Przekréi; -l a =

Paapet & 25cm okragty o

Ghebokosé B | Otwdr ¥ |Dem _

Wohpisz srednice: 200 cm

W polu Parapet wprowadz warto$é
25 cm (poziom wstawienia).

Zamknij okno.

Tworzenie nowej kondygnacji

Advance posiada narzedzia do kopiowania catych kondygnacji wraz z ich
wszystkimi elementami.

ﬁ Funkcja kopiowania kondygnacji w goére.

ﬂ' Funkcja kopiowania kondygnacji w dot.
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Aby unikngé ponownego tworzenia elementéw opisowych dla planéw
kondygnacji, w trakcie kopiowania kondygnacji mozna réwniez kopiowac
plany kondygnacji wraz z wymiarami i opisami.

=2l Przyktad: Kopiowanie kondygnacji w goére
1. W Pilocie aktywuj pierwszg kondygnacje.
2. Na zaktadce AC Model, w panelu Zarzadzaj kliknij &' .

3. Wpisz N (Nie) i nacisnij <Enter>, aby zatwierdzi¢.
Nowa kondygnacja zostanie wyswietlona w Pilocie.

Klikajgc dwukrotnie na Budynek w Pilocie mozesz zobaczy¢ obie
kondygnacje w widoku 3D.

Cieniowanie / Model szkieletowy

Dla bardziej realistycznej prezentacji modeli zastosuj style prezentacii
Z cieniowaniem.

Z menu w lewym, gérnym rogu obszaru rysunku wybierz Realistyczny.
Aby zmieni¢ kat widzenia, uzyj opcji z menu widokéw dostepnego
w lewym, gémym rogu okna aplikacii.

=1 IRealistyczny]
Niestandardowe widoki modelu >

[-NGérall 1 Géra

Niestandardowe style wizuaine » Dot
Madel szkieletowy 2D s

Prawo
Koncepcyjny

Przsd

I v Realistycany I ™

Lometcon:
Cieniowane .
Cieniowany z krawedziami ||ty
Odcienie szaroéci e
sakie Izometryczny NW
Model szkieletowy Menedzer widokéw.
Pochkanianie swiatla 7| Rownolegly
Menedzer styléw wizualizacji Perspektywa

Aby anulowac¢ cieniowanie powrdé do stylu prezentacji Szkieletowy 2D.
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Tworzenie fundamentéw

Advance posiada narzedzia do tworzenia stép, faw fundamentowych,
podktadéw pod stopy i fawy a takze fundamentéw na palach. Wymiary
uzytych fundamentéw moga byé uzaleznione od elementéw, jakie sie nad
nimi znajduja.
Z=l Przyktad: Automatyczne tworzenie fundamentéw
I
.
1. Na zaktadce AC Model, w paneli Fundamenty kliknij Fundament,
2. Wybierz opcje Automatyczne wykonanie fundamentéw.
3. Kiliknij OK.

Fundamenty zostang automatycznie utworzone pod pierwszg
kondygnacja budynku.

Widok ptaski \

Aby wyswietlic widok z goéry wybierz odpowiednig opcje z menu
dostepnego w lewym, gérnym rogu okna aplikacji.

-1 lIModel szkieletowy 2D]

Niestandardowe widoki modelu »

[ v Géra

e

Lewa
Prawo

Przod

™

Lometryczny SW.
Lzometryczny SE
Lometryczny NE
Izometryczny NW.

Menedzer widokow.

v Réwnolegly
Perspektywa
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Tworzenie otworu wielobocznego w plycie

Zanim utworzysz schody, narysuj otwér w pltycie numer 3 na pierwszej
kondygnaciji.

1. Na zaktadce AC Model w panelu Otwory kliknij E .
2. Wybierz ptyte.

3. Utworz otwor wieloboczny wybierajgc kolejne wierzchotki w ten sam
sposab jak tworzy sie polilinie. Wprowadz nastepujgce wartosci:

Przesun kursor w kierunku -Y, wpisz 1.5
i nacisnij <Enter>¢’ IL J = .
Przesun kursor w kierunku -X, wpisz 3.75
i naci$nij <Enter>< -
Przesun kursor w kierunku Y, wpisz 1.5
i nacisnij <Enter>¢
Przesun kursor w kierunku X, wpisz 3.75
i naci$nij <Enter><

4. Nacisnij <Enter>, aby zakonczy¢.

Tworzenie schodow

Advance umozliwia tworzenie schodoéw. Istnieje mozliwo$¢ utworzenia
nastepujgcych schodow:

e Schody jedno lub dwubiegowe

e Schody z ptytg spocznikowg

e Schody prostokatne w planie lub przyciete do wskazanego konturu

Dla schodéw dostepne sg rézne sposoby oparcia dolnego i gérnego.
Specyficzne rodzaje schodéw réznych producentéw mozna pobraé¢ z ich
stron i wstawi¢ do modelu lub na rysunku.

Z=l Przyktad: Tworzenie schodéw jednobiegowych

e

1. Na zaktadce AC Model w panelu Konstrukcja kliknij sedy . Otwarte
zostanie okno "Wrasciwosci".

2. W oknie Wiasciwosci ustaw parametry schodéw: liczbe, wysoko$¢
oraz szerokos$¢ stopni.

Liczba stopni: 14

Wysokosé: 16.7 cm

Szerokosc¢: 25 cm

Wys. gérnego stopnia: 16.7 cm

Wys. dolnego stopnia: 16.7 cm

23
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3. W zakladce Oparcie gérne uzyj przyciskow Dalej i Wstecz, aby
wybra¢ rodzaj gérnego oparcia schodow.

Szer. stapria a em

Wysokos EE

<Wistecz Dalep2>

4. W zaktadce Oparcie dolne uzyj przyciskow Dalej i Wstecz, aby
wybra¢ rodzaj dolnego oparcia schodéw.

Szer. stopnia = Zem

Wysckosé b 1620m
H<Wstecz Daleip >
5. Kliknij OK.
6. Wstaw schody przez wskazanie dwéch punktéw definiujgcych ich
szerokosc¢.
1
2
7. Nacisnij <Enter>, aby zakonczy¢.
o Go6ma krawedz schodéw musi zostac zdefiniowana wzgledem

dolnego poziomu.

8. Woybierz schody i kliknij na nie dwukrotnie, aby otworzy¢é okno
wiasciwosci.

9. W zaktadce Definicja w polu "Krawedz goérna" z rozwijalnej listy
wybierz W stosunku do dolnego poziomu.

10. W polu Wartos¢ wpisz 0 cm.

24

{\ AUTODESK.



A AUTODESK" .
ADVANCE CONCRETE ADVANCE CONCRETE Przewodnik startowy

TWORZENIE RYSUNKOW

Advance posiada duzy wybor narzedzi do tworzenia ré6znego rodzaju rysunkow.
Jezeli model jest juz gotowy, mozna przystgpi¢ do tworzenia rysunkéw. Przekroje,
widoki elewacji, widoki izometryczne oraz inne rysunki mogg by¢ utworzone
automatycznie.

Narzedzia tworzenia rysunkéw znajdujg sie w2 §¢
panelu Tworzenie rysunkéw na zakladce AC "
Model.

Przed rozpoczeciem projektu nalezy zaplanowaé, w jaki sposéb tworzone
beda rysunki. Advance Concrete oferuje dwie metody tworzenia
dokumentaciji:

o B 7Y %
® 13 G

estawicnic
[u]

e Model oraz wszystkie rysunki sg zapisywane w jednym pliku .dwg.

e Model jest zapisywany, jako plik DWG. Wszystkie rysunku oraz
arkusze utworzone z modelu sg zapisywane, jako oddzielne pliki DWG.

Uwaga: Przyktad opisywany w tym przewodniku zostat opracowany w
oparciu o "rysunki zewnetrzne" (ustawienie domysine).

=zl Przyktad 1: Tworzenie przekroju

Y
Na zakiadce AC Model, w panelu Tworzenie rysunkoéw kliknij 77«9,
2. Narysuj ptaszczyzne przekroju. roT T '
Aby jg zdefiniowa¢, narysuj !
pionow linie wzdluz budynku | [.
i nacisnij <Enter>. ; i

okreslic  gtebokos¢  przekroju |
uwzgledniajgc cata lewg czesé i
|
|

|
|
I
| T
3. Przesun kursor w bok tak, aby . : -
|
|
|
1

budynku.

Teraz mozesz wygenerowacé przekroj.

4. Aby przejsé do trybu Rysunek, Kiiknij na ™ w Pilocie. W folderze
Przekroje pojawi sie Przekr6j A-A. Czerwona ikona informuje, ze
rysunek nie jest jeszcze wygenerowany.

=) Praskroe
|3 Preekedi &8
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Kliknij dwukrotnie na Przekréj A-A, aby wygenerowac rysunek
przekroju.

Z=l Przyktad 2: Tworzenie planu kondygnacji

Dla wszystkich kondygnacji mozna utworzy¢ plany kondygnacji, ktére
majg state powigzanie z modelem. To powigzanie jest automatycznie
zarzadzane przez Advance. Plan kondygnacji rézni sie od kondygnacji
tylko tym, ze jest prezentacjg modelu w trybie rysunku. Na planie
kondygnacji mozna doda¢ niezbedne opisy oraz wymiary. Na planie
kondygnacji nie mozna tworzy¢ nowych elementéw modelu, ale
wszystkie istniejgce mozna modyfikowaé. Kazda zmiana wykonana na
planie kondygnacji wptywa na model.

1. W Pilocie kliknij na Model ﬂ aby przejsc¢ do trybu Model.
2. Kiliknij dwa razy w Budynek, aby go uaktywni¢.
3. Na zaktadce AC Model, w panelu Tworzenie rysunkéw kliknij

4. W oknie "Wybierz kondygnacje" kliknij na pierwszg kondygnacje.
5. Kliknij OK.
Plan kondygnacji zostat utworzony.

-

& !

.

|
|
I
I
|
|
1
|
. |
ke
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Wymiary

Advance posiada narzedzia do szybkiego tworzenia réznego rodzaju

wymiaréw.

e Wymiar wspotrzednych — wyswietla wspéfrzedne X, Y wybranego
punktu w okre$lonym uktadzie wspétrzednych.

e Wymiar poziomu — umieszcza symbol poziomu we wskazanych
punktach w odniesieniu do wybranego punktu bazowego Iub
w odniesieniu do pozioméw zdefiniowanych w modelu. We
wiasciwosciach wymiaru poziomu mozna zmieni¢ punkt bazowy.
Pozostate wymiary zostang automatycznie dopasowane do
wykonanych zmian.

e Wymiar tuku — pozwala zwymiarowaé tuki lub inne zakrzywione
obiekty.

e Wymiar przekrojowy — uwzglednia na tancuchu wymiarowym wszystkie
elementy AutoCAD®, obiekty modelu oraz elementy zbrojenia.

e Grupa wymiarowa — automatycznie generuje grupe wymiarowg dla
wybranej czesci rzutu. Grupa wymiarowa w zaleznosci od ustawien
moze uwzglednia¢ obiekty modelu oraz inne wybrane elementy.

e  Wymiar punkt po punkcie — tworzy taricuch wymiarowy wskazanego ciagu
punktow.

Panel Wymiary na zaktadce AC Rysunki zawiera wszystkie niezbedne

narzedzia do tworzenia wymiaréw.

= + S = B = H 8 &

Grupowy Przekrojowy Punktowy Poziom Wspéirzedne — kuk Liniowy Srednica Kopiuj
Wymiary v
=zl Przyktad: Tworzenie grupy wymiarowej

1. W Pilocie, kliknij dwukrotnie na Plan kondygnacji - Kondygnacja 1
(+250cm). Plan kondygnacji zostanie wyswietlony.

Na zaktadce AC Rysunki, w panelu Wymiary kliknij Grupowy
Kliknij na dolng $ciane. ‘ | | u

1 [
)

Nacisnij <Enter>.

Kliknij na rysunku, aby wskazac _—
pozycje wymiaru. w M

S0

ok wDn
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Arkusze

Advance umozliwia automatyczne tworzenie arkuszy z rysunkéw. Arkusze
moga zawiera¢ ramki oraz tabelki tytutowe.

Uwaga: Arkusze nalezy definiowac w trybie Dokument.

Z=l Przyktad 1: Tworzenie arkusza z tabelkg tytutowg

Arkusz zostanie utworzony z widokéw utworzonych w poprzednim
przyktadzie. Rysunki mozna rozmieszcza¢ na arkuszu wydruku przez
przeciggnigcie ich bezposrednio z Pilota.

Aby przej$¢ do trybu Dokument w Pilocie kliknij .

2. W Pilocie Kkliknij prawym przyciskiem na Arkusz i z menu wybierz
Utwoérz arkusz wydruku. Zostanie wyswietlone okno wtasciwosci
arkusza.

3. Aby doda¢ tabelke tytutowg lub zmodyfikowaé format papieru,
kliknij Zmien.

Biezacy stk Standard Zastep

T (5

150 A4 2100029

Ustawieria prezenaci i Status akusza
W tyhie

TSCALE.

Aktuang watos LTSCALE wtybie Dokumert 1 Aktusky

Aktusns watos LTSCALE w pozostatych tybach: T

4. W polu Zawarto$¢ zaznacz opcje Tabela tytutowa.

5. Kiiknij .

6. W oknie "Tabelka tytutowa" kliknij Dodaj.

28
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7. Wskaz plik tabelki tytulowej z folderu Advance (np.
[Dysk
Windows]:\Users\[NazwaUzytkownika\AppData\Roaming\Autodesk\AdvanceConcr
ete\2015\Support\Sample\Document\Tabelka advance A4.dwg).

Zawailost aikusza
0K

| Hazwa | Pozycja |3 v Skala =
i
Tabelka Adadwy |Prawy dot | oooo[ oooo 050000 !

Q =

|

8. Kliknij OK.
9. W oknie wtasciwosci kliknij OK.
Zul Przyktad 2: Umieszczanie rysunku na arkuszu

W Pilocie kliknij na Dokument @ aby przej$é do trybu Dokument.

2. Kiliknij prawym przyciskiem na Plan kondygnacji — Kondygnacja
1 (+250cm) i z menu kontekstowego wybierz Umies¢é na rysunku.

3. Przesun myszke na arkusz i umies¢ rysunek na arkuszu. Skala

wstawionego na arkusz rysunku moze by¢ zmieniona z poziomu
paska wtasciwosci.

Postepuj w ten sam sposéb, aby na arkuszu umiesci¢ rysunek
Przekroj AA.
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ZBROJENIE

Advance posiada modut zbrojenia, ktérego funkcje pozwalajg na wydajne
tworzenie rysunkéw zbrojenia dowolnych elementéw wraz z opisami,
wymiarami oraz generowanymi automatycznie zestawieniami.

Zaktadka AC Zbrojenie zawiera wszystkie narzedzia do tworzenia
zbrojenia.

Dla niektorych elementéw rodzaj zbrojenia moze zosta¢ przypisany
automatycznie na podstawie Styléw zbrojenia automatycznego. Style
zbrojenia moga by¢ dopasowane przez uzytkownika.

-Belka 2 Zastosui

r] Prety géme s 3
- Drzwi [) Prety dolne Srednica 8 v|FESOOH& ~

tawa fundamento)

Nadproze Praty

Qkno E ~ poiredrie Preedhuzenie 1 (81} 0.2m
Qe v phycie
v w Seianie Drﬂfa‘dk;:': Hak 1 (a1} o .
Otwory v belce prey

Phyta D
- Schod, Sirzemiona
i [¥] Preechuzerie2(A2; 02m

Usur,
-Sciana
- Sh Rozktad wczpt
P @ e Hak 2 (321 R [ weana. |

Stopa fundamertc ~ strzemion
e 0 Zapisz..

|

RYSUNKI ZBROJENIA

Podstawowym sposobem tworzenia rysunkéw zbrojenia jest ich
generowanie dla wybranych elementéw modelu. W zaleznosci od potrzeby
mozna wybra¢ odpowiedni sposob rozmieszczania poszczegdlnych
widokow i przekrojéw na rysunku zbrojenia.

Z=l Przyktad: Tworzenie rysunku zbrojenia $ciany z otworem okiennym

Aktywuj drugg kondygnacje budynku.

H

1. Na zakladce AC Model, w panelu Tworzenie rysunkow kliknij

Uwaga: Polecenie to dostepne jest tylko w trybie Model.

2. Wybierz dolng $ciane i nacisnij <Enter>, aby potwierdzi¢. Pojawi
sie okno kreatora tworzenia rysunku zbrojenia.

3. Po lewej stronie okna wybierz sposéb rozmieszczenia widokéw
i przekrojow: liczbe oraz rodzaj przekrojéw. Po prawej stronie
znajdujg sie opcje dotyczgce sposobu graficznej prezentacii
rysunku.
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4. Kiliknij Dalej.

5. Kilknij na jeden z wybranych widokéw, aby zmodyfikowaé jego
wiasciwosci. Po prawej stronie okna mozesz réwniez zmieni¢ pozostate
parametry.

W kolejnych krokach mozesz ustawi¢ sposéb prezentacji obiektoéw
widocznych i ukrytych oraz sposob prezentacji i opisu zbrojenia.
Pozostaw domysine ustawienia i kliknij Dalej.

6. Po kliknigciu Zakoncz wygenerowany zostanie rysunek zbrojenia.
Rysunek zostanie umieszczony w trybie Rysunek w Pilocie.

Do wygenerowanego rysunku mozesz rowniez dodac¢ inne zbrojenie.

Tworzenie zbrojenia

Mozesz doda¢ dowolne prety do istniejgcego rysunku.
sl Przyktad 1: Tworzenie strzemiona w przekroju nadproza

1. Na zaktadce AC Zbrojenie, w panelu Prety kliknij B .

2. Umies¢ strzemie w przekroju, przez wskazanie dwéch punktéw na
przekatnej nadproza.

3. Kiliknij w trzeci punkt, aby okresli¢ potozenie haka.

L

Strzemie zostato umieszczone w przekroju nadproza.

Zul Przyktad 2: Tworzenie preta U

1. Na zaktadce AC Zbrojenie, w panelu Prety kliknij U .
2. Umiesé¢ pret U, okreslajgc dwa punkty podstawy preta U.
3. Okresl kierunek preta U w Scianie oraz dtugo$¢ ramion.
Pret typu U zostat umieszczony.
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Podobnie mozesz umiescic¢ pret U w widoku z géry okna.

— '

Nastepnie, dla trzech uprzednio wstawionych pretow zostanie
utworzony rozktad wokot otworu okiennego.

Zzl Przyktad 3: Tworzenie rozktadu liniowego pretéw

Tworzenie rozktadu liniowego dla strzemiona.
1. Na =zaktadce AC Zbrojenie, w panelu Rozktady wybierz

I”I Liniowy

w wysuwanej listy.
2. Wybierz strzemie.
Na ekranie pojawi sie narzedzie wyboru widoku

w postaci dwoch strzatek. Narzedzie to pozwala
okresli¢ wtasciwy kierunek rozktadu.

3. Wybierz poziomg strzatke, aby roziozyé strzemiona
w widoku z przodu $ciany.

Przybliz widok na nadproze okna na widoku z przodu $ciany.
4. Kliknij na lewy dolny, a nastepnie prawy dolny naroznik nadproza.
|

T

5. Kiliknij wewnatrz nadproza, aby okresli¢ kierunek rozktadu.

THHHE
H

6. Za pomoca wyswietlonego na szaro strzemiona okresl wtasciwg
pozycje rozkiadu.

iARARREN

W analogiczny sposéb utworz rozktad dla preta U na widoku z gory.
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Rozktad dla preta U utwérz pod oknem.
Z
[T
|
[TTTT
——

o

1

Zul Przyktad 4: Tworzenie preta prostego

Przybliz widok na nadproze okna na widoku z przodu $ciany. Najpierw
utworzony zostanie pret dolny nadproza. Przybliz widok na nadproze
okna na widoku z przodu Sciany.

Na zaktadce AC Zbrojenie, w panelu Prety kliknij
2. Na Pasku wiasciwosci wybierz zakotwienie dla koncéw 1 i 2 preta.
3. W wierszu polecen wpisz LI (linia) i naci$nij <Enter>.

4. Kiliknij na dolng krawedz nadproza. :E | E
5. Kiliknij wewnatrz nadproza, aby umiesci¢ dolny pret.
Pret prosty zostat zdefiniowany.

=

Postepuj w ten sam sposob, aby umiesci¢ prety pod oknem oraz po
jego lewej stronie.

Zy
[

—H— 3
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Zal Przyktad 5: Tworzenie rozktadu punktowego

Utworz rozkiad pretéw prostych. Przybliz widok na dolny pret nadproza
okna na widoku z przodu.

1. Na zaktadce AC Zbrojenie, w panelu Rozktady wybierz - 2 Punktowy

w wysuwane; listy.

2. Kiliknij na pret prosty w dolnej czesci nadproza. Pret w punkcie
pojawi sie przy kursorze.

3. Wskaz punkty, w ktdrych pret prosty ma by¢ widoczny na przekroju.

Uwaga: Aby ufatwi¢ poprawne wstawienie pretéw w punkcie w
narozach strzemion, wigcz punkt lokalizacji "Centrum”.

Na widoku z przodu wybierz poziomy pret ponizej okna.
Powtdrz poprzednig procedure, by roztozyé pret w przekroju, wewnatrz preta U.

Nastepnie, korzystajgc z symetrii, umie$¢ prety po drugiej stronie okna.
Przybliz widok tak, aby zaréwno widok z przodu oraz widok z gory bylty
widoczne na ekranie w catosci.

]

34 {\ AUTODESK.



A ‘ AUTODESK" .
ADVANCE CONCRETE ADVANCE CONCRETE Przewodnik startowy

Aby umiesci¢ prety po drugiej stronie, kliknij na przycisk Lustro w
panelu Modyfikuj, na karcie Narzedzia gtéwne.

+§+ Przesur l‘_:] Obraé Utnij ~ _./

®a Kopiuj A\ Lustro Zaokraglij ~ /¥

a Rozciagnij @l Skala == Szyk -

Zmien =

1. Kiliknij Lustro.
2. Wybierz prety do kopiowania uzywajgc symetrii:
Na widoku z géry: pret U oraz dwa prety w punkcie
Na widoku z przodu:
- Pionowy pret po lewej stronie okna
- Rozktad po lewej stronie okna
3. Nacisnij <Enter>.
4. Okresl o8 symetrii przez wskazanie linii pomiedzy $rodkiem dolnej
i gornej krawedzi okna.

LLLLLE

[TTTIT

}
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Widok 3D

Zbrojenie utworzone w Advance na ptaskich rysunkach 2D mozna réwniez
zobaczy¢ w 3D za pomocg funkcji podgladu zbrojenia 3D.

W oparciu o informacje z ptaskich widokéw program generuje podglad
zbrojenia w 3D. Funkcja ta dziata zaréwno dla pretéw jak i siatek. Widok
zbrojenia 3D mozna zapisac, jako rysunek.

Panel Zbrojenie 3D na zaktadce AC Zbrojenie zawiera narzedzia do
wyswietlania zbrojenia w 3D.

@'gﬁ?‘m‘

Podglad 3D E o

Zbrojenie 30
sl Przyktad: Tworzenie podgladu zbrojenia 3D

&
1. Na zaktadce AC Zbrojenie, w panelu Zbrojenie 3D kliknij =~
2. Oknem zaznaczenia wybierz trzy widoki zbrojenia i naciénij <Enter>.
Zbrojenie wokot otworu $ciany zostanie wyswietlone w 3D.

Aloo mel sy b

EEEEE R

&
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Symbole zbrojenia

Symbole stanowig potaczenie elementéw graficznych z elementami
opisowymi. Mogg one zawiera¢ dowolne atrybuty zwigzane
z wtasciwosciami danego elementu zbrojenia. Symbole sg automatycznie
aktualizowane w przypadku zamiany witasciwosci zbrojenia. Usuniecie
elementu zbrojenia powoduje usunigcie powigzanych z nim symboli.

Symbole mozna tworzy¢ dla pretéw, siatek oraz dla ich rozktaddow.
sl Przyktad: Tworzenie symbolu preta

Ten przyktad pokazuje, w jaki sposob umiesci¢ symbole zbrojenia dla
pretéw pokazanych na przekroju Sciany. Powieksz przekroj nadproza.

o
1. Na zakladce AC Zbrojenie, w panelu Symbole zbrojenia kliknij s .
2. Woybierz strzemie i umie$¢ obok niego wybrany symbol.
Postepuj w ten sam sposéb, aby umiescic symbole zbrojenia pretéow
w punkcie.

(1) 7 1A 8 Lg=1z108

3) 2 HA 12 Lg=250.00

Postepuj w ten sam sposéb, aby umiesci¢ symbole zbrojenia dla pretow
wokét okna na widoku z przodu.

Wymiar rozktadu

Advance daje mozliwos¢ automatycznego tworzenia wymiaréw rozktadow
pretow.

Zul Przyktad: Tworzenie wymiaru dla rozktadu linowego

Przybliz widok nadproza na widoku z przodu.
1y

Wymiar

Na zaktadce AC Zbrojenie, w panelu Symbole zbrojenia kliknij
Kliknij na rozktad strzemion.

Umies$¢ linie wymiarowa.

Wybierz pozycje dla symbolu.

PostepUJ w ten sam sposéb, aby wstawi¢ wymiary dla czterech
pozostatych rozktadéw zbrojenia wokét okna.

.2

» N
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Zestawienia

Advance umozliwia tworzenie zestawien materialowych na rysunkach oraz
arkuszach. Zestawienia materialowe tworzone sg w oparciu o szablony,
ktére pogrupowane sg tematycznie w zaleznosci od ich zawartosci
(elementy szalunku, prety, siatki) oraz w zalezno$¢ od kraju. Advance
posiada szerokg liste szablonéw zestawien stali pogrupowanych wedtug
krajéw, dla ktorych zostaty przygotowane.

Szablony zestawien mozna edytowac¢ za pomoca Edytora zestawien.
Zestawienia moga by¢ automatycznie aktualizowane.

Zl Przyktad: Tworzenie zestawienia pretéw

1. Na zaktadce AC Zbrojenie, w panelu Zestawienie kliknij zetviene ,

—

2. W oknie filtru zestawienia kliknij Wszystkie prety ‘===

3. Zaznacz na rysunku wszystkie prety, ktére chcesz umiesci¢
w zestawieniu.

4. Nacisnij <Enter>.
5. Zestawienie jest automatycznie zaczepione do kursora myszki.

_

]

6. Na Pasku wilasciwosci wybierz szablon oraz ustaw skale dla
zestawienia na 0.5.
7. Umies¢ zestawienie na rysunku zbrojenia.

TS

Przyktad przestawiony w tym przewodniku byt jedynie prostym ¢wiczeniem
wprowadzajgcym do pracy w Advance Concrete. Z czasem, lepsza
znajomo$¢ oraz zrozumienie wszechstronnych mozliwosci Advance
poprawi jako$¢ twojej pracy z oprogramowaniem w rzeczywistych
projektach.

38
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