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uvoD

Tato pfirucka je rychlym uvedenim do prace s Advance Concrete,
popisujici zakladni metody Advance a nema za cil nahradit standardni
Skoleni.

Priklad je uréen pro bézné celosvétové pouZiti a nezohledriuje specifické
mistni nebo firemni standardy.

Kapitola 3D model popisuje hlavni objekty Advance Concrete pouzité pro
vytvofeni malé budovy. 3D model je vytvofen v méfitku 1:1. Model obsahuje
informace o rozmérech, objektech a atributech, z kterych jsou vytvoreny
vykresy, jak je posano v kapitole Vytvoreni vykresu. Kapitola Rozvrzeni
popisuje jak vytvofit rozvrzeni z pohledt a vykresu.

Kapitola Vyztuz popisuje, jak pracuje modul Advance vyztuz.

V této pfiruéce nejsou popsany vSechny funkce Advance Concrete.
Nahlédnéte do online Napovédy pro vice informaci.

Advance Concrete

Advance Concrete je predni aplikace pro navrhovani konstrukci. To
poskytuje jednoduché a uzivatelsky pfijemné prostfedi pro vytvareni 3D
konstrukénich modell ze kterych se vytvafi vykresy.

Trojrozmérny model je vytvofen s pouzitim Advance Concrete
inteligentnich objektd a uloZzen ve vykresu (ve formatu DWG). Model
Advance vytvari zaklad 3D konstrukce.

Z vasich modell, mizete automaticky generovat vykresy a vytvofit z nich
provadéci dokumentaci, nebo vykresy vyztuZze pouZitim automatickych
funkci. Z vytvofenych vykrest jsou dale vytvofena rozvrzeni.

{\ AUTODESK.
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VSechny funkce software popsané v této pfiruéce a vsechny poznamky se
vztahuji pouze k sadé Advance Concrete.

Napovéda
Advance obsahuje systém napovédy, ktery nabizi instrukce krok po kroku
pro kazdy pfikaz.
Pro zobrazeni napovédy:
20
Online ndpovéda

o Karta AC nastroje, panel Napovéda: kliknéte
e PFikazovy fadek: grtchelp

{\ AUTODESK.
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INSTALACE

Pro Uspésnou instalaci Advance Concrete musi byt spinény urcité pozadavky.
Dal$i informace naleznete v Autodesk
http://www.autodesk.com/adv-concrete-systemreg-2015-csy.

SPUSTENI ADVANCE CONCRETE

Pro spusténi Advance Concrete:
— Poklikejte na Advance Concrete ikonu na ploSe.
nebo

— Na hlavnim panelu systému Windows klepnéte na @ a pak vyberte

VSechny programy > Autodesk > Advance Concrete 2014 > Advance
Concrete 2014.

UZIVATELSKE PROSTREDiI ADVANCE CONCRETE

Advance Concrete je plné integrovan do AutoCADui. Panely advance

Concrete jsou pfidany do pasu AutoCADu3.

[ Modifikace Adva... # ¥ = x|

.. L\QI w® N
Bz
A Ckﬂ

L=l |

1. Panel nastroju pro rychly pfistup

Panel nastrojl pro rychly pfistup poskytuje rychly pfistup k nejéastéji pouzivanym
nastrojum. Sadu dostupnych nastrojli Ize rozsifit.

Chcete-li pfidat pfedem tlagitko Advance Concrete na panel nastroji Rychly
pfistup, klepnéte pravym tlaCitkem mysi na tlaCitko na pasu karet a zaSkrtnéte
policko Pridat na panel nastroji Rychly pfistup.

Lze jej umistit nad nebo pod pasem karet.

{\ AUTODESK. 7
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2. Pasy karet Advance Concrete

Nastroje Advance Concrete jsou seskupeny do Etyf karet na pasu karet:
AC model, AC vykresy, AC Vyztuz a AC Nastroje. Kazda karta obsahuje
kolekci paneld, které jsou na kartach seskupeny podle typu.

Na panelech jsou tlaCitka seskupeny v nékolika fadcich a zahrnuji také
velka tlacitka pro nejcastégji pouzivané funkce.

Nékteré panely Ize rozbalit klepnutim na Sipku na spodnim fadku.

i {Ofﬂ 1 o Ofez
Prevodna  * PRt pievodna ¥ PrEnUSt
3D télesa  ¢ff Rozdelit 3Dtelesa T P Roadelit
ACS/ Mumﬁmg
T AT TMe e
3. Navigator

Navigator je zakladnim bodem v pouzivani programu. VSechny rozdilné
stupné tvorby projektu prochazi manipulaci pfes Navigator: koncepce
modelu, tvorba provadécich vykresu, tvorba finalnich pland. V Navigatoru,
zkuste kliknout na v8echny tfi mody. Je mozné se prepinat mezi mody bez
dopadu na model nebo vykresy.

4. Menu pro rychly pfistup

Tlagitko v horni ¢asti Navigatoru otevie menu pro rychly pfistup k ovladani
zobrazeni a pfikazim vybéru.

5. Panelu vlastnosti

Pro kazdy objekt (prvky modelu, ko ty, symboly...) je asociovan panel vliastnosti
ktery umoznuje upravovat hlavni vlastnosti objektu. Panel vlastnosti je
aktivovan automaticky, bez zasahu uZivatele, ve dvou pfipadech:

Kdyz je spustén prikaz na vytvoreni objektu, objevi se panel viastnosti asocio
vany s timto objektem. Béhem procesu vytvareni, mizete upravit jeden nebo vice
atributd.

Kdyz je vybran jeden nebo vice objektl stejného typu. Zmény se potvrzuiji
stisknutim <Enter>.

6. Palety nastrojt

Palety nastroji obsahuji dal$i nastroje doplfiujici funkce dostupné v pasu
karet Advance Concrete.

7. Piikazovy fadek

Pfikazy Advance mohou byt spusteny také za pouziti klavesnice. Po
kazdém zadani stisknéte <Enter>.

8. Stavovy fadek

Na stavové listé se zobrazuji informace o stavu programu béhem riiznych fazi
projektu. Obsahuje taky tlacitka umoznujici nastaveni parametri nékterych
nastroju: rezimy uchopeni, obsah popisu objektd, aktualni soufadny systém a
pracovni jednotky.

{\ AUTODESK.
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Ostatni dalezité nastroje pro pouzivani Advance

e Pro zruSeni pfikazu stisknéte klavesu <Esc>.

e Aktualni pfikaz a vyzvy jsou zobrazeny v pfikazové fadce na spodu
obrazovky. Pro zobrazeni nebo skryti pfikazového okna stisknéte
klavesu F2.

e Pokud najedete kurzorem nad tlacitko, zobrazi se napovéda k tlacitku.
e Pfikaz ét na panelu nastroju pro y pfistup zrusi jeden nebo vice
prikaz(.
- Zakladni  Objekty  Roziifené modelovani

o Prikaz Kopie vlastnosti zkopiruje vlastnosti z jednoho objektu do
druhého. Pfevedené vlastnosti jsou vybrany ze seznamu.
V\Em

| Schranka |

3D MODEL

Objekty Advance jsou vytvoreny v 3D-prostoru pouzitim pfislusnych nastroja.

Advance Concrete objekty Priklad

Pomocné objekty: Rastr
wlv7s)

r | Sténa Sloup Trém Deska Schody
@Ram

;EHEE Picjmenovat osy

Konstrukéni prvky: stény, sloupy,

tramy, desky, zakladové.
NIPEFS v L

)

Pas
Sténa Sowp Tram Deska Schody Konvere | Ziklady 4
budovy -

[le,m

Dueie Okno Piekled 2

Konstrukee Ziklady Otvory =

Ridici povrchy: stfechy a rampy

P . ey ke £
fipoji prvky ke
stiefe nebo rampé ’h

Povrchy

{\ AUTODESK.



ADVANCE CONCRETE Prvni kroky

Vyvolani vlastnosti

Kazdy prvek ma pfifazeny set detailnich vlastnosti ve kterém jsou
upravovany data a atributy.

Pro pfistup k vlastnostem prvku:

e Stru€ny panel vlastnosti: Kliknéte na .
o Prikazovy fadek: zadejte grtcelproperties

Nastaveni projektu

Pred nakreslenim modelu mohoy byt provedena néktera nastaveni:

. Informace o projektu: informace pro zobrazeni v popisovém poli

. Knihovny: materialy modelu, geometrie, dvefe, okna, piloty.

e Vykresy vyztuze: dostupné tfidy oceli a profily, zaokrouhlovani délek
prutli, dostupné tvary prutd, kryti vyztuze, atd.

e  Zobrazovaci styly tykajici se modelovani, vykresa a prvkl vyztuze

. Predvolby projektu: volby pro popisy vykresu, €islovani prutd,
moznosti zobrazeni, atd.

Nastroje pro nastaveni projektu jsou seskupeny na panelu Nastaveni
Advance.

LI pr
| |l Piipaiit
¢ S5 DWG ~

Q@ @ 4 L »® p g

i, | Predvolby Zobrazeni Jednoty ~Geometrie ' | Pruty - definice Sité
piedvolby | projektu m

2zl Priklad 1: Spusténi a uloZeni nového projektu
1. Z uvodni obrazovky v oblasti Moje projekty, klepnéte na tlacitko y.
Objevi se dialogové okno- Inicializace parametrd- .

2. Provedte pozadované nastaveni a klepnéte na tlacitko OK.

Advance Concrete automaticky otevie slozku, kde jsou ulozeny
Sablony.

3. Vyberte Sablonu (soubor .dwt) a klepnéte na tlagitko fit.

4. Pro uloZeni vykresu kliknéte na nastroju pro rychly pfistup na
tlacitko Ulozit.

” Zékla!n Objekty  Rozsifené modelovani

5. Zadejte - Ukazky projektd- a klepnéte na tlacitko Ulozit.

10 {\ AUTODESK.
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Zl Pfiklad 2: Nastaveni nazvu projektu

1.V Navigatoru, kliknéte pravym tlacitkem na Projekt.

2. Z kontextového menu vyberte Vlastnosti. Je zobrazen dialog
vlastnosti projektu.

3. Zadejte -+ Ukazka projektu: jako nazev projektu.
4. Stisknéte OK.
Zl PFiklad 3: Nastaveni pracovnich jednotek projektu

1. Nakarté AC nastroje, v panelu Nastaveni Advance, klepnéte na ",
Zobrazi se dialogové okno- Definice pracovnich jednotek.

2. Kliknéte na délky Typ a =
zvolte « Centimetr ». |l Lor ey

3. Kliknéte Pouzit.

VSechny rozméry priifezl a otvord jsou v centimetrech.

o V naSem projektu vstupni hodnoty pro délky ve vykresu

jsou v metrech.

Vytvoreni modelu

Advance poskytuje vSechny specializované funkce potfebné pro vytvoreni
Zelezobetonovych konstrukci: knihovnu ,drag and drop” konstrukénich prvki
(jako: desky, tramy, sloupy, stény, zaklady), otvory (jako: dvefe, okna, prohlubné,
prostupy, niky), materialy a standardni prarezy.

Pfed nakreslenim konstrukéniho prvku, nastavte vychozi vySku podlazi.
=l Priklad: Nastaveni vysky podlaZi

1.V Navigétoru, kliknéte pravym tla¢itkem na Budova.

2. Z kontextového menu vyberte Vlastnosti.

3. Zadejte vychozi vySku podlazi: 250 cm.

a VySka podlazi musi byt manualné upravena ve
vlastnostech podlazi, jinak ziistane 300 cm.

11
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4. Kliknéte pravym tlacitkem na Podlazi 1.
5. Zadejte vychozi vySku podlazi: 250 cm.

i i
"o Zaklady (+0.00cm)

Vytvoreni stén

Advance poskytuje nastroj pro vytvoreni nékolika typu stén:

e PFimé stény: pouzitim dvou bodu

o Prubézné stény

e Zakfivené stény: pomoci tfi bodd na kruhu nebo dvou bodi a stfedu.

RGzné druhy stén jsou vytvareny pomoci dialogového okna * Vlastnosti- .

sl PFiklad: Vytvofeni pfimé stény
kg

Sténa

. Na karté AC Model, v panelu Konstrukce, klepnéte na
2. Stisknéte F8 pro aktivaci médu Ortho.

3. Kiliknéte do grafické oblasti pro zadani pocatecniho bodu a téchto
hodnot:

— Presunte kurzor mysi ve sméru X,
zadejte 5 do pfikazového fadku a
stisknéte klavesu <Enter><

— Presunte kurzor mySi ve sméru Y,
zadejte 3 a stisknéte <Enter >

— Presunte kurzor mysi opét ve sméru Y,
zadejte 4 a stisknéte <Enter><

— Presunte kurzor mysi ve sméru -X,
zadejte 5 a stisknéte <Enter><

— Presunte kurzor mysi ve sméru -Y,
zadejte 7 a stisknéte <Enter><

4. Stisknéte Escape k dokonceni.

12 {\ AUTODESK.
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Pouziti AutoUSS

AutoUSS je efektivni a snadno pouzitelny nastroj pro vytvareni a modifikaci
konstrukénich prvkd pfi praci v relativnich soufadnicich. MUzete ho také
pouzit jako nastroj pro méfeni!
Zal PFiklad: PouZziti AutoUSS pro vytvofeni stény

kg

Sténa

1. Na karté AC Model, v panelu Konstrukce, klepnéte na

2. Na paleté nastroji Zobrazeni a vybérykliknéte na - Dynamické

= e
db v .
zadani- E:- .

3. Kliknéte do horniho rohu stény k umisténi
pocatku AutoUCS.

4. Na pfikazovém fadku zadejte hodnoty 3,0 a stisknéte <Enter>. Je
vybran poc¢ate¢ni bod stény.

> 4
ER=

5. Presurite kurzor mysi ve sméru -Y, zadejte 2 a stisknéte klavesu

<Enter>.

6. Presurte kurzor mysi ve sméru X, zadejte 2 a stisknéte klavesu

<Enter>.

13
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Vytvoreni sloupt

Pouzitim nastroju advance jsou vytvoreny vSechny typy sloupt:
e PFimé sloupy

o Sikmé sloupy definované posunem nebo tGhlem

e Sloupy s proménnym prifezem

o Umistéte panel na vr$ek sloupl

Zzl PFiklad: Vytvofit sloup

1. Nakarté AC Model, v panelu Konstrukce, klepnéte na >

2. V panelu vlastnosti zadejte R20x20 pro nakresleni sloupu s
Ctvercovym tvarem a  stranami  dlouhymi 20 cm.

5| | R20:20 -

3. V struéném panelu vlastnosti vyberte z rozeviraciho seznamu stfedni
bod uchopeni. =& ¥

4. Stisknéte <Enter>.

5. Umistéte prvni sloup do pravého doiniho rohu.

6. Kliknéte pro zadani uhlu orientace sloupu.

= |

Stejnym postupem nakreslete tolik sloupt, kolik je potfeba.

L

7. Stisknéte Esc pro potvrzeni.

Pro zkopirovani prvku do nové pozice, klepnéte na tlacitko - Kopie*
na panelu Modifikace v karté Vychozi.
3+ Posun () Otodit - Ofiznout =

-.:‘, Kopirovat jl[ Zrcadlit '. Zacblit - @V

I Protahnout gl Méfitko  gF Pole - i

Modifikace +

14
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=2l PFiklad: Kopirovani pfimé stény

Jedna z dfive vytvofenych stén bude zkopirovana se vSemi svymi

vlastnostmi.
1. Na karté ychozi, v panelu Modifikace, klepnéte na OSJ.
2. Vyberte sténu a stisknéte <Enter>.
o5 —
3. Vyberte zakladni bod zdi.
4. Ke zkopirovani zadejte @5,3 do pfikazové fadky.
5. Zadejte @5,7 do pfikazové fadky.

L

==/ PFiklad: Kopie sloupu

Zkopirujte sloupce v pravém dolnim rohu o 2m doprava pomoci
nastroje -+ kopie* .

L

Vytvorit tramy

Advance poskytuje nastroj pro vytvoreni pfimého nebo obloukového tramu.
Béhem vytvareni, vlastnosti tréamu mohou byt upraveny ve Smartbaru. Z
knihovny prdfezd mohou byt vybrany rGzné typy prareza.

Z=l PFiklad 1: Viytvoreni pfimého tramu

EalE o R

v

Na karté¢ AC Model, v panelu Konstrukce, klepnéte na ™™ .

Zadejte pocatec¢ni bod tramu: stfed sloupu v pravém dolnim rohu.
Zadejte druhy bod tramu: stfed druhého sloupu.

Stisknéte <Enter>.

{\ AUTODESK. 15
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sl PFiklad 2: Viytvofeni obloukového tram

4.

v

Na karté AC Model, v panelu Konstrukce, vyberte ™™ .
Kliknéte na stfed prvniho sloupu.

Na pfikazovém fadku zadejte ST (STred) a stisknéte klavesu
<Enter>.

Zadejte stfed vodorovné stény.

Pro vybér stfedu oblouku, stisknéte klavesu CTRL a poté pravé tlacitko
mysSi. Z kontextového menu vyberte Kolmo.

Tram je nakreslen v trigonometrickém sméru z pocate¢niho bodu
do koncového.

Kliknéte na stfed druhého sloupu.
Stisknéte <Enter>.

. L |

16
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Vytvorit desky

Advance obsahuje nastroj, ktery vytvari desku v aktualnim podlazi. Desky jsou
vytvoreny:

. Pomoci automatické detekce

. Bod po bodu

Béhem vytvafeni mohou byt ve smartbaru upraveny vlastnosti desky.

Nové body desky Ize pfidat pomoci CAD nastroju.

Zl PFiklad: Vytvofeni desky pomoci automatické detekce
F 4
Na karté AC Model, v panelu Konstrukce, klepnéte na "= .
Na pfikazovém fadku zadejte D (Detekce) a stisknéte <Enter>.
Kliknéte dovnitf oblasti kde si pfejete vytvofit desku.
Stisknéte Escape k dokonceni.
2 3

| B

: ”, >,

Vytvoreni otvort

Ao =

Advance poskytuje pfikazy pro vytvofeni vSech typd otvort dvefe, okna,
prohlubné, otvory v desce a niky. vSechny druhy tvaru otvord (jako:
obdélnikové, kruhové a polygonalni).

Objekt otvoru zcela zavisi na objektu stény. Proto, pfi posunu stény dojte
také k posunu otvoru. Jestlize je sténa vymazana, otvor vloZzeny do stény
je také vymazan.

sl PFiklad: Vytvofit okno

ot

1. Na karté AC Model, v panelu Otvory, klepnéte na 0
2. Kliknéte na spodni sténu.
3. Umistéte okno do stfedu stény s pouzitim uchopeni na objekty.

F = :

{\ AUTODESK. 17
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Knihovny otvort
Dvefe a okna pouzité v projektu Advance mohou byt upraveny nebo
vloZeny z knihovny.

Knihovna musi byt nejprve importovana do modelu. Knihovny mohou obsahovat
nékolik typli dvefi a oken, které jsou spole¢né pro riizné prvky modelu.

Pouziti a uprava spole¢né knihovny prvkd snizuje naroky na pamétovy
prostor a zlepSuje vykon programu Advance.

Z.zl Pfiklad: Uprava okna

1. Na karté AC Nastroje, v panelu Nastaveni Advance, klepnéte na
(= . Objevi se dialogové okno- Knihovna oken a dvefi- .

2. Kliknéte na zalozku Okna.

3. Vyberte typ okna k upraveni.

4. Kliknéte na Vlastnosti.Vliastnosti vybraného okna jsou zobrazeny
na jiném panelu okna. Vlastnosti jsou jen ke ¢teni.

5. Kliknéte na tlacitko Upravit @

6. V tabulce, upravte velikost otvoru okna.

7. Stisknéte OK.

Zl PFiklad: Vytvofit dvere

m

1. Nakarté AC Model, v panelu Otvory, klepnéte na ==,
2. Kiliknéte na sténu.
3. Na smartbaru, vyberte styl dvefi (napfiklad: LD 90x218 C7 J1).
4. Pro umisténi dvefi kliknéte do stfedu stény.
5. Poté kliknéte dovnitf budovy pro definici sméru dvefniho otvoru.
=
18
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sl PFiklad: VytvoFeni kruhového otvoru ve sténé

1. Na karté AC Model, v panelu Otvory, klepnéte na rml .
2. Kiliknéte na sténu.
3. Kliknéte do stfedu stény pro umisténi otvoru.

H R

Otvor je vytvoren. Vlastnosti mohou byt upraveny.

Definice .‘Znézomém’ ‘ Automatické vyztudeni | Hladiry

Na Smartbaru kliknéte na tlacitko EJ

Mazee o3 — Kliknéte na Sipku a vyberte kruhovy

Priifez +| © |D200 -

Poapet & 25on| otvor @
Mok : [Kiikeni  =Joer — Zadejte pramér: 200 cm

— Zadejte 25 cm pro parapet.
— Zavrete dialogové okno.

Automatické vytvoreni nového podlazi

Avance nabizi pfikazy pro kopirovani celého podlazi stejné jako prvkd v
ném, které jsou uzite€né pokud budova ma vice podobnych podlazi.

EE' Kopie podlazi o urovern vys

ﬂ' Kopie podlazi o uroven niz

Volitelné, vytvofeny pldorys mulze byt také zkopirovan aby se nemusely
znovy vytvaret vSechny vizualny prvky v podlazi.

Zl PFiklad: Kopie podiazi o troveri vy$
1.V navigatoru, aktivujte prvni podlazi.
2. Na karté AC Model, v panelu Sprava podlazi, klepnéte na ﬁ .

3. Zadejte N (Ne) a pro potvrzeni stisknéte klavesu <Enter>.
Nové podlazi se objevi v navigatoru.

Poklikejte na ikonu Budova v navigatoru. Mizete vidét dvé podlazi vasi
budovy.
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Stinovani / Zrusit Stinovani

Z nabidky v levém hornim rohu oblasti pro kresleni vyberte
Realistické.
Chcete-li zménit thel pohledu, pouziite volby z nabidek na levém hornim
rohu okna aplikace.

-1 TIRealisticky]

Utivatelské pohledy modelu b
1= Hormill 1 Horni
Viastnf vizusini styly , Dolnf
Levs
2D dratovy model =y
o Pravy
Koncepéni
Predni
Syt
Zadni
V| Realisticky acnt
Z1s0
e o
Stinovany s hranami
Odstiny tedé
Szi
Na&rt Y| szko
Dritovy model Spravce zobrazeni.
Rentgen v Rovnobéiné
Spravce vizuslnich styld. Perspektiva

Chcete-li zrusit stinovani, vratte se do 2D dratového vizualniho stylu
zobrazeni.
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Vytvoreni zaklada

Advance poskytuje pfikazy pro vytvofeni zakladovych patek a pasu,
podkladu pro zakladové patky a pasy a piloty. Dale také pfikaz pro
automatické vytvoreni zaklad(i pod prvky spodniho podlazi budovy. Uréeni
velikosti zakladu zavisi pouze na geometri podeprenych prvku.

Z=l Pfiklad: Automatické vytvofeni zakladt
I
i

Zaklady
1. Nakarté AC Model, v panelu Zaklady, klepnéte na | budovy,
2. Vyberte moznost Automatickych zakladu.
3. Stisknéte OK.

Zaklady jsou umistény automaticky pod spodnim podlazim budovy.

Zobrazeni v pudorysu

Chcete-li zobrazit padorys, vyberte odpovidajici volbu z nabidky z
levém hornim rohu okna aplikace.
[l IRealisticky]

Usivatelské pohledy modelu »

[ v Homi

ot
Levy
Pravy
Predni
Zadni
ZBo
Wiso
SVIso
710

Spravee zobrazeni

v Rovnobéing

Perspektiva
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Vytvoreni polygonalniho otvoru v desce

Pfed vytvofenim shodisté, nakreslete otvor ve tfeti desce v prvnim podlazi.

1. Nakarté AC Model, v panelu Otvory, klepnéte na B

2. \Vyberte treti desku.

3. Vytvoite desku bod po bodu, stejnym postupem jako kfivku.
Zadejte naptiklad nasledujici hodnoty:
Pfesunte kurzor mysi ve sméru -Y,
zadejte 1.5 a stisknéte <Enter>¢ IL J

Presunte kurzor mysSi ve sméru -X,
zadejte 3.75 a stisknéte <Enter > L
Presunte kurzor mysSi ve sméru Y,
zadejte 1.5 a stisknéte <Enter>¢
Presunte kurzor mys$i ve sméru X,
zadejte 3.75 a stisknéte <Enter>

4. Stisknéte <Enter> pro dokonceni.

Vytvoreni schodisté

Advance obsahuje vykonné nastroje pro vytvoreni schodisté. Mezi funkce
patfi:

e Schodisté s jednim nebo dvéma rameny

e Mezipodestu

e Obdélnikovy tvar nebo tvar ofezany hranou

Muze byt pouzito nékolik Uprav pro dolni a horni napojeni.

Na strankach prednich vyrobcu shodist jsou dostupné urcité typy schodist
a mohou byt pfidana do vykresu nebo modelu.

Zl PFiklad: VytvoFeni schodisté s jednim ramenem

¥ 4

Schody

1. Na kart¢ AC Model, v panelu Konstrukce, klepnéte na
Otevie se dialogové okno - Vlastnosti- .

2. V dialogu Vlastnosti nastavte parametry schodisté: pocet stupnd,
vysSku a $ifku stupné, atd.
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Pocet stupria: 14
Vyska: 16.7 cm

Sitka: 25 cm

Vyska stupné: 16.7 cm

VySka spodniho stupné: 16.7
cm

3.V zalozce Horni kotveni pouzijte tlacitka DalSi a Predchozi k
vybéru poZzadovaného horniho zakonceni schodisté.

Sifka a 2om

Vjika b 18enl

<<Predchozi Dalii>s
4. V zalozce Dolni kotveni pouzijte tlacitka DalSi a Predchozi k
vybéru pozadovaného dolniho zakon&eni schodisté.
Sitka a Xem

Vidka b 162en

5. Stisknéte OK.
6. Umistéte schody zadanim dvou bodu definujicich Sifku.
1

2

—

7. Stisknéte <Enter> pro dokonceni.

A Homi drover schodisté musi byt definovana relativné vzhledem
k spodni drovni.

8. Vyberte schodisté a poklepejte na né pro zobrazeni vliastnosti.
9. V zalozce Definice v rozbalovaci nabidce - Horni
uroven- vyberte relativné k spodni trovni.

10. Zedejte 0 cm do kolonky Hodnota.

23
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VYTVORENY VYKRESU

Advance poskytuje velky vybér nastrojli pro vytvoreni pohledd. Pokud je model
hotovy mUizete zacit s tvorbou vykrest. Automaticky mohou byt vytvoreny fezy,
pohledy, izometrické pohledy, sklopené nebo ¢astecné fezy.

Nastroje pro vytvafeni vykrest a pohledd jsou 7 3o

seskupeny na panelu Vytvareni vykresu v karté ~ **~
AC Model.

Pfed zahajenim projektu je nezbytné peclivé planovat, jak bude spravovan.
Advance concrete umozriuje dva zpUsoby chovani:

=)=]

Vytvareni vk

e Trojrozmérny model a vytvofené vykresy jsou ulozeny v jednom DWG
souboru.

e Trojrozmérny model je uloZzen ve vykresu (v DWG formatu). VSechny
vykresy a rozvrzeni, které jsou vytvoreny z modelu jsou ulozeny v
samostatnych DWG souborech.

Poznamka: Priklad pouzity v této priru¢ce je zpracovan pomoci rezimu
"externi vykresy".

sl PFiklad 1: Viytvofeni fezu

S
Na karté AC Model, v panelu Vytvareni vykrest, klepnéte na ez .
2. Nakreslete rovinu fezu. Chcete-li ji T =
definovat, nakreslete svislou ¢aru !
pfes budovu a stisknéte klavesu : ll JL
<Enter>. ; i

Zahrrite celou levou ¢ast budovy.

i
|
I
}
3. Ukazte mysi hloubku Fezu. g
|
I
I
I

Nyni, vypoctete fez :

4.V Navigatoru Kliknéte na = pro vstup do rezimu Vykresy. Objevi se Rez
A-A. Cervena znacka ukazuje, Ze fez neni aktualizovan.
= Rezy

-8

Poklikejte na Rez A-A pro vypoéteni fezu.
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Zl PFiklad 2: Viytvoreni pldorysu

Pro kazdé podlazi mize byt vytvofen odpovidajici pldorys. Tato
asociace je automaticky spravovana pomoci Advance. Mohou byt
pfidany vSechny potfebné popisky, koty a ostatni vizualni prvky.
Mohou byt pfidany vSechny nezbytné poznamky, koéty a dalsi vizualni
prvky. Nelze vytvofit nové prvky, ale Ize upravit stavajici prvky. Kazda
zména v pladorysu ovliviiuje model.

1.V Navigatoru kliknéte na Model ﬂ pro vstup do rezimu model.

2. Poklikejte na Budova pro aktivovani.

3. Na kart¢ AC Model, v panelu Vytvareni vykresu, klepnéte na
4. V dialogovém okné - Vybér podlazi - kliknéte na prvni podlazi.

5. Stisknéte OK.
Pddorys je vytvoren.

]

e
|

i

I

i
[l
==
i

|

i

ke
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Kétovani
Advance poskytuje nastroje pro vytvoreni vSech typu kot.
e Koty soufadnic — zobrazuji soufadnice Xa Y vybraného bodu.

e Vyskové koty —umisti znacku a vySku k zadanym bodim na fezu.
Jeden z bodu je povazovan za pocatek kot a vySka asociovana s timto
bodem muze byt zménéna. Ostatni vy$ky jsou vypogitany z pocatku.

e Obloukové kéty — koétuji délku oblouku na kruznici nebo zakfiveny
objekt.

e Prusec¢na kota — bere v potaz priseciky se standardnimi grafickymi
objekty AutoCADu, objekty modelu, stejné tak i prvky vyztuze a obrysy
modelu.

e Asociativni kéta — automaticky zobrazuje urcity pocet predem
definovanych rozmér( zadaného objektu. Tyto kéty jsou uplatnény na
objekt a na jeho souéasti (napf. Otvory) a mohou byt zcela definovany
v zavislosti na vybranych prvcich.

e Kota bod po bodu — vytvari pfimou kétu vychazejici z bodu.
VSechny potfebné nastroje pro vytvareni két jsou seskupeny na panelu
Kéty v karté AC Vykresy.

= 4+ A = B =~ HEO 3

Asociativni  Priseénd Bod po bodu PodlaZi Soufadnice Obloukova Piima  Primér Kopirovat

Koty ~
=zl Pfiklad: Vytvofeni asociativni kéty
1. V Navigatoru poklepejte na Padorys - Podlazi 1(+250cm).
Zobrazi se plGdorys prvniho podlazi.
Na karté AC Vykresy, v panelu Kéty, klepnéte na #sccativni,
Kliknéte na spodni sténu. ‘ ‘ | u
Stisknéte <Enter>. ‘EF
<

Kliknéte do vykresu pro umisténi - =
koty. w M e

S0

ok 0Dn
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Rozvrzeni

Advance automaticky vytvofi rozvrzeni v zavislosti na vykresech. Do
rovrzeni mohou byt automaticky vliozeny popisova pole a ramecky.

Poznamka: RozvrzZeni jsou definovany v refimu Dokumenty.

Za=l Pfiklad 1: Viytvofeni rozvrzeni s popisovym polem

Rozvrzeni je vytvofeno pouzitim pohledd vytvofenych v predchozich
pfikladech. Pohledy jsou umistény na rozvrZzeni pfetazenim z Navigatoru.

1.

2.

Pro vstup do rezimu Dokumenty, kliknéte v Navigatoru na
Dokumenty.

V Navigatoru, kliknéte pravym tlacitkem na slozku Rozvrzeni a
zvolte Vytvofit rozvrzeni z kontextového menu. Dialog vlastnosti
rozvrzeni je zobrazen.

Pro pfidani popisovéh o pole nebo Upravu formatovani kliknéte na
Upravit.

Nastavert strérky
Velkost papins 150 A4(210.00% 29
V milimetry: T

Oriertace: Na difkus

Zrméni forma a tiskdn.

[ Obssh
UL [T Rémeky a sklédact znatky

F— Rorpisky [}
st oK [ zwit | [ Nepoveda |

No o &

) 2w ) ()
V dialogovém okné vlastnosti zasktnéte Popisové pole.

Kliknéte na _I

V dialogovém okné - Rozpiska - kliknéte na tlacitko Pridat.
Najdéte a vyberte rozpisku ze stromové slozky advance (napr.,
[disk S
Windows]:\Users\[UserName]\AppData\Roaming\Autodesk\AdvanceCon
crete\2015\Support\Sample\Document\TitleBlock A4.a.dwg).

Obsah rozvrzeni
| Jméno | Pozice [ x [ v [ mefixo e
Tilehiock A4 adwg__|Pravy spodni [ ooo0 | oomo| o000 | [z ]

Pridat.
\—% Vymazat
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8. Stisknéte OK.
9. V dialogovém okné Vlastnosti klepnéte na tlacitko OK.
Zl PFiklad 2: Umisténi vykresu na rozvrZeni

1. K prepnuti do rezimu Vykresy, kliknéte v navigatoru kliknéte na =
Vykresy.

2. Kliknéte pravym tlacitkem mysi na Padorys —podlazi 1 (+250 cm)
a z mistni nabidky vyberte moznost Umistit na rozvrzeni.

3. Pohybem mysi pfesurite pohled na rozvrzeni. Méfitko muizete
zménit v listé rychlych viastnosti.
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VYZTUZ

Advance nabizi modul pro vyztuZzovani. Umoziuje vyztuZit v8echny prvky z
projektu a poté vytvofit a aktualizovat vykresy a vypisy.

Karta AC Vyztuz obsahuje nastroje potfebné pro vytvareni vyztuze.

2

2

08 @ =
oo o oD

S

Urcitym konstrukénim prvkim muaze byt automaticky pfifazen vyztuzovaci
styl uz pfi jejich vytvareni pouzitim privodce automatického vyztuzeni.
Tyto vyztuzovaci styly mohou byt zcela uzivatelsky upraveny.

Deska Fous
Duefe r' Wichni vistva :

- Okno Pocet 3 Zavit
Otvor v desce - P ey —
Otvor ve sténé l)SDani vty P1OMEC 8 <|FESDOHA - [ Hepavada |
Otvery v trému
Pieklad Prostiedni vor]

_____ Iyt
Schody < iy [71Délka parapetu T (81 20cm
Sloup Cistit
Sténa Puyve Hak 1 1) o
28 T Sl Freimenovat
Obdéinikové D Vo
- Spoity nosnik Teminky -
i T°,°” nosni [7] Déka parapetu 2 (47 20cm
rémove sité —
- Zakladovs patka Kladen! Otevit
ot @mnm Hak 2 (a2) (R S
Z8kJadov pas
Ulosit

Zakladem vytvofeni vyztuze je automatické vygenerovani vykresu
vybraného konstrukéniho prvku. S ohledem na vybrané schema
usporadani pohledt, Advance automaticky vytvofi fezy a pohledy.

2=l PFiklad: Vytvofeni vykresu vyztuZe stény s okenim otvorem

Aktivujte druhé podlazi budovy.

1. Nakarté AC Model, v panelu Vytvareni vykrest, klepnéte na

Poznamka: Tento prikaz je dostupny pouze v rezimu Model.

2. Vyberte spodni sténu a potvrdte stisknutim klavesy <Enter>. Zobrazi se
prvni dialogové okno priivodce vytvofenim vykresu vyztuze.

3. Na pravé strané dialogového okna vyberte usporadani pohledt
vygenerovanych pomoci Advance: pocCet pohledd a typ
pohledl.Grafické znazornéni je zobrazeno na pravé strané.

4. Kliknéte na Dalsi.

5. Kliknéte na pohled k upraveni. Zaroven se zméni i obrazek. Parametry
Ize dale upravit na pravé strané okna.

29
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V nasledujicich krocich, jednotlivé parametry modifikuji styl hran pro
viditelné a skryté objekty, zobrazovaci styly vyztuze, zobrazeni symbol(,
os a méfitka symbold, a parametrd nadpisi. Ponechte vychozi
parametry a kliknéte na DalSi.

6. Po kliknuti na Dokonéit jsou automaticky vygenerovany pohledy a
v Navigatoru se objevi vykres vyztuze (v modu vykresy).

Nyni muze byt zakreslena vyztuz.

Vytvoreni vyztuze
Poté je do vykresu doplnéna nutna vyztuz.
Zl Pfiklad 1: Vytvofeni obdélnikového prutu v fezu okenim nadprazim

1. Na karté AC vyztuz, v panelu Pruty - definice, klepnéte na m |
2. Umistéte prut kliknutim na dva body v uhlopfi€ce nadprazi.
3. Zadejte treti bod pro umisténi haku obdélnikového tfrmenu.

Prut je vytvoren.
Zl PFiklad 2: Viytvorit U prut

1. Na karté AC vyztuz, v panelu Pruty - definice, klepnéte na U |
2. Umistéte U prut kliknutim na dva body zakladny.

3. Zadejte smér U ve sténé a pozadovanou hodnotu délky U.

U prut je vytvoren.

Podobné, umistéte U prut do pudorusu okna.

—J '

Dale jsou pruty, které jste doted vytvorili vykladeny okolo okenniho
otvoru.
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Zl PFiklad 3: Viytvorit pfimé vykladeni
Vykladeni je vytvofeno v zavislosti na obdélnikovém tvaru.

Pfima
1. Na karté AC Vyztuz v panelu Pruty - kladeni, vyberte 11

rozbalovaci nabidky.

2. Kliknéte na tfmen.
Nastroj ,Sideview” se automaticky zobrazi jako dvé
Sipky. Tento nastroj nastavuje smér kladeného prutu.

3. Vyberte vodorovnou Sipku pro umisténi této strany
tfmenu v pohledu stény.

Zazoomujte na okenni pfeklad v pohledu okna

4. Kliknéte na levy dolni roh prekladu a poté na pravy dolni roh.

THHHE
H

6. Nastavte polohu prutu na vykladeni pouZitim Sedého
obdélnikového tvaru.

iARARREN

Podobné umistéte vykladeni U prutu v pddorusu okna.
Vytvofeni kladeni s prutem U na prekladu okna.

-

—91
i
i
m
——

-

1

31

{\ AUTODESK.



ADVANCE CONCRETE Prvni kroky

Zl PFiklad 4: Viytvorit pfimy prut

Zazoomujte na okenni prfeklad v pohledu okna. Nejprve, bude
definovana spodni vyztuz pfekladu. Zazoomujte na okenni pfeklad v
pohledu okna.

Na karté AC vyztuz, v panelu Pruty - definice, klepnéte na

2. Ve Smartbaru (struéném panelu vlastnosti) vyberte kotveni pro
konec prutu 1 a 2.

3. Na prikazovém tadku zadejte U (Usedka) a stisknéte klavesu
<Enter>.

4. Kiliknéte na spodni hranu prekladu. :E | E
5. Kiliknéte dovnitf pfekladu pro umisténi spodniho prutu.
Prut je definovan.

=

Opakuijte proces umisténi prutu do parapetu okna a dal$i na stranu okna.

Zy
[

=zl Priklad 5: Vytvorit volné vykladeni

Poté je vytvofeno vykladeni pfimého prutu. Zazoomujte v pohledu na
spodni prut pfekladu okna.
% Volne
1. Na karté AC Vyztuz v panelu Pruty - kladeni, vyberte z
rozbalovaci nabidky.

2. Kliknéte na prut na spodni strané prekladu. Bodovy prut je
pfichycen na stfed kurzoru mysi.
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3. Vytvorte kladeni dvou bodovych prutl okolo obdélnikového
tfminku z fezu prekladem.

Pozndamka: Pro usnadnéni umisténi téchto dvou bodovych prutt, aktivujte
uchopovaci bod "stred".

Kliknéte na vodorovny prut prekladu v pohledu.

Opakuijte proces pro vytvoreni kladeni uvnitf U prutu v parapetu otvoru a kladeni
uvnitf U prutu na levé strané okeniho otvoru (padorysné).

Dale, vyuzitim symetrie, umistéte pruty na druhou stranu okna. Zoom je
nastaven tak, Ze pohled a pudorys jsou viditeIné na obrazovce.

}
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Pro umisténi prutd na druhé strané okna, klepnéte na tlacitko
Zrcadlit na panelu Modifikace v karté Vychozi.
¢§¢ Posun () Ototit -~ Ofiznout ~ ./

.-_J Kopirovat jlk Zreadlit '. Zaoblit ~ @y

I Protihnout [ Méfitko g Pole ~

Modifikace =

1. Kliknéte na Zrcadlit.
2. Vyberte pruty ke zkopirovani:
V padorysu: U prut a dva bodové pruty
V pohledu:
- Svisly prut na levé strané okna
- Vykladeni na levé strané okna
3. Stisknéte <Enter>.

4. Definujte osu symetrie kliknutim na stfed spodni hrany okna a
stfed horni hrany okna.

LiLL

}
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3D prohlizeé¢
V Advance, pfesto ze prvky vyztuze jsou kresleny ve 2D, mohou byt
,zhmotnény” do 3D pomoci 3D prohlizece.

S informacemi z 2D vykres v pohledech, prohlize¢ snadno vytvoii 3D
obraz armatury. Toto funguje na prutech, sitich a ohybanych sitich. 3D
armatura muze byt uloZena do vykresu a pozdéji vytisténa.

Panel 3D vyztuz v karté AC Vyztuz obsahuje nastroje pro prohlizeni

armokosu ve 3D.
& =
B @

3D prohlizec

3D wyztuz
=zl Priklad: Zobrazeni vyztuZze pomoci 3D prohlizece

&

3D prohlize¢

1. Na karté AC Vyztuz, v panelu 3D vyztuz, klepnéte na

2. Oznacte tfi pohledy na vykresu vyztuze v ramci vybérového okna a
stisknéte kldvesu <Enter>.

Vyztuz stény je zobrazena ve 3D.

Slrjcle|ole|B| ¢

7
%

&
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Umisténi popist a symboli vyztuze

Symboly jsou kombinace popisti a grafickych prvkd. Obsahuji urcité
mnozstvi atributd objektu. Jsou aktualizovany pfi zméné objektu.
Vymazanim objektd dojde také k vymazani souvisejicich symbold.
Symboly jsou umistény jeden po druhém na prvky vyztuze: pruty, prosté
nebo ohybané sité, vykladeni prutl nebo siti.

2l Priklad: Umisténi symbolu k prutu

Tento prFiklad zobrazuje umisténi referenéni znacky prutu na fezu
sténou. Zazoomujte na fez pfekladem.

o
1. Nakarté AC Vyztuz v panelu Symboly k vyztuzi, klepnéte na smes.
2. Kliknéte na obdélnikovy tfmen a umistéte pobliz referencni znacku.
Opakujte proces pro umisténi referenéni znacky na dva bodové pruty.

(1) 7 Ha 8 Lg=12118

@3?} 2 HA 12 Lg=250.00

Opakujte proces pro umisténi referenéni znacky vyztuze parapetu.

Koty vyztuze a popisy

Advance poskytuje pfikaz pro vytvoreni kot na pfimém nebo proménném
vykladeni.

Zl PFiklad: Okotovéni pfimého vykladeni

Zazoomujte na pohled na preklad okna.
1

Kata

Na karté AC Vyztuz v panelu Symboly k vyztuzi, klepnéte na
Kliknéte na vykladeni obdélnikového tfminku.

Umistéte kotovaci caru.

Urcete polohu referenéni znacky.

OpaKUJte postup pro umisténi két na ctyrl vykladeni u okna.
o

»>oN 2
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ADVANCE CONCRETE Prvni kroky

Vykazy

Advance poskytuje pfikazy pro vytvareni vykaz(i na rozvrzeni. Vykazy jsou
vytvofeny na zakladé Sablon a jsou pfifazeny typim konstrukénich prvki
(napf. tramy, sloupy, atd.) a typdm prvka vyztuzeni (tj. pruty, sité, atd.).
Jiné Sablony tabulek a vykaz( jsou k dispozici s ohledem na zvolenou
narodni normu.

Pomoci generatoru tabulek mohou byt vytvofeny uzivatelské Sablony
vykaza.

Vykazy jsou automaticky aktualizovany.

Zl Pfiklad: Vytvofeni vykazu vyztuze

1. Nakarté AC Vyztuz v panelu Vykazy, klepnéte na ks .

l—

2. V dialogovém okné vyberte VSechny pruhy =====#1
3. Vyberte vSechny pruty pro zahrnuti do vykazu.
4. Stisknéte <Enter>.

_

5. Vykaz je vle€en na kurozu mysi. \j
6. Na Smartbaru, vyberte Sablonu a méfitko 0.5.
7. Umistéte vykaz na vykres vyztuze.

Toto malé cviéeni byl velice jednoduchy Uvod k Advance Concrete.
Postupem Casu se vaSe obeznamenost, rychlost, a porozuméni sile a
vSestranosti Advance Concrete bude zvySovat spole¢né s tim, jak zacnete
Advance Concrete vyuzivat na realnych projektech.
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