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EINLEITUNG

Mit der Installation des Country-Kits Osterreich erhalten Sie mit Vorlagenzeichnungen,
Symbolen, Berichten und Konfigurationsdateien die Méglichkeit, mit Osterreich-
spezifischen Voreinstellungen Ihre Projekte schnellstméglich starten zu kénnen.

In diesem Dokument wird auf die Zeichnungsstruktur eingegangen, die Stile werden
(auszugsweise) beschrieben und einige Arbeiten an Beispielen gezeigt, die den
strukturierten Umgang mit Civil 3D und dem Country-Kit nahebringen.

Feedback / Aktualisierungen

Wir sind bemiht, zukinftige Standards (bzw. bei Aktualisierung bestehender
Standards) schnellstmdglich fur die Umsetzung in Civil zu sorgen und diese als
(Teil-)Updates downloadbar zur Verfligung zu stellen.

Um dies auch umsetzen zu kénnen, moéchten wir gleichzeitig den Wunsch an Sie,
unsere Anwender, richten, Feedback Uber diese Konfigurationen, seien es Winsche,
Verbesserungsvorschlage und nattrlich, wenn vorhanden, auch Fehler, an

die Mailadresse: civil3d.centraleurope@autodesk.com
mit diesem Betreff:  AutoCAD Civil 3D Countrykit Feedback AT
zu Ubermitteln. So sind wir in der Lage, schnellstmdglich zu reagieren und zukinftige

CountryKits kontinuierlich zu erweitern und zu verbessern. Fir lhre Reaktionen
mochten wir uns schon vorweg bedanken.

Verbesserungen in dieser Version

Neben den Ergadnzungen der Stilanpassungen fir die neuen Funktionen wurden -
basierend auf Feedback von Anwendern - Stile so erweitert und Uberarbeitet, dass die
Verstandlichkeit der Stilbezeichnungen und auch der verschiedenen Einheiten (z.B.
Stationierungen km/hm/m sowie Angaben der Einheiten bei Bandern) einfacher wird.

Es wurde auch eine Beispielzeichnung beigelegt, in welcher die Standardstile (und
Beschriftungsstile) verwendet sind, dies bietet Ihnen die Mdglichkeit, schnell zu der von
Ihnen gewiinschten Version zu gelangen bzw. die ahnlichste zu lhrem Firmenstandard
zu finden, um nur geringfligig anpassen zu missen.
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VORLAGEN

Zwei Vorlagenzeichnungen

Da es fir unterschiedliche (zum Teil kontrare) Zeichnungsstrukturen nicht immer méglich ist, dies mit
einer Vorlagendatei umzusetzen, werden mit diesem Country-Kit mehrere Vorlagendateien bereitgestellt.

" AutoCAD Civil 3D 2016 Osterreich_VO01.dwt“ ist aus dem Country-Kit von Civil 3D 2009 und dessen
(andere) Layer-/Block-/Stilstruktur ibernommen, jedoch keine Anpassungen an die Funktionen, die in
Civil 3D 2010 bis 2016 neu hinzugekommen sind). Wollen Sie mit den gleichen Einstellungen arbeiten
wie mit Ihrer bisherigen Vorlage aus Civil 3D 2009, starten Sie bitte mit dieser Vorlagenzeichnung.

" AutoCAD Civil 3D 2016 Osterreich_V08.dwt* ist neu erstellt und basiert auf der CARLO-Struktur.
CARLO steht fiir CAD Richtlinien Land Oberésterreich und ist in Osterreich die derzeit einzige CAD-
Struktur, die es erlaubt, fachbereichslbergreifend (strukturiert) Daten in einer Zeichnung zu halten und
ZU organisieren.

Die Entwicklung dieser Layer-/Blockstruktur wurde im Jahr 2001 begonnen und ist mittlerweile, vor allem
im Vermessung-, Hoch- und Tiefbaubereich, jahrelang im Einsatz und bewahrt. Die Definition zeichnet
sich durch folgende Punkte besonders aus:

Zeichnungen aus verschiedenen Fachbereichen kénnen zusammengefiigt werden und bleiben dabei
jederzeit strukturiert ohne sich gegenseitig Stile zu Uberschreiben, liegen auf getrennten strukturierten
Layern und kdnnen damit getrennt geschaltet / verwaltet werden.

Aus der Layerbezeichnung ist erkennbar, welche Teile Bestand darstellen und welche Teile Planung
darstellen, damit sind Bestandsdaten und Planungsdaten in der gleichen Zeichnung ohne der Gefahr der
Uberschneidungen darstellbar.

Die Zeichnungen sind jederzeit automatisiert auswertbar. Z.B. fiir Facility-Management ist genauso klar,
wo Raumgrenzen zu finden sind wie fur den Vermessungsbereich klar definiert ist, auf welchen Layern
Liegenschaftsgrenzen und Gebaudegrenzen existieren.

Durch eine strukturierte Layerbenennung ist der Einsatz von Layerfiltern (ebenfalls gewerkibergreifend)
moglich, eine héhere Layeranzahl daher leicht beherrschbar.

In dieser Dokumentation werden teilweise die Layerstruktur/Layerbenennungen beschrieben, die
gesamten Informationen zu der CARLO-Struktur (im Bereich Stral3enbau) sind zu finden unter

http://www.land-oberoesterreich.gv.at/cps/rde/xbcr/SID-C793EEA5-97EA77FE/ooe/CAD-
Richtlinien Bereich Strasse.pdf

Zeichnungsrichtlinien zu anderen Fachbereichen sind im gleichen Portal (Suchbegriff "CARLO")
verfugbar.

In diesem Dokument wird ausschlielich auf die zweite Vorlage Bezug genommen.
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Vorlage Osterreich V08

Bei der Definition dieser Vorlage sind folgende Aspekte besonders beriicksichtigt worden:

Stile: fur die Osterreich-konforme Darstellung der Objekte

Layer: Hauptaugenmerk auf Datenaustausch sowie Filtermdglichkeiten zur einfachen Bedienung der
Sichtbarkeit

Datenaustausch: mit anderen Fachbereichen und anderen Planungsbiiros (ohne gegenseitige
Stiliiberschreibung)

Namensvergaben: Stilnamen, Layernamen, Textstinamen etc. wurden so angepasst, dass sowohl
Strukturierung als auch die Lesbarkeit so weit wie maoglich unterstitzt wird, vor allem Layernamen
beinhalten einen sprechenden Teil im Layernamen (und eine Beschreibung), damit die visuelle
Erkennung einfach bleibt.

Anpassung an firmeninterne Vorgaben: Zur Einstellung von Farben, Linientypen etc. missen i.d.R.
nicht mehr alle Stile durchforstet werden, die Stile sind so aufgebaut, dass die Einstellungen per Layer-
Eigenschaften durchfihrbar sind, damit ist auch die Mdglichkeit gegeben, die ansichtsfensterbezogene
Layeriiberschreibung nutzen zu kénnen.

Stile:

Stile in Civil sind die wohl wichtigste Errungenschatt fur die Arbeit mit dem Produkt. Jedes Civil-Objekt
bekommt durch die Vergabe eines Stils die Definition, wie es darzustellen ist (auf welchem Layer, mit
welcher Farbe, mit welchem Linientyp, abhéngig von Objekttyp mit welchem Symbol u.v.m.)

Bei der Benennung der Stile wurden folgende Vorkehrungen getroffen:
dass beim Austausch der Daten mit anderen keine Stiliberschreibungen stattfinden (mit anderen

Vorlagen)

dass in zukinftigen Vorlagezeichnungen versionsspezifische Anpassungen hinzugefiigt werden kénnen,
ohne die alten Definitionen ersetzen zu missen

dass aus der Stilbenennung ersichtlich ist, dass es sich um einen Stil der 6sterreichischen Vorlage
handelt und aus welcher Version

dass bei der Stilbenennung moglichst
leicht ersichtlich ist, zu welcher Gruppe
von Objekten dieser Stil gehért. In der
Ansicht  "Einstellungen" des  Civil-
Projektexpk‘)rers ist manchmal nicht |[Ansichtder aktiven Zeichnungseinstellungen
ersichtlich, wo z.B. ein Mehrzweckstil = Zeichnungl

tatsachlich verwendet wird.

Projektbrowser

| [

>
Ubersicht

—ﬁﬂﬁ Allgernein
dass die Namensvergabe moglichst - T Mehrzweckstile
kompakt, aber gleichzeitig auch mdglichst -E? Beschriftungsstile

einfach und verstandlich ist. Dabei werden
auch Abkirzungen verwendet, die aber so
gewabhlt sind, dass diese (ev. nach kurzer
Einarbeitungszeit) ebenfalls
selbsterklarend sind.

—E? Anmerkung

:----%V Allg_Beschriftung Kemmentar ...
<f;_'|£| HP_Beschriftung BLA [A_V02]

<f¢|7£| HP_Beschriftung BLE [4_W02]

m
Eir@lungen
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Die Namen entsprechen folgender Syntax:
XX_<sprechende Bezeichnung> [A_V02]
XX_<sprechende Bezeichnung> [A_V03]
XX_<sprechende Bezeichnung> [A_V04]

Der Teil "XX" besteht aus 2-4 Zeichen gefolgt von einem Underline, aus denen die Zugehorigkeit
ersichtlich ist, in obigem Beispiel:

Allg_ Allgemeiner Stil, keine spezielle Zugehdrigkeit

HP_ Stil zugehdrig zu HP=H6henplan

Danach ein mdglichst sprechender Name, gefolgt von

[A_V08] A steht dabei fiir Austria/Osterreich, V08 fiir "Version 8¢

Weitere Vorlagen bzw. Stilmodifikationen bekommen dann jeweils aktuelle Versionsnummern. Damit
kann in alteren Projekten auch weiterhin auf die altere Stildefinition verwiesen werden.

V08 steht derzeit fur Modifikationen/Neuerungen, welche mit dem CountryKit fur Civil 3D 2016 neu
ausgeliefert werden. Steht an dieser Stelle eine altere Versionsnummer, so bedeutet es nicht, dass der
Stil nicht mehr zu verwenden ist, nur dass diese in friiheren Civil-Versionen erstellt wurde.

WICHTIG fur FluBbau (Erklarung in Kapitel "Flussbau™) die Abkirzung:

ACHTUNG "NEG" wird in dieser Vorlage (Civil 3D 2016) nicht mehr gefihrt, da das
Spiegeln des Querprofilplans nun méglich ist, damit verliert der urspriingliche
Workaround seine Bedeutung.
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Layer

Die Layernamen entsprechen den Vorgaben aus CARLO. Diese Richtlinien sind aus dem Bedarf
entstanden, einerseits CAD-Daten aus unterschiedlichen Fachbereichen (Hochbau, Tiefbau, E-Technik,
HKLS, ...) in eine Zeichnung zusammenfligen zu kénnen und andererseits so zu strukturieren, dass
jederzeit mit Automatisierung/Programmierung eine Analysemadglichkeit der Zeichnungen gegeben ist.

Die Basis der Layerstruktur ist mit folgender Syntax definiert:
A_BB_CC_DDDD

A mit diesem Zeichen wird angegeben, welche Datenart die Geometrieelemente darstellen. Erlaubte
Werte dazu:

$ Daten ungeprift (fir Daten unbekannter Herkunft oder ibernommene und
nicht geprifte Daten)

B Bestandsdaten

K Katasterdaten

P Projektdaten

\Y, Vermessungsdaten

X Allgemeine Inhalte wie Ansichtsfenster, Symbolgeometrie, ...

BB dieses Zeichen steht fur den Fachbereich, zumindest It. CARLO fiir den Straenbau sind damit
folgende Werte erlaubt (auszugsweise):

HB Hochbau

LB Landschaftsbau

SV Daten der StraRen- und Verkehrstechnik
AL allgemein

Da die Vorlagezeichnung nicht nur flr Stral3en- und Verkehrstechnik eingesetzt wird, wurde an dieser
Stelle AL fur alle Layer vorgesehen. Mit dem AutoCAD-Befehl UMBENENN kénnen diese beiden Stellen
dann auf die Abkirzung des jeweiligen Fachbereichs umbenannt werden.

CC Obergruppe zu Layer (gleicht zum Teil dem Fachbereich)

BB Briickenbau

BS Brandschutz

DK DKM-bezogene Daten
EB Eisenbahnbau

ET Elektrotechnik

GL Vermessung

HB Hochbau

IT Installationstechnik
LB Landschaftsbau

LT Leitungstrager

SB Strallenbau

ST Signaltechnik

B Tunnelbau

uw Umwelt/Okologie
VT Verkehrstechnik
WB Wasserbau

AL Allgemein

In Bezug auf AL gilt gleiches wie oben schon beschrieben.
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DDDD Beschreibender Name des Objekttyps. Seitens CARLO ist hier keine Beschrénkung auf 4 Zeichen
gegeben, ab dieser Position dirfen die Beschreibungen/Namensvergaben léanger sein, wobei folgende
6 Elemente vorgeben sind:

ACHS fur StralRenachsen

FSRD fur Fahrstreifenrander

FBRD fur Fahrbahnrander

GRRD fur Gehsteig-, Gehweg-, Radwegrander
BARD flr Bankettrand

VERS fir Gelandeverschnitte

In Langenschnitten sind nur die Layer fir die Gradiente und das Urgelande Pflichtlayer und somit vorgegeben:
GRAD fur Gradiente
UGEL fur Urgelande

Zu den It. CARLO als Mindeststruktur vorgegebenen Zeichen sind in der Vorlage die Layernamen bereits
erweitert:

A_BB_CC_DDDD_E$XxXxxx3yyyy..

E Verwendungsart des Layers, hier wird unterschieden, ob auf diesem Layer Objekte erstellt werden
oder ob dieser Layer nur ein 'Darstellungs-Layer' aus den Darstellungsinformationen eines Stils ist.

D Darstellung aus einem Civil-Stil
E Erstellung von Geometrie/Zeichnungslayer
Z.B. eine Achse wird auf dem Layer P_AL AL ACHS E$ $AC gezeichnet, die resultierende

Darstellung wie beispielsweise Tangentenverlangerungen (die ja nur erzeugt werden, weil dem Achsstil
das so beigebracht wurde) werden dann auf dem Layer generiert:

P_AL_AL_ACHS D$ $Achse_Tangente.
$ Trennzeichen
XXXXX reservierte Zeichen (5 Stellen) fur Indexangaben, z.B. wenn in der Zeichnung

3 Achsen definiert sind, dann missen diese nicht auf dem gleichen allgemeinen Layer fur Achsen liegen,
sondern kdnnen an dieser Position differenziert werden. Der gesamte Layername fur Achse02 konnte
dann lauten:

P_AL_AL_ACHS_E$02___ $AC
$ Trennzeichen

YYVYY.. sprechender Bereich des Layernamens bzw. fir Unterteilungen des Layers,
wenn flr den gleichen Hauptbereich (ersten 14 Zeichen) Unterscheidungen notwendig sind, beliebig
verlangerbar.

Fur alle Layer ist auch zur Erleichterung des Verstandnisses eine Beschreibung mitgegeben worden,
findet sich in der Beschreibung ein "E", dann ist dies der Hinweis auf einen "Erstellungslayer" (gegenuber

einem "Darstellungslayer").

Eine vollstandige Layerliste ist im Anhang 1 enthalten.
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Layerfilter

Mit dieser Layerstruktur sind gleichzeitig in der Vorlagenzeichnung auch Layerfilter (Eigenschaftsfilter)
definiert, um ein mdglichst schnelles Schalten der Layerzustédnde zu ermdglichen.

Aus der Namensvergabe der Layerfilter ist ersichtlich, auf welche Namesteile der Layerstruktur gefiltert
wird, mit den vordefinierten Layerfiltern ("1" in Screenshot) + der manuellen weiteren Filtermdglichkeit
("2" in Screenshot) engt man die Wahl der anzuzeigenden Layer schnell auf das gewlnschte
Aufgabengebiet ein.

) Layereigenschaften-Manager

=
o | Abeler Layer: 0

<

.

b

[T Filter invertieren

«

2 | b 32
o % & 2 =R
£% Filter || 5. Mame E.. Zu.. 5. Farbe Linientyp Linienst.. Trans.. Plotsti  P.. F.. Beschreibung
2-£F ALLE + |l= P_AL_AL.DGM_DS___SDGBeschriftung_Hochenli.. | § % o W10 Continu.. — 01&.. 0 Color_... 9 B Dgm — Beschriftung Hochenlinic
%Al‘evwéﬂdmﬂ Layer l= P_AL_AL_DGM_DS___SDGBeschriftung_Hoehenli., | § 43 5 W w.. Continu.. — 018.. 0 Color7 2 B Dgm - Beschriftung Hoehenlinie
E‘“g?g‘RLU > P_AL_ALDGM_DS___ SDGBeschriftung Hoehenli.. | § 1% G [ 43 Continu.. — 018.. 0 Color ... 2 B, Dgm -- Beschriftung Hoehenlinie
{ g—”‘—”‘—m—""':”f”’d“ﬁ = P_AL AL DGM_DS___ SDGDreiecke ¢ O & @ gr. Continu.. — 020.. 0 Color 3 ¢ [ Dgm -- Dreiecksvermaschung
g |~ P_AL_ALDGM_DS___SDGHoehenlinienBenutzer | {) &f @fi* [ 10 Continu.. — Vor.. 0 Color.. & E. Dgm -- Benutzerhoehenlinien
1 [5-£2 Poocioooc— Projektiert | = P_AL_AL_DGM_DS___SDGHoehenlinienHaupt § 5 G Eow. Continu. = 030..0 Color7 =) B Dgm -- Haupthoehenlinien
P o oL AC x -~ Achee = P_AL_AL_DGM_DS___SDGHechenlinienMeben G 4 o @43 Continu. — 013.. 0 Color_... 9 B Dgm - Nebenhechenlinien
£ P_oCoc BGot x --- Baugelaende l= P_AL_AL_ DGM_DS___ SDGPunkte § 1 o B w. Continu. — Vor.. 0 Color 7 & B Dgm - Punkte
£& P DM x -~ DGM (+ Py ||l P_AL_AL_DGM_DS___ SDGRaender G 4% o W m. Continu. = 035.. 0 Color 6 & B Dgm-- Raender
£5 Pooo HPox --- Hoehenplan | P_AL_AL DGM_DS___ SDGRaster G o g M w. Continu. — Vor.. 0 Color 7 2 B Dgm -- Raster
g P_acx o Khooc x - Kanal = P_AL_AL_DGM_DS___SDGTahelle Beschriftung ¢ ¥ g @ w. Continu. — 018.. 0 Color7 & B Dgm -- Tabelle Beschriftung
= E—”‘—”‘-E;’;‘—X"f"“e"s' 'E’E::(“ l= P_AL AL DGM_DS___ SDGTabelle Fuellung ¢ O GF [ 22. Continu.. — Vor.. 0 Color... & B Dgm -- Tabelle Fuellung
= p-i-ﬁ-MG;‘x___mf;; MUE N~ p_AL_AL_DGM_DS___SDGWasserscheiden ¢ 4 o W bl. Continu. — Vor.. 0 & B, Dgm -- Wasserscheiden
£& PoCo MPyox -+ Massenausglei| ||[<7 P-ALALDGM_ES___SDG § b o B ow. Continu. = 035.. 0 7 & [y DgmE-- Gelaende
£& P oo PK_x_x --- Profilkoerper = P_ALALDGM_ES___SDGBeschriftung § 4 of Mw. Continu. —018.. 0 =] gm E - Beschriftung
£& P00 PKTxx - Punkte = P_AL_AL_DGM_ES___ $DGTabelle § b o B ow. Continu. = 035.. 0 7 & B DgmE - Tabelle
£3 P oo PWaox x -~ Punktwolke | P_AL_AL_DGM_ES___ SDGWsssertropfen ¢ i o W15 Continu. — Vor.. 0 & [ DgmE -- Wassertropfen
£ P oo PR - Parzelle = P_AL AL DGMR_ES___ SDGRaster § i G @ w. Continu. = 035.. 0 & [ DgmE -- RasterDGM
£ip Poo o QNDwx— Quemeigungs) ||| p AL AL DGMRES_ SDGTsbelle G 1% G @ w. Continu. — 035..0 7 & [ DgmRaster-- Tabelle
£2 P oo QPracx - Querprofil : v
£ P s soc QSioex -+~ Querschnitt
£ P00 VSiocx --- Verschneidung
£ P o0 000D --- Darstellungslaye
£& Po o000 --- Einfuegel ayer
~£5 Vo _soco,x -~ Vermessung -
£ % e oo D - DarstellungsLayer
ks v vu vy wvve Fooo Finfiienel aver =

4|

i

P s e —-- Prajektiert: 10 Layer angezeigt von 271 Gesamtlayern

Kombination Stile und Layer

Die Stile in Civil 3D sind (soweit mdglich) so definiert, dass die Layerfunktionalitét in allen Belangen
ausgenutzt werden kann. So ist es dem CAD-Anwender moglich, per Layereigenschaften die Farben,
Linienstarken und Linientypen fur die Civil-Objekte einzustellen.

Ein Modifizieren von Stilen zur Anpassung von Farbe einer Civil-Darstellung ist damit nicht notwendig.
Um z.B. die Farben/Linienstarken von Héhenlinien anzupassen (ausgenommen der Variante "graue
Hohenlinien™), reicht es, die Layer

P_AL AL DGM__D$ $DGHoehenlinienHaupt
P_AL_AL DGM__ D$ $DGHoehenlinienNeben

einzustellen.
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Gleiches gilt naturlich fir die ansichtsfensterbezogenen Layeruberschreibungen, damit (z.B.)
Hohenlinien auch fir jedes Ansichtsfenster unterschiedlich dargestellt werden kénnen.

DGM-Stil DG_Hoehenlinien_00.50_01.00 JA_V02]
1
P
Sﬁ‘v.np,_H
P,
|
gy
ing, T
300 R
sy \\
I
Zogg \
i, \
b
105
M spa
| AL_TEXT_ES, SPlanbeschriftungAllg : Plot — Beschriftung Allgmein )'(l
4
frgh= RV &
K[ 5..| name + | Beschreibung | .| AFF... | AF Linientyp | AF Linie
;I & P_AL_AL_DGM_ DS, $Beschriftung_HoehenlinieBenutzer Allg/Dgm/Darstellung —Besch... [ [l 10 Continuous — 0
== P_AL_AL_DGM_ D§. $Beschriftung_HoehenlinieHaupt Allg/Dam/Darstellung — Besch,.. [ Wl weill Continuous — 04| &
prueft & P_AL_AL_DGM_ DS, $Beschriftung_HoehenlinieNeben AllgDgm Darstellung —Besch... [ [ 43 Continuous — 0 g
nd == P_AL_AL_DGM_ D§. $HoehenlinienBenutzer Allg/Dgm/Darstellung —Benut... 5 W 10 Continuous — Vo E
ter O, P_AL_AL_DGM_DS, &HoehenlinienHaupt Allg/Dgm/Darstellung —Haupt... [ | 170 Continuous - 0.5 E
ktiert O, P AL AL DGM_Ds$ $HoehenlinienNeben Allg/DgmDarstellung —-Mebe... & [ 253 ACAD_ISO02W100 p—
arstellungslayer — £
inf el £

Plot

Mit dieser Struktur im Umgang mit Layern, Layereigenschaften und der seit AutoCAD 2008 bestehenden
Madglichkeit der ansichtsfensterbezogenen Layereigenschaftsiiberschreibung ist keine STB- oder CTB-
Datei zum Plotten erforderlich.

Textstile

Textstile sind in der Vorlagenzeichnung so voreingestellt, dass diese je Objekttyp (Objekttypgruppe) von
Civil definiert sind.

Um bei groBen Mengen von Beschriftungen nicht in Performanceprobleme zu geraten, sind diese Stile
vorerst mit einer SHX-Datei definiert (Tabellentberschriften ausgenommen). Je nach internem
Burostandard sind diese Stile einmalig auf den gewiinschten Font umzustellen.

WICHTIG: damit die automatischen BeschriftungsgréRen in Civil 3D richtig funktionieren, darf in der
Stildefinition weder die Eigenschaft "Beschriftung" aktiviert werden noch darf eine Texth6he <> 0.00
voreingestellt werden!

A_Achse isocp.shx
A_Allgemein isocp.shx

A_Dgm isocp.shx
A_Einzugsgebiet Isocp.shx
A_HoehenPlan isocp.shx
A_HoehenPlanBand isocp.shx

A_Kanal isocp.shx
A_Knotenpunkt isocp.shx
A_LaengsSchnitt isocp.shx
A_Parzelle isocp.shx

A_Plot isocp.shx

A_Punkt isocp.shx
A_QuerneigungFBR isocp.shx
A_QuerProfilLinie isocp.shx
A_QuerProfilPlan isocp.shx
A_Standard isocp.shx
A_TabelleFett Lucida Sans Halbfett
A_TabelleNormal Lucida Sans
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START

Starten Sie Civil 3D 2016 mit dem Icon "AutoCAD Civil 3D 2016 — Deutsch Osterreich® und beginnen Sie
eine neue Zeichnung mit der Vorlage:

_AutoCAD Civil 3D 2016 Osterreich_V08.dwt

Nutzen Sie die mit dem AutoCAD Civil 3D 2016 Country Kit Austria mitgelieferte(n) Vorlagezeichnung(en)
fur Osterreich fir einen schnellen Einstieg in das Arbeiten mit Civil 3D. DGM, Achsen, Langsschnitte
usw. sind komplexe Objekte, bestehend aus vielen einzelnen Geometrieelementen, deren Aussehen
durch Stile definiert wird.

Stile werden in der Zeichnung bzw. Zeichnungsvorlage gespeichert und kénnen modifiziert oder
zwischen verschiedenen Zeichnungen per Drag & Drop kopiert werden.

Die im Folgenden beschriebene Vorgehensweise ist eine Konzept-Empfehlung. Selbstverstandlich
koénne eigene Stile oder ein anderer Weg gewahlt werden.

Es wird nachfolgend davon ausgegangen, dass im AutoCAD der Civil-Arbeitsbereich aktiviert ist und der
Civil-Projektbrowser aktiv ist.

R EEC IR

Hohenplan und Querprofilplan | Zeichn

v ||| ————— VonLayer | Vonlayer v

Aligemeine Querschnitte

= _AutoCAD Civil 30 2012 Osterreich VO4
9 Punkte

£
£
%
AN E Grundlegender Querschnitt
&

Grundlegender

Ist dieses nicht der Fall, dann kénnen sie mit dem Befehl WSCURRENT die Arbeitsbereichsschaltung
aufrufen und bei der Abfrage nach neuem Wert den Namen

Civil 3D

eingeben/auswéhlen. Damit werden die Multifunktionsleisten fir Civil 3D aktiviert. Um den Civil-
Projektbrowser zu aktivieren klicken sie in der Multifunktionsleiste auf das erste/linke Icon
"Projektbrowser".
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Punkte

Punkte kdnnen entweder konstruktiv erzeugt werden oder durch Import von externen Daten (ASCII-
Dateien oder Datenbankdateien). In jedem Fall hilft die Werkzeugleiste fiir Punkterstellung, aufrufbar
Uber den Civil-Arbeitsbereich = Punkte = <rechte Maustaste> = Erstellen.

Mittels des Icons rechts oben kann die Liste der Voreinstellungen fur die Punkte auf- bzw. zugeklappt
werden.

)

R
&

v - ROG R B Y B
Parameter | Wert -
= Vorgabe-Laver
Layer P_AL_AL PKT__ES__ &PKT
S| Punkterstellung
Lokale Koordinaten Hochwert - Rechtswert
Rasterkoordinaten Rasterhochwert - Rasterrechtswert
Geographische Koordinaten Breitengrad - Langengrad
Eingabeaufforderung fir Héhen ... | Manuel
Eingabeaufforderung fir Punkin...  Kein
Eingabeaufforderung fir Beschr... | Manuel :I

Befehl aus den Punkterstellungswerkzeugen auswahlen

R

Punktgruppen

Die Definition, wie Punkte dargestellt werden (mit welchen Stilen), wird ausnahmsweise nicht direkt am
Objekt (dem Civil-Punkt) bestimmt, sondern wird Gber die Punktgruppe bestimmt, in welcher der jeweilige
Punkt enthalten ist.

Durch die Organisation der Punkte mittels Punktgruppen kénnen Punkte kategorisiert werden bzw.
gegliedert werden. So ist es mdglich, in einer Zeichnung Punkte aus der Vermessung 2008 und aus der
Vermessung 2010 zu erhalten, diese aber unterschiedlich darstellbar und wéahlbar zu machen.

& Punktgruppeneigenschaften - PG1 uﬂlﬂ

Informationen lPunktgruppen "|Ubereinstimmung wvon Kurzbeschreibung "|Eir|beziehen mnussdnlieﬁen "|Abfrage-Edihor "|Ube aE

Name:

PG_Vermessung201 1|

Beschreibung:

orgabestile

Punktstil:

<6 PT_AlgVemessung_Z0[4 V0Z]  ~
Punktbeschriftungsstil:

& PT_Alg_PZ 0.00 [A_V04] -

[ objekt gesperrt

[ K ] [ Abbrechen ] [ Anwenden ] [ Hilfe
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Jeder Punktgruppe kann dann der Stil fir das Symbol und der Stil fur die Beschriftungsart zugewiesen
werden, dazu im Civil Projektbrowser auf die entsprechende Punktgruppe = <rechte Maustaste> =

Eigenschaften.

In diesem Dialog wird bestimmt, welche der in der Zeichnung vorhandenen Punkte zu dieser
Punktgruppe gehéren, dariber hinaus die Definition flr den Symbolstil (Punktstil) und den

Punktbeschriftungsstil.
Punktstil PT_AllgVermessung Z0 [A_V02]
Punktbeschriftungsstil: PT_Allg_PZ 0.00 [A_V04]
22
20 024770
024713
21
O2.8.9¢

Syntaxerklarung zur Stilnamensvergabe:

Punktstil:
PT
Z0

Punktbeschriftungsstil:

PT
PZ
0.00

zugehdrig zu Punktstilen
Punktobjekt wird auf Z=0 eingesetzt (nicht auf der Punkthdhe)

zugehorig zu Punktstilen
(P) Punktnummer und (Z) Punkth6he werden beschriftet
Hohenbeschriftungen mit zwei Dezimalstellen

Stand 2015-02-10
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Punkttabellen

Um Koordinatenlisten in der Zeichnung (empfohlener Weise im Layout) einzusetzen, gibt es in der
Multifunktionsleiste =» Beschriften = Beschriftungen und Tabellen = Tabelle hinzufigen =2

Punkttabelle hinzufiigen.

In diesem Dialog werden der Tabellenstil, die Punktgruppe (oder zu selektierende Punkte) eingestellt,

danach die Position der Tabelle (linker oberer Punkt) zeigen.

Syntaxerklarung zur Stilnamenvergabe:

PT zugehorig zu Punktstilen
P Punktnummer
R Rechtswert
H Hochwert
z Punkthdhe
L2 Punkttabellenerstellung > x|
Tabellensti: .
[F3 PT_PRHZ [A_VO2] =l Pﬁj EI
Tabellenlayer:
[P_AL_AL PKT_Es_ sPeTTabele él
- Auswahl
Beschriftungsstilname | Auswahlregel | Anwenden | -
SmPT 2 hi. .
0 =
[‘3’] 1 Punktgruppe(n) ausgewshlt.
PG_Vermessung2009
EI Keine Punkte ausgewahlt.
¥ Unterteilte Tabelle
Pu n ktta b e I I e Maximale Zeilenzahl pro Tabelle: I 30 33
Maximale Anzahl Tabellen pro Anordnung: I 1 3:
Punkt-Nr. | Rechtswert | Hochwert | Hohe —
1 4689.733 7784 416 127.560
Tabellen neben-bzw. untereinander: { Nebeneinander % Untereinander
13 4656.123 7705816 127.490
16 4653.633 7708.076 127310 - Verhalten
19 4686.233 7730.346 126.290 Reaktionsmodus: " Statisch & Dynamisch
22 4694.373 7742.976 126.070
25 4609.683 7754.276 123.520 Ok I Abbrachen ? |
28 4620.733 7741.996 124.530 4'
24 4621 £02 no 466 126 7en
Stand 2015-02-10 Civil 3D 2016 Country-Kit Osterreich Start
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Punktwolken

Seit Civil 3D 2011 gibt es das Objekt PUNKTWOLKE. In dieser Funktionalitat steckt das Einlesen von
grof3en Punktmengen aus Quelldaten, meist aus Laserscan-Aufnahmen.

Die Punktwolke unterscheidet sich von den normalen Civil-Punktobjekten dadurch, dass:

diese gefiltert dargestellt werden kann (d.h. die Dichte der Punkte kann
bestimmt werden, damit bleibt die Graphik am Bildschirm beherrschbar)

die Punkte nicht einzeln ansprechbar sind in Form von Punktfiltern o.a.

die Daten nicht in die Zeichnung geladen werden, sondern in eine Form von
Cache-Datenbank referenziert sind.

Unterschiedliche Methoden der Laserdatenerfassung und unterschiedliche Datenformat erlauben dann
auch unterschiedliche Représentationen am Monitor, diese sind durch Stile gesteuert.

Ab Civil3D 2015 ist die Aufbereitung der Punkte mittels Autodesk ReCap zu empfehlen, damit kdnnen
bereits im Vorfeld mehrere Laserscanaufnahmen zu einer Punktwolke zusammengerechnet werden, die
Indizierung der Daten auf3erhalb von Civil generiert werden und der Zugriff/die Performance fur die
Darstellung wird dadurch deutlich verbessert.

Das Hinzuftigen einer Punktwolke erfolgt ber Projektbrowser oder aus der Multifunktionsleiste = Start
= Gelandedaten erstellen (nach unten aufklappen) = Punktwolke erstellen.

. Punktwolke erstellen @

) Informationen

Geben Sie den Namen, die Beschreibung und den Stil fir das neue Punktwolkenobjekt ein.

Cekcateal Informationen

Zusammenfassung Name:
PW(z[Nachster Zahler(CP)]=) @
Beschreibung:
Punktwolkenstil:
@y PW_Standard [A_V03] LA FQ

W _HoehenBereiche [A_V03]

W _keineAnzeige [A_V03]

o reTTET T brechen Hilfe
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Entsprechend der Datenformate stehen fir jeweilige Analysen unterschiedliche Stile zur Verfugung.
Dabei ist zu bemerken, dass nicht alle Stile fir alle Datenformate anwendbar sind. Hervorzuheben ist
dabei der Stil PW_KlIassifikation [A_VO03]. Dieser ermdglicht gegenlber der gewohnlichen
Punktdarstellung die Punkte entsprechend einer standardisierten Klassifizierung (LIDAR) einzufarben, in
diesem Fall werden je Klassifikation die Punkte in der Farbe des entsprechenden Klassifikationslayers
dargestelit:

Ein weiteres Highlight der Punktwolken ist die Mdglichkeit, direkt aus diesen ein DGM erstellen zu
kénnen:

Y

Ansicht der aktiven Zeichnung
B- _AutoCAD Civil 3D 2011 Osterreich V03 +

# Punkte

- [ Punktgruppen

lken

% E A

4

Ubersicht

@ DGMs zungo::ena?ebnsc:aften

B3 Achsen unktwolkenstil bearbeiten...

@ Gebiete Punkte hinzufdgen...

EJ--ﬁ'ﬂ Kanalne Punkte zu DGM hinzufiigen...

- [P 3D-Profi - o

rem Civil 3D-Eigenschaften entfernen...
Quersch [
Stand 2015-02-10 Civil 3D 2016 Country-Kit Osterreich Start
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Elementkanten

Elementkanten stellen in Civil die Basis flr dreidimensionale Kanten (gerade oder gebogen) dar. Diese
werden z.B. fiir Verschneidungen verwendet.

Elementkanten kénnen konstruktiv erstellt werden oder aus AutoCAD-Geometrie (Linie, Bogen, Polylinie)
abgeleitet werden und besitzen den Vorteil, dass die Anpassungen der Z-Werte (H6hen) mit dem
Hoheneditor bequem maglich sind.

Die Beschriftung von Elementkanten erfolgt im Nachhinein und ist nicht bereits nach der
Elementkantenerstellung automatisch vorhanden.

Elementkantenbeschriftung

Die Beschriftung der Elementkanten wird gestartet aus der Multifunktionsleiste Start = Beschriftungen
und Tabellen = Beschriftungen hinzufiigen < Elementkante = Elementkantenbeschriftungen
hinzuftigen.

Beschriftungen hinzufiigen ) Azl
Objekt: '
Beschriftungstyp:
IMehrfaﬁsegment j |
Linienbeschriftungsstil:
Ié,:’é Allg_Beschriftung Linie (Laenge_Neigung) [A_V02] j L?? 'l '?‘Ql

Bogenbeschriftungsstil:

Ié,:’l'é‘ Allg_Beschriftung Bogen (Laenge_Radius_Sehnenlaenge) [A_ ﬂ ’?4? 'l l?‘ql

Linienbeschr.-Stil: Allg_Beschriftung_Linie (Laenge_Neigung) [A_V02]
Bogenbeschr.-Stil: Allg_Beschriftung Bogen (Laenge_Radius_Sehnenlaenge) [A_V02]|
D=766313 J
ETEE L Schliefien ? |
2
Stand 2015-02-10 Civil 3D 2016 Country-Kit Osterreich Start
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DGM

Darstellungen/Visualisierungen von Gelanden/DGM's

bieten eine Vielzahl von Mdglichkeiten, es ist ausgeschlossen, jede erdenkliche Kombination bei der
Vielfalt vorzudefinieren. Da die meisten (technischen) Darstellungen mittels Héhenlinien aufgebaut sind,
sind auch dafir die meisten Stile vorhanden.

Vorsicht ist geboten bei eher langsamen Rechnern und DGM's mit grol3en Hohendifferenzen. Wird hier
ein Stil eingestellt, dessen Dichte der Hohenlinien sehr eng definiert ist, dann kann das Regenerieren
einer solchen Darstellung einige Zeit in Anspruch nehmen. Zu empfehlen ist daher, bei der Erstellung
des Geléndes einen Stil zu verwenden, der entweder keine Hohenlinien zeigt oder diese in grof3en
Abstanden abbildet.

Vordefinierte Stile gibt es fur Hohenlinien und Analysen (H6hen, Neigungen, Wasserscheiden)

Hohenlinienbeschriftung

Zur Hohenlinienbeschriftung ist es erforderlich, dass das DGM mit einem Stil dargestellt wird, in welchem
Hohenlinien angezeigt werden.

Die Hohenlinienerstellung erfolgt im Menl (Multifunktionsleiste) Start = Beschriftungen und Tabellen =2
Beschriftungen hinzufigen = DGM = Hohenlinie.... (mehrere Varianten zur Auswabhl)

T
)

N T
DGM-Stil DG_Hoehenlinien_00.20_01.00 (Grauwerte) [A_\V02]
Haupthdhenl-Beschr.: DG_Hoehenlinie Haupt 0.00 [A_V04]

. _Nebenhéhenl.-Beschr.: DG_Hoehenlinie Neben 0.00 [A_V04]
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Syntaxerklarung zur Stilnamenvergabe:

DGM-Stil

DG zugehorig zu DGM-Stilen

00.50 Nebenhdhenlinien alle 0.5m

01.00 Haupthdhenlinien alle 1.0m
Hohenlinienbeschriftungsstil

DG zugehorig zu DGM-Stilen

Haupt Beschriftung der Haupthdhenlinien

Neben Beschriftung der Nebenhéhenlinien

0.00 Beschriftung der Héhenangaben mit 2 Dezimalstellen

Hohenbeschriftung an Raster

Fur die Beschriftung eines Mengen-DGM's (Differenzmodell zwischen 2 Oberflachen) ist es oft sinnvoll,
die Hohen des Gelédndes in fixen Abstadnden (Raster) anzeigen zu lassen, dabei Werte geteilt nach
"oberhalb" bzw. "unterhalb" unterschiedlich einfarben.

Dazu starten Sie in der Civil 3D Multifunktionsleiste unter Start = Beschriftungen und Tabellen = DGM
= DGM-Beschriftungen hinzuftigen.

Beschriftungen hinzufiigen b el bl

Objekt:

-
Beschriftungstyp:
IPunkﬁﬁhen auf Raster j |

Punkthéhen-Beschriftungsstil:

| DG_Punkt DifferenzHoshe (Auftrag Abtrag) [4_V02] = = v| El

Symbolstil:

[52, DG_Purktkreuz [A_v02] - B~ H
Punkthéhen-Beschr.Stil: DG_Punkt Differenzhéhe (Auftrag Abtrag) [A_V02]
Symbolstil: DG_Punkt Kreuz [A_\V02]

+0407 +0% +033 +05 069 +076 +087 1 +13% il

+0.z6

i ?
ez Schliefien ? |

+0.78

+ 1.1

+130

DGM-Legendentabellen

Werden DGM's mittels Analysen prasentiert, dann sind i.d.R. neben der schematischen Darstellung auch
die Zahlenwerte notwendig.

Um DGM-Analysen anzuwenden (farbliche Darstellung des DGM's und zugehorige tabellarische
Représentation der Zahlen), sind folgende Schritte notwendig:
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im Dialog der DGM-Eigenschaften einen Stil zuweisen, der dem Analysetyp entspricht

im Dialog der DGM-Eigenschaften (unter Karte "Analyse") den Analysetyp, die Anzahl der Bereiche
sowie den Legendenstil angeben (ev. noch Farben und Grenzwerte festlegen)

erfolgt die Darstellung korrekt, dann wird die Tabelle eingefligt (bevorzugter Weise gleich im Layout)
DGM-Eigenschaften = DGM-Stil

Syntaxerklarung zur Stilnamenvergabe:

= DGM-Eigenschaften - DGM_TestStyles_02 (Hohenanalyse) (1)

Informationen |Danbon |Analyse |Siﬁﬁsﬁken |

Mame:
DGM_TestStyles_04 (Hohenanalyse)

Beschreibung:
Beschreibung ;I

~Vorgabestile
DGM-5til:
% DG_Analyse_Hoehen_2D [A_V02] |~ [
CE _keine Darstellung -
] DG_Analyse_Hoehen_2D [A_v02]
{7 DG_Analyse_Hoehen_3D {10-fach tberhéht) [A_v02]
— CE DG_Analyse_Hoehen_3D [A_V02]
CE DG_Analyse_Meigungen_2D [A_V02]
CE DG_Analyse_Meigungen_3D [A_V02]
CE DG_aus_ProfikoerperAbleitung_Vorgabe [A_V0Z]
{7 DG_Hoeherlinien_00.20_01.00 (Grauwerte) [A_v02]
{5 DG_Hoeherlinien_00.50_01.00 [A_vy02]

LT

DG zugehorig zu DGM-Stilen

Analyse Stil reprasentiert ein Analyseergebnis

Hoehen es handelt sich um eine Hohenanalyse

2D es werden 2D-SOLIDS erzeugt (gefullte Darstellung auf Z=0)

DGM-Eigenschaften =»Analyse

Syntaxerklarung zur Stilnamenvergabe (der Legende):

DG zugehorig zu DGM-Stilen
Hohe Legende zeigt Analyseergebnisse fiir Héhen
m2 Ergebnisse werden in m2 angegeben (alternativ: ha = Hektar)

Nach Festlegung dieser Werte wird das DGM entsprechend dargestellt, die Tabelle kann dann tiber Start
= Beschriftungen und Tabellen = Tabellen hinzufiigen = DGM-Legendentabelle hinzufiigen erzeugt
werden.
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DGM-Eigenschaften - DGM_TestStyles_04 (Hohenanalyse)

Informationen IDeﬁnition Analyse |Siatisﬁken I

Analysetyp:

IH\'JhEn

j ™ voransicht

=lolx|

Legende

JER DG_Hoehe (m? [A_v02]

ELEL

[~ Bereiche
Nummer:

r~ Bereichsdetails
¥ Schema zur Anpassung skalieren

jin] Min, Hihe

Max. Hihe

Schema: Blautine I

1 115.510m

DGM-Sil:

DG_Analyse_Hoehen_2D [A_V0Z

117.510m
119.460m
121,520m
123.550m
125.620m
127.660m

oK. I Abbrechen Anwenden Hilfe J
v
Hohentabelle
Nummer |Farbe | Hohe min | Hohe max |Flache 2D |Flache 3D
1 . 115.510 117.510 2126.78m? 2150.60m2
2 . 117.510 119.450 2701.20m? 27843 1m?
3 . 119.460 121.520 3129.85m? 321837m2
4 . 121.520 123.550 289201m? 295883m?
5 . 123.550 125.620 2801 .56m? 284067m2
] . 125.620 127.650 717 66m? 737 40m?
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Achsen

Achsen kdnnen mittels Achswerkzeugen (Befehl: _AeccCreateAlignmentLayout) oder per Ableitung
eines Geometrieelements (z.B. Polylinie) konstruiert werden.

Name: &

| AC<[Mchster Zahler{CP)] > E‘

Typ:

=3 mittelinie I=|

Beschrebung:

| |
-]

Anfangsstation: | D+000.000m

Allgemein | Entwurfsiiterien

Gebiet:

& <Keine> =gz
Achsstl:

[ AC_Standard (Farbe) [A_v02] | @j @
Achslayer:

[P_aL_a_acis s sac 2‘

Achswerkzeuge - AC18 i ] ] ] il P
AR BELIA][ /v av v v v | AP || GADE| < &
[A ¥ Tangente-Tangente (ohne Bogen) |Ubergangsbogen—Typ: Klothoide

Tangente-Tangente (mit Bogen)

/T Enstd

oK I Abbrechen ?

Achsstil: AC_Standard (Farbe) [A_V02]]
Achsbeschriftungs-Stilsatz: AC_Hektometrierung_u_AchsGeometrie (links) (Asfinag) [A_V02]

/x iie

Hinweis zu Achserstellung aus Geometrieobjekten: nach Zeigen des Geometrieelements folgt (mit einem
Pfeil in der Graphik als Voransicht) die Abfrage nach der Richtung des Achsverlaufs. Die Eingabe der
angebotene Option "Umkehren" ist derzeit nicht mit "U" mdglich, es funktioniert mit der englischen
Eingabe " R" (bitte auf das fihrende Underline bei der Eingabe achten) fur "reverse".
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Achsbeschriftung

Bereits im Dialog der Achserstellung ist ein Achsbeschriftungssatz angegeben worden. Im Civil sind
"...satze" immer eine Zusammenfassung mehrerer einzelner Beschriftungen bzw. Bander, werden
einmalig definiert und stehen dann als ganze Beschriftungsgruppe zur Verfiigung.

Achsbeschriftungen reichen von fixer Stationierungsangabe It. anzugebendem Intervall bis hin zu
Punktbezeichnungen der Achspunkte.

Um eine bestehende Achsbeschriftung zu bearbeiten, klicken Sie die Achse an (damit erscheint diese
"markiert") =» rechte Maustaste =» Achsbeschriftungen bearbeiten.

= Achsbeschriftungen - AC20 (=] 3]
)
Typ: Beschriftungsstil der Hauptstation:
[Hauptstationen =] [&g sandan =l B~ B snmsfen>>| 38|z
Tve st [interval | [ Anfangss... [ [Endstation [zu Hauptpunkte | Langsschitt |
Hauptstationen |aC_stat anachse (km 0.000) SymbRing {Text rechtsbuendig) [A_v02] 4100.000m 0
Hauptstationen |aC_stat links (km 0.0-+00.000) SymbRing [4_v02] Cg 50.000m
|Achshauptpunkt |AC_AchsHpt anAchse Bezeichnungkurz [A_v02] 6?2 =)
Intervall-Wert fir Stationsindex:
[ 100.000 1 L
= Achshauptpunkt \ x|
Zu beschriftende Hauptpunkte auswahlen: | |:||
Achshauptpunkt I Beschriftung | |
Achsanfang
Achsende
Ubergang Tangente-Tangents
Ubergang Tangent=-Bogen

Ubergang Bogen-Tangente

Ubergang Pufferelement gleichsinnig-Bogen
Bogen-Bogen-Schnittpunkt reservieren
Ubergang Tangente-Ubergangsbogen
Ubergang Ubergangsbogen-Tangente
Ubergang Bogen-Ubergangsbogen

Ubergang Ubergangsbogen-Bogen

Ubergang Ubergangsbogen-Ubergangsbogen
Ubergang Umagekehrte Ubergangsbogen

AEEREEEEEREREE

oK I Abbrechen

-

|
Z
Mit "Beschriftungssatz importieren" kann jederzeit auf einen anderen bestehenden Beschriftungssatz
umgestellt werden. Alternativ kann im gleichen Dialog oben "Typ" und "Beschriftungsstil" gewéhlt und
mittels "Hinzufligen" zu der Liste der vorhandenen Beschriftungen angefiigt werden.

Wichtig bei Achshauptpunkt- oder Langsschnitthauptpunktbeschriftung ist die Angabe der zu
beschriftenden Punktarten. Der Dialog wird Uber Anklicken des Buttons "..." in der Spalte "Zu
beschriftende Hauptpunkte" bzw. "Langsschnitt" gestartet.
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Achse — Querneigung/Uberhéhung

Zuweisung der Uberhéhungen: Nach Erstellung der Achse(n) die Achse markieren, damit werden in der
Multifunktionsleiste die Achsbearbeitungs- und -beschriftungsfunktionen angezeigt = Andern =
Uberhéhung (6ffnen) = Uberhéhung berechnen/bearbeiten.

Achse: AC9
3, = 1 g
L) = Gelandel:
b | @ | %

[ T

- Héhenple

inien- | Uberh&hung Sichtweiten- i F':
itor T priifung 7| "5 Achsparaj

% Uberhéhung berechnen/bearbeiten

3 Uberhah icht
£ ﬁ erhd ungsanslc

lyp: Klotromre

OBEN

Basis ] Quers

fte ]Fahrstreif...l

Im folgenden Dialog wéhlen Sie Uberhéhungen jetzt berechnen, damit wird ein Wizard gestartet, der Sie

durch die Definition der Bestandteile leitet.

% Quemeigung berechnen - \ =5

Strafientyp
Innerhalb des Mitelstreifens

Fahrstreifen Berechnen

1.500m
P Nomale Bankettbrete
Nomale Barketineigung: 5.000%
Erreichen des Ziels
Umgang mit Banktineigung

| Tiefrand:  Ertfemen der Queme

Hochrand:  Fahrspumeigungen a

WMaximale Neigungsdiferenz am Hochrand bei
Banketten

8.000%

Aulerhalb des Mittelstreifens

Berechnen
Nomale Banksttbrete:  1.500m

Normale Bankettneigung: 5 0p0%

Umgang mit Bankettnsigung

e

Maimale Neigungsdfferenz am Hochrand bei
Banketten

<zuice | [ weter > | |

Beencen | [ Abbrechen | [ Hike
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Beginnend mit Civil 3D 2012 gibt es die Einstellungsmaglichkeit (innerhalb der Uberhéhungsberechnung)
den Drehpunkt des Regelquerschnitts anzugeben (Zentrieren, Innen- oder AufRenseite des Bogens bzw.

12 Uberhghung berechnen - Erreichen des Ziels @
Straffentyp
.
Eahrstreifen £ Quemeigung berechnen - StraBentyp
} strafientyp ) .
Bankettsteuerun @ Baulich richt getrenrit mit Dachprofi ©) Baulich richt getrennt mit Putprofi
Eahrstreifen
) :
} Erreichen des Ziel BT \ / -]
. ()
| Erreichen des Ziels Drehpunkimethode_
(|
= i
%. Uberhohung berechnen - Fahrstreifen ===
Strafientyp
Typ:  Ungeteit. mt Dachprofi il und Mitetst ©) Baulich getrenrt mit Pultprofil und Mittelstrefen
| Eahrstreifen
Symmetrische Strake | - \ /
Bankettsteuerung - m
s e s Anzahi der Fehrspuren rechts = oy
Erreichen des Ziels 1
Mormale Fahrspurbreite: Normale Fahrspurbreite:
3.500m “ 3.500m |
MNommale Fahrspumeigung: Mommale Fahrspumeigung
s o | [ weter> | [ seenden | [ abbrechen | [ ie |
e = —_—

?
Beenden Abbrechen Hilfe

[ <zumck | [ weiter > | [ peenden | [ abbrechen | [ nife |

linke oder rechte Seite), ebenfalls (damit verbunden) die Abhangigkeit der Bankettneigung von der
Fahrbahnneigung.

Fur die Definition der Richtlinien gemaR RAS mul} die folgende Datei geladen werden:
_Civil3D Roadway Design Standards DACH.xml.

Sind Modifikationen der Uberhthung im Nachhinein notwendig, ist die Vorgehensweise &hnlich: Achse
markieren, im Kontext-bezogener Multifunktionsleiste = Andern = Uberhohung = Uberhdéhung
berechnen/bearbeiten. Dann wird jedoch ein Dialog angezeigt, in welchem die Uberhéhungsdetails
Segment flir Segment bearbeitet werden kdnnen; zu beachten dabei: das jeweils aktuelle Segment wird
zur Erleichterung der Ubersicht in der Graphik rot hervorgehoben.
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Querneigungsansicht

Bl ¥ x

Uberhahungsbogen:

[ << Zuriick ][Bogen‘z

3B ® &

Echtzeit-Pan einjaus
Benutzerdefinierten Bogen erstellen

Eigenschaft

Uberlappen
(- Details ausgehender Ubergang
- Ohbjekte danach
- Ubergangsmethode
- Uberlappen
= Uberhdhungskriterien
- Richtliniendatei
- Uberhhungsratentabelle
- Ubergangslingentabelle
- StraBentyp

- Querprofilform
- Nermale Fahrspurbreite

- Normale Bankettbreite

= Methode zum Erreichen des Ziels RIXEN:LS Pultprofil.einstufi vl L

- Mormale Fahrspurneigung (pro...

- Mormale Bankettneigung (proz...
- Methode zur Uberhghung an B...

- Weiter >>
(Geometrie- Richtlinien- Uberhéhung Sichtweitd
Editor Editor M priifung
Andern ~ Analysien
Wert
Kein & &
Ubergangsbogen(Links), Ta... \\\ ‘
MNormaler Ubergang K%
Kein '

C\ProgramData\Autode.., IE‘
Querneigungen RAS-L95. K. [

Ungeteilt
Straie mit Dachprofil

RAS-L 95, Pultprofil.einstufig. Wendeklotheide

RAS-L 95. Drehung um einen Fahrbahnrand. Rampe. mit Klothoide

RAS-L 95 - Dachneigung. Gerade - Klothoide - Kreisbogen

RAS-L 85 - Dachneigung (geteilt). Gerade - Klothoide - Kreisbogen

RAS-L 95 - Dachneigung. zweistufige Verwindung . Gerade - Klothoide - Kreishegen
(i . Gerade - Klothoide - Kreisbogen

hungsbogen-Manager - ACO

Uberhéhungsstatus:

*Berechnet*

| Uberhéhungs-Assistent. .. i
Tabellen-Editor...

Ahnlich der Bandgestaltung im detaillierten Hohenplan kann eine eigene Uberhéhungsansicht erstellt
werden. Diese bietet nicht nur mehr an Details in der Anzeige, sondern zusatzlich auch die
Bearbeitungsmdglichkeit, um nachtraglich direkt in der Geometrie Uberhéhungen modifizieren zu

kénnen.

Achse markieren (Multifunktionsleiste) = Andern = Querneigung = Querneigungsansicht

Beschreibung:

Stationsbereich

Datenbereich:
Anfang:
0-+000.000m

0-+000.000m

If-. Uhelhéhungsal\sichl erstellen

MName der Uberhshungsansicht:
QMD(<[Machster Zahler(CF)] =)

[ Benutzerdefinierter Bereich:

5| [ o+679.209m R

Optionen fiir die Uberhéhungsanzeige angeben:

Achse:
3 ACS
Layer der Uberhéhungsansicht:

P_ALAL_QND_ES___ SQND
Uberhéhungs-Ansichtsstil:
- @ E)

% QNG_Standard [A_V03]

Ende:
0+679.2049m

Fahrstreifen Anzeigen Farbe

Fahrspur links aufien ]

Fahrspur rechts aufien ]

Barkett links aufen ¥ |

Bakett rechts aufen T =

[ ok [ Abbrechen | [ Hife |

A
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In diesem Diagramm kénnen dann Ubergangsdaten etc. mit Griffpunkten bearbeitet werden. WICHTIG:
sind die cyan Griffpunkte aktiv, dann gibt es z.T. schon Optionsmeniis zu der Station alleine durch
stehenlassen des Mauscursors tber dem Griffpunkt!

- Aﬁ, - _,,,,M”{\Fa””

| umgekehrtes dachprofil (0+443.702) verschieben
e : umgekehrtes dachprofil entfernen
j (}-:-: Kritische Station hinzufiigen
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Schienen / Uberhéhungen

In Civil 3D 2013 ist die Schiene als Neuerung eingefiihrt worden. Um die Technik dafiir verwenden zu
koénnen, ist es vorerst notwendig, den Achstyp als "Schiene" festzulegen, entweder schon beim Entwurf

oder im Nachhinein tber die Achseigenschaften.

Achse erstellen - Layout
k yo

"3 Verschiedenes

@ Versatz
A| Randachse -

Mame:

AC <[Machster Z&hler(CP)] =
Typ:

s Pr— e
[ Schiene

“23 Mittelinie |Ad15&|ement—Eeziehungen I|chhtiinie I|5d1ienenparameter I

- [ E

VI

AnTangsstauon: U0, m
Richtlinien
Crth £ P TR T BT
Objektstil
T3 AC_Standard (Farbe) [A_V02]
Typ:
@sdiane
23 Mittelinie
@Uersat{ ‘
Al need- ok ”

Fur den Dialog der Achseigenschaften ist zu beachten, dass die Schienenparameter (Laufkreisabstand)
nur einstellbar sind, wenn der Achstyp als "Schiene" definiert ist.

Die Uberhohung wird ebenso (ber die Achse festgelegt. Dazu Achse markieren (Multifunktionsleiste) =
Andern = Uberhéhung = Uberhéhung berechnen/bearbeiten

=iy, =y
& - S | % @
Achs- Geometrie- Richtlinien- | Uberhdhung || Sichtweite Fahrersicht
eigenschaften Editor Editor T |
Anden - ,
ean @Uberhﬁhung berechnen/bearbeiten
R —rry
Drahtkdrper] Tabellen-Editor anzeigen
pe - AC1 @ Uberhshungsansicht erstellen
i LU
AIA | /v v v & P I I 0 B a0

Die Vorgehensweise ist sehr &hnlich zur Querneigungsberechnung in den bisherigen Trassierungen. Die
Richtliniendatei des Osterreichischen Country-Kits, die dabei gewéhlt werden kann (sollte), umfasst
"Empfehlungen” fir Schmal- und Normalspur, fir Bahnsteigbereich und Freiland sowie unterschiedliche

Vorgaben fiir einzelne Geschwindigkeiten.
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Ist diese grundlegende Berechnung erstellt, kann nachfolgend mit der Uberhéhungsansicht oder per

Tabelleneditor konkretisiert werden.

Ié_f]berhﬁhui&rechnen - Erreichen des Ziels

Drehpunkimethode

Ausgeglichene Uberhdhung:
) Erreichen des Ziels

Maximal zulassiger Uberhdhungsfehlbetrag:

11.8 * Entwurfsgeschwindigkeit “2/Radius

100.0

Richtlinien:
Richtliniendatei: C:\ProgramData‘\Autodesk\C3D 2013'deu’\DataRailway Design
C
ngew = T—— —— i —— W m—
K. Offnen
Ubergan —— ——————— _ —— .
e uu ‘_,.;ProgramData » Autodesk » C3D2013 » deu » Data » Railway Design Standards
Organisieren v euer Ordner
Ubergal =
b Ander
. 23022
. 23.02.2
]
& [ —1Jbergangsbagen :::." i b
fichoung ']§ | Eingshandar Unargang | [ Auegshandar b}
1 2 7 sty e e 8
= I I I
ruppen
olken 1
gebiete ;
etz
itungsnetze —
filkdrper
hnitte
punkte
sung
men-Grunnen
I:E"?"'ﬁ'}%lﬁwﬁ < [
= Uberhhungsbogen Anfangsstat... Endstation Linge Uberla... Angewendete Uberh... Ausgeglichene Uber... Uberhdhungsfehlbet.. Uberhdhungs:
(- Bogenl
. & Eingehender Ubergangsbe... "R 0-889.55... °f} 80.000m
Endebene Schiene 0.000m 0.000m 0.000m 0.000%
Anfang vollstindige U... 0125m 0.126m 0.001m 0.156%
Anfang Bogen 0.126m
Ausgehender Ubergangsh... 1+18417.. ?g 80.000m
Ende vollstindige Uber... 0125m 0.126m 0.001m 0.000%
Ende Bogen 0.126m
.. Anfangsebene Schiene 0,000m 0.000m 0.000m -0156%
B Bogen.2
= Eingehender Ubergangsbe...
g i~ Endebene Schiene 0,000m 0.000m 0.000m 0.000%

Aktuell sind nur einspurige Gleisanlagen definierbar. Die Regelquerschnitte werden im Laufe des Jahres
wohl Uber Subscription downloadbar werden oder kdnnen Uber den im Lieferumfang integrierten Sub-

Assembly-Composer definiert werden.
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Hohenplane

Basis fiir Hohenplane ist zumindest eine Achse, ohne diese lassen sich keine Langsschnitte generieren
(auch nicht von Datei), ohne Langsschnitte wiederum kann (auf sinnvolle Weise) kein Hohenplan erstellt
werden.

Langsschnitte
Langsschnitte sind Definitionen von Héhen entlang einer Achse. Mit Civil kbnnen Langsschnitte aus der
Ableitung einer Gelandehdhe definiert sein, konstruktiv mittels Erzeugung einer Gradiente im Hohenplan

oder durch Einlesen einer ASCII-Datei (bestehend aus Stationierung und Hohe)

Die Langsschnitterstellung erfolgt im Menl (Multifunktionsleiste) Start = Entwurf erstellen =2
Langsschnitt = Gelandelangsschnitt erstellen

Im folgenden Dialog werden Achse und Geldande angegeben (auch mehrere DGM's mdglich, wenn
beispielsweise mehrere Schichten existieren).

Léngsschnitte stellen lediglich den dreidimensionalen Verlauf entlang der Lage der Achse dar. Der Begriff
in Civil sollte nicht mit dem in Osterreich verwechselt werden.

Der Langenschnitt (wie in Osterreich bezeichnet) wird in Civil 3D Hohenplan genannt.

A Lingsschnitt aus DGM erstellen =
Achse: DGMs wahlen:
[=> ac20 =l Eﬁ%l (59DGM_TestStyles_01 (1) | E[%l
— Stationsbereich [y, DGM_TestStyles 01 (2)
e |4_B/DGM_Tesistyles_02 {Héhenanalyse)
Ifa g @'DGM_TES!SWIES_M {Rasterbeschriftung)
TR EriE |4_B/DGM_Tesistyles_D4 {Héhenanalyse)
I 0-+000.000m I 0+608.785m @Exish’ng Ground j
Von Station - Bis Station: I Seitiicher Versatz:
| 0-+000.000m | [o+608.785m 5 ——
= —
Langsschnittiste:
Mame Beschre... | Typ Dateng... | Versatz Aktualis... | Layer Stil
DGM_TestStyles_01 (1) - | \L’ DGM_Tes... 0.000m Dynamisch P_AL_AL... L51_UrGerlaende [A_V0Z
1| | i
Entfernen | In Héhenplan zeichnen 68 | Abbrechen ? |
i
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Einfacher Hohenplan

Im ersten Schritt wird ein einfacher Héhenplan erzeugt. Die Achse und der Langsschnitt (DGM-H6he
entlang Achse) werden selektiert, bei den Stilangaben wird die einfache Variante gewéhlt, damit der
Hohenplan soweit in der Zeichnung dargestellt wird (die straf3enbaugerechte Darstellung It. CARLO folgt
nach Festlegung von Gradienten und Querprofillinien).

Die Hohenplanerstellung erfolgt im Meni (Multifunktionsleiste) Start = Hohenplan und Querprofilplan =2
Hoéhenplan = Hohenplan erstellen

Es folgt ein Wizard, der auf einzelnen Seiten die Optionen der Reihe nach abfragt und am Ende die
Position des Hohenplan-Einfugepunkts zeigen lasst.

22 Hohenplan erstellen - Allgemein

P Allgemein Achse auswahlen:
T3 AC20 A
Stationsbereich I J EI
Héhenplanname:
e [ HP <[Nachster Zahler] > @|

Langsschnitt-Anzeigeoptionen Beschreibung:

Kanalnetzanzeige I

Datenbander Hahenplanstil:
i, HP_Gelaende+Gradiente Strassenbau detailiert 10<UE [4_V02] |
ﬁ(é‘ HP_Flussbau (hm) (rechts nach links) 10xUE [A_v032]
; o HP_Flussbau (km) (rechts nach links) 10xUE [A_v0Z]
ﬁ(é‘ HP_Flussbau (m) (rechts nach links) 10xUE [A_v02]
E’é‘ HP_Gelaende +Gradiente Strassenbau detailliert 10xUE [A_V02]
ﬁ(é‘ HP_Standard (ginfach) 10xUE [A_v02]
o HP_Standard (einfach+Raster) 1xUE [A_V02]
ﬁ(é‘ HP_Standard (ginfach+Raster) 10xUE [A_v02]

Langsschnittschraffur-Optionen

“-{wiy Standard

= Zuriick: Weiter = Hah

In diesem Dialog wéhlen Sie bitte den Hohenplanstil:
HP_Standard (einfach+Raster) 10xUE [A_V02]

Syntaxerklarung zur Stilnamenvergabe (Hohenplanstil):

HP zugehdrig zu Hohenplan-Stilen
sprechende Bezeichnung/Aufgabenbereich
10xUE 10-fach tberhoht

Schalten Sie mehrmals mit "Weiter" auf die jeweils ndchste Wizard-Seite bis zur Seite "Datenbander".

Wie bereits bei den Beschriftungsstilsdtzen der Achse werden die Datenbander im Héhenplan durch
Bandsatze definiert. Geben Sie bitte unter "Bandsatz wéhlen" den Typ "HP_Gelaende | [A_V02]" an.
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Mit dieser Auswahl werden in der Liste der Beschriftungsbander die vordefinierten einzelnen Bandarten
hinzugefugt, welche nach aktueller Einstellung "Unterhalb des Hohenplans" angeordnet werden.

| Héhenplan erstellen - Datenbéinder x|
A
Allgemein Bandsatz wahlen:
HP_Gelaende B E
Stationshereich 1 J
~ ~ Einige Datenbander miissen entsprechenden Datenquellen zugeordnet sein (z. B. Langsschnitten, Querprofilinien-Gruppen oder Materialien).
Hehenplanhhe Wahlen Sie diese unten aus.
Léngsschnitt-Anzeigeoptionen
- Anordnung der Bander
Kanalnetzanzeige Position:
Unterhalb des Héhenplans <
) Datenbénder P =
i |
Langsschnittschraffur-Optionen
Bandeigenschaften festlegen:
[Banctyn stil [ Langsschmitt1
|Langsschnittdaten HP_Stat. Interval aufDiagrammAchse (0.000) (ohne Bandrahmen) [A_t35DGM_TestStyles_01 (1) - DEM (7
4 HP_Stat. Intervall u AcHauptPkt (0-+000.000) [A_v02] THDGM_TestStyles_01 (1) - DEM (7
|Léngsschnittdaten HP_Hoehel 51 AcHauptPkt LsHauptPkt (m) [4_v02] THDGM_TestStyles_01 (1) - DEM (7
Querprofidaten HP_Hoehel 51 QuerProfiPkt (m) (ohne Bandtitel) [4_v02] THDGM_TestStyles_01 (1) - DGM (7
4 | |
< Zurlick I Weiter > I Héhenplan erstellen | Abbrechen | Hife |
J

Da keine Schraffuren fir Schichten auf der nachsten Seite des Wizards definiert werden, kann die
Erstellung des Héhenplans mit dem Button "H6henplan erstellen” fortgesetzt werden.

Bandstilsatze (Bezeichnungen) teilen sich in 2 Bereiche:

(;mhmiemng E i

ghe Urgelande / [

i IIIIIII!)II llllhinimmﬁt IIIII IIIII

HP_Gelaende... (hachfolgend Detaillierungsgrad) fiir Darstellung eines Langsschnitts im Hohenplan

HP_Gelaende_u_Gradiente... (nachfolgend Detaillierungsgrad) fur die Darstellung von Urgelénde und
Gradiente im Hohenplan

Die Farbe der Léngsschnittdarstellung und zugehdrig die Farbe der Werte im Band kdnnen mittels
Layerfarben justiert werden:

P_AL AL_UGEL_D$ $LS1BestandLinie (LAngsschnitt-Linie Urgeléande)
P_AL AL HP_ D$ $HPBandBeschriftung_LS1Bestand (Bandbeschr. LS Urgelande/Bestand)

WICHTIG: nach Anderung der Layerfarben kann es notwendig sein, einmalig die Zeichnung zu
regenerieren, die Darstellung der Farben im Band werden z.T. erst danach upgedatet.
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Querprofillinien

Querprofillinien kénnen automatisiert erstellt werden, durch Angabe von Intervallen, kénnen diese
héandisch an beliebigen Punkten hinzugefiigt werden und, wichtig fur geknickte Querprofillinien, auch aus
normalen Polylinien generiert werden.

Querprofillinien werden zu Gruppen zusammengefasst, auch hier ist ausnahmsweise die Gruppe fur die
Einstellung des Stils fir Darstellung und Beschriftung verantwortlich.

Die Querprdfillinienerstellung erfolgt im Menl (Multifunktionsleiste) Civil = Ho6henplan und
Querprofilplan = Querprofillinien

Es folgt erst ein Dialog fir Namensvergabe, Stildefinition und Datenquellenauswahl der Querprofillinien-
Gruppe (in dieser werden die Querprofillinien untergeordnet):

22 Querprofillinien-Gruppe erstellen ; 1[
Mame: Querproﬁlliniensh’l
| QPGR<[Name der ibergeordneten Achse] > @| | = QPLI_Standard [_v02] =l = v| LF‘Q|
Beschreibung: Querprofilinien-Beschriftungsstil:

=] |43 QPLI_Stationierung (0.0+00.000) frechts) Nummer @i | [ v| E'

LI Querprofilinien-Layer:

i |P_AL_AL_QPLIES_ sQPLI g|
| acao
Zu schneidende Datenguellen auswahlen:

Typ Datenguelle | Beriicksichtigen | Stil Ansichtslayer Akmalisierungsrnol
Existing Ground F QP_Bestand [A_V02] P_AL_AL_QP__ ES S0P Dynamisch
DGM_TestStyles_01 F QP_Bestand [A_V02] P_AL_AL_QP__ ES S0P Dynamisch
DGM_TestStyles_02 (Hohenanalyse) F QP_Bestand [A_V02] P_AL_AL_QP__ ES S0P Dynamisch
DGM_TestStyles_01 (2) F QP_Bestand [A_V02] P_AL_AL_QP__ ES S0P Dynamisch
DGM_TestStyles_03 (Rasterbeschrift... O QP_Bestand [A_V02] P_AL_AL_QP__ ES S0P Dynamisch
DGM_TestStyles_04 (Hohenanalyse) il QP_Bestand [A_V02] P_AL_AL_QP__ ES S0P Dynamisch
DGM_TestStyles_04 (QuerProfile) QP_Bestand [A_v02] P_AL_AL_QP__ ES S0P Dynamisch

4] | |

OK. | Abbrechen | £ I

4

Wenn in Ihrem Projekt mehrere Datenquellen enthalten sind, dann achten Sie bitte darauf, nur diese zu
aktivieren, fur welche diese Querprofillinien Daten ermitteln sollen.

Nach "OK" des obigen Dialogs wechselt Civil 3D in den Modus der manuellen Querprofillinienerstellung.

WICHTIG: brechen Sie diesen Vorgang NICHT mit <ENTER> oder <ESC> ab, da sonst der Vorgang zu
wiederholen ist.

Stand 2015-02-10 Civil 3D 2016 Country-Kit Osterreich Start
Seite 32 von 61



Um Querprofillinien nach Intervallen einzeichnen zu lassen,

wahlen Sie in den Querprofillinien-

Werkzeugen (unter "Methoden zur Erstellung von Querprofillinien") die Funktion "nach Stationsbereich".

In dem Folgedialog werden die Intervalle eingestellt und, bei Bedarf, Querprofillinien an markanten

Achspunkten.

Querprofillinien-Werkzeuge

Y Ny,

- | QPL<[Querprofilinien-Stationswert] >

oy

-k

|7 apaRAc20

= |A.k|uelle Methode: Nach Stationen

|Achsname: AC20

=1 ]| <=
R

=\

L3 Querprofillinien erstellen - Nach Stationsbereich

' A

xgiﬁ,c:ta\

Stationsbereich...

x”< v &h einer Station
_Lﬂ Von 3D-Profikérper-Stationen

'[} Punkte am Bildschirm auswahlen

HB Vorhandene Polylinien auswahlen

Eigenschaft | Wert
= Allgemein
Achse AC20
[ Stationsbereich
on Achsanfang True
Anfangsstation 0+000,000m
Bis Achsende True
Endstation 04608.735m
El Linke Streifenbreite
An Achse fangen False
Achse AC20
Breite 25.000m
El Rechte Streifenbreite
An Achse fangen False
Achse AC20
Breite 25.000m
= Abstand zwischen Querprofilen
Abstand zwischen Querprofilen verwenden True
Intervall entlang Tangente 25.000m
Intervall entlang Kreisbogen 25.000m
Intervall entlang Ubergangsbogen 25.000m
B Zusitzliche Querprofillinien
Am Bereichsanfang False
Am Bereichsende False
An Achshauptpunkten False
An kritischen Stationen der Uberhshung False
oK Abbrechen £

Die Querprdfillinien sind damit erstellt (inkl. der Beschriftung), der Befehl kann mit <ENTER> beendet

werden.
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Gradiente

Fir die Erstellung der Gradiente ist es erforderlich, einen Hohenplan sichtbar zu haben, um darin
konstruieren zu kénnen. Starten Sie die Gradientenerstellung im Mend (Multifunktionsleiste) Civil =
Entwurf erstellen = Langsschnitt = Werkzeuge zum Erstellen von Langsschnitten

Nach der Abfrage nach dem Hohenplan folgt ein Dialog fur die Gradientenerstellung ("Tangenten und
Gradiente erstellen™)

L2 Tangenten und Gradiente erstellen b |

Achse

[=> aca0 =) |
Mame:

| Ls=<[Nachster Zahler(CP)]> EI
Beschreibung:

Allgemein | Entwurfskriterien

Langsschnittstl:

78152 Gradiente [A V02

=1 =]~ =
s =

Langsschnitt-Beschriftungssatz:

Langsschnitiayer:

|47 HPLS2_Stressenbau (Gradierte) [A_v02] | [ v| EI

Stile (und Teile des Layernamens) fur Gradienten/Planung sind i.d.R. mit der Abklrzung "LS2" versehen,
die des Gelandes (Urgelandes/Bestands) mit "LS1".

Nach Bestéatigung der Einstellung wird der Werkzeugbereich "Langsschnitt/Gradiente" angezeigt und
stellt Funktionen fur die Erstellung und Bearbeitung der Gradientenobjekte zur Verfligung.
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7=

Werkzeuge Langsschnitt{Gradiente - LS2 i i i
W SUE Srav LBV E [ § L ODE| G
T5-basiert

[ “w" ¥ Tangenten zeichnen erkzeugen aus

Tangenten mit Bogen zeichnen

Brundungseinstellungen...

Starten Sie die Zeichnungsfunktion mittels "Tangenten mit Bogen zeichnen" und zeigen Sie die einzelnen
Punkte (vergleichbar mit der Zeichnungsfunktion einer Polylinie) im Héhenplan.

Empfehlung: Beachten Sie dabei bitte, dass Anfangsstation und Endstation der Gradiente mit Anfang
und Ende des Gelandelangsschnitts tibereinstimmt.

i

\\
i

i p
::Zfifgskﬁi;;:jj B Eam
T T

Mit obigen Voreinstellungen der Stile und Beschriftungen fiir Gradienten werden die Beschriftungen It.
CARLO mit eingetragen.

Start
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Hohenplan (It. CARLO StralRenbau)

Sind Langsschnitte, Gradiente und Querprofile richtig definiert, kann ein detailreicher H6henplan erzeugt
werden (auch die Modifikation des obigen einfachen Hohenplans ware moglich durch Anderung der
Eigenschaften dessen):

Wir entscheiden uns hier fir den Weg, den bestehenden (einfachen) Héhenplan, in dem die Gradiente
bereits eingetragen ist, zu modifizieren. Um Civil-Objekte zu maodifizieren, wird empfohlen, das Element
zu selektieren (Griffpunkte sollten dann sichtbar sein), dann rechte Maustaste =» im Kontextmen( stehen
dann Funktionen zur Modifikation bereit.

Im Falle des Hohenplans ist darauf zu achten, dass wirklich der Héhenplan markiert wurde und nicht
etwas der einer der Langsschnitte.

Bitte wahlen Sie die Funktion "HOhenplan-Eigenschaften”.

B RSB S A S R SRR M 1
T o
4 -
IR RN R NSRRI Lk
: S
H ! ! Wiederholen: CREATEPROFILEVIEW
el b ddel ao Letzte Eingabe 4
:, : : Objekte isclieren 4
é---------:---------q'-- Zwischenablage 4
gttt 2 diegende Bearb kze v
Famn N - Grundlegende Bearbeitungswerkzeuge

e MO £ :

AR il f‘Ef:‘!"!‘ Anzeigereihenfolge L4

Eigenschaften...

| . i w Schnellauswahil...
R ST Er P S e

Hihenplan-Eigenschaften...
Hahenplanstil bearbeiten...
Abfrage...

@ Objekt-Viewer...

Bhnliche auswahlen
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Wechseln Sie im Hohenplan-Eigenschaften-Dialog auf die Karte "Informationen”, der Objektstil (der
Hohenplanstil) wird auf "HP_Gelaende+Gradiente Strassenbau detailliert 10xUE [A_VO02]" eingestellt.
Damit werden Rastereinstellungen, Beschriftungstexte (Diagramm-Achsen-Beschriftung) geregelt.

= Hohenplaneigenschaften - HP12
Iatimm | Hohen | Langsschnitte | Bander | Schraffur |

Mame:
|HP12

Beschreibung:
CObjektstil
{[y,ij HP_Standard (eirfach+Raster) 10xUE [A_V02] x| & j iz
: 1\_11:‘ HP_Flussbau (hm} {rechts nach links) 10xUE [A_V0Z]

1\_11:‘ HP_Flussbau (km) (rechts nach links) 10xUE [A_V02]

egment

¥ Quickinfos anzeigen

Hohenplan — Bander (It. CARLO StralRenbau)

Die Banddarstellungen sind wohl eine der komplexesten Stildefinitionen in Civil 3D. Um fiir verschiedene
Hohenplanarten (und damit unterschiedlichen Layouts/Anzahl/Reihung der Bandtypen) sind dafir
Bandsatze vordefiniert. Bandsétze beschreiben eine Liste von Bandern und Bandstilen, die unterhalb
oder oberhalb des Hohenplans anzuzeigen sind.

Besteht bereits ein Hohenplan, dessen Bandanordnung man verandern mochte, dann kann mittels
Bandsatz-Einlesen eine vorgefertigte Konfiguration eingestellt werden. Anders herum: hat man eine
eigene Liste von Bandern festgelegt, kann diese Anordnung mittels "Speichern der" fir spéatere Projekte
festgehalten werden.

In unserem Beispiel des bestehenden Hohenplans und dem geotffneten Dialog
"Hohenplaneigenschaften” wechseln wir dazu zu der Karte "Bander". Um einen detaillierteren
Bandstilsatz zu importieren benitzen Sie bitte den Button "Bandsatz importieren” und wéhlen in der Liste
"HP_Gelaende_u_Gradiente Il (Strassenbau) [A_V02]" aus.
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2 Hohenplaneigenschaften - HP12

Informationen | i |Hc‘hen |I" i Bander II: |

Bandtyp: 1 Bandstil auswahlen:
| Langsschnitidaten | [ HP_Hoshe Interval {m} [4_v02]
~ Anordnung der Bander
Position:
IOberhaIb des Hhenplans j
I Bandtyp Stil | Beschreibung Liicke Beschrif... | Haul
lLéngsschnittdaten HP _Stat, Intervall aufDiagrammachse (0,000 A shenplans  |0.00mm [v]
LLéngsschnittdaten HP _Stat. Intervall u AcHauptPkt (0+000.000) S 0.00mm V]
lLéngsschnittdaten HP _Hoehel51 AcHauptPkt LsHauptPkt (m) [A s 0. 00mm [v]
[Querprofidaten HP _Hoehel S1 QuerProfiPkt (m) (ohne BandtitTi -15.00mm V]
2 Bandsatz x|
Uig _keiner hd ’_?? j LFQ

- Hig] _keiner
-0 HP_Gelaende I [A_v02]
Hig] HP_Gelzende IT [A_v02]

4 7] |

¥ Haupt-/Nebenintervalle an Intervalle des vertkalen Rasters anpassen | Bandsatz importieren. .. I Als Bandsatz speichern...

Die Anzahl der Bander wird dabei verstandlicherweise langer. Wichtig sind in erster Linie die Spalten
"Langsschnitt 1", "Langsschnitt 2" und, wenn Querprofile vorhanden, die Spalte "Datenquelle”. In diesen
Spalten wird fur Hohenplane mit mehreren Langsschnitten angegeben, welche Daten entsprechend fir
Anzeigen wie z.B. H6hen heranzuziehen sind.

Die erste Grundregel (bei 2 Langsschnitten) ist, in der ersten Spalte den Langsschnitt des Gelandes und
in der zweiten Spalte den der Gradiente zu wéahlen.

Fur die Datenquelle kann davon ausgegangen werden, dass in jeder Zeile des Bandtyps
"Querprofildaten” die Querprofilplangruppe einzutragen ist.

AUSNAHMEN zur Grundregel: aus technischen Grinden muss fir 2 Zeilen die Gradiente (im Screenshot
"LS2" genannt) in der Spalte "Langsschnitt 1" eingetragen werden:

Zu beachten: nach umfangreichen Anderungen im Editor fir Hohenplaneigenschaften kann ein

Bandtyp: Bandstil auswahlen:
| Léngsschnittdaten | |5 HP_Hoehe Intervall (m) [A_v02]
r Anordnung der Bénder
Position:
IObErha\b des Hihenplans j
| Bandtyp Sl I Beschreibung Liicke | Besc... | Hauptin... | Nebeni... I Achs... I Be... I B... | Achse I Langsschnitt1 | Léngsschnitt? | Datenquelle
Léngsschrittdaten  |HP_Stat, Intervall aufDiagrammachse (0.000)5Es [v] N m -] 7] [ 0 Urgelsnde Ls2
Querprofildaten HP_QPMummer QuerProfiPkt [A_voz] == [v] 11 [ Jurgelande Ls2 (QPGRAC20
Langsschnittdaten  |HP_PkiBez LsHaupPnt AcHauptPkt {ohne Bancta [v] 11 [] |]is2 L52
Querprofildaten HP_Stat. QuerProfilPkt (0+000.000) [4_v02] oy [¥] 1 Urgelsnde L52 QPGRAC20
Langsschnittdaten  |HP_Stat. LsHauptPkt AcHauptPkt (0-+000.00CIH [v] 11 [ |is2 Ls2
Langsschnittdaten  |HP_Hoehel 51 AcHauptPkt LsHauptPkt (m) [ACrey [¥] 11 [] Urgelénde L52
Querprofildaten HP_Hoehels 1 QuerProfiPkt (m) (ohne Bandti [v] 1] Urgelsnde Ls2 (QPGRAC20
Langsschrittdaten  |HP_Hoehel S2 AcHauptPkt LsHauptPkt (m) [A Croy [v] 11 [] Urgelsnde Ls2
ti v
Querprofildaten HP_Kruemmungsband Mittellinie [A_v02] D 15.00mm [ | [ |ac2o L52 (QPGRAC20
| JHorizontzle Geometrie [HP_Kruemmungsverhaeltmisse (ohne Bandrahmrgo: 15,00mm_| | | | Jacao Urgelande |
I
Regenerieren notwendig sein.
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Zur Anpassung der Farben fur Langsschnitte sowie zugehoérige Band-Beschriftungen siehe "einfacher
Hohenplan” in diesem Kapitel.

VES5T0.00

ar1 A
al

Punktbezeichnung

Stafionierung

Hohe Urgelande

= GEA.0ZT —+0+025.000+

G130 o
- SHT.AZL o

583316 4

S8L5G] - GBT44D 1 1.050.000+

Hohe LSZ

GEE. 080
584410

L Krummungsverhaltnisse orac L1241

Profilkorper

Zur Erstellung von Profilkérpern sind notwendig:

eine Achse
eine Gradiente (und damit ein Hoéhenplan)

ein (oder mehrere) Regelquerschnitte

Querschnitte (Regel-)

Vordefinierte Querschnitte sowie Querschnittsbestandteile stehen lUber die Paletten zur Verfligung. Stellt
man einen eigenen Querschnitt aus Einzelteilen zusammen, dann ist in einem leeren Zeichnungsbereich
zuvor die Querschnittsbasis zu erstellen. Die Querschnittsbasis definiert den Punkt des Querschnitts, der
der Gradiente/Achse folgt. Links und rechts der Querschnittsbasis konnen dann die Elemente (an
vordefinierten Positionen) "angehangt" werden.

Erstellung eines neuen Regelquerschnitts beginnt immer mit der Querschnittsbasis, zu starten im Menu
(Multifunktionsleiste) Civil = Entwurf erstellen = Querschnitt = Querschnitt erstellen, alternativ dazu
kénnen fertige Regelquerschnitte aus den Paletten geladen/plaziert werden.

Dazu werden zuerst die Civil-Paletten aktiviert (Befehl: "_toolpalettes"), in diesen wechseln Sie bitte auf
die Karte "Querschnitte-metrisch”. Klicken Sie auf "Grundlegender Querschnitt" und ziehen Sie diesen
in den Zeichnungsbereich, dort an einer freien Stelle plazieren.
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e

ﬁ: Allgemeine Querschritte

o= x

g Grundlegender
Querschritt

Grundiegender
Fahrspuribergang

Geteite Strafe

Primarstrabe
- Vollguerprofi

_ Sekundarstrafie
- Vollguerprofi
Knotenpunkte

Primérstrafie -

Zwangsknotenpunkt

__ PrimérstraBe -
Komponente mit Querpr...

__ PrimarstraBe -
Komponente mit Querpr...

__ Primérstrae -
Halbquerprofil -...

[[[Metris... | Quers... |Briicke... | StraBe... | Stitz... |Grabe... | Bedingt | Algem... |8

Primérstrafie -
Halbauerprofil - B....

=] Werkzeugpaletten - GivilDefault

Breiten der einzelnen Querschnittsbestandteile, Neigungen fir die Anschliisse etc. sind durch Aktivieren
des Bestandteils und Modifizieren des entsprechenden Wertes im AutoCAD-Eigenschaftsfenster

durchzufihren.

Die Steuerung der

Anzeige/Darstellung des Querschnittsbestandteils

(und weiterfihrender

Eigenschaften fur die Darstellungsdetails) wird Uber Codes definiert. Klicken Sie dazu auf das
Querschnittsbasisobjekt = rechte Maustaste = Querschnittseigenschaften.

In dem Dialog, auf der Karte "Codes" kann ein Codestilsatz gewahlt werden, die zugehorigen
Einstellungen/Stile werden den (bekannten) Punkten/Verkniipfungen/Profilarten zugewiesen.

Codestilsatz:

CS_Konstruktion_Modellbereich [A_V02]

Codestilsatz:

CS_Lageplan_Fuellung [A_V02]
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Zusatzregelquerschnitte fir DACH

Ab Civil3D 2014 sind zusatzliche Regelquerschnitte (Metrisch/Deutsch)
vorhanden, zum einen DLL-basierte (programmierte) Regelquerschnitte,
zum anderen SAC-Defintionsdateien (SAC = SubAssemblyComposer).
SubAssemblyComposer war bis Civil3D 2012 dber den Subscription-
Download erhaltlich, seit 2013 ist er bereits als Option im
Installationspaket enthalten.

Die Werkzeugpalette hat ab Civil3D 2014 neue Bereiche, in welchen
diese Fahrbahn- und Fahrbahnrand-Element (SAC-basierend) enthalten
sind.

Die zusatzlichen Regelquerschnitte in DLL-Form sind gezipt zu finden
unter:

C:\ProgramData\Autodesk\C3D 2016\deu\ QSB_DACH_DLL

Einrichtung der Paletten

i
=]
)
o
3

Basis |Q

—

n

I Allgemei

chun...] BmdsleineI Mittelstr... I Bal

Bordsteine

. Bordstein_mit_Fase
‘ Bordstein_mit_Rundung

Bordstein_rechteckig

Kassler_Sonderbord

. Rinnstein

- . Pflastermulde_aus_Formsteinen

-

Rinnen-Mulden

Betonmulde

Pflastermulde_aus
_Rechteckpflaster

a Entwésserungsrinne
a Schlitzrinne

Bord mit Fase und Rinne-Mulde

Bordstein_mit_Fase_und
_Betonmulde

Bordstein_mit_Fasze_und
_Rinnsteinen

Bordstein_mit_Fase_und_Mulde
_aus_Rechteckpflaster

Bordstein_mit_Fase_und_Mulde
_aus_Formsteinen

Die Paletten kénnen unter bestimmten Umstanden (Installationsreihenfolge, nachtréagliches Hinzufiigen

von Country-Kit Modulen, ...) vielleicht nicht sofort aktiviert sein.

Um diese dann hinzuzufiigen, klicken Sie bitte im Titel der Werkzeugpalette = rechte Maustaste =2

Paletten anpassen.

Im folgenden Dialog kénnen Sie die Paletten von der linken Seite (Liste aller verfigbaren Paletten) auf
die rechte Seite ziehen (Liste der Paletten-Gruppen und jeweils sichtbare Paletten im Paletten-Fenster).

Werkczeugpaletten - Alle Paletten |

i Highways
iy Exdemal Works

+ DE_Fahrbahnen
i DE_Borde-Rinnen-Mulden
% Metrisch - Parowerczeuge
3% Britisch - Panewerkzeuge

Paletten: Palettengruppen:
&% Bricken und Schienen - = g Ciwil - h Q hinitt st it -
3% Gemischt -{3f% Querschnitte - Metrisch F

i Basis

i Landscape

Building Footorints

i Allgemein

v Fahrstreifen

0. Fsvbsten)

% DE_Borde-Rinnen-Mulden
3% Bricken und Schienen

i Bankette

3% Mittelstreifen

i Bordsteine

m
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Profilkérper

Die Erstellung des Profilkdrpers ist der Abschluss zur Fertigstellung der 3D-Konstruktion. Starten Sie
dazu im Mena (Multifunktionsleiste) Civil = Entwurf erstellen = 3D-Profilkdrper = 3D-Profilkdrper

erstellen

Es werden der Reihe nach die notwendigen Informationen abgefragt:

Achse

Langsschnitt (im Hohenplan die Gradiente zeigen)

Querschnitt (Querschnittsbasisobjekt zeigen)

Der letzte Schritt vor der Berechnung des Profilkdrpers ist die Definition, mit welchem DGM die
Anschlisse links und rechts zu rechnen sind. Folgen Sie dazu den markierten Klicks im Screenshot.

L 3D-Profilkérper erstellen

D -#rofikerpername:

x

[PK <Nachster Zaler(CP)]>

] B e

=

__|

<Wechselt zu: Mg
riert Modell.

: _RheccCreateCorri¢
auswinhlen <Eingabet
chnitt auswihlen <I

fnnitt auswihlen <E:
-

3

Beschrebung:
| [l PEP_Standard [A_v02] =) )~ _IE-
gasisinie hinzufigen | 1 Alle Anschlusse zuneisen |
Name | Achse \ Langsschnitt | Querschritt \ Intervall \ Anschluss \ Uberschreibungen \
Erea” PKBL_AC20-(5) Ac20 152
g [¥] PKRG_Basic Assembly-{11) "2 25.000m [ [ =)
3D Profikorpername:
| Prc<[Nachster Zahler(CR)] >
Querschnittsname: Anfangsstation: End-Station:
| Basic Assembly [0-+000.000 [0+608.785
Anschluss Querschnittsbestandteil Querschnittsgruppe I
B ]
zieHDGM <Keine> utDitch -Right Right
ZieHDGM <Keine> UtDith e
E)- Breiten- oder Versatzziele - eS| |
Achse fiir Breitensteverung <Keine> LaneOutsideSuper
e £ - . Name. [
Achse fiir Breitensteverung <Keine> LaneOutsideSiper | (7R o pr—
= | [} Neigungs (Verh&ltnis)- oder Hohenziele
:’—E:’D pro— : (DGM_TestStyles_01 Beschreibung
otalodhaiiiung Langsschnitt Hohe aufien <Keine> LaneOutsidesuper | (DM TestStyles 01 (2) Beschreibung
0700 Langsschnitt Hohe aufien <Keine> LaneOutsidesuper | | (1/DGM TestStyles_02 (Hohenanalyse) Beschrebung
LK (5DGM_Teststyles_0: tung)

Existing Ground

Beschreibung
“Beschreibung >

Die Anzeigenart des Profilkdrpers wird ebenfalls mittels der Codes definiert, selektieren Sie dazu den

Profilkérper = rechte Maustaste = 3D-Profilkdrper-Eigenschaften.

Wechseln Sie

im folgenden Dialog auf die Karte

"Codes",

wahlen Sie und Codestilsatz

"CS_Lageplan_Fuellung [A_V02]", damit werden Aufschittung und Abtrag im Lageplan unterschiedlich
eingefarbt dargestellt.
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FLUSSBAU

ACHTUNG: diese Kapitel gilt bis incl. Civil 3D 2015, ab Version 2016 ist im Querprofilplanstil die
Einstellung "von links nach rechts" und "von rechts nach links" schaltbar, damit kann der Querprofilplan
in Richtung Stationierung und auch gegen die Stationierungsrichtung dargestellt werden. Alle
Workarounds mit ausgeblendeten Vorzeichen bei Stationierungen und der gegenlaufigen Achsrichtung
sind damit nicht mehr erforderlich.

Gultig bis Civil 3D 2015:

Der Vollstéandigkeit halber, wenn mit alten Zeichnung (alten Stilen) weitergearbeitet wird, bleibt dieses
Kapitel hier bestehen.

Im Bereich Flussbau gibt es im Civil 3D leider keine Méglichkeit, die Querprofilplane flussabwaérts "zu
sehen" und gleichzeitig flussaufwarts zu stationieren. Um diesem Abhilfe zu leisten, kann ein Workaround
mit negativen Stationierungen gewahlt werden. Im Wesentlichen sind es 2 "Vereinbarungen mit Civil 3D":

Die Achse wird flussabwarts gezeichnet (damit werden davon abgeleitete Querprofilplane auch
Osterreich-gerecht dargestellt).

Die Stationierung an der Mindung wird auf 0+000 gestellt, die daraus resultierenden negativen
Stationierungswerte werden durch eigene Stile so umgebaut, dass das Minus-Zeichen nicht dargestellt
wird.

Das Resultat: die Stationierungsangaben laufen dann (scheinbar) flussaufwarts, aber die Querprofilplane
kénnen flussabwarts dargestellt werden.

Die Vorgehensweise ist wie folgt:

Achse - Stationierungsfestlegung:

Die Achse wird normal erstellt, Zeichnungsrichtung von der Quelle bis zur Mindung. Damit vergibt
Civil 3D die Stationierung bei der Miindung mit 0+000 und bei der Quelle entsprechend der Lange der
Flussachse z.B. 35+450.
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Der erste Schritt des Workarounds ist, die Stationierung so anzupassen, dass an der Mindung die
Stationierung mit 0+000 festgelegt wird, bitte selektieren Sie dazu die Achse = rechte Maustaste =2
Achseigenschaften = Tab: Station. In diesem Dialog kdnnen Sie einem Referenzpunkt eine bestimmte
Stationierung zuweisen. Wahlen Sie den Punkt der Mindung als Referenzpunkt und geben Sie in das
Feld "Station" den Wert 0+000.000 ein.

A Achseigenschaften - AC_Enns \ =l |
|Infurmatiunen | Station lUberdedﬂJng "I‘I’S-Punkte "lAd‘lselemEnt-BEziehungen "|RJd‘Iﬂil‘liEl‘l "

Referenzpunkt Station

Xt Y= Anfang: Ende: Lénge:

22954.835 334829.549 -0+297.687m 0-+000.000m 297.687m

Station:

0-+000.000
Fehlstationen \
=

&

Sprung ‘Wahre Lange an ... Ankommende Sta... Abgehende Station Erhéhen/Verringern Kommentar

OK ] [ Abbrechen ] [ Anwenden ] [ Hilfe

Nun resultiert aus der Zeichnungsrichtung der Achse (flussabwarts) und der Stationierung 0+000 am
Ende der Achse, dass die Stationierungen negative Werte haben. Fir diese Falle sind Stile vorgesehen,
die das Vorzeichen bei Stationierungswerten nicht anzeigen (es werden die "Minus"-Zeichen bei der
Stationierung nicht angezeigt).

Fur die Achsbeschriftung bedeutet das folgende Vorgehensweise: Achse selektieren = rechte
Maustaste = Achsbeschriftungen bearbeiten ... = in diesem Dialog Beschriftungen mit Stilen wahlen,
in deren Stilnamen die Abklrzung "NEG" (fir negative Stationierungen) enthalten ist.

A Achsbeschriftungen - AC_Enns \ ‘ | B 3 |
Typ: Beschriftungsstil der Hauptstation:
[Haupmationen '] {q’l;‘ Standard - @ Zuriicksetzen
Typ Stil Intervall Anfangss... Endstation Zu besch... Langssch...
Hauptsta. .. |AC_Stat anAchse (0-+000) SymbaP (Flussbal) NEG [4_vo7] 47 100.000m 0+297.6... 0+000.0...

)
7

Meben...[AC_Stat anAchse (0+000) SymbLinie {Flus: vo7] i 20.000m O O

Fur alle davon abgeleiteten Darstellungen wie Achsbeschriftung, Hohenplan samt Bé&ndern,
Querprofilplane sind in der Vorlagenzeichnung eben solche Stile (...NEG...) definiert, um die negativen
Stationierungen positiv darzustellen.

ACHTUNG: dieser Workaround ist nur fir die Planausgabe gebaut. Werden Daten (z.B. Achsverlauf)
digital weitergegeben, dann ist darauf zu achten, dass die internen tatsachlichen Stationen negativ sind,
fur GIS-Systeme, so diese die Civil3D-Achsen direkt einlesen kdnnen, sind daher nachfolgend die
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Stationierungswerte zu korrigieren, da diese i.d.R. die negativen Vorzeichen nicht so einfach ausblenden
koénnen.
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LAYER - FACHBEREICH

Laut CARLO-Layerdefinition ist vorgegeben, dass im Layernamen (siehe Layernamenssyntax
A BB _CC DDDD) fur BB und CC vorgegebene Zeichen entsprechend der Planart und des
Fachbereichs vergeben sind.

Zum Zeitpunkt der Erstellung des Country-Kits bzw. als Mustervorlage, wie die Vorlagenzeichnung zu
sehen ist, ist diese Information noch nicht prasent, daher muss diese Information vor Weitergabe der
Daten ev. korrigiert/angepasst werden.

Sowohl die Gruppe BB wie auch die Gruppe CC sind daher in der Vorlagenzeichnung mit der Abkiirzung
"AL" (fir "allgemein") vorbelegt.

Es wird daher empfohlen, vor Abgabe des Projekts (wenn von Empfanger gefordert, mittels des Befehls
"UMBENENN" =» Layer) die projektbezogenen Layer so neu zu benennen, dass die Kirzel an der
entsprechenden Position richtiggestellt werden.

WICHTIG: stellen sie diese Kirzel nicht wéhrend des Projekts um, da alle in dieser Vorlagenzeichnung
danach erstellten Civil-Objekte wiederum auf die Layer "P_AL_AL..." gelegt werden!
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ANHANG 1: LAYERLISTE

Erstellungslayer (Zeichnungslayer)

werden genutzt, um Civil-Objekte zu erstellen, bzw. sind in den Zeichnungseinstellungen als

Vorgabelayer fir die Objekterstellung definiert.

A Zeichnungseinstellungen - _AutoCAD Civil 3D 2014 Osterreich voe - B
Einheiten und Zone ]Transformation Objektlayer |Abkirzungen ]Umgebungseinsh&llungen ]

Objekt Layer Modifikator Wert Gesperrt ™

[$] 30-Profikdrper FP_AL_AL_PK_ F5_ %K KEIN &

(1%, 30-Profikirper-Q... P_AL_AL_PKQP_ES___ $PKQuerProfi KEIN &

3 Achse P_AL_AL_ACHS_ES__ SAC KEIN &

Ty Achse-Beschriftung P_AL_AL_ACHS_E$__ $ACBeschriftung KEIN &

7] Achstabelle P_AL_AL_ACHS ES__ SACTabele KEIN &

" Allgemeine Komm... P_AL_AL_ALGB_ES___ SAlgBeschriftung KEIN @

T Allgemeine Segme... P_AL_AL_ALGB_ES____ SAlgBeschriftung KEIN @

y Anschlussstiick P_AL_AL_DLAS_ES__ sDLAnschlussStueck KEIN I?I

T Anschlussstiick-8... P_AL_AL_DLAS_ES $DLAnschlussStueckBeschrif... KEIN &

17 Ausbautei P_AL_AL_DLAT E$__ sDLAusbauTeil KEIN &

‘T Ausbauteil-Beschr... P_AL_AL_DLAT_E$___ $DLAusbauTeiBeschriftung  KEIN &
Baugeldnde P_AL_ALBG_ ES_ =BG KEIN &
DGM-Llegendenta... P_AL_AL DGM_ES  SDGTabelle KEIN &
Druckkomponente... P_AL_AL_DLLS ES_ eDLLaengsschnitt KEIN Fﬂ
Druckleitung P_ALALDL__FS €D KEIN &

" Druckleitung-Besc... P_AL_AL DL___E$____ $DlBeschriftung KEIN &
Druckleitungsnetz... P_AL_AL_DL__ ES sDLTabelle KEIN a
Druckleitungsnetz... P_AL_AL_DL__ ES  sDLQuerprofilobj KEIN &
Einzugsgebiet P_ALALEG__FES_ SEG KEIM Iffl

T Einzugsgebiet-Be... P_AL_AL_EG__FS__ SEGBeschriftung KEIN &

7 Elementkante P_AL_AL EKTE ES  SEK KEIN &

&2 Haltung P_AL_AL KAHA ES_ SKAHA KEIN &

‘i Halhinn-Rearhrift B Al A1 KAHA F& & AH ARserhrifh nn KFTN = N

(1) Geben Sie ein * (Sternchen) in das Wertefeld ein, um den Objekinamen als Prafix- oder Suffixwert in einen Layernamen

‘]ﬁ’ aufzunehmen.
[ unmittelbares und unabhingiges Ein-fAusschalten von Layer bei Darstelungskomponenten
Abbrechen Anwenden Hilfe
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Darstellungslayer

Diese Layer werden durch die Stileigenschaften des Civil-Objekts verwendet, um die Darstellung der
Civil-Objekte zu erzeugen.

P_AL_AL_ACHP_D$% $AchsepParallel_Beschriftung_prfell A$h$$Para11e1 D -- Beschriftung
pfei

P_AL_AL_ACHP_D$ $AchseParaTTeT_Bogen AchseParalTel D -- VerTauf Bogen

P_AL_AL_ACHP_D$ $AchseParalTel_Linie AchseParalTel D -- VerTauf Linie

P_AL_AL_ACHP_D$S $AchseParaTTeT_SymboT AchseParalTel D -- SymboT

P_AL_AL_ACHP_D$ $AchseParalTel_Tangente Achseparallel D -- verTauf

Tangente/Verlaengerungen

P_AL_AL_ACHP_D$

$AchseParalTel_uUebergangsbogen

AchsepParallel D -- verTauf

Uebergangsbogen
P_AL_AL_ACHS_D$ $ACBeschriftung_LS2PTanung Achse D -- Gradiente Beschriftung
P_AL_AL_ACHS_D$ $Achse_025 Achse D -- duenn
P_AL_AL_ACHS_D$% $Achse_035 Achse D -- mittel
P_AL_AL_ACHS_D$ $Achse_Beschriftung_pfeil Achse D -- Beschriftung Pfeil
P_AL_AL_ACHS_D$ $Achse_Bogen Achse D -- VerTaufBogen
P_AL_AL_ACHS_D$ $Achse_FTussbau Achse D -- fuer FTussbau
P_AL_AL_ACHS_D$ $Achse_Linie Achse D -- VerTauf Linie
P_AL_AL_ACHS_D$ $Achse_SymboT Achse D -- SymboT

P_AL_AL_ACHS_D$

$Achse_Tangente

Achse D -- VverTauf
Tangente/Verlaengerungen

P_AL_AL_ACHS_D$

$Achse_uebergangsbogen

Achse D -- VerTauf
Uebergangsbogen

P_AL_AL_ACHS_D$

$ACTabeTTe_Beschriftung

Achse D -- TabeTTe Beschriftung

P_AL_AL_ACHS_D$

$ACTabeTTe_FueTTung

Achse D -- TabeTTe FueTTung

P_AL_AL_ACHS_ES$ $AC Achse E
P_AL_AL_ACHS_ES$ $ACBeschriftung Achse E -- Beschriftung
P_AL_AL_ACHS_E$ $ACBeschriftungManueTT Achse E -- Beschriftung menuelTe
Ergaenzung
P_AL_AL_ACHS_ES $ACBeschriftungManueTTschraffur Achse E -- Beschriftung menuelTe
Ergaenzung Schraffur
P_AL_AL_ACHS_ES $ACHi Tfsachse Achse E -- Hilfsachse
P_AL_AL_ACHS_ES$ $ACTabelTe Achse E -- TabeTTe
P_AL_AL_ALGB_ES $ATTgBeschriftung ATTg E -- Beschriftung/Kommentar
P_AL_AL_BG__ES$ $BG BaugeTaende E
P_AL_AL_BGGB_D$ $BGGebaeudeGrundriss BaugeTaende -- Gebaeude Grundriss
P_AL_AL_BGGB_D$% $BGGebaeudeModeTT BaugeTaende -- Gebaeude ModeTT
P_AL_AL_BGGG_D$% $BGGrundGrenzen BaugeTaende -- Grund Grenzen
P_AL_AL_BGVS_D$ $BGVersorgung Baugelaende -- Vversorgung
P_AL_AL_DGM__D$ $DGAnaTyseErgebnis Dgm -- Analyseergebnisse
P_AL_AL_DGM__D$ $DGBeschriftung_HoehenTinieBenutzer Dgm -- Beschriftung HoehenTinie
P_AL_AL_DGM__D$ $DGBeschriftung_HoehenTinieHaupt Dgm -- Beschriftung HoehenTinie
P_AL_AL_DGM__D$% $DGBeschriftung_HoehenTinieNeben Dgm -- Beschriftung HoehenTinie
P_AL_AL_DGM__D$% $DGDreiecke Dgm -- Dreiecksvermaschung
P_AL_AL_DGM__D$ $DGHoehenTinienBenutzer Dgm -- BenutzerhoehenTinien
P_AL_AL_DGM__D$ $DGHoehenTinienHaupt Dgm -- HaupthoehenTinien
P_AL_AL_DGM__D$ $DGHoehenTinienNeben Dgm -- NebenhoehenTinien
P_AL_AL_DGM__D$ $DGPunkte Dgm -- Punkte
P_AL_AL_DGM__D$ $DGRaender Dgm -- Raender
P_AL_AL_DGM__D$ $DGRaster Dgm -- Raster
P_AL_AL_DGM__D$ $DGTabeTTe_Beschriftung Dgm -- TabelTe Beschriftung
P_AL_AL_DGM__D$ $DGTabeTTe_FueTTung Dgm -- TabeTTe FuelTung
P_AL_AL_DGM__D$ $DGWasserscheiden Dgm -- Wasserscheiden
P_AL_AL_DGM__E$ $DG Dgm E -- Gelaende
P_AL_AL_DGM__E$ $DGBeschriftung Dgm E -- Beschriftung
P_AL_AL_DGM__E$ $DGBruchkanten Dgm -- Raender
P_AL_AL_DGM__E$ $DGRaender Dgm -- Raender
P_AL_AL_DGM__ES$ $DGTabeTTe Dgm E -- TabeTTe
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P_AL_AL_DGM__E$ $pGwassertropfen Dgm E -- wassertropfen
P_AL_AL_DGMR_ES$ $DGRaster Dgm E -- RasterbDGM
P_AL_AL_DGMR_ES$ $DGTabeTTe DgmRaster -- TabeTTe

P_AL_AL_DL___D§

$DLHaTtungsSchraffurqs

DruckTeitung D -- Querschnitt
Schraffur

P_AL_AL_DL__ D% $DLHaTtungswandQs Drugk1e1tung D -- Querschnitt
wan
P_AL_AL_DL__ D$ $DLTabelTe DruckTeitung D -- TabeTTe

P_AL_AL_DL___D§

$DLTabeTTe_Beschriftung

TabeTTe

m
|
I

DruckTeitung
Beschriftung

P_AL_AL_DL___D§

$DLTabeTTe_FueTTung

DruckTeitung E -- TabelTe
Fuellung

P_AL_AL_DL___ES$ $DL DruckTeitung E

P_AL_AL_DL___ES$ $DLBeschriftung DruckTeitung E -- Beschriftung
P_AL_AL_DL___E$ $DLQuerprofilobj DruckTeitung E -- Querprofilobj
P_AL_AL_DL___ES $DLTabeTTe DruckTeitung E -- TabeTTe
P_AL_AL_DLAS_D$ $DLANnschTussStueck DruckTeitung D --

AnsschlussStueck

P_AL_AL_DLAS_D$

$DLANnschTussStueckSchraffurqQs

DruckTeitung D -- Querschnitt
Anschlussstueck Schraffur

P_AL_AL_DLAS_D$

$DLAnschTussStueckwandQs

DruckTeitung D -- Querschnitt
AnschlussStueck wand

P_AL_AL_DLAS_ES

$DLANnschTussStueck

DruckTeitung E -- AnschTussStueck

P_AL_AL_DLAS_ES$

$DLAnschTussStueckBeschriftung

DruckTeitung E -- ]
AnschlussStueckBeschriftung

P_AL_AL_DLAT_D$

$DLAusbauTed T

DruckTeitung D -- AusbauTeil

P_AL_AL_DLAT_D$

$DLAusbauTeiTschraffurqQs

DruckTeitung D -- Querschnitt
Ausbauteil Schraffur

P_AL_AL_DLAT_D$ $DLAusbauTeiTwandQs DruckTeitung D -- Querschnitt
Ausbauteil wand
P_AL_AL_DLAT_ES $DLAusbauTei T DruckTeitung E -- AusbauTeil

P_AL_AL_DLAT_ES

$DLAusbauTeiTBeschriftung

DruckTeitung E --
AusbauTeilBeschriftung

P_AL_AL_DLHE_D$ $DLHaTtungsEndTinie DruckTeitung D --
HaltungsEndlinie
P_AL_AL_DLHK_D$ $DLHaTtungKompakt DruckTeitung D -- HaTtungKompakt
P_AL_AL_DLHS_D$% $DLHaTtungsSchraffur DruckTeitung D --
HaltungsSchraffur
P_AL_AL_DLLS_ES $DLLaengsschnitt DruckTeitung E -- Laengsschnitt
P_AL_AL_DLML_D$ $DIMitteTTinTe DruckTeitung D -- MitteTTinie
P_AL_AL_DLWA_D$ $DLWandAussen DruckTeitung D -- wandAussen
P_AL_AL_DLWI_D$S $DLwandInnen PDruckTeitung D -- wandInnen
P_AL_AL_EG__ES$ $EG Einzugsgebiete
P_AL_AL_EG__ES$ $EGBeschriftung Einzugsgebiete -- Beschriftung
P_AL_AL_EKTE_D$S $EKETementkanteATTgemein ETementkante -- alTgemein
P_AL_AL_EKTE_DS $EKScheiteTpunkt ETementkante -- ScheiteTpunkt
P_AL_AL_EKTE_D$ $EKScheiteTpunktLS ETementkante -- Scheitelpunkt
Laengsschnitt
P_AL_AL_EKTE_D$ $EKScheiteTpunktQs ETementkante -- Scheitelpunkt
Querschnitt
P_AL_AL_EKTE_ES$ $EK ETementkante E -- alTgemein

P_AL_AL_GRAD_D$

$LS2PTanungBeschriftung

LaengsSchnitt Gradiente --
Beschriftung (Laengsschnitt-2)

P_AL_AL_GRAD_D$

$LS2PTanungLinie

LaengsSchnitt Gradiente -- Linie
(Laengsschnitt-2)

P_AL_AL_GRAD_D$S

$LS2PTanungLinievVerTaengerung

LaengsSchnitt Gradiente --
Linieverlaengerung
(Laengsschnitt-2)

P_AL_AL_GRAD_D$S $LS2PTanungSymboT LaengsSchnitt Gradiente --
QPSymbol (Laengsschnitt-2)
P_AL_AL_HP___D$ $HPAusstattung HoehenPTan -- InhaTte
P_AL_AL_HP___D$ $HPAusstattung_Baender HoehenPTan -- Band
P_AL_AL_HP___D$ $HPAusstattungSl HoehenPTan -- InhaTte
Strichstaerke duenn
P_AL_AL_HP__D$ $HPAusstattungs3 HoehenPTan -- InhaTte

Strichstaerke mittel

P_AL_AL_HP__ D§

$HPBand_Beschriftungwerte

HoehenPTan -- Band
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P_AL_AL_HP___D$ $HPBand_Fehlstationen HoehenPlan -- Band
P_AL_AL_HP___D$ $HPBand_FuehrungsTinie HoehenPTan -- Band
P_AL_AL_HP___D$ $HPBand_Kruemmung HoehenPTan -- Band
P_AL_AL_HP___D$ $HPBand_KruemmungBandmarken HoehenPTan -- Band
P_AL_AL_HP__D$ $HPBand_KruemmungNuTTTinie HoehenPTan -- Band
P_AL_AL_HP___D$ $HPBand_Marker0Ol HoehenPTan -- Band Marker (Haupt)
P_AL_AL_HP__D$ $HPBand_Marker02 HoehenPTan -- Band Marker (Neben)
P_AL_AL_HP___D$ $HPBand_QuerneigungLinks HoehenPTan -- Band
P_AL_AL_HP___D$ $HPBand_QuerneigungRechts HoehenPTan -- Band
P_AL_AL_HP___D$ $HPBand_QuerneigungReferenz HoehenPTan -- Band
P_AL_AL_HP___D$ $HPBand_Rahmen HoehenPTan -- Band
P_AL_AL_HP___D$ $HPBand_vertGeom HoehenPTan
P_AL_AL_HP__D$ $HPBandBeschriftung_LS1Bestand HoehenPTan -- Band Beschriftung
Standard oder Bestand
(UrGgelaende)
P_AL_AL_HP__D$ $HPBandBeschriftung_LS2PTanung HoehenPTan -- Band Beschriftung

Planung (Gradiente)

P_AL_AL_HP__D$ $HPBandsS1 HoehenPTan -- Band
P_AL_AL_HP__D$ $HPBands2 HoehenPTan -- Band
P_AL_AL_HP__D$ $HPBands4 HoehenPTan -- Band
P_AL_AL_HP__D$ $HPBeschriftung_LSI1Bestand HoehenPTan -- Beschriftung
Standard oder Bestand
(UrGgelaende)
P_AL_AL_HP__D$ $HPBeschriftung_LS2PTanung HoehenPTan -- Beschriftung

Planung (Gradiente)

P_AL_AL_HP___D$ $HPRasterHaupt HoehenPTan -- Raster

P_AL_AL_HP___D$ $HPRasterHaupt_Beschriftung HoehenPTan -- Raster

P_AL_AL_HP___D$ $HPRasterHaupt_Marker HoehenPTan -- Raster

P_AL_AL_HP__D$ $HPRasterNeben HoehenPTan -- Raster

P_AL_AL_HP__D$ $HPRasterNeben_Beschriftung HoehenPTan -- Raster

P_AL_AL_HP__D$ $HPRasterNeben_Marker HoehenPTan -- Raster

P_AL_AL_HP__D$ $HPRasterpPkt HoehenPTan -- Raster

P_AL_AL_HP__ES$ $HP HoehenPTan E

P_AL_AL_HP___ES $HPBeschriftung HoehenPTan -- Beschriftung
Standard oder Bestand
(UrGelaende)

P_AL_AL_HP___ES $HPBeschriftungManueTT HoehenPTan -- Beschriftung
manuelle Ergaenzungen

P_AL_AL_KA__ D% $KAkritischerpPunkt KanaTl/KoTTision -- Punkt

P_AL_AL_KA__D$ $KATabeTTeBeschriftung Kanal -- TabelTe Beschriftung

P_AL_AL_KA___D$ $KATabeTTeFueTTung KanaTl -- TabeTTe FueTTung

P_AL_AL_KA___ES $KAKoTTision Kanal E -- KoTTision

P_AL_AL_KA__ES $KAProfil Kanal E -- Profil

P_AL_AL_KA___ES $KAQuerProfiT KanaT

P_AL_AL_KA___ES$ $KATabeTTe KanaT E -- TabeTTe

P_AL_AL_KAHA_D$S $KAHABeschriftung_MwgepTant KanaTl/HaTtung -- Beschriftung

P_AL_AL_KAHA_D$ $KAHABeschriftung_Mwvorhanden KanaT/HaTtung -- Beschriftung

P_AL_AL_KAHA_DS $KAHABeschriftung_RwgepTant KanaT/HaTtung -- Beschriftung

P_AL_AL_KAHA_D$ $KAHABeschriftung_Rwvorhanden KanaT/HaTtung -- Beschriftung

P_AL_AL_KAHA_D$S $KAHABeschriftung_SwgepTant KanaTl/HaTtung -- Beschriftung

P_AL_AL_KAHA_D$S $KAHABeschriftung_Swvorhanden KanaTl/HaTtung -- Beschriftung

P_AL_AL_KAHA_D$S $KAHADarsteTTung_MwgepTant KanaT/HaTtung

P_AL_AL_KAHA_D$S $KAHADarsteTTung_Mwvorhanden KanaT/HaTtung

P_AL_AL_KAHA_D$ $KAHADarsteTTung_RwgepTant KanaT/HaTtung

P_AL_AL_KAHA_D$S $KAHADarsteTTung_Rwvorhanden KanaT/HaTtung

P_AL_AL_KAHA_D$S $KAHADarsteTTung_SwgepTant KanaT/HaTtung

P_AL_AL_KAHA_D$S $KAHADarsteTTung_Swvorhanden KanaT/HaTtung

P_AL_AL_KAHA_ES $KAHA KanaT/HaTtung E

P_AL_AL_KAHA_ES $KAHABeschriftung KanaT/HaTtung E -- Beschriftung

P_AL_AL_KASC_D$ $KASCBeschriftung_MwgepTant

KanaT/schacht -- Beschriftung
Mischwasser geplant

P_AL_AL_KASC_D$ $KASCBeschriftung_Mwvorhanden

Kanal/Schacht -- Beschriftung
Mischwasser vorhanden
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P_AL_AL_KASC_D$

$KASCBeschriftung_Rwgeplant

Kanal/schacht -- Beschriftung
Regenwasser geplant

P_AL_AL_KASC_D$

$KASCBeschriftung_Rwvorhanden

KanaTl/Sschacht -- Beschriftung
Regenwasser vorhanden

P_AL_AL_KASC_D$

$KASCBeschriftung_SwgepTant

KanaTl/Sschacht -- Beschriftung
Schmutzwasser geplant

P_AL_AL_KASC_D$

$KASCBeschriftung_swvorhanden

KanaTl/Schacht -- Beschriftung
Schmutzwasser vorhanden

P_AL_AL_KASC_D$ $KASCDarsteTTung_MwgepTant Kan?1/5chacht -- Mischwasser
geplant
P_AL_AL_KASC_D$ $KASCDarsteTTung_Mwvorhanden KanaTl/schacht -- Mischwasser
vorhanden
P_AL_AL_KASC_D$ $KASCDarsteTTung_RwgepTant KanaTl/Schacht -- Regenwasser
geplant
P_AL_AL_KASC_D$ $KASCDarsteTTung_Rwvorhanden KanaT/Schacht -- Regenwasser
vorhanden
P_AL_AL_KASC_D$ $KASCDarsteTTung_SwgepTant Kan?1/5chacht -- Schmutzwasser
geplant
P_AL_AL_KASC_D$ $KASCDarsteTTung_Swvorhanden KanaTl/schacht -- Schmutzwasser
vorhanden
P_AL_AL_KASC_E$ $KASC KanaT/Schacht E
P_AL_AL_KASC_ES $KASCBeschriftung KanaT/schacht E -- Beschriftung
P_AL_AL_KP__ES$ $KP Knoten-/Kreuzungspunkt
P_AL_AL_KP__ES$ $KPBeschriftung Knoten-/Kreuzungspunkt --
Beschriftung
P_AL_AL_LS___D$ $LSSymboT LaengsSchnitt -- Symbol
P_AL_AL_LS___ES $LS LaengsSchnitt E
P_AL_AL_LS___ES $LSBeschriftung LaengsSchnitt E -- Beschriftung
P_AL_AL_MG___D$ $MGTabeTTeBeschriftung Mengen -- TabeTTe Beschriftung
P_AL_AL_MG___D$ $MGTabeTTeFueTTung Mengen -- TabelTe FueTTung
P_AL_AL_MG__ES$ MG Mengen E
P_AL_AL_MG__E$ $MGMatQuerProfil Mengen E -- QuerProfil
P_AL_AL_MG__ES$ $MGTabeTTe Mengen E -- TabeTTe
P_AL_AL_MP___D$ $MPAusstattungS3 MassenAusgleichPTan
P_AL_AL_MP__D$ $MPRasterHaupt MassenAusgTeichPTan -- Raster
P_AL_AL_MP___D$ $MPRasterHaupt_Beschriftung MassenAusgleichPTan -- Raster
Hauptbeschriftung
P_AL_AL_MP__D$ $MPRasterNeben MassenAusgTeichPTan -- Raster
P_AL_AL_MP__D$ $MPRasterNeben_Beschriftung MassenAusgTeichPTan -- Raster
Nebenbeschriftung
P_AL_AL_MP___D$ $MPSchraffurl MassenAusgleichPTan -- Schraffurl
P_AL_AL_MP___D$ $MPSchraffur2 MassenAusgleichPTan -- Schraffur2
P_AL_AL_MP___ES$ $MP MassenAusgTeichPTan E
P_AL_AL_MP__ES$ $MPBeschriftung MassenAusgTeichPTan E --
Beschriftung
P_AL_AL_MP___ES$ $MPLinie MassenAusgleichPTan E -- Linie
P_AL_AL_PK___D$ $PKEinfuegestaqQs ProfiTKoerper -- Stationierung
P_AL_AL_PK___D$ $PKGrenzen ProfiTKoerper -- Grenzen
P_AL_AL_PK__ES$ $PK ProfilKoerper E
P_AL_AL_PK___ES$ $PK_EKGTeis ProfiTKoerper E
P_AL_AL_PK__ES$ $PK_EKKies ProfiTKoerper E

P_AL_AL_PK__ES

$PKUeberschreibungGeometrie

ProfiTKoerper E -- .
Ueberschreibung (Geometrie)

P_AL_AL_PK__E$

$PKUEberschreibungParameter

ProfiTKoerper E --
Ueberschreibung (Parameter)

P_AL_AL_PKQP_E$ $PKQuerpProfi ProfiTK -- Querprofil
P_AL_AL_PKT_D$ $PKTBeschriftung Punkt -- Beschriftung
P_AL_AL_PKT__D$ $PKTSymboT Punkt -- SymboT
P_AL_AL_PKT__D$ $PKTSymboTLS Punkt -- SymboT im Laengsschnitt
P_AL_AL_PKT__D$ $PKTSymboTQS Punkt -- SymboT im Querschnitt
P_AL_AL_PKT__D$ $PKTTabeTTe_Beschriftung Punkt -- Punkt TabeTTe
Beschriftung
P_AL_AL_PKT__D$ $PKTTabeTTe_FueTTung Punkt -- Punkt TabeTTe
P_AL_AL_PKT__ES$ $PKT Punkt
P_AL_AL_PKT__ES$ $PKTTabeTTe Punkt -- TabeTTe
P_AL_AL_PW___D$ $PWBegrenzung PunktwoTke -- Begrenzung
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P_AL_AL_PW___D$ $PwPunkte Punktwolke -- Punkte

P_AL_AL_PW__ES$ $Pw PunktwoTke

P_AL_AL_PWKL_D$ $PwKkTassifikation_00_Gebaeude PunktwoTke/KTassifizierung --
Gebaeude

P_AL_AL_PWKL_D$ $PwkTassifikation_00_Geometrie_SchTlue | Punktwolke/Klassifizierung --

sselpunkt Geometrie Schluesselposition

P_AL_AL_PWKL_D$ $PwKTassifikation_00_Gruen_hoch PunktwoTke/KTassifizierung --
Begruenung niedrig

P_AL_AL_PWKL_D$ $PwKTassifikation_00_Gruen_mitteT PunktwoTke/KTassifizierung --
Begruenung mittel

P_AL_AL_PWKL_D$ $PwkTassifikation_00_Gruen_niedrig PunktwoTke/KTassifizierung --
Begruenung niedrig

P_AL_AL_PWKL_D$ $PwkTassifikation_00_GrundoberfTaeche | PunktwoTke/KTassifizierung --
Grundoberflaeche

P_AL_AL_PWKL_D$ $PwKTassifikation_00_nicht_kTassifizi | Punktwolke/KTassifizierung --

ert nicht klassifiziert

P_AL_AL_PWKL_D$ $PwKkTassifikation_00_Punkt_rauschen PunktwoTke/KTassifizierung --
Punkt rauschen

P_AL_AL_PWKL_D$ $PwkTassifikation_00_Punkte_ueberTapp | PunktwoTke/KTassifizierung --

end Punkt ueberlappend

P_AL_AL_PWKL_D$ $PwKTassifikation_00_reserviert PunktwoTke/KTassifizierung --
reserviert

P_AL_AL_PWKL_D$ $PwkTassifikation_00_wasser PunktwoTke/KTassifizierung --
wasser

P_AL_AL_PZ__ D$ $FueTTung ParzelTe -- FuelTung

P_AL_AL_PZ__D$ $PzTabeTTe_Beschriftung Parzelle -- TabeTTe Beschriftung

P_AL_AL_PZ__D$ $PzTabeTTe_FueTTung Parzelle -- TabeTTe FuelTung

P_AL_AL_PZ___ES$ $pz ParzelTe

P_AL_AL_PZ___ES $PzBeschriftung ParzeTTe -- Beschriftung

P_AL_AL_PZ___ES $PzTabeTlTe Parzelle E -- TabeTTe

P_AL_AL_PZSG_E$ $PZSegment Parzelle E -- Segment

P_AL_AL_PZSG_E$ $PzSegmentBeschriftung Parzelle E -- Segement
Beschriftung

P_AL_AL_QND__D$ $QNDAusstattungSl QuerNeigungsDiagramm --
Ausstattung

P_AL_AL_QND__D$ $QNDAusstattungs3 QuerNeigungsDiagramm --
Ausstattung

P_AL_AL_QND__D$ $QNDBasisTinie QuerNeigungsDiagramm --
Basislinie

P_AL_AL_QND__D$ $QNDBereich QuerNeigungsDiagramm --
Bereichsdarstellung

P_AL_AL_QND__D$ $QNDBeschriftung QuerNeigungsDiagramm --
Beschriftung

P_AL_AL_QND__ES$ $QND QuerNeigungsDiagramm E

P_AL_AL_QP__D$ $QPAusstattung QuerpProfil -- Ausstattung

P_AL_AL_QP___D$ $QPETementkante QuerProfil -- ETementkante

P_AL_AL_QP___ D% $QPGeTaendeTinie QuerProfil -- GeTaendeTinie

P_AL_AL_QP___D$ $QPMittelachse QuerProfil -- MittelAchse

P_AL_AL_QP__DS$ $QPPTanung QuerpProfiT -- PTanung

P_AL_AL_QP__D$ $QPRaster QuerprofiT -- Raster

P_AL_AL_QP__ES$ $aQp QuerProfiT E

P_AL_AL_QP__E$ $QPBeschriftung QuerpProfiT E -- Beschriftung

P_AL_AL_QP__E$ $QPmanueTT QuerProfil E manueTTe
Ergaenzungen

P_AL_AL_QPLI_DS $QPLIPunkte Querprofil/QPLinie -- Punkte

P_AL_AL_QPLI_ES $QPLI Querprofil/QPLinie E

P_AL_AL_QPLI_ES $QPLIBeschriftung Querprofil/QPLinie E --
Beschriftung

P_AL_AL_QPPL_D$ $QPPLTabeTTe_Beschriftung QuerProfiTPTan -- TabeTlTe
Beschriftung

P_AL_AL_QPPL_D$ $QPPLTabeTTe_FueTTung QuerProfiTPTan -- TabeTlTe
Fuellung

P_AL_AL_QPPL_ES $QPBandBeschriftung_Bestand QuerpProfilTPTan -- Band
Beschriftung Bestand (UrGelaende)

P_AL_AL_QPPL_ES $QPBandBeschriftung_PTanung QuerProfiTPTan -- Band
Beschriftung Planung

P_AL_AL_QPPL_E$ $QPPL QuerpProfil/PTan E

P_AL_AL_QPPL_ES $QPPLBeschriftung QuerprofiT/PTan E -- Beschriftung
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P_AL_AL_QPPL_ES$ $QPPLTabelle QuerpProfil/Plan E -- Tabelle

P_AL_AL_QS__ES$ $Qs Querschnitt E

P_AL_AL_QS__ES $QSBeschriftung Querschnitt E -- Beschriftung

P_AL_AL_QS__ES $QSBezugsTinie QuerSchnitt E -- BezugsTinie

P_AL_AL_QSEK_D$ $qQsPktkante_ATTg QuerSchnitt -- Kante allgemein

P_AL_AL_QSEK_D$ $qQspktkante_ATTgLS Querschnitt -- Kante
LaengsSchnitt

P_AL_AL_QSEK_D$ $QsPktKante_Damm Querschnitt -- Kante Damm

P_AL_AL_QSEK_D$ $QSPktKante_DammLS QuerSchnitt -- Kante Damm
LaengsSchnitt

P_AL_AL_QSEK_D$ $QsPktKante_DammQS QuerSchnitt -- Kante Damm
Querschnitt

P_AL_AL_QSEK_D$ $QSPktKante_Einschnitt QuerSchnitt -- Kante Einschnitt

P_AL_AL_QSEK_D$ $QSPktKante_EinschnittLs Querschnitt -- Kante Einschnitt
LaengsSchnitt

P_AL_AL_QSEK_D$ $QSPktKante_EinschnittQs QuerSchnitt -- Kante Einschnitt
Querschnitt

P_AL_AL_QSEK_D$ $Qsverknuepfung_ATTg QuerSchnitt -- Verknuepfung

P_AL_AL_QSEK_D$ $Qsverknuepfung_ATTgQs QuerSchnitt -- Verknuepfung

P_AL_AL_QSPK_D$% $QSPkt_ATTg QuersSchnitt -- Punkt

P_AL_AL_QSPK_D$ $QsPkt_ATTgQs Querschnitt -- Punkt

P_AL_AL_QSPR_D$ $QsSBestandtei ] Querschnitt -- Bestandteile

P_AL_AL_QSPR_D$ $QsBestandteiTATTgemein Querschnitt -- Bestandteile

P_AL_AL_QSPR_D$ $QSBestandteilETementkante QuerSchnitt -- BestandteiTe

P_AL_AL_QSPR_D$ $QSBestandteiTFueTTungen QuerSchnitt -- Bestandteile
Fuellungen

P_AL_AL_QSPR_D$ $QsSBestandteiTFueTTungen_AsphaTt QuerSchnitt -- Bestandteile
Fuellungen

P_AL_AL_QSPR_D$ $QsSBestandteiTFueTTungen_Bankett QuerSchnitt D -- BestandteiTe
Fuellungen

P_AL_AL_QSPR_D$ $QSBestandteiTFueTTungen_Beton QuerSchnitt D -- Bestandteile
Fuellungen

P_AL_AL_QSPR_D$ $QsBestandteiTFueTTungen_Bettungsmat |QuerSchnitt D -- Bestandteile
Fuellungen

P_AL_AL_QSPR_D$ $QSBestandteiTFueTTungen_Bitum QuerSchnitt D -- Bestandteile
Fuellungen

P_AL_AL_QSPR_D$ $QsBestandteiTFueTTungen_Damm QuerSchnitt D -- Bestandteile
Fuellungen

P_AL_AL_QSPR_D$ $QsBestandteiTFueTTungen_DiVvTsS QuerSchnitt D -- BestandteiTe
Fuellungen

P_AL_AL_QSPR_D$ $QSBestandteiTFueTTungen_Drain QuerSchnitt D -- Bestandteile
Fuellungen

P_AL_AL_QSPR_D$ $QsBestandteiTFueTTungen_Einschnitt QuerSchnitt D -- BestandteiTe
Fuellungen

P_AL_AL_QSPR_D$ $QsSBestandteiTFueTTungen_Fahrbahn QuerSchnitt D -- Bestandteile
Fuellungen

P_AL_AL_QSPR_D$ $QsBestandteiTFueTTungen_Graben QuersSchnitt D -- BestandteiTe
Fuellungen

P_AL_AL_QSPR_D$ $QsBestandteiTFueTTungen_Kies QuersSchnitt D -- Bestandteile
Fuellungen

P_AL_AL_QSPR_D$ $QsSBestandteiTFueTTungen_OberfTaechen | Querschnitt D -- Bestandteile

behandlung Fuellungen

P_AL_AL_QSPR_D$ $QsBestandteiTFueTTungen_PfTasterstei |QuerSchnitt D -- Bestandteile

ne Fuellungen

P_AL_AL_QSPR_D$ $QsSBestandteiTFueTTungen_StahT QuerSchnitt D -- Bestandteile
FuelTlungen

P_AL_AL_QSPR_D$ $QsBestandteiTFueTTungen_wasser QuerSchnitt D -- Bestandteile
Fuellungen

P_AL_AL_QSPR_D$ $QSBestandteiTPunkt QuerSchnitt D -- BestandteiTle
Punkt

P_AL_AL_QSPR_D$ $QSBestandteiTRandTinie QuerSchnitt D -- Bestandteile
Randlinie

P_AL_AL_QSPR_D$ $qQsBestandteiTverknuepfung QuerSchnitt D -- BestandteiTe
Verknuepfung

P_AL_AL_QST__ES$ $QSBestandtei ] QuerSchnitt E -- Bestandteil

P_AL_AL_QSTX_D$ $QspPkt_Beschriftung QuersSchnitt D -- Beschriftung
Punkt
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P_AL_AL_QSTX_D$

$Qsprofilart_Beschriftung

Querschnitt D -- Beschriftung
Profilart

P_AL_AL_QSTX_D$

$Qsverknuepfung_Beschriftung

QuersSchnitt D -- Beschriftung
Verknuepfung

P_AL_AL_UGEL_D$

$LS1BestandBeschriftung

LaengsSchnitt Urgelaende D --
Beschriftung (Laengsschnitt-1)

P_AL_AL_UGEL_D$S

$LS1BestandLinie

LaengsSchnitt Urgelaende D --
Linie (Laengsschnitt-1)

P_AL_AL_UGEL_D$S

$LSIBestandLinieVerTaengerung

LaengsSchnitt UrgeTaende D --
Linieverlaengerung
(Laengsschnitt-1)

P_AL_AL_UGEL_DS $LS1BestandSymboT LaengsSchnitt UrgeTaende D --
QPSymbol (Laengsschnitt-1)
P_AL_AL_UGEL_ES$ $DGUrgeTaende GeTaende/Dgm E -- UR-GeTaende

P_AL_AL_UHD__D$

$UHDausgegTicheneueberhoehung

Ueberhoehungsdiagramm D --
Ausgeglichene Ueberhoehung

P_AL_AL_UHD__D$ $UHDAusstattungS1 Ueberhoehungsdiagramm D --
AusstattungSl

P_AL_AL_UHD__D$% $UHDAusstattungs3 Ueberhoehungsdiagramm D --
AusstattungS3

P_AL_AL_UHD__D$ $uHDBereich Ueberhoehungsdiagramm D --
Bereich

P_AL_AL_UHD__D$ $uHDBeschriftung Ueberhoehungsdiagramm D --
Beschriftung

P_AL_AL_UHD__D$ $UHDMitteTTinie Ueberhoehungsdiagramm D --

Mittellinie

P_AL_AL_UHD__D$

$uHDSchieneLinks

Ueberhoehungsdiagramm D --
SchieneLinks

P_AL_AL_UHD__D$ $uHDSchieneRechts Ueberhoehungsdiagramm D --
SchieneRechts
P_AL_AL_UHD__ES$ $UHD Ueberhoehungsdiagramm E --
P_AL_AL_VM___E$ Y vermessung E
P_AL_AL_VM___E$ $vMBeschriftung Vermessung E -- Beschriftung
P_AL_AL_VM__ES $vMBeschriftungATlg Vermessung E -- BeschriftungATTg
P_AL_AL_VMLZ_D$ $vMLinTenzug Vermessung D -- LinienZug
P_AL_AL_VMLZ_D$ $vMLinTenzugPunkte Vermessung D -- LinienzugPunkte
P_AL_AL_VMNZ_D$% $VMNetzATTgemein Vermessung D -- NetzATTgemein
P_AL_AL_VMNZ_D$% $VMNetzPunkte Vermessung D -- NetzPunkte
P_AL_AL_VMNZ_D$% $VMNetzRichtungen Vermessung D -- NetzRichtungen

P_AL_AL_VMSG_ES$

$vMSegmentBeschriftung

vermessung D --
SegmentBeschriftung

P_AL_AL_VS__ D$ $vsAaufschuettung Verschneidung D --
Damm/Aufschuettung
P_AL_AL_VS___D$ $VvSBoeschungssignatur Verschneidung D -- Signatur
P_AL_AL_VS___D$ $VSEinschnitt Verschneidung D -- Einschnitt
P_AL_AL_VS___D$ $VSLinie_Basis Verschneidung -- Linien
P_AL_AL_VS__ D$ $VSLinie_Fuss Verschneidung D -- Linien
P_AL_AL_VS__D$ $vSLinie_interneKanten Verschneidung D -- Linien
P_AL_AL_VS__ D$ $VSLinie_Proj Verschneidung Linien

P_AL_AL_VS__ D$

$vsvoTumenkoerper

Verschneidung -- VoTumenkoerper

m| m O] O O O] O
1
1

P_AL_AL_VS__ES$ $vs Verschneidung

P_AL_AL_VS__ES$ $vsBeschriftung Verschneidung E -- Beschriftung

X_AL_AL_PL___ES$ $PL PTot/Layout E

X_AL_AL_PL___ES $PLBeschriftung PTot/Layout E -- Beschriftung
(Text) Allgemein

X_AL_AL_PLAF_E$ $PLAnsichtsfenster PTot/Layout E -- Ansichtsfenster

X_AL_AL_PLAF_ES$

$PLAnsichtsfensterText

PTot/Layout E -- Ansichtsfenster
Text

X_AL_AL_PLRA_ES $PLRahmen PTot/Layout -- Rahmen
X_AL_AL_PLSC_ES$ $PLBeschriftung PTot/SchnittTinie -- Beschriftung
X_AL_AL_PLSC_ES$ $PLSchnittTinie PTot/schnittTinie
X_AL_AL_PLSC_E$ $PLUeberTagerung PTot/SchnittTinie --

Ueberlagerung
X_AL_AL_TEXT_E$ $PTanbeschriftungATlg PTot/Layout E -- Beschriftung
Allgemein
AchseParalTel -- Beschriftung
P_AL_AL_ACHP_D$ $AchseParallel_Beschriftung_prfeil Pfeil
P_AL_AL_ACHP_D$ $AchseParallel_Bogen AchseParallel -- verlauf Bogen
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P_AL_AL_ACHP_D$

$AchseParallel_Linie

AchseParallel -- verlauf Linie

P_AL_AL_ACHP_D$

$AchseParallel_symbol

AchseParallel -- symbol

P_AL_AL_ACHP_D$

$AchseParallel_Tangente

AchseParalTlel -- verTauf
Tangente/Verlaengerungen

AchseParaTllel -- VerTauf
P_AL_AL_ACHP_D$ $AchseParallel_uebergangsbogen Uebergangsbogen
P_AL_AL_ACHS_D$ $ACBeschriftung_LS2Planung Achse -- Gradiente Beschriftung
P_AL_AL_ACHS_D$ $Achse_025 Achse -- duenn
P_AL_AL_ACHS_D$ $Achse_035 Achse -- mittel

P_AL_AL_ACHS_D$ $Achse_Beschriftung_Pfeil Achse -- Beschriftung Pfeil
P_AL_AL_ACHS_D$ $Achse_Bogen Achse -- VerlaufBogen
P_AL_AL_ACHS_D$ $Achse_Flussbau Achse -- fuer Flussbau
P_AL_AL_ACHS_D$ $Achse_Linie Achse -- verlauf Linie
P_AL_AL_ACHS_D$ $Achse_symbol Achse -- Symbol

Achse -- VverTauf
P_AL_AL_ACHS_D$ $Achse_Tangente Tangente/Verlaengerungen
P_AL_AL_ACHS_D$ $Achse_Uebergangsbogen Achse -- verlauf Uebergangsbogen
P_AL_AL_ACHS_D$ $ACTabelle_Beschriftung Achse -- Tabelle Beschriftung
P_AL_AL_ACHS_D$ $ACTabelle_Fuellung Achse -- Tabelle Fuellung
P_AL_AL_BGGB_D$ $BGGebaeudeGrundriss Baugelaende -- Gebaeude Grundriss
P_AL_AL_BGGB_D$ $BGGebaeudeModel]l Baugelaende -- Gebaeude Modell
P_AL_AL_BGGG_D$ $BGGrundGrenzen Baugelaende -- Grund Grenzen
P_AL_AL_BGVS_D$ $BGVersorgung Baugelaende -- Vversorgung
P_AL_AL_DGM__D$ $DGBeschriftung_HoehenlinieBenutzer Dgm -- Beschriftung Hoehenlinie
P_AL_AL_DGM__D$ $DGBeschriftung_HoehenlinieHaupt Dgm -- Beschriftung Hoehenlinie
P_AL_AL_DGM__D$ $DGBeschriftung_HoehenlinieNeben Dgm -- Beschriftung Hoehenlinie
P_AL_AL_DGM__D$ $DGDreiecke Dgm -- Dreiecksvermaschung
P_AL_AL_DGM__D$ $DGHoehenTinienBenutzer Dgm -- Benutzerhoehenlinien
P_AL_AL_DGM__D$ $DGHoehenTinienHaupt Dgm -- Haupthoehenlinien
P_AL_AL_DGM__D$ $DGHoehenl11inienNeben Dgm -- Nebenhoehenlinien
P_AL_AL_DGM__D$ $DGPunkte Dgm -- Punkte
P_AL_AL_DGM__D$ $DGRaender Dgm -- Raender
P_AL_AL_DGM__D$ $DGRaster Dgm -- Raster
P_AL_AL_DGM__D$ $DGTabelle_Beschriftung Dgm -- Tabelle Beschriftung
P_AL_AL_DGM__D$ $DGTabelle_Fuellung Dgm -- Tabelle Fuellung
P_AL_AL_DGM__D$ $DGWasserscheiden Dgm -- Wasserscheiden

DruckTeitung -- AnschTussStueck-
P_AL_AL_DLAS_D$ $DLAnsschlussStueck Beschriftung

DruckTeitung -- AusbauteiT-
P_AL_AL_DLAT_D$ $DLAuUsbauTei Beschriftung
P_AL_AL_DLHE_D$ $DLHaltungsEndlinie Druckleitung -- Haltung-Endlinie
P_AL_AL_DLHK_D$ $DLHaltungKompakt Druckleitung -- Haltung
P_AL_AL_DLHS_D$ $DLHaltungsSchraffur Druckleitung -- Haltung-Schraffur
P_AL_AL_DLML_D$ $pLMittellinie Druckleitung -- Mittellinie
P_AL_AL_DLWA_D$ $DLWandAussen Druckleitung -- wand-Aussen
P_AL_AL_DLWI_D$ $DLWandInnen Druckleitung -- wWand-Innen
P_AL_AL_EKTE_D$ $EKETementkanteAllgemein Elementkante -- allgemein
P_AL_AL_EKTE_D$ $EKScheitelpunkt Elementkante -- Scheitelpunkt

ETementkante -- Scheitelpunkt
P_AL_AL_EKTE_D$ $EKScheitelpunktLs Laengsschnitt

ETementkante -- ScheiteTpunkt
P_AL_AL_EKTE_D$ $EKScheitelpunktQs Querschnitt

P_AL_AL_GRAD_D$

$LS2PTanungBeschriftung

LaengsSchnitt Gradiente --
Beschriftung (Laengsschnitt-2)

P_AL_AL_GRAD_D$

$LS2PTanungLinie

LaengsSchnitt Gradiente -- Linie
(Laengsschnitt-2)

P_AL_AL_GRAD_D$

$LS2PlanungLinieverlaengerung

LaengsSchnitt Gradiente --
Linieverlaengerung
(Laengsschnitt-2)

P_AL_AL_GRAD_D$

$LS2PTanungSymbol

LaengsSchnitt Gradiente --
QPSymbol (Laengsschnitt-2)

P_AL_AL_HP___

D$ $HPAusstattung

HoehenPlan -- Inhalte
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P_AL_AL_HP___D$ $HPAusstattung_Baender HoehenPlan -- Band

HoehenPTan -- InhaTte
P_AL_AL_HP___D$ $HPAusstattungSl Strichstaerke duenn

HoehenPTan -- InhaTte
P_AL_AL_HP___D$ $HPAusstattungs3 Strichstaerke mittel
P_AL_AL_HP___D$ $HPBand_Beschriftungwerte HoehenPlan -- Band
P_AL_AL_HP___D$ $HPBand_Fehlstationen HoehenPlan -- Band
P_AL_AL_HP___D$ $HPBand_Fuehrungslinie HoehenPlan -- Band
P_AL_AL_HP___D$ $HPBand_Kruemmung HoehenPlan -- Band
P_AL_AL_HP___D$ $HPBand_KruemmungBandmarken HoehenPlan -- Band
P_AL_AL_HP___D$ $HPBand_KruemmungNulllinie HoehenPlan -- Band
P_AL_AL_HP___D$ $HPBand_Marker0Ql HoehenPlan -- Band Marker (Haupt)
P_AL_AL_HP___D$ $HPBand_Marker02 HoehenPlan -- Band Marker (Neben)
P_AL_AL_HP___D$ $HPBand_QuerneigungLinks HoehenPlan -- Band
P_AL_AL_HP___D$ $HPBand_QuerneigungRechts HoehenPlan -- Band
P_AL_AL_HP___D$ $HPBand_QuerneigungReferenz HoehenPlan -- Band
P_AL_AL_HP___D$ $HPBand_Rahmen HoehenPlan -- Band

P_AL_AL_HP___ D$ $HPBand_VvertGeom

HoehenPlan

HoehenPTan -- Band Beschriftung
. Standard oder Bestand
P_AL_AL_HP___D$ $HPBandBeschriftung_LS1Bestand (UrGgelaende)
HoehenPTan -- Band Beschriftung
P_AL_AL_HP___D$ $HPBandBeschriftung_LS2Planung Planung (Gradiente)
P_AL_AL_HP___D$ $HPBandsl HoehenPlan -- Band
P_AL_AL_HP___D$ $HPBands?2 HoehenPlan -- Band
P_AL_AL_HP___D$ $HPBands4 HoehenPlan -- Band
HoehenPTan -- Beschriftung
) Standard oder Bestand
P_AL_AL_HP___D$ $HPBeschriftung_LS1Bestand (UrGgelaende)
HoehenPTan -- Beschriftung
P_AL_AL_HP___D$ $HPBeschriftung_LS2Planung Planung (Gradiente)
P_AL_AL_HP___D$ $HPRasterHaupt HoehenPlan -- Raster
P_AL_AL_HP___D$ $HPRasterHaupt_Beschriftung HoehenPlan -- Raster
P_AL_AL_HP___D$ $HPRasterHaupt_Marker HoehenPlan -- Raster
P_AL_AL_HP___D$ $HPRasterNeben HoehenPlan -- Raster
P_AL_AL_HP___D$ $HPRasterNeben_Beschriftung HoehenPlan -- Raster
P_AL_AL_HP___D$ $HPRasterNeben_Marker HoehenPlan -- Raster
P_AL_AL_HP___D$ $HPRasterpkt HoehenPlan -- Raster
P_AL_AL_KA___D$ $KAkritischerPunkt Kanal/Kollision -- Punkt
P_AL_AL_KA___D$ $KATabelleBeschriftung Kanal -- Tabelle Beschriftung
P_AL_AL_KA___D$ $KATabelleFuellung Kanal -- Tabelle Fuellung
P_AL_AL_KAHA_D$ $KAHABeschriftung_Mwgeplant Kanal/Haltung -- Beschriftung
P_AL_AL_KAHA_D$ $KAHABeschriftung_Mwvorhanden Kanal/Haltung -- Beschriftung
P_AL_AL_KAHA_D$ $KAHABeschriftung_Rwgeplant Kanal/Haltung -- Beschriftung
P_AL_AL_KAHA_D$ $KAHABeschriftung_Rwvorhanden Kanal/Haltung -- Beschriftung
P_AL_AL_KAHA_D$ $KAHABeschriftung_swgeplant Kanal/Haltung -- Beschriftung
P_AL_AL_KAHA_D$ $KAHABeschriftung_swvorhanden Kanal/Haltung -- Beschriftung
P_AL_AL_KAHA_D$ $KAHADarstellung_Mwgeplant Kanal/Haltung
P_AL_AL_KAHA_D$ $KAHADarstellung_Mwvorhanden Kanal/Haltung
P_AL_AL_KAHA_D$ $KAHADarstellung_Rwgeplant Kanal/Haltung
P_AL_AL_KAHA_D$ $KAHADarstellung_Rwvorhanden Kanal/Haltung
P_AL_AL_KAHA_D$ $KAHADarstellung_Swgeplant Kanal/Haltung
P_AL_AL_KAHA_D$ $KAHADarstellung_Swvorhanden Kanal/Haltung

P_AL_AL_KASC_D$

$KASCBeschriftung_Mwgeplant

Kanal/schacht -- Beschriftung
Mischwasser geplant

Kanal/Schacht -- Beschriftung
P_AL_AL_KASC_D$ $KASCBeschriftung_Mwvorhanden Mischwasser vorhanden
Kanal/schacht -- Beschriftung

P_AL_AL_KASC_D$ $KASCBeschriftung_Rwgeplant

Regenwasser geplant

P_AL_AL_KASC_D$ $KASCBeschriftung_Rwvorhanden

KanaT/schacht -- Beschriftung
Regenwasser vorhanden

P_AL_AL_KASC_D$ $KASCBeschriftung_swgeplant

KanaTl/schacht -- Beschriftung
Schmutzwasser geplant
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P_AL_AL_KASC_D$

$KASCBeschriftung_swvorhanden

Kanal/schacht -- Beschriftung
Schmutzwasser vorhanden

KanaTl/Schacht -- Mischwasser
P_AL_AL_KASC_D$ $KASCDarstellung_Mwgeplant geplant
KanaTl/Sschacht -- Mischwasser
P_AL_AL_KASC_D$ $KASCDarstellung_Mwvorhanden vorhanden
Kanal/Schacht -- Regenwasser
P_AL_AL_KASC_D$ $KASCDarstellung_Rwgeplant geplant
KanaTl/Sschacht -- Regenwasser
P_AL_AL_KASC_D$ $KASCDarstellung_Rwvorhanden vorhanden
KanaT/Schacht -- Schmutzwasser
P_AL_AL_KASC_D$ $KASCDarstellung_Swgeplant geplant
KanaT/schacht -- Schmutzwasser
P_AL_AL_KASC_D$ $KASCDarstellung_Swvorhanden vorhanden
P_AL_AL_LS___ D$ $LSSymbol LaengsSchnitt -- Symbol
P_AL_AL_MG___D$ $MGTabelleBeschriftung Mengen -- Tabelle Beschriftung
P_AL_AL_MG___D$ $MGTabelleFuellung Mengen -- Tabelle Fuellung
P_AL_AL_MP___D$ $MPAusstattungsS3 MassenAusgleichPlan
P_AL_AL_MP___D$ $MPRasterHaupt MassenAusgleichPlan -- Raster
MassenAusgleichPTan -- Raster
P_AL_AL_MP___D$ $MPRasterHaupt_Beschriftung Hauptbeschriftung
P_AL_AL_MP___D$ $MPRasterNeben MassenAusgleichPlan -- Raster
] MassenAusgTeichPTan -- Raster
P_AL_AL_MP___D$ $MPRasterNeben_Beschriftung Nebenbeschriftung
P_AL_AL_MP___D$ $MPSchraffurl MassenAusgleichPlan -- Schraffurl
P_AL_AL_MP___D$ $MPSchraffur2 MassenAusgleichPlan -- Schraffur2
P_AL_AL_PK___D$ $PKEinfuegeStaqQs ProfilKoerper -- Stationierung
P_AL_AL_PK___D$ $PKGrenzen ProfilKoerper -- Grenzen
P_AL_AL_PKT__D$ $PKTBeschriftung Punkt -- Beschriftung
P_AL_AL_PKT__D$ $PKTSymbol Punkt -- Symbol
P_AL_AL_PKT__D$ $PKTSymbolLS Punkt -- Symbol im Laengsschnitt
P_AL_AL_PKT__D$ $PKTSymbo1Qs Punkt -- Symbol im Querschnitt
] Punkt -- Punkt TabelTle
P_AL_AL_PKT__D$ $PKTTabelle_Beschriftung Beschriftung
P_AL_AL_PKT__D$ $PKTTabelle_Fuellung Punkt -- Punkt Tabelle
P_AL_AL_PW___D$ $PWBegrenzung Punktwolke -- Begrenzung
P_AL_AL_PW___D$ $PWPunkte Punktwolke -- Punkte
o ] PunktwoTke/KTassifizierung --
P_AL_AL_PWKL_D$ $PwKTassifikation_00_Gebaeude Gebaeude

P_AL_AL_PWKL_D$
sselpunkt

$PwKTassifikation_00_Geometrie_SchTue

PunktwoTke/KTassifizierung --
Geometrie Schluesselposition

P_AL_AL_PWKL_D$

$PwKlassifikation_00_Gruen_hoch

PunktwoTke/KTassifizierung --
Begruenung niedrig

P_AL_AL_PWKL_D$

$PwKlassifikation_00_Gruen_mittel

PunktwoTke/KTassifizierung --
Begruenung mittel

P_AL_AL_PWKL_D$

$PwKlassifikation_00_Gruen_niedrig

PunktwoTke/KTassifizierung --
Begruenung niedrig

P_AL_AL_PWKL_D$

$PwKklassifikation_00_Grundoberflaeche

PunktwoTke/KTassifizierung --
Grundoberflaeche

P_AL_AL_PWKL_D$
ert

$PwKTassifikation_00_nicht_kTassifizi

PunktwoTke/KTassifizierung --
nicht klassifiziert

P_AL_AL_PWKL_D$

$PwK1assifikation_00_Punkt_rauschen

PunktwoTke/KTassifizierung --
Punkt rauschen

P_AL_AL_PWKL_D$
end

$PwKTassifikation_00_Punkte_ueberTapp

PunktwoTke/KTassifizierung --
Punkt ueberlappend

P_AL_AL_PWKL_D$

$Pwklassifikation_00_reserviert

PunktwoTke/KTassifizierung --
reserviert

PunktwoTke/KTassifizierung --

P_AL_AL_PWKL_D$ $PwKTassifikation_00_wasser wWasser
P_AL_AL_PZ___D$ $Fuellung Parzelle -- Fuellung
P_AL_AL_PZ___D$ $PzTabelle_Beschriftung Parzelle -- Tabelle Beschriftung

P_AL_AL_PZ__ D$

$pPzTabelle_Fuellung

Parzelle -- Tabelle Fuellung

QuerNeigungsDiagramm --

P_AL_AL_QND__D$ $QNDAuUsstattungsl Ausstattung
QuerNeigungsDiagramm --
P_AL_AL_QND__D$ $QNDAusstattungs3 Ausstattung
QuerNeigungsDiagramm --
P_AL_AL_QND__D$ $QNDBasislinie Basislinie
QuerNeigungsDiagramm --
P_AL_AL_QND__D$ $QNDBereich Bereichsdarstellung
QuerNeigungsDiagramm --
P_AL_AL_QND__D$ $QNDBeschriftung Beschriftung
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P_AL_AL_QP___D$ $QPAUsstattung QuerpProfil -- Ausstattung
P_AL_AL_QP___D$ $QPElementkante QuerProfil -- Elementkante
P_AL_AL_QP___D$ $QPGelaendelinie QuerpProfil -- Gelaendelinie
P_AL_AL_QP___D$ $qQpPMittelachse QuerProfil -- MittelAchse
P_AL_AL_QP___D$ $QPPlanung QuerProfil -- Planung
P_AL_AL_QP__ D$ $QPRaster Querprofil -- Raster
P_AL_AL_QPLI_D$ $QPLIPunkte Querprofil/QPLinie -- Punkte

QuerProfiTPTan -- TabeTTe

P_AL_AL_QPPL_D$ $QPPLTabelle_Beschriftung Beschriftung

QuerProfiTPlan -- TabelTe
P_AL_AL_QPPL_D$ $QPPLTabelle_Fuellung Fuellung
P_AL_AL_QSEK_D$ $Qspktkante_Allg Querschnitt -- Kante allgemein

QuerSchnitt -- Kante
P_AL_AL_QSEK_D$ $QsPktkante_AllgLS LaengsSchnitt
P_AL_AL_QSEK_D$ $QSPktKante_Damm QuerSchnitt -- Kante Damm

QuerSchnitt -- Kante Damm
P_AL_AL_QSEK_D$ $QsPktKante_DammLS LaengsSchnitt

Querschnitt -- Kante Damm
P_AL_AL_QSEK_D$ $QsPktkante_DammQSs Querschnitt
P_AL_AL_QSEK_D$ $QsPktkante_Einschnitt Querschnitt -- Kante Einschnitt

Querschnitt -- Kante Einschnitt
P_AL_AL_QSEK_D$ $QsPktKante_EinschnittLs LaengsSchnitt

QuerSchnitt -- Kante Einschnitt
P_AL_AL_QSEK_D$ $QsPktKante_EinschnittqQs Querschnitt
P_AL_AL_QSEK_D$ $Qsverknuepfung_Allg Querschnitt -- Verknuepfung
P_AL_AL_QSEK_D$ $Qsverknuepfung_Al1gQs Querschnitt -- Verknuepfung
P_AL_AL_QSPK_D$ $QsPkt_Allg Querschnitt -- Punkt
P_AL_AL_QSPK_D$ $QsPkt_Al1gQs Querschnitt -- Punkt
P_AL_AL_QSPR_D$ $QSBestandteil Querschnitt -- Bestandteile
P_AL_AL_QSPR_D$ $QsBestandteilAllgemein Querschnitt -- Bestandteile
P_AL_AL_QSPR_D$ $QsBestandteilElementkante Querschnitt -- Bestandteile

QuerSchnitt -- Bestandteile
P_AL_AL_QSPR_D$ $QsBestandteilFuellungen Fuellungen

QuersSchnitt -- Bestandteile
P_AL_AL_QSPR_D$ $QsBestandteilFuellungen_Asphalt Fuellungen

QuerSchnitt -- BestandteiTe
P_AL_AL_QSPR_D$ $QsBestandteilFuellungen_Bankett Fuellungen

QuerSchnitt -- Bestandteile
P_AL_AL_QSPR_D$ $QsBestandteilFuellungen_Beton Fuellungen

QuersSchnitt -- Bestandteile
P_AL_AL_QSPR_D$ $QsBestandteilFuellungen_Bettungsmat | Fuellungen

QuerSchnitt -- Bestandteile
P_AL_AL_QSPR_D$ $QsBestandteilFuellungen_Bitum Fuellungen

QuerSchnitt -- Bestandteile
P_AL_AL_QSPR_D$ $QsBestandteilFuellungen_Damm Fuellungen

QuerSchnitt -- Bestandteile
P_AL_AL_QSPR_D$ $QsBestandteilFuellungen_DivTs Fuellungen

QuersSchnitt -- Bestandteile
P_AL_AL_QSPR_D$ $QsBestandteilFuellungen_Drain Fuellungen

QuerSchnitt -- Bestandteile
P_AL_AL_QSPR_D$ $QsBestandteilFuellungen_Einschnitt Fuellungen

QuerSchnitt -- Bestandteile
P_AL_AL_QSPR_D$ $QsBestandteilFuellungen_Fahrbahn Fuellungen

QuerSchnitt -- Bestandteile
P_AL_AL_QSPR_D$ $QsBestandteilFuellungen_Graben Fuellungen

QuersSchnitt -- BestandteiTle
P_AL_AL_QSPR_D$ $QsBestandteilFuellungen_Kies Fuellungen
P_AL_AL_QSPR_D$ $QsBestandteiTFueTTungen_OberfTaechen | Querschnitt -- Bestandteile
behandlung Fuellungen
P_AL_AL_QSPR_D$ $QsSBestandteiTFueTTungen_PfTasterstei |QuerSchnitt -- Bestandteile
ne Fuellungen

QuerSchnitt -- Bestandteile
P_AL_AL_QSPR_D$ $QsBestandteilFuellungen_stahl Fuellungen

QuerSchnitt -- Bestandteile
P_AL_AL_QSPR_D$ $QsBestandteilFuellungen_wasser Fuellungen
P_AL_AL_QSPR_D$ $QSBestandteilPunkt Querschnitt -- Bestandteile Punkt

QuerSchnitt -- Bestandteile
P_AL_AL_QSPR_D$ $QsBestandteilRandlinie Randlinie

QuerSchnitt -- Bestandteile
P_AL_AL_QSPR_D$ $QsBestandteilverknuepfung Verknuepfung
P_AL_AL_QSTX_D$ $QsPkt_Beschriftung Querschnitt -- Beschriftung Punkt
P_AL_AL_QSTX_D$ $QspProfilart_Beschriftung Querschnitt
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P_AL_AL_QSTX_D$

$Qsverknuepfung_Beschriftung

Querschnitt -- Beschriftung
Verknuepfung

P_AL_AL_UGEL_D$

$Ls1BestandBeschriftung

LaengsSchnitt UrgeTaende --
Beschriftung (Laengsschnitt-1)

P_AL_AL_UGEL_D$

$LS1BestandLinie

LaengsSchnitt Urge]aende -- Linie
(Laengsschnitt-1

P_AL_AL_UGEL_D$

$LS1BestandLinieverlaengerung

LaengsSchnitt Urgelaende --
Linieverlaengerung
(Laengsschnitt-1)

LaengsSchnitt Urgelaende --

P_AL_AL_UGEL_D$ $LS1Bestandsymbol QPsymbol (Laengsschnitt-1)
Ueberhoehungsdiagramm -- Ueh-
P_AL_AL_UHD__D$ $UHDausgeglicheneUeberhoehung AusgegTlichen
P_AL_AL_UHD__D$ $UHDAusstattungSl Ueberhoehungsdiagramm -- Inhalte
P_AL_AL_UHD__D$ $UHDAusstattungs3 Ueberhoehungsdiagramm -- Inhalte
Ueberhoehungsdiagramm -- Ueh-
P_AL_AL_UHD__D$ $UHDBereich Bereich
Ueberhoehungsdiagramm --
P_AL_AL_UHD__D$ $uHDBeschriftung Beschriftung
Ueberhoehungsdiagramm --
P_AL_AL_UHD__D$ $UHDMittellinie Mittellinie

P_AL_AL_UHD__D$

$UHDSchieneLinks

Ueberhoehungsdiagramm --
Schiene/Tinks

Ueberhoehungsdiagramm --

P_AL_AL_UHD__D$ $UHDSchieneRechts Schiene/rechts
P_AL_AL_VMLZ_D$ $vMLinienzug Vermessung -- Linienzug
P_AL_AL_VMLZ_D$ $VvMLinienzugPunkte Vermessung -- Linienzug/Punkte
P_AL_AL_VMNZ_D$ $VMNetzATlgemein Vermessung -- Netz
P_AL_AL_VMNZ_D$ $VMNetzPunkte Vermessung -- Netz/Punkte
P_AL_AL_VMNZ_D$ $VMNetzRichtungen Vermessung -- Netz/Richtungen
Verschneidung --
P_AL_AL_VS___D$ $vsAufschuettung Damm/Aufschuettung
P_AL_AL_VS__ D$ $vsBoeschungssignatur Verschneidung -- Signatur
P_AL_AL_VS__ D$ $VSEinschnitt Verschneidung -- Einschnitt
P_AL_AL_VS__ D$ $VSLinie_Basis Verschneidung -- Linien
P_AL_AL_VS__ D$ $VSLinie_Fuss Verschneidung -- Linien
P_AL_AL_VS___D$ $vsLinie_internekanten Verschneidung -- Linien
P_AL_AL_VS___D$ $vSLinie_Proj Verschneidung -- Linien
P_AL_AL_VS___D$ $vsvolumenkoerper verschneidung -- Vvolumenkoerper
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