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Installation des produits
Autodesk Media & Enter-
tainment

Présentation de l'installation
Le diagramme ci-dessous illustre les principales étapes du processus
d'installation :

Des informations supplémentaires sont fournies dans les sections suivantes.

Préparation de l'installation

Avant de démarrer l'installation, vérifiez les informations suivantes :
■ Votre ordinateur répond à la configuration système requise. En cas de doute,

cliquez sur Configuration système requise dans la partie inférieure de l'écran
du programme d'installation.

■ Vous avez consulté la documentation du produit pour clarifier des détails
tels que le type d'installation à effectuer (autonome ou réseau) et les produits
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à installer. La documentation est accessible à partir de liens dans le coin
inférieur gauche du programme d'installation :

■ Votre nom d'utilisateur est associé à des autorisations d'administrateur
permettant d'installer des applications sur l'ordinateur ou le réseau.

■ Vous disposez des numéros de série et des clés de produit pour tous les
produits à installer. Ces derniers figurent sur l'emballage du produit ou ont
été fournis lors du téléchargement du logiciel.

■ Toutes les applications en cours d'exécution ont été fermées.

Sélection du type d'installation

Voici quelques informations élémentaires pour vous aider à répondre au mieux
à vos besoins.
■ L'option Installer est recommandée pour les utilisateurs individuels ou

les petits groupes d'utilisateurs. Le point clé réside dans le fait que vous
allez répéter le processus d'installation sur chaque ordinateur. Il s'agit du
seul type d'installation valide pour une licence autonome, lequel peut
également être utilisé avec une licence autonome pour plusieurs postes de
travail ou une licence réseau.

■ Créer répartition est recommandée aux administrateurs du réseau, à
l'aide soit d'une licence autonome pour plusieurs postes de travail, soit
d'une licence réseau. Au cours du processus de répartition, l'installation
est configurée, stockée sur le réseau, puis distribuée de manière efficace sur
les ordinateurs des utilisateurs.

Pour plus d'informations sur les répartitions, consultez la rubrique Création
d'une répartition (page 7) ou le guide de l'administrateur réseau.

■ L'option Installer les outils et les utilitaires permet d'installer les
outils et utilitaires associés à votre suite ou produit. Si vous avez acquis
une licence réseau pour votre produit Autodesk, vous devez utiliser cette
option afin d'installer Network License Manager avant que les utilisateurs
ne puissent exécuter le produit. Consultez la documentation relative à
votre suite ou produit pour identifier les outils et les utilitaires disponibles
qui vous intéressent.
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Sélection de la langue du programme d'installation

Dans le premier écran du programme d'installation, vous pouvez sélectionner
la langue à utiliser lors de l'installation via cette commande dans la partie
supérieure droite de l'écran :

Ultérieurement au cours du processus d'installation, et pour certains produits
Autodesk uniquement, vous pourrez sélectionner la langue pour les produits
installés. Pour plus d'informations, consultez la rubrique Modification de la
langue d'un produit (page 3).

Modification de la langue du produit

IMPORTANT Cette rubrique ne concerne pas les produits Autodesk pour lesquels
chaque version linguistique se trouve sur un support distinct. Pour ces produits-là,
vous devez spécifier la langue du produit lors de l'achat et vous ne pourrez plus
la modifier.

Certains produits Autodesk proposent la sélection de la langue du produit au
moment de l'installation via le menu déroulant suivant du programme
d'installation :

Menu de sélection de la langue

Si la langue souhaitée ne figure pas dans ce menu, les options disponibles
varient en fonction du produit Autodesk. De nombreux produits, tels que 3ds
Max, Inventor et tous les produits basés sur AutoCAD, utilisent des modules
linguistiques pour prendre en charge d'autres langues.

Les conditions suivantes s'appliquent à la sélection de la langue :

■ Chaque installation de suite utilise une seule langue. Si vous devez installer
un ou plusieurs produits dans une autre langue, vous devez procéder à une
installation distincte.
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■ Toutes les répartitions doivent cibler une seule langue. Une image
administrative peut prendre en charge des répartitions pour différentes
langues, mais chaque répartition cible une seule langue.

■ Si vous installez plusieurs produits et sélectionnez une langue qui n'est pas
prise en charge par certains produits, ces derniers utilisent la langue par
défaut.

■ Lorsque vous quittez la page Informations sur le produit du programme
d'installation, le menu qui permet de sélectionner la langue ou d'ajouter
un module linguistique est désactivé. Si vous décidez ultérieurement de
changer la langue ou d'ajouter un module linguistique, vous ne pouvez
pas revenir à la page Informations sur le produit et utiliser le menu. Au
lieu de cela, vous devez annuler l'installation, relancer le programme
d'installation, puis sélectionner la langue appropriée dans la page
Informations sur le produit.

A propos des modules linguistiques

Un module linguistique est un module logiciel qui peut être ajouté à un produit
Autodesk pour modifier la langue utilisée dans l'interface utilisateur et la
documentation. Une même instance du produit logiciel peut prendre en charge
plusieurs langues par le biais de l'ajout de modules linguistiques. Chaque
module linguistique correspond à un produit Autodesk spécifique et inclut
un programme d'installation. Vous devez installer le produit Autodesk avant
d'installer le module linguistique. Chaque installation de module linguistique
crée une icône dans le menu Démarrer de Windows, telle que "Inventor -
Français" que vous pouvez utiliser pour lancer le produit dans cette langue.
Selon votre produit, les modules linguistiques sont disponibles sur le support
d'installation ou sur un site Web.

Le programme d'installation du module linguistique inclut une option qui
permet de créer une répartition de module linguistique pour un produit donné.
Une fois que le produit associé est installé, la répartition de module linguistique
peut être installée sur plusieurs ordinateurs pour ajouter une autre langue.

Spécification de la licence

Les remarques suivantes offrent une vue d'ensemble. Pour plus d'informations,
consultez le Guide des licences correspondant à votre produit.
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Types de licences

A des fins d'évaluation, la plupart des produits Autodesk peuvent être installés
pour une période d'évaluation de 30 jours. Si vous avez acheté une licence,
celle-ci est configurée comme étant soit autonome soit partagée en réseau, et
pour un nombre défini d'utilisateurs. Ces deux types de licence sont brièvement
décrits ci-dessous :
■ Une licence autonome est destinée à être utilisée par un utilisateur. Le

produit sous licence peut être installé sur deux ordinateurs, à condition
que ces deux instances ne soient pas exécutées simultanément.

■ Une licence autonome pour plusieurs postes de travail est destinée
à prendre en charge un nombre d'utilisateurs maximal spécifié. Pour y
accéder plus rapidement, elle peut être installée sur un plus grand nombre
d'ordinateurs.

■ Une licence réseau permet de prendre en charge un certain nombre
d'utilisateurs connectés à un réseau. Network License Manager est installé
sur un seul ou plusieurs serveurs du réseau de manière à gérer la distribution
des licences aux utilisateurs.

Modèles de serveurs de licence réseau

Si vous utilisez une licence réseau, sélectionnez la configuration de serveur
pour Network License Manager qui a été spécifiée lors de l'acquisition de la
licence :
■ Serveur de licence unique

Un serveur gère l'ensemble des licences sur le réseau.

■ Serveur de licence distribué

Les licences sont distribuées sur un pool de plusieurs serveurs du réseau.
Vous devez indiquer le nom de chaque serveur du pool.

■ Serveur de licence redondant

Trois serveurs sont disponibles pour authentifier chaque licence. Vous
devez entrer le nom des trois serveurs.
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Configuration et installation

Chemin d'installation

Ce chemin d'accès indique l'emplacement dans lequel le répertoire du produit
sera installé. Si vous modifiez l'emplacement, utilisez uniquement des caractères
ASCII dans le chemin d'accés de l'installation.

Configuration

La plupart des produits disposent d'un certain nombre de paramètres de
configuration. Dans la page Installer > Configurer l'installation, un contrôle
triangulaire permettant d'accéder à un panneau de configuration s'affiche pour
chaque produit que vous avez choisi d'installer :

Cliquez n'importe où dans la boîte de dialogue du produit pour ouvrir le
panneau de configuration. Pour un grand nombre de produits, vous pouvez
choisir un type d'installation : Par défaut pour accepter les paramètres de
configuration par défaut ou Personnalisé pour passer en revue les paramètres
et décider si vous souhaitez les modifier. Davantage d'informations sur les
paramètres de configuration correspondant à votre produit sont susceptibles
de se trouver dans une annexe à ce guide. Une fois que vous avez configuré
les paramètres selon vos besoins, cliquez sur le triangle pour fermer le panneau
de configuration.

Activation des produits

Lorsque vous exécutez un produit Autodesk pour la première fois, vous serez
invité à activer le logiciel. Si votre ordinateur est connecté à Internet, il peut
communiquer directement avec Autodesk afin d'effectuer le processus
d'activation.

Si votre ordinateur n'est pas connecté à Internet, vous pourrez procéder à
l'activation ultérieurement lorsque vous serez à nouveau connecté. Certains
produits vous permettent également de procéder à l'activation hors ligne en
envoyant le numéro de série, le code de requête et les données d'enregistrement

6 | Chapitre 1   Installation des produits Autodesk Media & Entertainment



à Autodesk via Internet ou par courrier électronique. Pour plus d'informations
sur l'activation, accédez à la page Licences Autodesk et cliquez sur le lien vers
les questions fréquentes.

Création d'une répartition

Image administrative

Il s'agit d'un ensemble de fichiers d'installation personnalisé qui est créé par
le processus de répartition. Il sert à installer une même configuration de
programmes sur chaque ordinateur. Autres paramètres :
■ Chemin de l'image d'administration. Indiquez un emplacement

réseau partagé pour lequel vous disposez des autorisations de contrôle total.
Les utilisateurs accèderont à cet emplacement pour installer les programmes.

■ Plate-forme cible. Sélectionnez 32 bits ou 64 bits selon le système
d'exploitation des ordinateurs qui utiliseront la répartition.

■ Incluez uniquement les produits requis par cette configuration
de répartition. Si cette option est sélectionnée, la répartition ne pourra
pas être modifiée dans le futur pour inclure d'autres produits. Si cette option
n'est pas sélectionnée, l'image administrative inclura tous les produits
possibles, de sorte que la répartition puisse être modifiée à l'avenir.

Paramètres d'installation

■ Le mode silencieux exécute l'installation en arrière-plan, sans
intervention de l'utilisateur.

IMPORTANT En mode silencieux, l'ordinateur peut redémarrer
automatiquement sans avertir l'utilisateur que l'installation est terminée.

■ Un fichier journal enregistre les données d'installation sur chaque
ordinateur.

■ Un fichier journal réseau conserve un enregistrement central des
données d'installation pour tous les ordinateurs qui exécutent la répartition.
Il porte le même nom que celui de votre répartition et doit être placé dans
un dossier partagé pour lequel les utilisateurs disposent des autorisations
en modification, de sorte que leur ordinateur puisse écrire dans le fichier
journal.
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Questions fréquemment posées
Pour obtenir des conseils et une assistance sur les rubriques qui ne sont pas
traitées ici, accédez au site Assistance Autodesk, cliquez sur le nom de votre
produit, puis lancez une recherche dans la base de connaissances relative à
votre produit.

Que se passe-t-il si j'ai perdu mon numéro de
série ou ma clé de produit ?

Vérifiez l'emballage de votre produit ou vos enregistrements d'achat, s'ils sont
disponibles, ou contactez le  service clientèle d'Autodesk pour obtenir de l'aide.

Pourquoi dois-je activer un produit après son
installation ?

L'activation permet à Autodesk ainsi qu'à vous, en tant que détenteur d'une
licence, de vérifier que votre produit Autodesk est installé sur un ordinateur
valide. Le processus d'activation permet d'optimiser la sécurité et la gestion
des licences. Par exemple, il garantit qu'une licence pour plusieurs postes de
travail n'est pas utilisée par un plus grand nombre d'utilisateurs que celui
autorisé.

Est-il possible d'installer les produits Autodesk
à partir d'un site Web ?

Plusieurs sites Web Autodesk sont configurés pour prendre en charge les
téléchargements de produits (abonnement, éducation, eStore, Mon compte
et Evaluation). Sur chaque site sur lequel les téléchargements ont été
implémentés, vous pouvez choisir parmi plusieurs méthodes de téléchargement
en fonction de vos besoins. Si vous souhaitez installer des produits directement
sur votre ordinateur, vous pouvez utiliser le programme d'installation Web.
Si vous souhaitez télécharger les fichiers et installer les produits ultérieurement,
ou créer une répartition, vous pouvez utiliser Download Manager ou Browser
Download. Des informations supplémentaires sont disponibles sur les sites
Web de téléchargement.
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Comment fonctionne une licence d'évaluation
dans le cadre d'une suite ou d'une offre groupée
de produits ?

Une période d'évaluation unique, 30 jours en règle générale, s'applique à tous
les produits Autodesk de la suite ou de l'offre groupée. Lorsque le premier
produit est lancé, la période d'évaluation commence pour tous les produits.
Si l'utilisateur n'active pas un des produits avant la fin de la période
d'évaluation, l'accès à l'ensemble des produits est refusé. Une fois la période
d'essai terminée, l'utilisateur peut rétablir l'accès aux produits en entrant un
code d'activation.

Comment puis-je faire évoluer le type de ma li-
cence d'autonome vers réseau ou inversement ?

Si vous avez entré par mégarde un type de licence incorrect et si le programme
d'installation est toujours en cours d'exécution, cliquez sur le bouton Précédent
pour revenir à la boîte de dialogue Informations du produit, puis modifiez le
type de la licence.

Si vous souhaitez modifier le type de licence d'un produit installé, contactez
votre revendeur ou votre fournisseur de licence Autodesk pour obtenir la
nouvelle licence et le nouveau numéro de série. Désinstallez ensuite votre
produit, puis exécutez une nouvelle installation afin de modifier le type de
licence et entrer le nouveau numéro de série.

Où puis-je trouver des informations sur la lice-
nce produit après l'installation ?

Sélectionnez le menu Aide  ➤  A propos, ou A propos de [nom du produit]. Si
votre produit utilise InfoCenter, il s'agit du chemin d'accès au menu Aide.
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Une fois l'installation d'un produit terminée,
comment puis-je modifier sa configuration,
procéder à sa réparation ou à sa désinstallation ?

1 Ouvrez le Panneau de configuration de Windows :
■ Windows XP : dans le menu Démarrer, cliquez sur

Paramètres ➤ Panneau de configuration ➤ Ajout/Suppression de
programmes.

■ Windows 7 : dans le menu Démarrer, cliquez sur
Paramètres ➤ Panneau de configuration ➤ Programmes/Désinstaller
un programme.

2 Dans le Panneau de configuration de Windows, cliquez sur le nom du
produit, puis cliquez sur Modifier/Supprimer (Windows XP) ou sur
Désinstaller/Modifier (Windows 7).

Le programme d'installation s'ouvre en mode maintenance et vous assiste
tout au long du processus.
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Annexe: Installation
d'Autodesk Mudbox

Informations d'installation spécifiques à Autodesk
Mudbox 2013

Certains éléments sont spécifiques au processus d'installation Autodesk®

Mudbox® (contrairement à d'autres produits d'Autodesk). Ce chapitre fournit
des informations sur la procédure de téléchargement de l'aide de Mudbox et
comment installer la version 32 bits de Mudbox sur un ordinateur 64 bits.

Ce chapitre fournit également des informations sur l'installation d'Autodesk
Mudbox sur Mac OS X ou Linux.

Installer un produit 32 bits sur un système d'exploi-
tation 64 bits

Vous pouvez modifier manuellement le comportement par défaut du programme
d'installation qui installer automatiquement la version 64 bits du produit sur
un ordinateur 64 bits. Pour une installation autonome, accédez au répertoire
racine du support d'installation, puis lancez le programme d'installation 32 bits,
dont le nom de fichier est Setup_32.exe ou similaire. Pour une répartition, vous
pouvez sélectionner la plate-forme 64 bits cible, puis spécifier la version 32 bits
d'un produit.

2
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Installer Mudbox sur Mac OS X
Pour installer Mudbox sur Mac OS X

1 Effectuez l'une des opérations suivantes pour lancer le programme
d'installation, selon le support d'installation que vous avez reçu :
■ (DVD ou support USB) Insérez le support d'installation, puis cliquez

deux fois sur l'icône Mudbox de votre bureau.

Accédez au dossier Mudbox/MacOSX dans le lecteur de DVD.

■ Si vous effectuez l'installation à partir d'un module de téléchargement,
cliquez deux fois sur le fichier .dmg de Mudbox.

2 Dans la fenêtre du Finder, cliquez deux fois sur le programme
d'installation de Mudbox 2013.

Le programme d'installation de Mudbox démarre.

3 Suivez les instructions du programme d'installation de Mudbox pour
installer le produit.

Par exemple, dans la fenêtre Licence, effectuez les opérations suivantes :

■ Entrez le numéro de série à 11 chiffres.

■ Entrez votre clé de produit.
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■ Sélectionnez le type de licence, autonome ou réseau.

Si vous sélectionnez le type de licence réseau, cliquez sur Use
existing license server et entrez le nom du serveur de licence dans
le champ Nom du serveur. Contactez votre administrateur réseau
pour connaître le nom du serveur de licence. Pour plus d'informations
sur la configuration d'un serveur de licence, consultez le Guide de
l'administrateur réseau d'Autodesk à l'adresse www.autodesk.com/me-
administrator-2013-fra.

■ Cliquez sur le bouton Continuer.

4 Dans la dernière fenêtre qui confirme la réussite de l'installation, cliquez
sur Terminer.

REMARQUE Comme indiqué dans le dernier écran du programme
d'installation, l'aide de Mudbox est placée en ligne. Lorsque vous appuyez
sur la touche F1 ou si vous sélectionnez Aide > Aide de Mudbox, l'aide
s'ouvre à partir d'un serveur Web Autodesk. Si vous ne disposez pas d'un
accès à Internet fiable, vous pouvez télécharger une copie locale à l'aide à
l'adresse www.autodesk.com/mudbox-helpdownload-fra.

Par défaut, Mudbox est installé dans le répertoire suivant :
/Applications/Autodesk/Mudbox2013/.
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Installer Mudbox sous Linux
Installer Mudbox sous Linux à l'aide de l'assistant d'installation

Pour installer Mudbox sous Linux

1 Effectuez l'une des opérations suivantes pour démarrer l'installation de
Mudbox (selon le support d'installation que vous avez reçu) :
■ (DVD/USB) Insérez le support d'installation.

■ (Téléchargement) Extrayez les packages Mudbox du fichier compressé.

2 Ouvrez un shell en tant que super utilisateur (à l'aide de la commande
su -) et accédez au répertoire dans lequel vous avez extrait les packages.

REMARQUE Les distributions récentes de Linux peuvent nécessiter un
environnement super utilisateur complet pour exécuter le programme
d'installation en tant que super utilisateur. Vous pouvez utiliser su - pour
obtenir le bon niveau. (Remarquez la présence du tiret.)

3 Saisissez ./setup et appuyez sur Entrée.

Cela lance le programme d'installation de Mudbox.

4 Suivez les instructions du programme d'installation de Mudbox pour
installer le produit.
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Par exemple, dans la fenêtre Informations sur la licence, effectuez
les opérations suivantes:

■ Entrez le numéro de série à 11 chiffres.

■ Entrez votre clé de produit.

■ Sélectionnez le type de licence, autonome ou réseau.

Si vous sélectionnez la licence réseau, entrez le nom du serveur de
licence dans le champ de Nom de serveur qui s'affiche. Contactez
votre administrateur réseau pour connaître le nom du serveur de
licence.

■ Cliquez sur le bouton Continuer.

5 Dans la dernière fenêtre qui confirme la réussite de l'installation, cliquez
sur Terminer.

Par défaut, Mudbox est installé dans le répertoire suivant :
/usr/autodesk/mudbox2013.

REMARQUE Comme indiqué dans le dernier écran du programme
d'installation, l'aide de Mudbox est placée en ligne. Lorsque vous appuyez
sur la touche F1 ou si vous sélectionnez Aide > Aide de Mudbox, l'aide
s'ouvre à partir d'un serveur Web Autodesk. Si vous ne disposez pas d'un
accès à Internet fiable, vous pouvez télécharger une copie locale à l'aide à
l'adresse www.autodesk.com/mudbox-helpdownload-fra.
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Installer Mudbox sous Linux à l'aide de l'utilitaire rpm

Avec l'utilitaire de ligne de commande rpm, vous pouvez utiliser les options
-i et -ivh pour installer les programmes. L'option -ivh vous fournit davantage
d'informations au cours de l'installation.

Pour installer Mudbox sous Linux à l'aide de l'utilitaire rpm

1 Ouvrez un shell en tant que super utilisateur.

2 Extraiyez les packages Mudbox du fichier compressé, puis accédez au
répertoire dans lequel vous avez extrait les packages Mudbox.

3 Utilisez la commande ls pour afficher la liste des packages.

4 Pour installer le logiciel désiré, tapez l'une des commandes suivantes,
selon que vous installez Mudbox sur un ordinateur où Maya est déjà
installé ou non :
■ Si vous installez Mudbox seul, entrez les informations suivantes :

rpm -ivh mudbox2013_64-2013-#.x86_64.rpm
adlmapps5-5.0.37-0.x86_64.rpm
adlmflexnetclient-5.0.37-0.x86_64.rpm

■ Si vous installez Mudbox avec Maya, entrez les informations
suivantes :

rpm -ivh --force mudbox2013_64-2013-#.x86_64.rpm
adlmapps5-5.0.37-0.x86_64.rpm
adlmflexnetclient-5.0.37-0.x86_64.rpm

5 Recherchez un fichier nommé libGL.so dans le répertoire /usr/lib/ ou
/usr/X11R6/lib pour vérifier qu'OpenGL est installé.

6 Ajoutez /opt/Autodesk/Adlm/R5/lib64/ à LD_LIBRARY_PATH pour définir
vos bibliothèques partagées pour cette session.

Par exemple, vous pouvez exécuter la commande suivante dans un shell
BASH :

export LD_LIBRARY_PATH=/opt/Autodesk/Adlm/R5/lib64/

7 Exécutez les commandes suivantes pour enregistrer Mudbox avec le
logiciel de licence d'Autodesk, où <productKey1> et <productKey2> sont
vos clés de produit, puis <serialNum> est votre numéro de série.
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REMARQUE

Si vous avez acheté Mudbox dans le cadre d'une suite, entrez votre clé
de produit Mudbox productKey1 et la clé de produit de votre suite
productKey2.
Si vous avez acheté Mudbox seul et reçu une seule clé de produit, vous
pouvez entrer la même clé de produit <productKey1> et <productKey2>.

■ Licence autonome

/usr/autodesk/mudbox2013/bin/adlmreg -i S
<productKey1> <productKey2> 2013.0.0.F <serialNum>
/var/opt/Autodesk/Adlm/Mudbox2013/MudboxConfig.pit

■ Licence réseau

/usr/autodesk/mudbox2013/bin/adlmreg -i N
<productKey1> <productKey2> 2013.0.0.F <serialNum>
/var/opt/Autodesk/Adlm/Mudbox2013/MudboxConfig.pit

Par exemple :

/usr/autodesk/mudbox2013/bin/adlmreg -i S 498E1 498E1
2013.0.0.F 000-00000000
/var/opt/Autodesk/Adlm/Mudbox2013/MudboxConfig.pit

Cette étape permet de mettre à jour le fichier d'informations sur le produit
.pit, que vous pouvez copier sur d'autres ordinateurs qui ont la même
configuration si vous effectuez de nombreuses installations de Mudbox.

Ces commandes retournent un message confirmant l'enregistrement et
vous pouvez maintenant exécuter Mudbox à l'aide de votre licence
autonome ou réseau.

Remarques supplémentaires sur Linux

Cette section fournit des informations sur la configuration de Mudbox une
exécuter sous Linux, elle explique les différences entre Mudbox pour Linux
et d'autres versions de Mudbox et fournit d'autres informations spécifiques de
l'utilisation de Mudbox sur le système d'exploitation Linux.

Configuration de QT

Si vous avez l'intention de générer des plug-ins à l'aide du SDK, installez QT
4.7.1 sur l'ordinateur. En outre, vous devez définir QTDIR dans votre
fichier.bashrc/.cshrc/.tschrc, selon le cas. QTDIR doit être défini sur le répertoire
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include de QT sur l'ordinateur. Si QT est installé à l'emplacement "standard",
ce répertoire est QTDIR=/usr/local/Trolltech/Qt-4.7.1/include.

Création et chargement de plug-ins

■ Les plug-ins générés à l'aide du SDK Mudbox 2013 nécessitent le
compilateur GCC 4.1.2.

■ Si vous recevez un message d'erreur indiquant que les plug-ins n'ont pas
pu être chargés au lancement de Mudbox, désactivez les fonctions
d'application SELinux ou définissez-les sur Permissive. (Vous pouvez définir
ces options à l'aide du groupe de fonctions d'administration SELinux sous
Système > Administration > SELinux Management.)

Animations d'apprentissage

Pour lire les animations d'apprentissage d'une minute incluses dans l'écran de
bienvenue de Mudbox sous Linux, il est nécessaire d'installer un lecteur
multimédia qui reconnaît les fichiers d'animation.

Différences de fonctionnement

Lorsqu'il est installé sur un système Linux, Mudbox fonctionne de la même
manière que lorsqu'il est installé sous Windows. L'interface utilisateur peut
être légèrement différente en raison des différences de système d'exploitation.
Par exemple, les explorateurs de fichiers sont spécifiques à chaque système
d'exploitation.

Installez localement l'aide de Mudbox
Par défaut, Mudbox appelle un serveur Web Autodesk pour afficher l'aide de
Mudbox. Vous devez avoir accès à Internet pour afficher l'aide. Cela permet
de s'assurer que vous disposez de la version la plus récente de l'aide et permet
à Autodesk d' effectuer des mises à jour de l'aide entre les versions du logiciel.

Si vous ne disposez pas d'un accès à Internet fiable, vous pouvez télécharger
l'aide de Mudbox depuis le site Web d'Autodesk et l'installer localement comme
suit.

Préparation de l'installation de l'aide de Mudbox

Avant d'installer l'aide de Mudbox, effectuez les opérations suivantes :
■ Installez Mudbox.

18 | Chapitre 2   Annexe: Installation d'Autodesk Mudbox



■ Téléchargez le fichier exécutable de la documentation Autodesk Mudbox
en français pour votre plate-forme à l'adresse www.autodesk.com/mudbox-
helpdownload-fra. Ce fichier installe l'aide de Mudbox pour les systèmes 32
et 64 bits.

Installation de l'aide de Mudbox

(Windows)

1 Téléchargez et exécutez le programme d'installation de l'aide à l'adresse
www.autodesk.com/mudbox-helpdownload-fra, puis suivez les instructions
affichées.

Par défaut, l'aide de Mudbox est installée dans le répertoire
suivant :Program Files\Autodesk\Help\mudbox<version>\.

2 Démarrez Mudbox.

3 Sélectionnez Fenêtres > Préférences pour ouvrir la fenêtre
Préférences.

4 Développez la section Aide et définissez Emplacement de l'aide sur
Aide installée localement.

5 Cliquez sur OK pour quitter la fenêtre Préférences.

Une fois installée, l'aide locale de Mudbox est disponible lorsque vous
sélectionnez Aide > Aide de Mudbox, appuyez sur F1 ou cliquez sur
le bouton Aide dans les différentes fenêtres Mudbox.

(Mac OS X)

1 Cliquez deux fois sur le fichier .dmg de la documentation Autodesk
Mudbox en français que vous avez téléchargé à l'adresse www.autode-
sk.com/mudbox-helpdownload-fra.

L'image de disque de la documentation Mudbox est installée sur le
bureau.

2 Cliquez deux fois sur dessus.

3 Cliquez deux fois sur le fichier du package (.pkg) dans la fenêtre du
Finder qui s'affiche.

4 Suivez les instructions du programme d'installation de l'aide.

Par défaut, l'aide de Mudbox est installée dans le répertoire suivant :
/Applications/Autodesk/Mudbox<version>/docs/mudbox<version>/fr_FR.

5 Démarrez Mudbox.
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6 Sélectionnez Mudbox > Préférences pour ouvrir la fenêtre
Preferences.

7 Développez la section Aide et définissez Emplacement de l'aide sur
Aide installée localement.

8 Cliquez sur OK pour quitter la fenêtre Préférences.

Une fois installée, l'aide locale de Mudbox est disponible lorsque vous
sélectionnez Aide > Aide de Mudbox, appuyez sur F1 ou cliquez sur
le bouton Aide dans les différentes fenêtres Mudbox.

(Linux)

1 Extrayez le package d'aide de Mudbox des fichiers compressés que vous
avez téléchargés à l'adresse www.autodesk.com/mudbox-helpdownload-fra.

2 Ouvrez un shell en tant que super utilisateur (à l'aide de la commande
su -) et accédez au répertoire dans lequel vous avez extrait les packages.

3 Saisissez ./setup et appuyez sur Entrée.

4 Suivez les instructions du programme d'installation de l'aide.

Par défaut, l'aide de Mudbox est installée dans le répertoire suivant :
/usr/Autodesk/Mudbox<version>-x64/docs/mudbox<version>/fr_FR.

5 Démarrez Mudbox.

6 Sélectionnez Fenêtres > Préférences pour ouvrir la fenêtre
Préférences.

7 Développez la section Aide et définissez Emplacement de l'aide sur
Aide installée localement.

8 Cliquez sur OK pour quitter la fenêtre Préférences.

Une fois installée, l'aide locale de Mudbox est disponible lorsque vous
sélectionnez Aide > Aide de Mudbox, appuyez sur F1 ou cliquez sur
le bouton Aide dans les différentes fenêtres Mudbox.

REMARQUE Vous pouvez également définir la préférence de l'emplacement de
l'aide sur Personnalisé si vous avez copié manuellement les fichiers d'aide de
Mudbox sur votre ordinateur ou si vous souhaitez accéder à l'aide depuis un
emplacement autre que votre propre ordinateur (par exemple, un emplacement
commun sur votre réseau). Reportez-vous à la procédure décrite dans la section
suivante, Installer l'aide de Mudbox sur·un emplacement partagé.
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Installer l'aide de Mudbox sur un emplacement partagé

Vous pouvez installer l'aide de Mudbox sur un emplacement partagé, tel qu'un
réseau interne ou un·serveur Web, de sorte qu'elle puisse être accessible par
plusieurs utilisateurs. Vous pouvez ensuite définir les préférences de l'aide de
Mudbox sur les systèmes pour accéder à l'aide à partir de l'emplacement partagé.

Lorsque vous définissez un chemin d'accès vers l'emplacement partagé de
l'aide de Mudbox, assurez-vous que :
■ Le chemin d'accès mène directement à l'emplacement de l'aide. Par

exemple,
\\CompanySever\SharedLocation\MudboxHelp\docs\Mudbox<version>\fr_FR.

N'utilisez pas d'alias de chemin.

■ Le chemin pointe vers le répertoire contenant le fichier index.html. Par
exemple, le chemin d'accès renvoyant à l'aide de Mudbox en français se
termine au répertoire \fr_FR.

■ Le protocole http ou https est utilisé dans le cas d'emplacement sur un
serveur Web.

Pour installer l'aide de Mudbox sur un emplacement partagé

1 Téléchargez et exécutez le programme d'installation de l'aide à l'adresse
www.autodesk.com/mudbox-helpdownload-fra, puis suivez les instructions
affichées.

2 Lorsque vous devez indiquer l'emplacement d'installation des fichiers
d'aide de Mudbox, cliquez sur Modifier (Windows) ou Parcourir
(Linux) et spécifiez un emplacement partagé pour l'Aide.

REMARQUE

Sur Mac OS X, vous ne pouvez installer l'aide qu'à l'emplacement par
défaut. Pour installer l'aide de Mudbox sur·un emplacement partagé,
vous devez d'abord installer sur l'emplacement par défaut (
/Applications/Autodesk/Mudbox<version>/docs/mudbox<version>/fr_FR), puis
copier manuellement le répertoire docs vers l'emplacement voulu.

Les utilisateurs individuels peuvent ensuite définir les préférences de
l'aide pour accéder à l'aide de Mudbox depuis cet emplacement partagé.

Pour accéder à l'aide de Mudbox depuis un emplacement partagé

1 Démarrez Mudbox.
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2 (Windows et Linux) Sélectionnez Fenêtres > Préférences pour ouvrir
la fenêtre Préférences.

(Mac OS X) Sélectionnez Mudbox > Préférences pour ouvrir la fenêtre
Preferences .

3 Développez la section Aide et définissez l'emplacement de l'aide sur
Personnalisé, puis entrez l'emplacement partagé de l'aide de Mudbox
dans le champ Chemin de l'aide.

4 Cliquez sur OK pour quitter la fenêtre Préférences.

L'aide de Mudbox est désormais accessible depuis l'emplacement partagé.

Désinstaller Mudbox sur Mac OS X ou Linux
Pour désinstaller Mudbox sur Mac OS X

1 Accédez au répertoire de Mudbox (par défaut,
/Applications/Autodesk/Mudbox2013/).

2 Faites glisser l'application Mudbox2013 vers la Corbeille.

3 Ouvrez une fenêtre de terminal et exécutez les commandes suivantes,
où <productKey> est votre clé de produit :

adlmreg –u S <productKey> 2013.0.0.F
adlmreg –u N <productKey> 2013.0.0.F

Cela permet de s'assurer que les informations sur le produit sont
correctement supprimées du fichier ProductInformation.pit.

Désinstaller Mudbox sous Linux

Pour désinstaller Mudbox sous Linux, vous pouvez utiliser l'utilitaire rpm.

1 Ouvrez un shell en tant que super utilisateur.

2 Ajoutez /opt/Autodesk/Adlm/R5/lib64/ à LD_LIBRARY_PATH pour définir
vos bibliothèques partagées pour cette session.

Par exemple, exécutez la commande suivante : export
LD_LIBRARY_PATH=/opt/Autodesk/Adlm/R5/lib64/

3 Exécutez les deux commandes suivantes, où <productKey> est votre clé
de produit:

/usr/autodesk/mudbox2013/bin/adlmreg -u S <productKey>
2013.0.0.F
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/usr/autodesk/mudbox2013/bin/adlmreg -u N <productKey>
2013.0.0.F

4 Affichez la liste des noms de packages installés en entrant:

rpm -qa |egrep 'adlm|Mudbox'

5 Identifiez chaque package que vous souhaitez désinstaller. Par exemple,
le package Mudbox-2013- # (où # est le numéro du package).

6 Désinstallez chaque package à l'aide de la commande suivante:

rpm -e PackageName

Ressources supplémentaires de Mudbox
Les ressources supplémentaires de Mudbox se trouvent en ligne :
■ La documentation d'Autodesk Mudbox 2013 à l'adresse http://www.autode-

sk.com/mudbox-help-2013-fra.

■ Une liste des matériels et systèmes d'exploitation compatibles les plus
récents à l'adresse www.autodesk.com/mudbox-systemreq-2013-fra.

■ L'aide complète relative à l'installation de Mudbox à l'adresse www.autode-
sk.com/mudbox-install-2013-fra.

■ Des informations de licence Mudbox à l'adresse www.autodesk.com/me-lice-
nsing-2013-fra.
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