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Uberblick

Die folgende Abbildung veranschaulicht die Hauptteile des Installationsprozesses:
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Weitere Einzelheiten finden Sie in den folgenden Abschnitten.

Vorbereiten der Installation

Uberpriifen Sie die folgenden Informationen, bevor Sie mit der Installation

beginnen:

m  Vergewissern Sie sich, dass der Computer die Mindestsystemanforderungen
erfiillt. Wenn Sie sich nicht sicher sind, klicken Sie am unteren Rand des
Installationsbildschirms auf Systemanforderungen.

m Lesen Sie die Produktdokumentation, um Einzelheiten zu klaren, wie den
Typ der durchzufiihrenden Installation (Einzelplatz oder Netzwerk) und die



zu installierenden Produkte. Uber die Verkniipfungen in der linken unteren
Ecke des Installationsprogramms konnen Sie auf die Dokumentation
zugreifen:

Installationshilfe | Systemanforderungen | Readme-Datei

m  Vergewissern Sie sich, dass Ihr Benutzername iiber Administratorrechte
verfiigt, um die Anwendungen auf dem Computer oder im Netzwerk
installieren zu konnen.

m  Beschaffen Sie sich fiir alle Produkte, die Sie installieren mo6chten,
Seriennummern und Produktschliissel. Diese befinden sich auf der
Produktverpackung, oder sie werden beim Herunterladen der Software
bereitgestellt.

m  Schliefien Sie alle Anwendungen, die aktuell ausgefiihrt werden.

Auswihlen des Installationstyps

Es folgen einige grundlegende Informationen, die Ihnen die Wahl des richtigen

Pfads erleichtern sollen.

m  Installieren. wird fiir einzelne Benutzer oder kleine Gruppen empfohlen.
Wichtig ist, dass Sie die Installation auf jedem Computer wiederholen.
Dies ist der einzige giiltige Installationstyp fiir eine Einzelplatzlizenz, aber
er kann auch fiir eine Mehrplatz-Einzeleinrichtung oder Netzwerklizenz
verwendet werden.

m  Einrichtung erstellen wird fiir Netzwerkadministratoren und die
Verwendung einer Mehrplatz-Einzel- oder Netzwerklizenz empfohlen. Im
Einrichtungsprozess wird die Installation einmal konfiguriert, im Netzwerk
gespeichert und anschliefiend effizient an die Computer der Benutzer
verteilt.

Weitere Informationen zu Einrichtungen finden Sie unter Erstellen der
Einrichtung auf Seite 5 oder dem Netzwerkadministrator-Handbuch.

m Installieren von Tools und Dienstprogrammen wird verwendet,
um zur Suite oder dem Produkt gehorende Tools und Dienstprogramme
zu installieren. Wenn Sie iiber eine Netzwerklizenz fiir Ihr Autodesk-Produkt
verfiigen, miissen Sie diese Option verwenden, um den Network License
Manager zu installieren, bevor andere Benutzer das Produkt ausfiihren
konnen. Lesen Sie die Dokumentation fiir die Suite oder das Produkt, um
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herauszufinden, welche der verfiigbaren Tools und Dienstprogramme fiir
Sie von Interesse sind.

Auswihlen der Installationssprache

Im ersten Bildschirm des Installationsprogramms konnen Sie mit diesem
Steuerelement oben rechts die Sprache fiir das Installationsprogramm wéhlen:

Installationsanweisunge Deutsch (German) v

Bei einigen Autodesk-Produkten konnen Sie an einer spdteren Stelle in der
Installation die Sprache fiir die installierten Produkte wihlen. Weitere
Informationen finden Sie unter Produktsprache dndern auf Seite 6.

Lizenzangabe

Die folgenden Hinweise bieten einen allgemeinen Uberblick. Weitere
Informationen finden Sie im Lizenzierungshandbuch fiir Thr Produkt.

Lizenztypen

Sie konnen die meisten Autodesk-Produkte fiir einen Testzeitraum von 30
Tagen zur Produktevaluierung installieren. Wenn Sie eine Lizenz erwerben,
ist diese entweder als Einzelplatz- oder Netzwerklizenz und fiir eine bestimmte
Anzahl von Benutzern konfiguriert. Diese Lizenztypen werden nachfolgend
kurz beschrieben:

m Eine Einzelplatzlizenz ist fiir die Verwendung durch eine Person
vorgesehen. Die lizenzierten Produkte konnen auf zwei Computern
installiert werden, sofern die beiden Exemplare nicht gleichzeitig ausgefiihrt
werden.

m Eine Mehrplatz-Einzellizenz unterstiitzt eine festgelegte maximale
Anzahl von Benutzern, kann jedoch fiir einen bequemeren Zugriff auf
einer grofieren Anzahl von Computern installiert werden.

m Eine Netzwerklizenz unterstiitzt eine angegebene Anzahl von Benutzern,
die mit einem Netzwerk verbunden sind. Der Network License Manager
wird auf einem oder mehreren Server(n) im Netzwerk installiert, um die
Verteilung von Lizenzen an die Benutzer zu verwalten.
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Netzwerklizenzservermodelle

Wenn Sie mit einer Netzwerklizenz arbeiten, wahlen Sie die Serverkonfiguration
fiir den Network License Manager, die zum Zeitpunkt des Lizenzerwerbs
angegeben wurde:

m Einzelner Lizenzserver

FEin Server verwaltet alle Lizenzen im Netzwerk.
m Verteilter Lizenzserver

Die Lizenzen werden auf einen Pool mit mehreren Servern im Netzwerk
verteilt. Sie geben die Namen der einzelnen Server an, die zum Pool
gehoren.

m Redundanter Lizenzserver

Es sind drei Server zur Authentifizierung jeder Lizenz verfiigbar. Sie geben
die Namen der drei Server ein.

Konfigurieren und Installieren

Installationspfad

Dieser Pfad gibt an, wo der Produktordner installiert wird.

Konfiguration

Die meisten Autodesk-Produkte verfiigen iiber eine Reihe von
Konfigurationseinstellungen. Auf der Seite Installieren > Installation
konfigurieren wird fiir jedes Produkt, das Sie fiir die Installation ausgewahlt
haben, ein dreieckiges Steuerelement fiir den Zugriff auf einen
Konfigurationsbereich angezeigt:

~ Autodesk® Product™ 7

Dies ist eine der weltweit filhrenden 3D-CAD-Anwendungen. Autodesk ist ein weltweit
fihrender Anbieter von 3D-Software flir Konstruktion, Design und Unterhaltung.

Klicken Sie auf eine beliebige Stelle im Produktfeld, um den
Konfigurationsbereich zu 6ffnen. Fiir viele Autodesk-Produkte kénnen Sie
entweder den Installationstyp Standard wéhlen, um die standardméfiigen
Konfigurationseinstellungen zu akzeptieren, oder Benutzerdefiniert wihlen,
um die Finstellungen zu tberpriifen und zu entscheiden, ob Sie sie dndern.
Weitere Informationen zu den Konfigurationseinstellungen fiir Ihr Produkt
sind moglicherweise in einem Anhang zu diesem Handbuch enthalten.
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Nachdem Sie die Einstellungen wie benotigt festgelegt haben, klicken Sie auf
das Dreieck, um den Konfigurationsbereich zu schliefien.

Produktaktivierung

Wenn Sie ein Autodesk-Produkt zum ersten Mal starten, werden Sie
aufgefordert, das Produkt zu aktivieren. Wenn eine Internetverbindung besteht,
kann Ihr Computer direkt mit Autodesk kommunizieren, um die Aktivierung
abzuschlief3en.

Wenn [hr Computer nicht mit dem Internet verbunden ist, kdnnen Sie das
Produkt spdter aktivieren, wenn eine Internetverbindung besteht. Einige
Produkte konnen auch offline aktiviert werden, indem Sie die Seriennummer,
den Anforderungscode und die Registrierungsdaten per E-Mail oder iiber das
Internet an Autodesk senden. Wenn Sie weitere Informationen zur Aktivierung
benotigen, wechseln Sie zu Autodesk Licensing, und wahlen Sie den Hyperlink
FAQ aus.

Erstellen der Einrichtung

Administrations-Image

Dies ist ein benutzerdefinierter Satz von Installationsdateien, der vom

Einrichtungsprozess erstellt wird. Er wird verwendet, um eine konsistente

Programmkonfiguration auf jedem Computer zu installieren. Andere

Einstellungen:

= Administrations-Imagepfad. Geben Sie einen freigegebenen Speicherort
im Netzwerk an, wenn Sie iiber eine Berechtigung fiir den Vollzugrift
verfiigen. Zur Installation der Software wechseln die Benutzer zu diesem
Pfad.

m  Zielplattform. Wihlen Sie entweder eine 32-Bit- oder 64-Bit-Plattform,
je nach Betriebssystem der Computer, die die Einrichtung verwenden
werden.

m  Nur fiir diese Einrichtungskonfiguration erforderliche Produkte
einschliefen. Wenn diese Option aktiviert ist, kann die Einrichtung
spater nicht verdndert werden, um zusédtzliche Produkte hinzuzufiigen.
Wenn diese Option nicht aktiviert ist, enthélt das Administrations-Image
alle verfiigbaren Produkte, sodass die Einrichtung kiinftig beliebig verdndert
werden Kann.
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Installationseinstellungen

m  Automatikmodus fiihrt die Installation im Hintergrund ohne
Benutzereingaben aus.

WICHTIG Im Automatikmodus kann der Computer des Benutzers automatisch
und ohne Warnung neu gestartet werden, wenn die Installation abgeschlossen
ist.

m Eine Protokolldatei verzeichnet Installationsdaten fiir jeden einzelnen
Computer.

m [n einer Netzwerkprotokolldatei wird ein zentraler Datensatz der
Installationsdaten fiir alle Computer gespeichert, auf denen die Einrichtung
ausgefiihrt wird. Sie hat den gleichen Namen wie die Einrichtung und
muss sich in einem freigegebenen Ordner befinden, fiir den die Benutzer
tiber Berechtigungen zum Andern verfiigen, sodass ihre Computer in die
Protokolldatei schreiben konnen.

Andern der Produktsprache

Dieser Abschnitt gilt nicht fiir Autodesk-Produkte, bei denen fiir jede
Sprachversion eigene Datentréager bereitgestellt werden. Bei diesen Produkten
miissen Sie beim Kauf die Sprache des Produkts angeben und kénnen diese
nicht dndern.

Bei einigen Autodesk-Produkten konnen Sie die Sprache des Produkts wahrend
der Installation mithilfe dieses Dropdown-Meniis im Installationsprogramm
auswahlen:

Produktsprache: Deutsch (German) v

Wenn die von Thnen gewtinschte Sprache in diesem Steuerelement nicht
verfligbar ist und die Option Sprache hinzufiigen im Menii angezeigt wird,
konnen Sie ein Sprachpaket hinzufiigen.

ANMERKUNG Die Option Language Pack hinzufligen ist nur fir
Subscription-Kunden verfligbar.

Fiir Finrichtungen konnen Sprachpakete in ein Administrations-Image
aufgenommen werden, wenn Sie eine Einrichtung zum ersten Mal erstellen
oder eine neue Einrichtungskonfiguration erstellen. Dies ist jedoch nicht der
Fall, wenn Sie eine Einrichtung dndern.
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So laden Sie ein Sprachpaket herunter
Wie folgt konnen Sie Sprachpakete von der Website Subscription Center abrufen:

1 Klicken Sie auf der Seite Wahlen Sie die zu installierenden Produkte aus
auf die Dropdown-Liste, und wihlen Sie Language Pack hinzufiigen.

2 Klicken Sie im Dialogfeld Language Pack auf die Schaltflache
Durchsuchen, und wihlen Sie das vom Subscription Center
heruntergeladene Sprachpaket aus.

Folgende Regeln gelten fiir die Sprachauswahl:

m  Es kann nur eine Sprache pro Installationssitzung ausgewdhlt werden. Dies
bedeutet, dass Sie widhrend derselben Installation nicht Englisch fiir ein
Produkt und Deutsch fiir ein anderes Produkt auswéhlen kénnen.

m Einrichtungen miissen eine einheitliche Sprache verwenden. Ein
Administrations-Image kann Einrichtungen fiir verschiedene Sprachen
unterstiitzen, wobei fiir jede Einrichtung eine Sprache definiert werden
muss.

= Wenn Sie eine Einrichtung dndern oder beim Erstellen einer Einrichtung
eine vorhandene Einrichtung als Vorlage verwenden, kénnen Sie die
Sprache der Einrichtung nicht dndern.

= Wenn Sie eine Sprache auswihlen, die von einigen Produkten nicht
unterstiitzt wird, dann wird eine vorgegebene Sprache ausgewdhlt.

Haufig gestellte Fragen

Wenn Sie Tipps und Unterstiitzung zu hier nicht behandelten Themen
benétigen, besuchen Sie die Autodesk Support-Website, klicken Sie auf Ihr
Produkt, und suchen Sie in der Wissensdatenbank nach Ihrem Produkt.

Was passiert, wenn ich meine
Seriennummer und den Produktschliissel
verloren habe?

Uberpriifen Sie die Produktverpackung oder Ihre Kaufunterlagen, falls
verfiigbar, oder wenden Sie sich an den Autodesk-Kundendienst, um
Unterstiitzung zu erhalten.

Hiufig gestellte Fragen | 7
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Warum muss ich ein Produkt nach der
Installation aktivieren?

Durch die Aktivierung wird fiir Autodesk und Sie als Lizenzeigentiimer
tberpriift, ob Ihr Autodesk-Produkt rechtmafig auf einem Computer installiert
wurde. Die Aktivierung verbessert die Lizenzsicherheit und -verwaltung.
Beispielsweise wird damit sichergestellt, dass eine Mehrplatzlizenz nur von
der autorisierten Anzahl von Benutzern verwendet wird.

Wie funktioniert eine Testlizenz in einer
Produkt-Suite oder einem Produkt-Bundle?

Fiir alle Produkte, die zur Suite bzw. zum Bundle gehoren, gilt derselbe
Testzeitraum, in der Regel 30 Tage. Wenn Sie die erste Produkt gestartet wird,
beginnt der Testzeitraum-Countdown fiir alle Produkte. Wenn der Benutzer
keines der Produkte vor Ablauf des Testzeitraums aktiviert, dann wird der
Zugriff auf alle Produkte verweigert. Nach Ablauf des Testzeitraums kann der
Benutzer durch die Eingabe eines Aktivierungscodes den Zugriff auf die
Produkten wiederherstellen.

Wie kann ich meine Lizenz von einer
Einzelplatz- in eine Netzwerklizenz oder
von einer Netzwerk- in eine
Einzelplatzlizenz dndern?

Wenn Sie versehentlich den falschen Lizenztyp eingegeben haben und das
Installationsprogramm noch ausgefiihrt wird, verwenden Sie die Schaltflache
Zuriick, um zum Dialogfeld Produktinformationen zuriickzukehren, und
dndern Sie den Lizenztyp.

Wenn Sie den Lizenztyp fiir ein installiertes Produkt &ndern mochten, wenden
Sie sich an Ihren Autodesk-Fachhidndler oder -Lizenzlieferanten, um die neue
Lizenz und Seriennummer zu erhalten. Dann deinstallieren Sie Thr Produkt
und installieren es neu, um den Lizenztyp zu dndern und die neue
Seriennummer einzugeben.
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Wo finde ich nach der Installation
Informationen zur Produktlizenz?

Klicken Sie im Ment auf ? [CInfo oder Info zu [Produktname]. Wenn Thr
Produkt mit dem InfoCenter arbeitet, finden Sie dort das Menti Hilfe.

Wi e kann ich die Produktkonfiguration nach
der Installation andern, reparieren oder das
Produkt deinstallieren?

1 Wechseln Sie zur Windows-Systemsteuerung:
m Klicken Sie im Startmenti von Windows auf Einstellungen [—1
Systemsteuerung [ Sofftware.

m  Windows Vista oder 7: Klicken Sie im Startment auf

Einstellungen [Sybtemsteuerung [CPrbgramme/Programm
deinstallieren.

2 Klicken Sie in der Windows-Systemsteuerung auf den Produktnamen,
und Klicken Sie anschlieRend auf Andern/Entfernen (Windows XP) oder
auf Deinstallieren/Andern (Windows Vista und 7).

Das Installationsprogramm wird im Wartungsmodus gedffnet und leitet
Sie durch den Prozess.

Haufig gestellte Fragen | 9






Spezifische
Informationen zur

Installation von
Autodesk 3ds Max

Bestimmte Element% haben eine spemﬁsch@g Bedeutung fir die Installation von
Autodesk” 3ds Max © / Autodesk~ 3ds Max Design (im Gegensatz zu anderen
Autodesk Produkten). In diesem Kapitel lernen Sie das Verfahren zum Wechseln in
die lokalen Versionen der Hilfe, der Unterkomponenten und der Werkzeuge und
Dienstprogramme kennen, die im Lieferumfang von 3ds Max enthalten sind (die
Verfahren gelten auch fiir 3ds Max Design, sofern nicht anders angegeben). Auferdem
erfahren Sie, wie Sie die Installation der 32-Bit-Version von 3ds Max auf einem
64-Bit-Computer durchfiihren.

Wechseln von der Online-Version (Vorgabe)
zur lokalen Version der Hilfe

StandardmaéRig sind die Inhalte der 3ds Max-Hilfe internetbasiert. Wenn Sie
nicht iiber eine eigene Internetverbindung verfiigen, kdnnen Sie eine lokale
Version der Hilfe herunterladen. Wenn Sie das vorgegebene Verhalten
tiberschreiben mochten, miissen Sie die entsprechende Einstellung dndern.

1 Laden Sie das Hilfe-Installationsprogramm von
www.autodesk.com/3dsmax-helpdownload-deu herunter, und fiihren Sie es
aus.

2 Nach der Installation wihlen Sie in 3ds Max bzw. 3ds Max Design das
Meni Anpassen > Einstellungen > Hilfe und aktivieren dann auf der
angezeigten Registerkarte die Option Lokalen Computer/Lokales Netzwerk.


http://www.autodesk.com/3dsmax-helpdownload-deu

ANMERKUNG Wenn Sie den vorgegebenen Pfad verwenden, ist das alles, was
Sie tun miissen. Andern Sie den Pfad, wenn Sie den vorgegebenen Speicherort
nicht verwendet haben. Zum Wiederherstellen des vorgegebenen Speicherorts
(der der Vorgabe des Hilfe-Installationsprogramms entspricht) klicken Sie auf
Zurucksetzen. Sie kdnnen jederzeit zur Online-Version der Hilfe zuriickkehren, die
die aktuellste verfligbare Version der Hilfe ist.

Mit 3ds Max installierte Unterkomponenten

Zu den mit Autodesk 3ds Max 2012 installierten Unterkomponenten gehoren
3ds Max Composite 2012, die verschiedenen Autodesk-Materialbibliotheken
und Autodesk Backburner 2012. Die einzige optionale Unterkomponente ist
3ds Max Composite.

3ds Max Composite 2012

Bei der Installation von 3ds Max ist 3ds Max Composite standardmaf3ig fiir
die Installation aktiviert. 3ds Max Composite 2012 umfasst:

m  Raster- und Vektoriibertragung

Bildverarbeitung

m  Farbkorrektur

m  Keying und Rotoskopie

m  Unterstiitzung fiir stereoskopische Produktion
m  Bewegungsunschdérfe

m  Erweiterte 2D-Verfolgung

= Kamera-Mapping

m  Tiefenschirfe

m  Knoten- und layerbasierte Zusammensetzungsoptionen
m  Spline-basierende Krimmung

m  Verbesserte Renderdurchldufe

m  Datenverwaltung und Zusammenarbeit
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Autodesk-Materialbibliotheken

Die Autodesk-Materialbibliotheken sind gemeinsam genutzte Bibliotheken,
die mit Autodesk-Produkten wie Inventor, AutoCAD, Revit und 3ds Max
installiert werden. Diese drei Elemente werden fiir die Installation
standardmafiig aktiviert, wenn Sie 3ds Max installieren. Sie kdnnen bereits
installiert sein, wenn eine dieser Anwendungen schon installiert ist.

ANMERKUNG Wenn Sie eine Bibliothek deinstallieren oder entfernen, ist die
Bibliothek fiir kein Produkt mehr verfligbar. Deinstallieren bedeutet auch, dass Sie
keine Szenen mehr anzeigen kénnen, die derzeit Autodesk-Materialien enthalten.

Die Autodesk-Materialbibliothek besteht aus drei Unterbibliotheken:

m  Autodesk Material Library 2012: Enthédlt Materialdarstellungen fiir die
realistische Darstellung in Farbstilen. Diese Komponente wird
standardmafig installiert und wird fiir 3ds Max bendétigt, um die volle
Funktionalitdt von visuellem Stil und Farbstil zu erhalten. Es wird
empfohlen, dass Sie diese Komponente nicht deinstallieren, es sei denn,
Sie deinstallieren auch alle Autodesk-Produkte, die auf diese Bibliothek
zugreifen.

m  Autodesk Material Library Base Resolution Image Library 2012: Enthalt
Bilder mit niedriger Aufldésung (ca. 512 x 512) fiir die Verwendung mit
Autodesk-Materialien. Dies ist auch standardméfiig installiert.

m  Autodesk Material Library Medium Resolution Image Library 2012: Enthalt
Bilder mit mittlerer Auflosung (ca. 1024 x 1024) fiir das Rendern von
Materialien mit mittlerem Detailgrad. Diese Bibliothek wird fiir
Nahaufnahmen und zum Rendern von Objekten mit einem grofleren
Mafistab genutzt. Diese Bibliothek ist eine Installationsoption im
Installationsassistenten auf der Seite "Wéhlen Sie die zu installierenden
Produkte".

ANMERKUNG Zum Installieren der Materialbibliotheken flihren Sie die
entsprechende MSI-Datei aus:

m  Autodesk Material Library 2012 -
\Content\ADSKMaterials\2012\CM \MaterialLibrary2012.msi

m  Autodesk Material Library Base Resolution Image Library 2012 -
\Content\ADSKMaterials\2012\ILB\BaselmageLibrary.msi

m  Autodesk Material Library Medium Resolution Image Library 2012 -
\Content\ADSKMaterials \ 2012\ ILM\MediumImageLibrary.msi
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Autodesk Backburner 2012

Autodesk” Backburner  ist die 3ds Max-Software fiir die o o
Netzwerk-Renger-Vemg@altung, die auch von Produkten wie Autodesk Flame
und Autodesk Smoke verwendet wird. Backburner ist eine erforderliche
Installation und wird standardmaéfig installiert, wenn Sie die Installation von
Autodesk 3ds Max 2012 / Autodesk 3ds Max Design 2012 durchfiihren. Sie
miissen frithere Versionen von Backburner deinstallieren, bevor Sie Backburner
2012 installieren. Backburner 2012 gewdhrleistet eine Abwartskompatibilitét,
allerdings konnen die Einstellungen nicht aus fritheren Versionen migriert
werden. Weitere Informationen iiber die Verwendung von Backburner
innerhalb von 3ds Max finden Sie im Abschnitt "Rendern im Netzwerk" im
Kapitel "Rendern" der 3ds Max-Hilfe. Weitere Informationen tiiber die
Installation und Verwendung von Backburner finden Sie im Ment Hilfe von
Backburner Manager.

Backburner nur zurVerwaltung und Uberwachung

Sie kénnen Autodesk Backburner auf einem Computer ohne 3ds Max bzw.
3ds Max Design installieren. Allerdings kann Autodesk Backburner bei einer
solchen Installation nicht zum Rendern verwendet werden. Der Rechner kann
in diesem Fall nur fiir die Verwaltung oder Uberwachung von Auftrigen
eingesetzt werden. Der Autodesk Backburner-Server kann zwar auf einem
einzelnen Computer installiert werden, er funktioniert in diesem Fall allerdings
nicht. Der Server funktioniert nur, wenn er ein unterstiitztes Programm wie
beispielsweise Autodesk 3ds Max, Autodesk 3ds Max Design, Autodesk Flame
oder Autodesk Smoke erkennt. Sie miissen neben Autodesk Backburner also
noch mindestens ein weiteres Autodesk-Produkt installiert haben, damit ein
Rechner in Ihrer Konfiguration zum Rendern eingesetzt werden kann.
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Werkzeuge und Dienstprogramme

Die folgende Tabelle fasst die optionalen Installationen des Abschnitts
"Werkzeuge und Dienstprogramme" im 3ds Max- / 3ds Max
Design-Installationsprogramm zusammen.

Werkzeug oder Dienst-
programm:

Beschreibung:

Website:

Autodesk 3ds Max 2012
SDK

Erstellen Sie mit dem SDK
neue Autodesk 3ds Max-
Funktionen und -Werkzeu-
ge, indem Sie eigene Plug-
Ins verfassen.

ANMERKUNG Das SDK ist
nicht in Autodesk 3ds Max
Design enthalten.

www.autodesk.com/deve-
lop3dsmax

Network License Manager

Installieren Sie den Network
License Manager, wenn Sie
mit der Netzwerklizenzie-
rung arbeiten.

www.autodesk.com/me-licen-
sing-2012-deu

Allegorithmic Substance-
Bonus Pack (Designer und
Player)

Installieren Sie das Allegorith-
mic Substance-Bonus Pack
(zusatzlicher Inhalt) fir zu-
satzliche Substances, die mit
der Substance Designer-
Testversion funktionieren,
welche ebenfalls im Liefer-
umfang enthalten ist.

www.allegorithmic.com/

ArchVision Befehls-Naviga-
tor

Verwalten Sie den zugeord-
neten Inhalt mittels RPC
Plug-In mit dem Befehls-
Navigator von ArchVision.

ArchVision RPC Plug-In

Fugen Sie mit den RPC
Plug-Ins fotorealistische Ob-

www.archvision.com/
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Werkzeug oder Dienst-
programm:

Beschreibung:

Website:

jekte (wie Autos, Menschen
usw.) hinzu.

Autodesk Civil-Ansicht

Konvertieren Sie Civil Engi-
neering-Daten in 3D-Visuali-
sierungen. Die Autodesk Ci-
vil-Ansicht wurde in Auto-
desk 3ds Max Design einge-
baut. Der Zugriff darauf er-
folgt tiber das Menu Civil-
Ansicht.

ANMERKUNG Die Auto-
desk Civil-Ansicht ist nur in
Autodesk 3ds Max Design
vorhanden.

Hilfe und Lehrgédnge zu die-
ser Option finden Sie in 3ds
Max Design im Men Civil-
Ansicht.

ANMERKUNG Beim ersten
Zugriff auf die Civil-Ansicht
miissen Sie die Ansicht initia-
lisieren und einige grundle-
gende Einstellungen vorneh-
men. Sie haben anschlie-
Rend Zugriff auf das vollstan-
dige Menii Civil-Ansicht, in
dem Sie die Hilfe und Lehr-
gange finden.

EASYnat® 2.5 for 3ds Max
2012 (Demo)

Pflanzen Sie virtuelle Samen
aus den enthaltenen Beispie-
len und lassen Sie sie in Ih-
rem Modell "wachsen", um
realistische Pflanzen zu
zlichten. Dies schlielft 2D-
und 3D- sowie Hybrid-Mo-
delle ein, die Zweig- und
Blatt-Details enthalten.

www.bionatics.com/EASYnat/

Plug-In-Bundle Craft Direc-
tor Studio

Verwenden Sie das Plug-In-
Bundle Craft Director Stu-
dio, um erweitertes "In-the-
Box"-Rigging und physikali-
sche Simulationen durchzu-
fihren. Diese Funktionen
helfen Ihnen, Kameras und
Fahrzeuge schneller und
realistischer zu animieren.

www.craftanimations.com
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Werkzeug oder Dienst-
programm:

Beschreibung:

Website:

Okino-Plug-Ins (Demo)

Demos von Okino Poly-

Trans und NuGraf

Eine Demoversion von Poly-
Trans und NuGraf von Oki-
no Computer Graphics, mit
der Sie Dutzende von CAD-
, DCC- und VisSim-Daten-
konvertern direkt in 3ds
Max bzw. 3ds Max Design
testen konnen.

www.okino.com/

Installieren eines 32-Bit-Produkts auf einem
64-Bit-Betriebssystem

Sie miissen dazu das vorgegebene Verhalten des Installationsprogramms
manuell Giberschreiben. Vom Installationsprogramm wird automatisch die
64-Bit-Version des Produkts auf einem 64-Bit-Computer installiert. Bei einer
Einzelplatzinstallation navigieren Sie zum Stammverzeichnis des
Installationsmediums und starten das 32-Bit-Installationsprogramm mit dem
Dateinamen Setup_32.exe (oder einem dhnlichen Dateinamen). Wenn Sie eine
Einrichtung erstellen, konnen Sie die 64-Bit-Version als Zielplattform
auswdhlen und die 32-Bit-Version eines Produkts angeben.

Installieren eines 32-Bit-Produkts auf einem 64-Bit-Betriebssystem | 17


http://www.okino.com/




Index

32-Bit-Installation auf einem
64-Bit-Computer 17 K
3ds Max Composite 12

Konfigurationseinstellungen 4

A

Administrations-Image 5
Aktivierung 5, 8

Andern des Lizenztyps 8 Lizenztypen 3
Autodesk-Materialbibliotheken sndern 8

3dsMax 13 Lokale Hilfe
installieren fiir 3ds Max 11

L

Lizenzserver-Modelle 4

Backburner 14
Benutzerdefinierte Einstellungen 4
Betriebssystemauswahl 5

N

Netzwerklizenz 2

D P

Produkt reparieren 9
Produkteinstellungen 4
Produkten deinstallieren 9
E Protokolldateien 6

Dokumentation 1

Einzelner Lizenzserver 4 R
Einzelplatzlizenz 2

Redundanter Lizenzserver 4

H
Hintergrundbetrieb 6 S
Seriennummer 1,7

| Spezifische Informationen zu 3ds

Max 11
InfoCenter 9 Sprachen 3, 6
Installationsprotokoll 6 Standardeinstellungen 4
Installationsprozessdiagramm 1 Suite 8

Systemanforderungen 1

19 | Index



T Vv

Tools und Dienstprogramme 2 Verteilter Lizenzserver 4

8 w

Unterkomponenten Werkzeuge und Dienstprogramme
3ds Max 12 3ds Max 15

Wissensdatenbank 7

20 | Index



	Inhalt
	Autodesk 3ds Max 2012 Übersicht über die Installation und häufig gestellte Fragen
	Überblick
	Vorbereiten der Installation
	Auswählen des Installationstyps
	Lizenzangabe
	Konfigurieren und Installieren
	Produktaktivierung
	Erstellen der Einrichtung
	Ändern der Produktsprache

	Häufig gestellte Fragen
	Was passiert, wenn ich meine Seriennummer und den Produktschlüssel verloren habe?
	Warum muss ich ein Produkt nach der Installation aktivieren?
	Wie funktioniert eine Testlizenz in einer Produkt-Suite oder einem Produkt-Bundle?
	Wie kann ich meine Lizenz von einer Einzelplatz- in eine Netzwerklizenz oder von einer Netzwerk- in eine Einzelplatzlizenz ändern?
	Wo finde ich nach der Installation Informationen zur Produktlizenz?
	Wie kann ich die Produktkonfiguration nach der Installation ändern, reparieren oder das Produkt deinstallieren?


	Spezifische Informationen zur Installation von Autodesk 3ds Max
	Wechseln von der Online-Version (Vorgabe) zur lokalen Version der Hilfe
	Mit 3ds Max installierte Unterkomponenten
	3ds Max Composite 2012
	Autodesk-Materialbibliotheken
	Autodesk Backburner 2012
	Backburner nur zur Verwaltung und Überwachung


	Werkzeuge und Dienstprogramme
	Installieren eines 32-Bit-Produkts auf einem 64-Bit-Betriebssystem

	Index

