Vyukovy program 4:
Presné kresleni v aplikaci
AutoCAD 2010

Cilova skupina: Novi uzivatelé aplikace AutoCAD
Predpoklady: Zadné

Cas pro dokonéeni: 15 minut

Obsah tohoto vyukového programu

V tomto vyukovém programu se naucite pouZivat nastroje pro presné kresleni k nasledujicim
tkondm:

POZNAMKA Dal¥iinformace o tématech obsaZenych v tomto vyukovém programu najdete
v UZivatelské prirucce k aplikaci AutoCAD.

nastaveni ramce pouZivaného pfi kreslenfi jako privodce,
zarovnani objektl a vizualizace vzdalenosti mezi nimi,

uréenf pfesného umisténi objektd ve vykresu,

uréeni thlG a vzdélenosti.

Soubory vyukového programu

Soubory vyukového programu Ize stdhnout nasledujicim postupem:



1 Stdhnéte soubor precision_drawing.zip z webovych stranek
http://www.autodesk.com/autocad-tutorials-csy.

2 Rozbalte soubor precision_drawing.zip do slozky C:\Dokumenty\Tutorials.

Lekce 1: Nastaveni hodnot rastru a kroku

Funkce mfizky a rastru slouzi k nastaveni rdmce, ktery Ize pfi kresleni pouzivat jako
pravodce.

W Rastr je pravouhly vzor tvoreny teckami, které se tahnou pres plochu uréenou jako
meze rastru. PouZiti rastru ma obdobny tcinek jako umisténi listu milimetrového
papiru pod vykres. Rastr vdm pomizZe pfi zarovnani objektl a uréeni vzdalenosti mezi
nimi. Ve vykreslovaném vykresu se rastr nezobrazuje.

B Krok omezuje pohyb kurzoru nitkového kfize na definovany interval. Je-li reZim kroku
aktivni, kurzor se pfichyti neboli ,uchopi“ neviditelny rastr. ReZim kroku je uZite¢ny
pfi uréovani presnych bodli pomoci kurzoru.

Zobrazeni rastru

1 Aplikaci AutoCAD lze spustit klepnutim na nabidku Start (Windows) » (V3echny)
Programy » Autodesk » AutoCAD 2010 » AutoCAD 2010- English. Otevie se
okno aplikace AutoCAD s prazdnym vykresovym souborem s ndzvem Drawingi.dwg.

2 Nastavovém radku zkontrolujte, zda se nachazite v pracovnim prostoru 2D kreslen{
a poznamky.

3 Rastr Ize zapnout klepnutim na tlacitko Zobrazit rastr na stavovém fadku.

EERL O« -1l

POZNAMKA Pokud tlagitko Rastr nevidite, klepnéte pravym tla&itkem na stavovy
fadek a poté klepnéte na polozky Pfepindni stavu » Rastr (F7).

V kreslici ploSe se zobrazi rastr. V§imnéte si, Ze zaujima omezenou plochu, tj. meze
rastru.
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http://www.autodesk.com/autocad-tutorials-csy

Nastaveni roztece rastru

1 Nastavovém radku klepnéte pravym tlacitkem na tlacitko Rastr. Klepnéte na tlacitko
Nastaveni.

2 Vdialogu Nastaveni kresleni na karté Krok a rastr zkontrolujte, zda je vybrdna
moznost Rastr Ano (F7).

ﬂ Mastaveni kresleni @
| Poldmi trasovani | Uchopeni objektu I Cynamické zadéni I Rychlé vlastnosti|
[E1 Krok Ano {F9)
Rozted kroku Rozted rastu
¥ rozted kroku: 10 ¥ rozted rastru: 5
Y rozted kroku: 10 Y rozted rastru: 5
Rovnoméma rozted Xa 'y Kazda hlavni &ara: 5 =
Poldmi vzdalenosti Chovéni mFiZley
Adaptivni miitka
[E] Povolit dald i rozdEleni
Typ kroku roztede mrizky
@ Kok rastru . )
. B Zobrazit mFigku za meznimi
@ Obdélnileowvy kol hednotami
(D) lzometricky krok [T] Ridit = Dynamickym LSS
() Poldmi krok
QK ] [ Stomo ] [ Népovéda
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3V &&sti Rozted rastru provedte nésledujici ikony:
B Zadanim hodnoty 0,0500 v poli Rozte¢ X rastru urcete vodorovnou roztec rastru
v jednotkdch.

B Zadanim hodnoty o,0500 v poli Rozte¢ Y rastru urcete svislou roztec rastru v
jednotkach.

4 Klepnéte na tlacitko OK.

Rozte¢ mezi rastrem bude nyni mensi.

Jak nastavit meze rastru

1 Prikaz MEZE ¥idi kreslici plochu pokrytou rastrem. V pfikazovém radku zadejte
pfikaz meze a stisknéte klavesu Enter.

¥ Pfikaz: PRIKRZRAD
Pfikaz: <«Rastr ano>
Pfikaz:
Pfikaz: MEZE

Bl
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2V pfikazovém fadku potvrdte stisknutim klavesy Enter vychozi hodnotu soufadnic
0,0 a urcete levy doInf roh mezi vykresu.

2 T
“HPfikaz:
P¥ikaz: ME

Hastawuj nozi meze pro Modelovy prostor:

dolni roh nebo [Ano/Ne] <0.0000,0.0000>:

gm0 < Bl ] 21 ~[3]3 [

3V pfikazovém fadku zadejte hodnotu 480,360 a stisknutim klavesy Enter urcete
pravy horni roh mezi rastru. Rastr se rozsiti tak, aby pokryl vétsi ¢ast kreslici plochy.

Zapnuti rezimu kroku
1 Krok Ize zapnout klepnutim na tlacitko ReZim kroku na stavovém Fadku.
[ ] 3 ] A A

POZNAMKA Pokud tla¢itko ReZim kroku nevidite, klepnéte pravym tla¢itkem na
stavovy radek a poté klepnéte na polozky Prepinani stavu » Krok (Fo).

2 Je-li rezim kroku zapnuty, lez kurzor pfesouvat v kreslici plose. Kurzor uchopi body
v kreslici plo3e ve shodnych intervalech.
Nastaveni roztece kroku

1 Ve stavovém radku klepnéte pravym tlacitkem na tlacitko Rezim kroku a klepnéte
na polozku Nastaveni.

2 Vdialogu Nastaveni kresleni na karté Krok a rastr zkontrolujte, zda je vybréna
moznost Krok Ano (Fg).

3V (asti Roztec kroku provedte néasledujici ikony:
BV poli Rozte¢ X kroku zadejte hodnotu 0,500 a nastavte tak vodorovnou roztec
kroku v jednotkach.

Lekce 1: Nastaveni hodnot rastru a kroku | 5



B VpoliRoztecY kroku zadejte hodnotu 0,500 a nastavte tak svislou roztec kroku

v jednotkach.
ﬂ Mastaveni kresleni (==
TRk s 'Elﬁl'j Polémi trasovéni | Uchopeni objelkdtu I Cynamické zadéni I Riychlg vlastnosti|
Rastr Ano (F7)
Rioztes kroku Rozted rastru
K rozted kroku: 5 Kroged rastru: 5
Y rozted kroku: 5 Y rozted rastru: 5
Rovnoméma rozted Xa Y Kaida hlavni &dra: 5 =
Polédmi vzdlenosti Chovéni mFidky
Adaptivni mFizka
[ Povolit dal3i rozd&leni
Typ kroku roztede miiky
(@) Krok rastru . .
. | Zobrazit mFizku za meznimi
@ Obdélnikovy krok hodnotami
(D) lzometricky krok [] Bidit 2 Dynamickgm USS
) Poldmi krok
o) o) (i

4 Klepnéte na tlacitko OK.

Lekce 2: Uchopeni pfesnych bodii na objektech

Pouzivani uchopeni objekt( je nejlepsi metodou urceni pfesného umisténi na objektu,
aniz by bylo tfeba pouzivat soufadnice. Uchopeni objekt(l Ize pouZivat napfiklad ke
kresleni isecek v presném stfedu kruznice, v koncovém bodé segmentu jiné dsecky nebo
v te¢né k oblouku.

Uchopeni objektt mizete zadat pfi libovolné vyzvé programu pro zadani bodu. Pfi pohybu
kurzoru pres misto tichopu na objektu se ve vychozim nastaveni zobrazuje znacka a
dynamické pole. Uchopeni objektl obsahuje vizualni pomGcku nazvanou AutoSnap™,
kterd nabizi efektivnéjsi ndhled a pouziti funkce uchopenf objektd.

Zobrazeni a aktivace uchopeni objekti

1 Uchopeni objektll Ize zapnout klepnutim na tla¢itko Uchopeni objektli na stavovém
radku.

B[O« Lo [+]
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POZNAMKA Pokud tlagitko Uchopeni objektl nevidite, klepné&te pravym tlagitkem
na stavovy radek a poté klepnéte na polozky Prepinani stavu » Uchop (F3).

Po zobrazeni libovolné vyzvu k zadéni bodu Ize urcit jedno uchopeni objektu, a to
stisknutim kldvesy Shift, klepnutim pravym tla¢itkem a vybérem uchopeni objektl
z nabidky Uchopeni objektd.

|7| Kencowy +—
/_/ Polovina
|6| Sted
o Bod

<%  Kvadrant
|?| Prisecik
|—_| Prirdstek
= Viozeni ——uchopeni objektu
_l_ Kolmo

O Tangenta

o MNejblize

5, Zdanlivy prisecik

7 Rovnochéiné {

v Zapnuto
v Pouiftikony

MNastaveni...

Displej 3

Nasledujici tabulka uvadi bézné pouzivana uchopeni objektd.

Uchopeni Uchopeni k

objektu

Koncovy bod Koncové body objektu

o«

Polovina Body poloviny objektu

A

Prisecik : Priiseciky objektu nebo u je-
S T dnoduchych uchopeni objektd
Ea

umisténi, kde by se priseciky
protnuly pfi protaZeni objektd.
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Uchopeni Uchopeni k

objektu

St¥ed Stfedové body kruznic, oblou-

kd nebo elips.

®

Kvadrant Kvadranty kruZznic, oblouku
- nebo elips.

&

Kolma Body na objektech, které tvori
| kolmou rovinu s poslednim

- zadanym bodem.

Te¢na Bod na kruznici nebo oblouku,

ktery tvorf te¢nu k objektu,
pokud je spojen s poslednim
bodem.

Urceni uchopeni objektu

1 Otevrete vykres Drawingi.dwg, na pasu karet klepnéte na kartu Vychozi » panel

Kreslit » Usecka. /

- +
/ M=l .
+

Usecka ®v — Posun

®-

Kreslit ~

2 Uprostred kreslici plochy nakreslete tsecku.
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3 Na pésu karet klepnéte na kartu Vychozi » panel Kreslit » rozeviraci seznam

Kruznice » Stred, Polomér. @

4 Podrzte stisknutou klavesu Shift, klepnéte pravym tlacitkem na kreslici plochu a z
nabidky Uchopenfi objektd vyberte moznost Polovina. Tim urcite stfedovy bod
kruznice.

5 Presurite kurzor doprostred tsecky.

Pokud je funkce AutoSnap aktivnf, kurzor by se mél automaticky uzamknout v
nejblizs§im umisténi uchopenfi objektu v poloviné a na znacce a popisku nastroje.

Klepnutim do kreslici plochy uchopte bod v poloviné tsecky. Urcete polomér
kruZnice v hodnoté€ 2.

Jak nastavit aktivni uchopeni objektd

Chcete-li stejné uchopeni objektd pouzit nékolikrat, Ize je nastavit jako aktivni uchopeni
objektd. Zdstane aktivni i po vypnuti. Jako aktivni |ze nastavit Ize nékolik uchopeni
objekt(, napfiklad Koncovy bod a Stfed. Aktivni uchopeni objekt( Ize zapinat a vypinat
na stavovém radku.

1 Na stavovém radku klepnéte pravym tlacitkem na tlacitko Uchopeni objekt(l a
klepnéte na polozku Nastaveni.
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2 Vdialogu Nastavenikresleni na karté Uchopeni objektl klepnéte na moznost Zrusit
vie a poté vyberte nasledujici moznosti:

B Koncovy bod

B Polovina
B Stfed
ﬂ Mastaveni kresleni (=3
| Krok a lastrl Polémi trasovani |U hopenT obj | Dynamicks zadani I Rychlé vlastnosti|
Uchopeni objektu Ano (F3) Trasovani uchopeni objekiu Ano (F11)
Regimy uchopovani objektd
O Koncowvy 04 [ VioZeni
iy Polovina b [ Kelmo
o] Stred o [ Tstna
& [[Bed =[] Nejpliz
<[] Kvadrart B[] Zdénlivy prisetik
[ Prigatik 4[] Rovnob&ing
- [ Protageni
. ') Pokud cheete trasovat z bodu uchopeni, zastavie se nad bodem
é‘ b&hem prikazu. PR pohybu kurzoru se objevi trasovaci vektor.
Trasovéni ukoné ite, pokud =8 nad bodem znovu zastav ite.

[ QK ][ Stomo H Napovéda

3 Klepnéte na tlacitko OK.

4 Presné umisténi objektl |ze urcit nakreslenim nékolika tsecek a kruznic pomoci
uchopeni objektd.

Lekce 3: urceni thli a vzdalenosti

V této lekci se naucite urcit vzdélenosti a uhly pomoci poldrniho trasovani, pfimého
zadanfi vzdalenosti a modifikaci dhld.

Pti kresleni GseCek nebo posunovani objektd Ize polarni trasovéni pouzivat k omezeni
pohybu kurzoru na uréené pfirGstky thlu (vychozi hodnota je 9o stupnid).
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Napfiklad zapnutim polédrniho trasovani pred vytvorenim vykresu lze vytvorit fadu
kolmych dsecek. Protoze jsou tUsecky omezeny na vodorovné a svislé osy, Ize kreslit
rychleji (s védomim toho, Ze jsou tsecky kolmé).

Zobrazeni a zapnuti polarniho trasovani

B Poldrni trasovénf Ize zapnout klepnutim na tlacitko Polarni trasovdni na stavovém
radku.

POZNAMKA Pokud tlacitko Polarni trasovani nevidite, klepnéte pravym tla¢itkem
na stavovy radek a poté klepnéte na polozky Pfepinani stavu » Polar (F10).

Pouzivani poldrniho trasovani

1 Ve stavovém radku klepnéte pravym tlacitkem na tlacitko Poldrni trasovéni a
klepnéte na polozku Nastaveni.

2 Vdialogu Nastaveni kresleni na karté Polarni trasovédni zkontrolujte, zda je vybrana
moznost Polarni trasovani Ano (F10).

3V Casti Nastaveni polarniho uhlu provedte nasledujici tkony:
B Vrozeviracim seznamu PfirGstkovy thel vyberte moznost 45.

B Klepnéte na polozku Novy a zadanim hodnoty 60 pfidejte vlastni poldrni thel.
Dal3i thly jsou absolutni, nikoli pFirtistkové.
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T Mastaveni kresleni (=3

Krok & rastr | Poldmi trasovédni | Uchopeni objektu I [ynamické zadéni I Riychlé vlastnos‘ti|

Pol&mi trasovani Ano (F10)

Mastaveni polédmiha dhlu Mastaveni trasovan’ objekiu

Prirdsticovy dhel: @ Pouze pravolhlé trasovani

E
o

(™) Trasovani s pouditim viech

Disl3 ki polémich dhli
60 Nowy
Mira polamiho dhlu
@ Absolutnd
) Vzhledem k poslednimu segmentu

[ QK ” Stomo H Mapovéda ]

4 Klepnéte na tlacitko OK. Nakreslete nékolik tsecek, které sviraji ihel 45 a 60 stupn.
Useeky uchopi zadané thly. Pfed zahajenim dal$iho cvi¢eni tyto Usecky odstrafte.

r L
/
/

i

Jak kreslit objekty pomoci polarni vzdalenosti

Soufadnice Ize urcit také pomoci pfimého zadavani vzdalenosti, a to pfesunutim kurzoru
v poZadovaném sméru a poté zadanim vzdalenosti od predchoziho bodu. Pokud je polarni
trasovanf aktivni, pfimé zadavdni vzdélenosti usnadniuje kresleni isecek v pfedem
definovaném uhlu a se zadanou délkou.

1 Zkontrolujte, zda je funkce Polarni trasovéni zapnuto.
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2V péasu karet klepné&te na kartu Vychozi » panel Kresleni » Use&ka. /

/{".HD*%»

Usetka @ ]IS Posun
o -

Kreslit

3 Klepnutim do kreslici plochy uréete prvni bod a poté presurite kurzor vpravo (o
stupn).

4 Po zobrazeni dynamické vyzvy urcete vzdalenost zaddnim hodnoty 10 a stisknéte
klavesu Enter.

5 Posunite kurzor nahoru o 9o stuprit, zaddnim hodnoty 5 urcete dalsi bod a stisknéte
kldvesu Enter.

6 Postup nékolikrat zopakujte a dokoncete jej stisknutim kldvesy Enter. Pfed zahdjenim
dal3iho cvicenf tyto Usecky odstrarite.

Uzamknuti dhlu pro jeden bod (tihel)

Pokud nebudete Uhel, ktery chcete nynf pouzit, ¢asto pouZivat, Ize zadat modifikaci dhlu.
Pokud napriklad za¢nete kreslit Usecku v soufadnicich 5,5 a chcete, aby tato tsecka svirala
thel 10 stupnit a méla délku 20 jednotek, provedte nasledujici dkony:

1V pasu karet klepnéte na kartu Vychozi » panel Kresleni » Use&ka. /
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/f"r:'«é-.
+

Usecka ®v = Posun
o=

Kreslit «

2 Po zobrazeni vyzvy zadejte jako prvni bod hodnoty #5,5 a stisknéte kldvesu Enter.

3 Zaddnim hodnoty <10 po zobrazenfi vyzvy urcete prepsani uhlu a stisknéte klavesu
Enter.

Predefinovani dhlu: 3365.7664 < 10°

4 Presunte kurzor v poZadovaném sméru.

5 Zadejte hodnotu 20 a stisknéte kldvesu Enter. Nakreslili jste isec¢ku pod uhlem 10
stupid o délce 20 jednotek.
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