Vyukovy program ¢. 3:
Kresleni objektt v aplikaci
AutoCAD 2010

Cilova skupina: Novi uzivatelé aplikace AutoCAD
Predpoklady: Zadné

Cas pro dokonéeni: 15 minut

Obsah tohoto vyukového programu

Jednotlivé lekce vyukového programu projdéte v uvedeném poradi. Pocatecni lekce obsahuji
informace potrebné v dalSich lekcich. V tomto vyukovém programu se naucite provadét
nasledujici akce:

POZNAMKA Dalsiinformace o tématech obsazenych v tomto vyukovém programu najdete
v UZivatelské prirucce aplikace AutoCAD.

B urceni nastaveni kreslenf;

B kresleni kruznice;

B kresleni mnohothelniku vepsaného do kruznice;
B pouziti Srafovaciho vzoru na uzavienou hranici;
B kresleni oblouku;

| |

kresleni krivky.



Soubory vyukového programu

Soubory vyukového programu Ize stdhnout ndsledujicim postupem:

1 Stdhnéte soubor drawing_objects.zip z webové stranky na adrese
http://www.autodesk.com/autocad-tutorials-csy.

2 Rozbalte soubor drawing_objects.zip do slozky C:\My Documents\Tutorials.

Lekce 1: Urceni nastaveni kresleni

1 Aplikaci AutoCAD lze spustit klepnutim na nabidku Start (Windows) » (V3echny)
Programy » Autodesk » AutoCAD 2010 » AutoCAD 2010- English. Otevie se
okno aplikace AutoCAD s prazdnym vykresovym souborem s ndzvem Drawing1.dwg.

2 Nastavovém fadku zkontrolujte, zda se nachézite v pracovnim prostoru 2D kresleni
a poznamky.

3 Chcete-li dokoncit ndsledujici lekce vyukového programu, je tfeba zadat nékterd
nastaveni kresleni. Pravym tlacitkem mysi klepnéte na ikonu Uchopeni objekt(l na
stavovém Fadku v dolni ¢asti okna a vyberte polozku Nastaveni.
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4 Zobrazi se dialog Nastaveni kresleni. Na karté Uchopeni objekt(i zkontrolujte, zda
je vybrana moznost Uchopeni objektu Ano. Také vyberte moZnosti Koncovy bod,
Polovina a St¥ed pro rezimy Uchopenf objektt. Zkontrolujte, zda nejsou vybrany
dal$i moznosti. Vyberte polozku OK.
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ﬂ Mastaveni kresleni (=3
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béhem prikazu. PR pohybu kurzoru se objevi trasovaci vektor.

; Pokud chcete trasovat 2 bodu uchopeni, zastavie se nad bodem
\a
Trasovani ukondite, pokud =& nad bodem znovu zastavite.
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Lekce 2: Kresleni kruznice
V této lekci se naucite nakreslit kruznici uréenim stfedového bodu a poloméru.
Kresleni kruznice

1V otevieném vykresu Drawing1.dwg klepnéte na pasu karet na kartu Vychozi »

panel Kresleni » rozeviraci nabidka Kruznice » Stred, polomér
2 Pretdhnéte kurzor nitkového kfize do kreslici plochy.
3 Klepnutim levym tlacitkem mys3i urcete stied kruznice.

4 Dynamické zadani zobrazi vyzvu ,Urcete radius kruznice“. Na kldvesnici zadejte
hodnotu 3,25 a stisknutim klavesy Enter vytvorte kruZnici o poloméru 3,25.

|

‘ UrEete radius kruZnice nebo @‘
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5 Klepnéte na tlacitko m » UloZit a uloZte vykres na plochu pod ndzvem
circle.dwg. Tento soubor vyuZijete v lekci 3.

Lekce 3: Kresleni mnohouhelniku

Mnohothelnik je rovnostranna uzavrend kfivka se 3 aZz 1 024 stranami. Vytvaren{
mnohothelnikd je jednoduchy zplsob kresleni rovnostrannych trojihelnikd, ¢tverc,
pétidhelnik( a Sestitihelnikd.

V této lekci se naucite vytvaret mnohothelniky vepsané do kruZnice.

Kresleni mnohotihelniku

1 Na pasu karet klepn&te na kartu Vychozi » panel Kresleni » = > Polygon.

2 Pretahnéte kurzor do kreslici plochy. Na dynamickou vyzvu zadejte na klavesnici
hodnotu 6 a urcete pocet stran mnohouhelniku. Stisknéte klavesu ENTER.

Zadejte pocet stran <5>: |
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3 Dynamickd vyzva se zméni na vyzvu ,Urcete stfed polygonu*. Pfesufite kurzor
dovnitf kruZznice, abyste mohli urcit jeji stfedovy bod. Klepnutim do oranZové
kruZnice se dynamicky kurzor vycentruje. Tak urcuje stied kruznice.

POZNAMKA Pokud se barevna kruZnice nezobrazi, zkontrolujte, zda jsou nastaveni
kresleni nastavena tak, jak je popsdno v lekci 1.

4 Dynamicka vyzva se zméni na vyzvu ,Zadejte mozZnost“. Budete moci vybirat ze
dvou mozZnosti. Klepnéte na moZznost Vepsany v kruznici.

Zadejte volbu
Vepsany v kruZnici

Opsany kolem kruznice

5 Dynamickd vyzva se zménf na vyzvu ,Urcete rddius kruznice®. Zaddnim hodnoty
3,25 a stisknutim kldvesy Enter urcete polomér vepsané kruznice. Vytvofili jste
Sestistranny mnohouhelnik vepsany v kruznici.
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6 Klepnéte na tlacitko m » UloZit. Tento soubor vyuZijete v lekci 4.

Lekce 4: Pouziti Srafovaciho vzoru

V této lekci se naucite pouzivat Srafovaci vzor na uzaviené hranice.

Uzavrenou hranici |ze vyplnit pfeddefinovanym Srafovacim vzorem, jednoduchym ¢arovym
vzorem pouZzivajicim aktudlni typ ¢ary nebo vlastnim Srafovacim vzorem. Jednim z typd
vzoru je celobarevna vypln.

Jak pouzit pfeddefinovany Srafovaci vzor

i

1 Na pasu karet klepnéte na kartu Vychozi » panel Kresleni » Srafy.

2 Vdialogu Srafovéni a gradient klepnéte na tlagitko PFidat: Vybrat body.

6 | Vyukovy program €. 3: Kresleni objektd v aplikaci AutoCAD 2010



pﬂ Srafovania gradient

Sefa  [Gradient Hranice

Pridat: Vybrat body

Typ & vzor

Typ: Preddefinovany -
Vaor: ANSI31 -|[)

Pridat: Vybrat objeledy

B8, Odebrat hrarice

ERRT. [~
Ukézka: A,
Uivatelski vzor [ - EY| Znovu wptvait branici
Uhel & m&fitko Q Erohlédnout wibér
Uhel: MEFitkn:
0 - 1.0000 - Moznosti

Dvoité Relativné k vykresovému [T Pognémky ®

= prostaru Asociativni
Roztes: 1.0000 [ Viytwofit samostatna Srafovani
Sitka |50 pera: Pofadi kresleni:
Pocatek Srafovani

ouiit akiudini poatek

() Zadany podétek

Odvodit viastnosti

E Kleprutim milZete nastavit novp podatek

Viychozi pro meze hranice

Dolni levy

UloZit jako vychozi podatek

Nahled 0K [ somo | [ Napovida | (3)

3 Klepnutim dovnitf mnohouhelniku jej vyberte. Hranu mnohouhelniku nevybirejte.
Stisknéte klavesu Enter.
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4 Vdialogu Srafovéni a gradient na karté Srafy v poli Typ a vzor uréete pomoci
rozeviraci nabidky nésledujici moznosti:

B Typ: Pfeddefinovany

W Vzor: Ocel

Srafa | Gradient

Typ a vzor

Ukdzka: | V/////m ‘

5 Klepnéte na tlacitko OK. Na mnohothelnik bude pouzit vybrany Srafovaci vzor.

6 Klepnéte na tlacitko E » UloZit a poté vykres zavrete.

Lekce 5: Kresleni oblouku

V této lekci se naucite vytvaret zakFiveny objekt neboli oblouk.

Kresleni oblouku

1 Klepnéte na tlac‘fftkom » Otevrit.
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2 Vdialogu Vybrat soubor vyhledejte slozku C:\My Documents\Tutorials\ a vyberte
soubor bolt_add_arc.dwg.

3 Klepnéte na tlacitko Otevrit. V této lekci dokoncite vykres bokorysu Sroubu, a to
pridanim oblouku.

Side View

4 Aby bylo pridani oblouku jednodussi, priblizte zobrazeni Sroubu a pomoci
panoramovani jej posunite do pohledu.

5 Na pdsu karet klepnéte na kartu Vychozi » panel Kresleni » 3 body. f/u

6 Pretdhnéte kurzor do vykresu Sroubu a prejdéte do umisténi ur¢eného barevnym
¢tvereckem na ndsledujicim obrazku. U kurzoru dynamického zaddani se zobrazi
slovo ,,koncovy bod*.

POZNAMKA Pokud se barevny &tverecek nezobrazi, zkontroluijte, zda jsou nastaveni
kresleni nastavena tak, jak je popséno v lekci 1.
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7 Klepnéte vedle stfedu barevného ¢tverecku. To bude prvni bod oblouku. Ctverecek
je vizudlni pomUcka, kterd pomaha uchopit presny koncovy bod existujici dsecky.
Tato funkce umoziuje vytvaret presné vykresy.

8 Presunte kurzor od prvniho bodu. Déle bude tfeba zadat umisténi druhého bodu a
thel oblouku. Obé hodnoty Ize zadat prostfednictvim vyzvy dynamického zaddni.

9 Nejprve pomoci kldvesnice zadejte hodnotu 0,2000 pro druhy bod oblouku. Tato
hodnota se zobrazi v poli dynamického zadani. Kldvesu Enter nestisknéte. Misto
toho stisknéte kldvesu Tab na klavesnici.

10 Kldvesa tabuldtoru umozni pfechod na vyzvu dynamického zadanfi thlu oblouku.
Zadejte hodnotu 120. Stisknutim kldvesy Enter dokoncete urceni druhého bodu

oblouku.
om0 &, .

| Urcete druhy bod oblouku nebo @|

]

11 Presunte kurzor do umisténi uvedeného na nasledujicim obrazku. Kdyz se zobrazi
barevny ctverecCek a u kurzoru dynamického zadanf se zobrazi slovo , koncovy bod*,
klepnutim do stfedu c¢tverecku oblouk dokoncete.
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12 Klepnéte na tlacitko m » UloZit a poté vykres zavrete.

Lekce 6: Kresleni kfivky

V této lekci se naucite vytvaret objekt zvany krivka. KFivka je série segmentl vytvorena
jako jeden objekt. Krivky mohou obsahovat pfimé i zakfivené segmenty. V této lekci se
naucite nakreslit kfivku s pfimymi segmenty.

Kresleni kFivky

1 Klepnéte na tlaéftkom » Otevrit.

2 Vdialogu Vybrat soubor vyhledejte slozku C:\My Documents\Tutorials\ a vyberte
soubor bolt_add_polyline.dwg.

3V této lekci dokoncite vykres bokorysu Sroubu, a to pridanim kfivek.
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Side View

4 Na pasu karet klepnéte na kartu Vychozi » panel Kresleni » Kfivka.

5 Pretahnéte kurzor do vykresu Sroubu a prejdéte do umisténi ur¢eného barevnym
Ctvereckem na nasledujicim obrazku:

Uréete pocateeni bod: || JEEED |[11.9046 |

AN
Y

POZNAMKA Pokud se barevny ¢tverecek nezobrazi, zkontrolujte, zda jsou nastaveni
kresleni nastavena tak, jak je popséno v lekci 1.

6 Klepnéte vedle stfedu barevného ctverecku. To bude prvni bod krivky.

7 Pretahnéte kurzor do umisténi ur¢eného barevnym ¢tverec¢kem na ndsledujicim
obrazku:

12 | Vyukovy program €. 3: Kresleni objektt v aplikaci AutoCAD 2010



8 Klepnéte vedle stfedu barevného ¢tverecku. Nakreslili jste prvni ¢aru v kfivce.

9 Pretdhnéte kurzor do umisténi uré¢eného barevnym ctverec¢kem na ndsledujicim

obrazku:
N
Y =

10 Klepnéte vedle stfedu barevného ¢tverecku. Nakreslili jste druhou ¢aru v kfivce.

11 Pretahnéte kurzor do umisténi uréeného barevnym ¢tvereckem na ndsledujicim
obrazku:

T
—

12 Klepnéte vedle stfedu barevného ctverecku. Nakreslili jste teti ¢aru v kfivce.

13 Stisknutim kldvesy Enter kFivku dokoncete.

= A
1Y

14 Klepnutim najeden segment Usecky kfivky ji vyberte. Pfi vybéru jednoho segmentu
Usecky bude vybrana cela krivka.
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15 Klepnéte na tlacitko m » UloZit a poté vykres zavrete.
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